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En suma lo que quiero conseguir
Es la parte méds profunda

En el trabajo, al buscar el camino,
En las alteraciones del corazon.

A 1a esencia de los dias pasados
A su causa

A las bases, a las rutas,

A su mismo nicleo.

Boris Pasternak

He tratado de escribir de tal forma que el estudiante siempre pueda
percibir la base oculta de las cosas que estd estudiando, a fin de poder
discernir la fuente del descubrimiento y, en consecuencia, analizarlo todo
como si lo hubiese pensado por si mismo.

Gottfried Leibnitz



Proélogo de

Gari Kasparov

enfoque sobre muchos problemas fundamentales de la vigente teoria

E n este excelente libro Mark Dvoretsky expone su creativo y original
del ajedrez.

Conoci a Mark en los comienzos de mi carrera, en una de las sesiones
de la Escuela de Botvinnik, en 1974. Por entonces Dvoretsky era asistente
de Botvinnik. En su tiempo libre, a menudo se reunia con nosotros y nos
hablaba de ajedrez. Quizd no pueda establecer generalizaciones con
relacion a aquella época, pero me parecia que Dvoretsky estaba constan-
temente implicado en la busqueda creativa de las reglas que en el futuro
formarian un sistema destinado a preparar deportistas, jugadores de aje-
drez de elite.

Las primeras tentativas de Dvoretsky como entrenador le reportaron un
gran éxito. Baste con recordar los nombres de Valeri Chéjov, Artur
Yusupov y Sergei Dolmadtov. Los dos ultimos son de mi generacion y he
jugado con ellos y hemos tenido debates creativos y discusiones desde
nuestro nivel de jovenes hasta el mas alto.

Cada jugador tiene su propio camino creativo y trata de plasmar sus
opiniones en la prictica, pero no profundizaré en qué es lo que me separa
del autor de este libro. Ambos somos adictos a 1a misma senda analitica y
creemos en ¢l triunfo de la penetracién analitica para llegar a los secretos
de la posicion.

El final de los setenta y el comienzo de los ochenta estuvieron
marcados por un pragmatismo sui géneris, un pragmatismo estéril al que
muchos jugadores se adhirieron. Contra ese tipo de enfoque resultd
evidente la fuerza del método de Dvoretsky y sus alumnos mas destacados,
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una vez asimiladas sus ensefianzas, consiguieron importantes éxitos en la
competicion. Como Dvoretsky, creo que (a igualdad de otros factores) el
método analitico en el estudio del ajedrez puede aportarle una colosal
ventaja sobre los pragmaticos, ya que no hay certeza alguna en ajedrez sin
analisis. Personalmente, adquiri esta conviccion a partir de las sesiones de
estudio con Mijail Botvinik, y sobre esta conviccion se funda toda mi
carrera ajedrecistica.

En la presente obra Dvoretsky generaliza la experiencia que ha obteni-
do de sus afios como entrenador y describe sus métodos. En su analisis no
solo pretende sacar a la luz los secretos de las posiciones concretas, sino
también descubrir la esencia de algunos fenomenos ajedrecisticos mas
generales, todavia poco investigados, tales como, por ejemplo, el proble-
ma de prepararse para la competicion o incluso los principios del propio
analisis. Es muy importante el hecho de que Dvoretsky no se limita a un
estudio puramente tedrico de los problemas del ajedrez, sino que de
manera constante recuerda la necesidad de utilizar todo el conocimiento
adquirido en la practica, aportando numerosos consejos de utilidad.

En los capitulos que se ocupan del analisis de posiciones aplazadas, lo
primero es, ciertamente, penetrar en la esencia misma del andlisis. ;Qué
tipo de generalizaciones pueden establecerse aqui, en un asunto puramen-
te individual y creativo? Pero Dvoretsky aporta reglas, reglas sobre las que
usted puede disentir, pero que en definitiva han sido puestas en practica y
vindicadas por ella.

El final es el tema de la segunda parte del libro. El punto fuerte de los
métodos adoptados por Dvoretsky pueden demostrarse més grificamente
en posiciones con poco material sobre el tablero. De hecho, sus mds
brillantes logros radican en el final.

Los capitulos acerca de jugar posiciones, incluidas en la siguiente
parte del libro, son especialmente interesantes. Aqui nos enfrentamos a
tierras virgenes que nadie, antes de Dvoretsky, ha considerado seriamente.
Una partida real exige del jugador que encuentre su camino en situaciones
extremas con tiempo limitado para pensar. El entrenamiento a base de
jugar determinadas posiciones, usando la metodologia recomendada por el
autor y verificada por él y sus alumnos, puede ayudar a cualquier jugador
a adquirir la valiosa habilidad de tomar decisiones en situaciones de este
tivo.



Por supuesto, no deberiamos idealizar el sistema de opiniones sosteni-
das por el autor. El ajedrez es diverso y resulta, tanto tedrica como
practicamente, imposible de agotar con cualquier nimero (por vasto que
sea) de posiciones estudiadas, consejos técnicos e ideas. El excepcional
valor de este libro radica en otra parte. Nos convence de la necesidad de
un estudio analitico del ajedrez, nos familiariza con la experiencia del
autor en la preparacion de clases para jugadores de alto nivel y con su
actividad creativa, tanto en la tranquilidad del estudio como en torneos y
matches, en los que el material estudiado se introduce en la prictica. Me
parece que cualquier tipo de jugador puede encontrar muchas cosas de
interés valiosa$ para él, si estudia detenidamente este libro de Dvoretsky.



Prefacio del Autor

pero no siempre explica como las ha encontrado y qué ideas y reglas

se esconden tras ellas. Esto es muy natural, porque los jugadores
expertos sienten las cosas de forma intuitiva, y mucho de lo que no se dice
se sobreentiende. Pero para un entrenador estos truismos son lo mds
importante que pueda existir.

EA 1 gran maestro comenta una partida. Indica variantes complicadas,

Un dia me di cuenta de que veia el ajedrez de forma distinta a cémo lo
veia antes, con ojos distintos de los del jugador practico. Pero sigo
teniendo las variantes y los analisis exactos en el mismo alto concepto que
antes. Sin ellos, cualquier discusion general resulta gratuita, indemostra-
ble, algo que flota en el aire. Pero me resulta imposible no buscar la
esencia de la posicion, que subyace en las variantes y los mecanismos
ocultos que rigen el juego. Aqui no sélo tenemos ideas ajedrecisticas y
consejos técnicos, sino también reglas de pensamiento y principios para
una investigacion racional y toma de decisiones.

El entrenamiento me ha atraido desde muy pronto. Fui gradualmente
abandonando el juego practico, sin ni siquiera haber llegado a ser un gran
maestro (lo que habria sido un objetivo perfectamente justificado para un
jugador con un Elo de 2540). Inmediatamente me senti capaz de formular
los principios basicos que forman la base de un sistema para preparar
jovenes jugadores. He aqui algunos de estos principios: un desarrollo
integral de la personalidad y un alto nivel de cultura ajedrecistica. El
desarrollo de los puntos fuertes en nuestro propio juego y la elaboracion
de un estilo caracteristico con una obligada liquidacién de las propias
debilidades. Médxima actividad e independencia, y un enfoque creativo
acerca de los problemas estudiados. Constante entrenamiento, solucio-
nando ejercicios especiales dirigidos hacia el desarrollo de las necesarias
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cualidades de pensamiento. Conseguir la maestria analitica, en particular
un cuidadoso andlisis de las propias partidas. Competitividad...

Sélo la practica puede demostrar la validez de las ideas tedricas. Los
resuitados llegaron mas rapidamente de lo que esperaba. Comencé a
trabajar seriamente como entrenador en 1972, y en 1975 Valeri Chéjov se
proclamo Campeén Mundial Juvenil. Poco después, Artur Yusupov y
Sergei Dolmdtov también consiguieron el mismo titulo. Aliosha Dreiev
gano en dos ocasiones el Campeonato Mundial de cadetes.

Los jovenes jugadores crecen y se convierten en grandes maestros. En
1986 Yusupov llegé a la final del ciclo de Candidatos al mdximo titulo,
pero yo ya habia trabajado a este nivel antes de 1986, tras cuatro aios de
trabajo con Nana Alexandria, que tuvieron su culminacion en el encuentro
con la Campeona del Mundo Maia Chiburdanidze, que finalizo en empate.

La vida de un entrenador consiste también en una serie ilimitada de
viajes, ya que sus alumnos acuden a participar en competiciones. De algin
modo estudiamos y analizamos de forma constante, y de vez en cuando
conseguimos resultados interesantes. Nuestras bisquedas y descubrimien-
tos en la apertura y el medio juego son otra historia, y en este libro quisiera
familiarizar a mis lectores con los analisis mds interesantes relativos a
posiciones con poco material sobre el tablero (posiciones aplazadas,
finales y estudios). Una vez leido este libro espero que esté usted de
acuerdo en que no es posible convertirse en un gran jugador sin haber
aprendido a analizar en profundidad y con precision. Podrd ver lo fasci-
nante (aunque dificil) que resulta descifrar los secretos de una posicion. Y,
por ultimo, aumentard y consolidara su comprension del final.

El libro se dirige a jugadores de alto nivel, ya que muchos de los
ejemplos elegidos son extremadamente dificiles. Pero creo que un jugador
menos experimentado encontrard que muchas pdginas le resultan accesi-
bles e interesantes.

En el ajedrez de competicion un jugador se ve obligado a solucionar de
forma constante problemas de la mds amplia variedad imaginable. De
modo que debemos desarrollar conscientemente y entrenar esta cualidad.
Para asimilar el material de forma adecuada (no sdlo, pero sobre todo, en
ajedrez) es imprescindible entrenarse y solucionar ejercicios sobre el tema
objeto de estudio. El profesor y eminente matematico George Polya
escribio lo siguiente: “La solucion de problemas es una habilidad practica,
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continuamente.” Dificilmente es util si usted juega confiado variante tras
variante tedrica. Es bastante mas 1til e interesante si toma parte activa en el
analisis, descubre algo por si solo, y trata de refutar alguna de las conclusiones
del autor. Aqui los enunciados de solucién independiente (mentalmente, sin”
mover las piezas) o de analisis (moviendo las piezas sobre el tablero) indicadas
en el libro le serviran de ayuda. Se dividen en preguntas (marcadas , con
nimeros que indican la parte del libro y el niimero de la pregunta dentro de esa
parte), respuestas, incluidas en el texto siguiente, y ejercicios (marcados con
una E), con respuestas al final del libro.

También encontrara preguntas cuyas respuestas es casi imposible calcular
con exactitud, sélo vislumbrarlas. Se incluyen para desarrollar su instinto
posicional y su intuicién. En la tercera parte del libro debatimos una poco
conocida, pero muy efectiva forma de entrenamiento: jugar determinadas
posiciones.

Dos indices tematicos se incluyen al final del libro. En el primero las
posiciones se agrupan por material. Si quiere profundizar en algun tipo de final,
podra localizar ficilmente cada uno de los finales.

El segundo indice es un agrupamiento de ejercicios de acuerdo a las
cualidades que se pretende desarrollar y por el tipo de problemas que se
solucionan. Si, digamos, usted tiende a subestimar los recursos del oponente
onosiempre es capaz de determinar a quién favorece un cambio, entonces puede
trabajar con los ejercicios adecuados en serie. La lista de cualidades es, por
supuesto, incompleta, y no deberia tomarse como una clasificacion exacta. Se
trata solo de una herramienta que uso para mi trabajo.

Ensefiar siempre es un proceso que camina en dos direcciones. El entrenador
ensefia a sus alumnos algo, pero también aprende mucho con ellos, por lo que
aprende constantemente. Este libro habria sido imposible sin la activa partici-
pacion de mis amigos (la palabra “alumno” estaria en este caso fuera de lugar)
Artur Yusupov, Sergei Dolmitov y Nana Alexandria. Son los principales
héroes de mi libro y, de hecho, sus co-autores. También quiero agradecerala
periodista de ajedrez Marina Dolmadtov, que me dio mucho valiosos consejos

acerca de la estructuracién y formulacion de este libro.
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1 Analisis de
posiciones aplazadas

Ha sonado el gong y la partida
se ha aplazado. La jugada secreta
esta escrita, las planillas se han
introducido en el sobre y los relo-
jes se han detenido. La posicion
aplazada se ha incrustado ahora en
sus pensamientos y no le dejard en
paz hasta que no se haya jugado.

Una masa de problemas surgen
de inmediato. Nunca hay tiempo
suficiente para el analisis. A veces
tiene que sentarse de nuevo ante el
tablero dentro de dos o tres horas, y
entretanto tendrd que arreglarse-
las, de paso, para comer. Tiene un
tenedor en una mano y con la otra
mueve las piezas en un tablero de
bolsillo. Tampoco es mucho mds
facil cuando hay dias especiales
para reanudar las partidas aplaza-
das. Tiene que prepararse para las
partidas siguientes, jugarlas y, por
ultimo, simplemente descansar.
(Puede encontrar mucho tiempo
para analizar la posicion aplazada?
El eterno dilema en un torneo es la
eleccion entre dormir y analizar.

El jugador tiene que ser capaz
de analizar sus posiciones aplaza-
das de forma independiente. Pero a
veces es necesario trabajar en equi-
po. Un amigo o un entrenador pue-
den incluirle en el andlisis, o quiza
usted mismo pueda convertirse en
entrenador. A menudo sucede que
en competiciones por equipos va-
rios jugadores participan en un ana-
lisis conjunto. El trabajo colectivo
tiene que ser distribuido racional-
mente.

Tras muchos aios de trabajo
practico como entrenador, he acu-
mulado gran experiencia en solu-
cionar estos problemas “de organi-
zacion”, asi como los problemas
creativos relacionados estrictamen-
te con el ajedrez. Quiero compartir
con el lector esta experiencia.
Cuando usted haya asimilado la
técnica del anilisis y los principios
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empleados en la organizacion, ade-
mas de aprender a ponerlos en prac-
tica, estara en condiciones de mini-
mizar las pérdidas por inadecuada
organizacion del trabajo, y disfru-
tar de inesperadas y cada vez mas
frecuentes victorias en la reanuda-
cion del juego.

La continuacién que
decidié un match

El nivel de juego de las mujeres
es, en la actualidad, inferior al de
los hombres, pero por otra parte las
competiciones femeninas son ex-
tremadamente duras y las tablas
cortas son muy raras. Las mujeres
aplazan muchas de sus partidas, de
modo que sus entrenadores tienen
que trabajar duro para ganarse la
vida. Pude convencerme de esto
cuando ayudé a la gran maestra
Nana Alexandria en el Torneo
Interzonal de 1979, asi como en los
Matches de Candidatos del afio si-
guiente y, por fin, en su match por
el Campeonato del Mundo contra
Maia Chiburdanidze. Por poner un
ejemplo, ocho de las nueve parti-
das del match Alexandria-
Ahmilovskaia, de cuartos de final,
fueron aplazadas.

No es un secreto que es raro que
un jugador (de cualquier sexo) ten-
ga s6lo un segundo en competicio-
nes de tan alto nivel, y en el match
de Candidatas (semifinal),

Gavrikov y Dzhanov trabajaban con
Nana Alexandria, asi como el au-
tor. Su oponente, Marta Litinskaia,
estaba asistida por los maestros
Zheliandinov, Sher y Buturin. Ha-
cia el final del match, el gran maes-
tro Mijalchishin también se incor-
pord al equipo de Litinskaia.

La duracion “normal” del mat-
ch (diez partidas) no fue bastante
para que ninguna de las contrin-
cantes consiguiese ventaja, y la
puntuacion finalizé 5-5. Se decre-
taron dos partidas mas. La primera
de ellas resulté excepcionalmente
tensa y fue, por supuesto, aplaza-
da.

Alexandria — Litinskaia
Vilnius 1980

i

{

Las negras escribieron su juga-
da. La mds fuerte y natural parece
ser 41 ... Bb2!, que corta al rey
blanco, preparando 42 ... £d5, con



las amenazas 43 ... Bg2+ o0 43 ...
$ag y 44 ... Bfbs.

1.1 Evalue 42 f5*

3

* Recuerde que las respuestas a
los ejercicios se incluyen en el texto
siguiente. Recomendamos al lector
dejar el libro a un lado por tiempo
indefinido,y que trate de responder a
la cuestion, y sélo cuando haya lle-
gado a una conclusién, contrastarla
con el libro.

Tratar de crear un pedn pasado
no da resultado. Por ejemplo: 42
£5? exf5 43 &xf5 £d5! (amenazan-
do 44 ... Be2) 44 ¢6 £.xe6 45 Kxeb
Eb6 46 Bd7 Ef6.

Después de 42 £f7, las negras
no deben jugar 42 ... 8457, debido
a 43 5, ni 42 ... ©c7? (contando
con 43 Lxe6+?! Dcb) 43 Le8+!, y
tiene que volver a b8, sino 42 ...
2d8!, y la amenaza Ed8-d7-c7 re-
sulta muy desagradable.

Asi que las blancas tienen que
jugar 42 £ed!, para no permitir 42
.. 245, en vista de 43 2xd5 exds
44 ¢6. Pero aqui es necesario tener
en cuenta la respuesta 42 ... h§, con
idea de dislocar los peones blancos
con h3-h4. Por supuesto, 43 Eh7 es
malo, debido a 43 ... Hg8.

Una vez que examinamos jun-
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tos la continuacién natural, 43 &f3

Eh8, nos fuimos a descansar, con-

vencidos de que la posicion blanca
era preferible, aunque consideran-
do que, al parecer, las negras te-
nian tablas.

El gran maestro Lilienthal re-
comendaba comenzar el andlisis de
posiciones asi respondiendo a la
pregunta: “;Tengo unas tablas se-
guras?” Al recordar este consejo,
decidi verificar la variante 43 &f3
h4 44 gxh4 con cuidado. Obvia-
mente, las negras no pueden jugar
44 ... Bxf4, a causa de 45 Hg8+
Lc7 46 Bc8+ £d7 (46 ... b6 47
Eb8+ y 48 Hxb2) 47 Lc6+ Le7 48
Ze8++. Pero existia la posibilidad
44 ... Bb3!, y las negras esperan a
que se juegue 45 $g2 (0 45 £g2)
antes de la captura 45 ... Rxf4,
Ahora la torre negra queda protegi-
da,y 46 Hg8+ &c7 47 Hc8+ b6 es
inofensivo. Quizd las blancas de-
berian luchar aqui por la igualdad,
puesto que las torres negras son
activas, y el peon pasado h puede
ser apoyado —en caso de necesi-
dad- por el alfil desde bl.

Queria encontrar algo un poco
més seguro, de modo que volvi al
comienzo de la variante, y pronto
encontré una idea inesperada, a
pesar de su sencillez.

1.2 ;Cual es la idea?

" Dado que 43 £f3 no fuerza la
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respuesta 43 ... Eh8, la jugada no
tiene ninguna virtud especial. In-
tentemos 43 £.¢6!, con idea de plan-
tear una red de mate con 44 @b5!

Ahora, después de 43 ... h4, las
blancas pueden forzar tablas: 44
&bS Hxb5 (inica) 45 KxbS hxg3
46 Exg3 Exf4 47 £c6. Si ahora 43
... Eb6 (con idea de impedir 44
@b5), entonces 44 Lb5, y la torre
queda atrapada. Sin embargo, des-
puésde 44 ... h4 (44 ... £d5 45 ¥h2
h4 46 g4!? Exf4 47 $h3 L.c6 tam-
bién es posible) 45 gxh4 Bxf4 46
hS Eh4 47 Zg8+ La7 48 Dc+ b7
49 HHxb6 Lxb6, es evidente que las
blancas no podran materializar su
peon extra.

La idea que habia encontrado
era un seguro contra la derrota para
las blancas, pero no auguraba nin-
guna posibilidad de victoria. Con
todo, cuando el “equipo” opuesto
llamé para ofrecer las tablas, fue-
ron rechazadas. Las negras podian
haber sellado una jugada inferior
(antes de la reanudacién habiamos

considerado, por ejemplo, 41 ...
Ec5, con la subsiguiente 42 ... £d5
0 42 ... Ec7). Por otra parte, hasta
este momento del match habiamos
tenido ventaja en los andlisis case-
ros, lo que nos hizo pensar que
rechazando las tablas podriamos
crear confusion en el campo ene-
migo.

La posicion del diagrama 2 se
produjo tras la reanudacion del jue-
go. Después de 43 L.¢6, Litinskaia
penso durante varios minutos y jugé
43 ... Bh8?? Estaba claro que no
habia previsto el plan blanco, y no
contaba ante el tablero con la posi-
ble creacion de una red de mate,
quiza como consecuencia del can-
sancio, tras exhaustivos analisis.
Litinskaia quedd decepcionada por
el hecho de que, después de 43
213, ella y sus analistas habian
preparado no 43 ... h4, sino la mas
modesta 43 ... Eh87! (como
Mijalchishin explicaria luego, te-
nian un miedo instintivo del pedn
pasado h). En la nueva situacion,
Litinskaia traté de emplear el plan
de su anilisis, pero eso era un serio
error aqui.

Exb5
£d5?

44 Hbs
45 4xb5

Las negras estan groggy. Era
preciso 45 ... h4, y si 46 g4, enton-
ces 46 ... Ef8. Sin embargo, des-
pués de 46 £.c6 hxg3 47 &g2! (pero
no 47 Bb7+ &c8 48 K a7, debido a
48 ... Eh2), la ventaja de las blan-



cas es considerable.

46 247! h4
47 g4 218
48 15 exfs
49 gxf5

Y las blancas ganaron pronto.

Incuso para un veterano es di-
ficil sobrevivir a un fallo asi en un
momento decisivo. Asi que no fue
una sorpresa que en la siguiente
partida Alexandria (con negras)
consiguiera una facil victoria, ga-
nando finalmente el match por 7-35.

:Qué conclusiones podemos
extraer, si pasamos revista a esta
historia?

1. La calidad del analisis casero
a menudo tiene una influencia de-
cisiva sobre el desenlace de una
partida e incluso de toda una com-
peticion.

2. Una idea inesperada que se
prepare para la reanudacion del jue-
go puede tener un gran efecto prac-
tico. Al elegir entre diversas posi-
bilidades de un valor aproximado
equivalente, conviene pensar en
cual de ellas puede resultar mas
inesperada para nuestro contrincan-
te. h

3. Antes de profundizar en una
masa de variantes, deberia exami-
nar con cuidado todas las posibili-
dades, tanto para usted como para
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su oponente, en las primeras juga-
das. También vale la pena volver a
esta comprobacion en el transcurso
de su analisis. Las omisiones en las
primeras jugadas son, por lo gene-
ral, mucho mas importantes y ejer-
cen una mayor influencia sobre el
desenlace del juego que una deter-
minadas deficiencia al final de cual-
quier variante larga.

Quisiera llamar la atencion del
lector sobre algo que desde luego
no sucedié por casualidad (y no
hago esto porque quiera alardear):
la idea que resulto decisiva en este
ejemplo no fue descubierta en el
analisis colectivo de la posicion
aplazada. Un principio importante
en la organizacion del analisis con-
junto, que guarda relacion con esto,
sera comentado en la siguiente sec-
cion.

iNo entre en el camino del ri-
val!

Dolmatov — Petursson
Groninga 1978-79
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Juegan negras, que tienen ven-
taja: su rey estd mas seguro y sus
piezas se encuentran situadas mas
activamente. Quedaban menos de
dos horas para la reanudacion vy,
por supuesto, tras la cena, Dolmatov
y yo no dejamos ni un momento
nuestro juego de bolsillo.

Pronto quedo claro que sélo el
avance del peon c¢ podia ser un
motivo de ansiedad. Después de 42
... ¢5 43 a4, era inocuo 43 ... a2,
en vista de 44 Rd3! Wxf3+ 45 &xf3
Exad 46 Hd8!, y el rey negro no
podria tomar parte en el juego. Pero
(qué deberian hacer las blancas, en
respuesta a 43 ... ¢4? Cambiar da-
mas en d5 parece peligroso, ya que
las negras quedarian con dos peo-
nes pasados y unidos.

Decidimos concentrar la mayor
parte de nuestra atencion en 44 Ea3.
Poco a poco se fue haciendo claro
que las blancas estaban en mal ca-
mino, y entonces tratamos en un
par de ocasiones pararnos en el

analisis del final de torres. Pero no
tuve éxito: Dolmatov pronto encon-
tr6 nuevas posibilidades en la va-
riante 44 Ha3, y nos dispusimos a
verificarlas juntos. En resumen: en
el momento de la reanudacion no
habiamos encontrado nada en el
final de torres, pero si habiamos
analizado con precision la otra al-
ternativa, hasta... jla victoria de
las negras!

44 a3 Wd4 45 a5 2d3 46 Bxd3
cxd3 47 a6 (47 W2 Wc3 48 We3
Wc2 49 Wed Wdl también es des-
esperado) 47 ... d2 48 a7 (48 Wdl
Wel+).

1.3 ;Qué deben jugar
ahora las negras?

Tomar el peon tira por tierra la
victoria: 48 ... Wxa7? 49 Wd3 Wa2
50 &f3 Wb2 (o bien 50 ... Wd5 51
Wxd5 exds 52 ©e2, con tablas) 51
$e3! d1W 52 Wxd1 Wxg2 53 Wds,



con un final tedrico de tablas.

Mucho mds convincente es 48
... d1W! 49 a8W (si 49 Wxd1 Wxdl
50 a8W Wgd+) 49 ... Wel+ 50 2h3
Whi+ 51 2g3 Wdgl!, y las negras
ganan.

;Qué habria hecho usted en esta
posicion? ;Entraria en una conti-
nuacion perfectamente analizada -
aunque perdedora—, esperando que
su oponente se equivocase, o0 juga-
ria usted un final de torres, del que
no sabria nada y que, quiza fuese
igualmente desesperado?

Ciertamente, mads tarde yo deci-
di examinar, después de todo, el
final de torres. Tras 44 Wxd5 exds,
no servirian 45 2a3 d4 46 a5 ¢3 47
a6 Bd3+! 48 &f2 c2, ni 45 Eb5 ¢3
46 Ec5 d4 47 a5 ¢2 48 a6 Bd3+ 49
£12 Hc3, por lo que era preciso 45
Hb7!, para ganar un importante
tiempo defensivo, después de 45 ...
&f8, con 46 Hc7 Ed3+ 47 $f2 c3
48 a5 d4 49 a6 Bd2+ 50 $f3 Ha2
(50 ... c2 51 a7) 51 2ed, 0 51 a7.

Mas peligroso es 45 ... ¢3!, pero
parece que las blancas pueden de-
fender su posicion con 46 e6. Otra
jugada que merecia consideracion
era 43 WxdS (en lugar de 43 ad) 43

.. exd5 44 Eb7.

Realmente no utilizamos el poco
tiempo de que disponiamos, anali-
zando racionalmente solo una de
las dos continuaciones posibles, ig-

19

norando la otra. Probablemente yo
deberia haberle pedido a Dolmatov
que evaluase la variante 44 Za3 por
su cuenta, para no distraerme del
andlisis del final de torres.

Pero ;qué era esto, comparado
con el andlisis de Petursson? Re-
sultd que todavia habia sido peor
que el nuestro. Para nuestra fortu-
na, el islandés habia sido ayudado
(por no decir, molestado) por otros
jugadores del torneo. No podemos
hablar de andlisis adecuado, cuan-
do se sienta en torno al tablero un
montdn de gente. Las variantes vie-
nen y van, mientras las omisiones
no dejan de producirse, sobre todo
en las primeras jugadas. El analisis
pronto se ha alejado del punto de
partida, llegando a posiciones que
probablemente sean interesantes
pero que, desde luego, es improba-
ble que se produzcan en la reanu-
dacion.

a2 .. Wd4q!?
43 Wel Wad
(43 ... Wd5! 44 Wf3 c5)
44 B3 Wd1

Las negras querian alcanzar esta
posicion, estimando que esta gana-
da. Dolmatov encontro ante el ta-
blero una sencilla defensa, que su
oponente no habia visto.

45 dh2! He2

Y ahora las blancas pueden lle-
var el juego a un final de torres,
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que habiamos considerado en nues-
tro analisis.

46 Zcl! dxe3
47 Exdl Bxa3
48 Bds! c5
49 Zc8 Be3
50 2d8 Hed
51 g3 Eed+
52 &f2 el
53 Bc8 Re2+
Tablas.

Alexandria - Litinskaia
Vilnius 1980

La partida fue aplazada en este
(para la blancas) triste final de to-
rres.

W
Y, %

1.4 ;Cual debe ser la
jugada secreta de las
blancas?

Las blancas deben incorporar la
torre de inmediato a la defensa del
peén d3: 41 Bh2! Esta jugada (uni-
ca) fue la sellada- por Alexandria.
Siguio:

41 ... Hxe3
42 Bd2

En la partida se jugé ahora 42 ...
Exg3+ 43 &f2 Hgd (43 ... Bh3 44
©g2) 44 b4, Las blancas quieren
jugar Eb2, seguido de a3-ad-a$5,
cuando su actividad en el flanco de
dama les asegura una compensa-
cién razonable por la pérdida de su
peon. Esta variante no requiere un
analisis detallado, ya que el plan
de las blancas estd muy claro. La
partida finaliz6 en tablas.

Mucho mds peligrosa, sin em-
bargo, era la variante 42 ... Eel+!
43 &2 Bbl, con lo que las negras
devuelven el pedn, pero en com-
pensacion su torre penetra en el
campo blanco, atando las piezas
contrarias, que se ven relegadas a
una defensa pasiva.

En los finales de torres la acti-
vidad de la propia torre es un fac-
tor de la mayor importancia para
evaluar la posicion y para elegir el
mejor plan de accién posible.

Ahora el rey negro estd feliz de
poder abrirse paso a lo largo de la
columna h.

44 &f3 &f7



45 g4 D4
46 h4

Todas estas jugadas son ldgi-
cas. También es posible 46 Hc2, ya
que las blancas no deben preocu-
parse por 46 ... Ed1, en vista de 47
Zc3.

Estudié esta posicién con Viktor
Gavrikov. Primero consideramos el
plan mads natural para reforzar la
posicion negra: 46 ... a6 47 Lg4
(47 a4? Hal) 47 ... b5 48 cxb5 (se
amenazaba 48 ... b4) 48 ... axb5 49
Bc2 &f6.

Tuvimos que gastar una buena
cantidad de tiempo en esta linea.
Los jugadores practicos saben muy
bien lo dificil que es analizar estas
variantes no forzadas, asi como
evaluar correctamente las posicio-
nes que se producen. Las blancas
tienen aqui pocos motivos de ale-
gria, pero con una defensa exacta
pueden, aparentemente, salvarse.

Descubrimos entonces otro plan
para las negras: jugar en funcion
del Zugzwang. Es facil privar al
rey de h4, ya que con situar la torre
en hl bastaria. Tras haber situado
los peones del flanco de dama de
forma favorable. las negras pueden
tratar de oponerse a la maniobra
Rd2-c2-¢3-b3.

46 ... a5
47 L4 b6!
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Las negras no deberian situar
un peon en a4. Por ejemplo: 47 ...
a4 48 &h4 b6 49 $gd Ehi 50 Hc2
Hdl 51 Bc3 Ed2 52 b3, y las blan-
cas estan bien. También seria pre-
matura 47 ... Ehl, a cauisa de 48 b4!

48 $hd el
49 g4 Zh1

W
NN

N

[ ]
§i>§\ A N

ey J
NN
RN

X

i
&
&
A

A
N
N\

N

W

§\\

e\

N
N

Z

N

Ahora 50 b4 pierde, a causa de
50 ... Bbl 0 de 50 ... Bal. La esen-
cia de la idea negra radica en la
variante 50 Bc2 BEdl 51 Ec3 Ed2
52 Hb3 ad! 53 Exb6 Hxd3 54 Ha6
&f6 55 Exad4 Ee3 (también 55 ...
Hb3). Estudiamos esta posicidn
durante un largo rato, sopesamos
algunas variantes complicadas, y
por fin llegamos a la conclusion de
que las blancas se enfrentaban aqui
a dificiles problemas.

También evaluamos la tentati-
va de asumir una defensa pasiva,
con 50 £f3 g5 51 &g2 Hbl 52
&f3.
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1.5 ;Por qué deberia
descartarse este plan?

Encontramos la variante si-
guiente: 52 ... Ef1+ 53 g2 (no es
dificil ver que 53 Ef2 Hxf2+ 54
&xf2 &g también pierde) 53 ...
Zf6! (pero no 53 ... Bf8? 54 Hdl
g4 55 Ehl g5 56 Bh6) 54 Ed1 (54
©h3 Ef31) 54 ... &gd 55 Ehl g5, y
las blancas se encuentran indefen-
sas ante la amenaza 56 ... Ef3.

Asi, a pesar de nuestra prolon-
gada busqueda, no fuimos capaces
de encontrar una defensa segura,
llegando en nuestro anilisis a un
callejon sin salida. Entonces volvi
a colocar la posicion en el tablero
de bolsillo y propuse a Viktor que
buscasemos por separado una solu-
cion. Esta “jugada” resultd ser ex-
tremadamente efectiva, y en pocos
minutos consegui mostrarle una
nueva y hermosa idea.

50 Zc2 gd1
51 el 242
52 a4!! dxbh2
53 Ea3

i
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Ahora la torre negra estd enca-
denada a la columna b, de modo
que no se puede seguir jugando al
Zugzwang. Sirva de muestra la si-
guiente variante: 53 ... Zb4 54 &hd
$h6 55 dg4 g6 56 dh4 g5+ 57
$gd $g6 58 Bf3! h5 59 gd+ dgb
60 Hal, y las negras no pueden
ganar.

Cuando un jugador estd pensan-
do acerca de una posicién que ya se
ha producido durante el anilisis
colectivo, su oponente por lo gene-
ral propone su propia jugada al
mismo tiempo, y es preciso contes-
tar a su propuesta y encontrar una
réplica rdpidamente. Como conse-
cuencia, obtenemos un analisis un
tanto superficial y pueden quedar
sin descubrir matices ocultos. Pero
si estd trabajando solo, puede estu-
diar exactamente el momento en
que, segun sus sensaciones, la de-
cision puede permanecer escondi-
da. No va a ninguna parte si se
limita a pensar, sonreir pensando
en variantes que le parecen de inte-



rés o, con la actitud inversa, si co-
mienza a mover las piezas de un
lado a otro del tablero.

A continuacién describiré un
esquema aproximado para organi-
zar el analisis colectivo del modo
que a mi me parece Optimo.

Resulta 1til comenzar con un
intercambio de impresiones acerca
de la posicion aplazada y una com-
probacion preparatoria de las ideas
de cada cual. A renglon seguido es
necesario realizar un examen indi-
vidual acerca de las conclusiones
extraidas y buscar nuevas posibili-
dades tanto para nosotros como para
nuestro rival. Es 1til discutir jun-
tos los resultados, trabajar a conti-
nuacion individualmente y otra vez
comentar los respectivos hallazgos.
Los descubrimientos significativos
que pueden modificar de forma sus-
tancial la direccion del anilisis
deben comunicarse al equipo para
que pasen a ser “propiedad comin”,
mientras que las variantes que no
son fundamentales deben primero
ser estudiadas en profundidad y,
solo después de refinadas, deben
ser sometidas a evaluacion gene-
ral.

Trampas halladas en
el analisis

Me disgusta un desenlace fatal.
Vladimir Visotski
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Una estimacion objetiva de la posi-
cion aplazada a menudo resulta ser
desfavorable para nosotros. Con-
cluimos que mediante un juego co-
rrecto nuestro adversario podra ma-
terializar su ventaja o salvarse, si
estd en una posicion inferior. En
tales situaciones, es muy impor-
tante ayudarle a equivocarse. La
mds simple trampa puede tener éxi-
to, si nuestro oponente no la espe-
ra. Y si la ve, no tenemos por qué
sentirnos desconsolados: la proxi-
ma vez tendremos mds suerte.

Romanishin - Dvoretsky
Odesa 1972

/,4%‘

Romanishin sellé la evidente 48
Wh7+. No habia duda de que des-
pués de 48 ... Le8, las blancas no
deberian tomar el peén (49 Wxh6?
We2+ 50 g5 Wed+ 51 dgb
Wxg3+), sino que lo légico era que

la precedieran de 49 Wg6+, a fin de
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$1e, tras 49 ... ©d8(e7) 50 Wxh6
e2+ 51 &g5 Wed+ 52 g6
Wxg3+, la dama pueda interponer-
se en g5 con jaque. Pero si el peon
de g3 no se captura, es facil com-
prender que el rey blanco escapa de
los jaques, conservando los dos
peones de ventaja.

No tenia sentido comprobar la
técnica de Romanishin en una si-
tuacion tan simple. Si las negras
quieren continuar, tienen que en-
contrar una variante que les conce-
da alguna posibilidad practica, por
pequefia que sea.

Me decidi por

De7
Wed+!?

49 ...
50 Wxh6

Después de 51 ¥h5 las negras
se rindieron. La rendicion también
habria sido obligada después de 51
Wf4, pero por otra parte, después
de 51 g5? la partida podria haber
finalizado inesperadamente con ja-
Ee perpetuo: 51 ... Wd5+! 52 &g6

f7+, o bien 52 g4 Wdl+.

Naturalmente, esta trampa era
muy ingenua pero, como admitiria
Romanishin después de la partida,
no imaginaba codmo podia existir
tal trampa en la posicion, de modo
que habria alguna posibilidad (ad-
mito que pequeiia) de que mi opo-
nente se equivocase.

R
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Schubert - Dolmatoyv
Groninga 1977-78

Las blancas realizaron la juga-
da secreta. El camino mds seguro
hacia las tablas era 48 gd!, con idea
de contestar a 48 ... Ec2+ con 49
&g3,yad8 ... &f4 con 49 Ef8. Las
blancas también podian haber ju-
gado 48 ©g2, con la misma idea de
no permitir que su rey fuese confi-
nado en la primera fila. Pero
Dolmatov y yo habiamos estudiado
cuidadosamente la jugada inferior
48 ¢6?!, que fue en realidad la se-
creta. Siguid:

48 ... Be2+
49 del De3
50 &d1

Ahora es de considerar 50 ...
Hc5 51 ¢7 ed, pero después de 52
g4! (también es posible 52 Ef8) 52
... Bc6 53 Bf8 Exc7 54 Bxf6, las



blancas consiguen tablas sin mayo-
res dificultades. Pero la tarea del
oponente puede dificultarse plan-
teando una pequefia trampa.

50 .. Ed2+!

Schubert no habia visto en sus
andlisis este recurso. Le quedaban
seis jugadas para llegar al control
de tiempo, y so6lo unos seis o siete
minutos (habia consumido bastan-
te tiempo en la reanudacion).

1.6 ;Adodnde deberia
jugar el rey?

7

Al contestar a esta pregunta,
pongase en los mismos apuros de
tiempo que Schubert. El oponente
de Dolmdtov queria escapar de las
amenazas de mate que pudieran de-
rivarse de la oposicion de los re-
yes, pero la decision correcta era
51 &el! Si entonces 51 ... 2g2, 52
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&f1 Bxg3 53 Hf8 llevaria a las
tablas en un futuro préximo.

2d6!
2d7!

51 &el?
52 ¢7

Las negras sencillamente pien-
san en mejorar su posicion (e5-e4,
&e3-12, etc.) y tomar el peon de c7
con jaque, si la torre enemiga se
desplaza. El rey blanco estd obli-
gado a ir a la columna b, desde
donde no podra regresar a tiempo
de luchar contra el peén pasado e.

53 &b2 e4

54 218

A 54 g4 seguia 54 ... Bf7! (0 54

... Ze7!), y tampoco era buena 54
.. &f4, por 55 g5!

... Hxc?
55 Bxf6 Bg7
56 Zc6? -

La ultima posibilidad de las
blancas era 56 ©c2! Si ahora 56 ...
Hxg3? (56 ... ©e2! gana), entonces
57 He6! y tablas. Por ejemplo: 57
... Bg2+ 58 &d1 Hgl+ 59 dc2 &f3
60 £d2! (para no permitir que el
peodn e avance, lo que aclara la ra-
zon de 57 Ze6!), o bien 59 ... Eel
(con idea de 60 ... &f2!) 60 Eh6!
Sin embargo, todo esto es bien co-
nocido por la teoria, y Dolmitov y
yo nos habiamos ejercitado en el
estudio de finales de torre, de modo
que habria evitado la trampa.
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56 ... Axg3
57 Ec3+ Df4
58 Ec8 2d3

Las blancas se rindieron.

El final que hemos visto sitve
para ilustrar otro importante prin-
cipio del trabajo en posiciones apla-
zadas.

Exhausto tras una dura partida,
nuestro oponente puede sellar una
jugada floja. De modo que hay que
evaluar minuciosamente todas las
posibilidades, y no preocuparse de
que si la jugada secreta del rival es
fuerte todos nuestros anilisis ha-
bran sido en vano.

Ahora quisiera mostrar algunas
posiciones en las que pido al lector
que trate de complicar la tarea de
su oponente, plantedndole alguna
trampa. En cada caso, juegan ne-
gras.

E 1.1
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Normalmente se cree que la
maestria en el final resulta sélo de
la experiencia y la madurez, asi
que un joven jugador se siente muy
honrado cuando se le concede un
premio por un final diestramente
conducido.

Sergei Dolmatov ha recibido
premios de este tipo en mas de una
ocasion.

En la posicion que vamos a ver,
la distincion le fue concedida por
un eficiente andlisis conjunto entre
Dolmitov y el autor.

Dolmatov — Machulsky
Vilnius 1978
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1.7 ;Cual habria sido
su jugada secreta, de
encontrarse en el

lugar de Machulsky?

Las negras disponen de una
amplia eleccion. Pueden cambiar
la estructura de peones, jugando 46
... b6, 46 ... b5 0 46 ... f6. También
tiene sentido realizar la jugada de
espera 46 ... Ec6, que permite a las
negras decidir en el anélisis casero
si deben avanzar el peén b una o
dos casillas, o si deben dejarlo en
su casilla inicial. Solo el sentido
del peligro puede indicar la necesi-
dad de jugar de inmediato (ya que
de otro modo no serd posible) 46 ...
f6, para cambiar los peones del flan-
co de rey, después de lo cual las
tablas se consiguen con relativa fa-
cilidad. Por ejemplo: 47 gxf6 &xf6
48 Eh1 Ec6! (48 ... b6 49 Eh6+ es
mis flojo, y no 49 ... g7 50 De5)
49 Bh8 (49 Bh6+ &g7) 49 ... b6 50
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218+ &e7 51 EbS bxas 52 Le5 a4
53 Eb7+ £d8, seguido de ad-a3.

Si usted tiene que defenderse en
un final inferior, jtrate de cambiar
peones!

El plan defensivo que hemos
indicado sigue plenamente el prin-
cipio anterior.

También era posible que las
negras no hubiesen sellado 46 ...
f6!, por lo que habia que analizar
con cuidado las demds posibilida-
des. En primer lugar, 46 ... Zc6, ya
que antes del aplazamiento normal-
mente procuran evitarse las deci-
siones importantes, sobre todo si la
posicion no parece seriamente ame-
nazada.

El andlisis demostré que con
cualquier jugada secreta que no
fuese 46 ... f6! las negras tendrian
graves dificultades para salvar la
partida. Las blancas tienen dos ven-
tajas, apenas evidentes a primera
vista, que ejercen una influencia
significativa. En primer lugar, el
rey blanco esta cerca del centro, y
en segundo lugar, las blancas pue-
den atacar la base de la cadena de
peones contraria, f7, mientras que
para las negras es bastante mas di-
ficil hacer lo propio con b2.

46 ... Rc6?

Nada cambiaria con 46 ... b6 47
&eS Bcb 48 Bf1! (véase el comen-

tario a la jugada siguiente). A 46 ...
b5, nuestra idea era responder 47
Zhl. Por ejemplo: 47 ... Ed8 48
Zh6+ g7 49 de5 Eb8 (49 ... b4
50 cxbd Hb8 51 Zf6 Exb4 52 gb)
50 Ef6 Zh8!? 51 &d6! Bh2 52 LeT7!
Hxb2 53 Exf7+ g6 54 Ef8!

47 Le5!

Ahora, si 47 ... &xg5, 48 Bgl+
y 49 $f6 (0 49 Hg7) es mala. Las
blancas proyectan 48 Xfl, seguido
de 49 Ef6+ g7 50 g6. Las negras
tienen que buscar contrajuego avan-
zando el pedén b. Primero conside-
ramos 47 ... b6.

48 Ef1! bxa$ 49 Hf6+ Pxg5 (49
... @g7 50 g6) 50 Exf7 Bb6 5!
Hg7+ &h4 (es util mantener con-
trolado g3; si 51 ... ©h5, entonces
52 Hg1 Exb2 53 &xeb Xc2 54 Hg3
&h4 55 Bd3 a4 56 LxdS a3 57 c4
a2 58 Ea3, ganando) 52 Hgl! (52
Hg27 ad; 52 Be7 Exb2) 52 ... Bxb2
53 &xe6 Bc2 54 Hal Kxc3 55 Exas
y la lejania del rey negro es signi-
ficativa. O bien 53 ... Bb5 54 c4!
dxc4 55 d5 Eb3 56 d6 Re3+ 57
£d7! (pero no 57 ®d5? Xd3+ 58
$c6 ¢3 59 d7 c2, o incluso 59 Ecl
Dg4 60 d7 Lf4 61 c7 Le3) 57 ...
¢3 58 Hcl a4 (58 ... g4 59 &c7
&f4 60 d7) 59 2c7 a3 60 d7 Zd3 61
d8W+ Exd8 62 &xd8 a2 63 &d7
$gd 64 2d6 2fa 65 dS, ganan-
do.

47 ... bh5!
48 Ef1 ZcT!



Las negras han parado la ame-
naza 49 Xf6+, a lo que hubieran
respondido 49 ... xg5. Habrian
sido muy malas tanto 48 ... b4? 49
cxbd Hc4 50 b5 axb5 51 Ral, como
50 ... Had 51 b6! Rxa5 52 $d6 Eb5
53 &c7 Bxb2 54 b7.

49 &d6 dc8

Después de 49 ... Bc4 50 Ef6+
$g7 51 Le5 bd 52 g6 fxg6 53 cxbd
Txb4 54 Bxe6, se produce una po-
sicion en la que las blancas siguen
teniendo un ardua tarea por delan-
te.

50 2f6+ Sg7
51 23!

51 &e5 seria inutil por 51 ...
Zh8!, y no servia 52 g6?? por 52 ...
Zh5+. La sutil jugada de torre crea
la amenaza 52 £d7 (52 ... Bc4? 53
b3), y tiene el objetivo adicional de
debilitar el impacto de la ruptura
b5-b4, que tratan de llevar a cabo
las negras.

1. b4!
52 cxb4 2b8
53 Eb3!

Amenazando 54 b5.
53 .. Ebs
54 des

iZugzwang! Las negras tienen
que situar su rey en g6, lo que faci-
lita a las blancas la ejecucion de su
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plan béasico, Bf3-f6, y g5-g6.

54 ..

&g6
55 Ef3

1.8 Elija 55 ... Exb4 y 55 ... Bb7.

;Como tomar una decision en
este tipo de situaciones? Antes que
nada, tenemos que detectar las ju-
gadas forzadas, ficiles de calcular,
en ambas variantes. Es posible que
conduzcan a una clara posicién de
tablas en una de las continuacio-
nes. O bien que, por el contrario,
resulte evidente que perdamos for-
zosamente con una de las jugadas
iniciales y que, en tal caso y por el
método de eliminacion, debamos
optar por la otra. Las cosas son mas
complicadas si en ambos casos se
producen posiciones que no son to-
talmente claras, lo que nos obliga-
ra a efectuar un largo y duro calcu-
lo de variantes, o a la eleccién
intuitiva de una de las dos conti-
nuaciones posibles.

A 55 ... BExb4 seguia 56 Ef6+
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Lg7 (56 ... dxg5 pierde tras 57
Exf7 Exb2 58 $xe6, seguido de 59
Ef5+ y 60 Exd5) 57 g6 fxgb 58
Exe6 Bxb2 59 Exab. Aqui nos pa-
ramos y vimos, con pesar, que es
dificil afirmar de forma concluyen-
te que las negras pierden o que
tienen tablas.

La segunda posibilidad fue la
que se produjo en la partida.

55 ... 2b7
56 Bf6+ dxg5
57 b5! Exbs

Por supuesto, no podia atraer a
las negras 57 ... axb5 58 b4, segui-
do de 59 Ef1, con una victoria rela-
tivamente facil.

58 Bxf7 Bxas

Habiamos evaluado la variante
58 ... Bxb2 59 xe6 como favora-
ble a las blancas, en vista de la
amenaza 60 Ef5+ y 61 ExdS. Pero
ahora las negras esperaban 59 &xe6
b5, con tablas evidentes.

59 Hg7+ Lhé
60 Eb7!! .

Si Machulsky hubiera visto este
elegante recurso al tomar su deci-
sion en la jugada 55, no habria op-
tado por 55 ... Bb7? La torre esta
ahora trabada (60 ... a4 61 b3), y
las blancas ganaran ambos peones
centrales, y con ellos la partida.

60 ... &gs

61 Lxeb &f4
62 bd Ha4
63 &xd5 as
64 b5 el
65 a7 Exd4+
66 L5 Zaq
67 &b6 Eng
68 Lxas d4
69 Hc7 &ds
70 be &d6
71 Ecl Eh2
72 b7 Bh2
73 a6 Ha2+
74 &b6 Eb2+
75 a7 Ha2+
76 &b8 Eh2
77 Bal

Las negras se rindieron,

Ahora esta claro qué es bueno y
qué es malo, y que, en consecuen-
cia, las negras deberian haber opta-
do por la variante 55 ... Exbd! 56
Bf6+ g7 57 g6 fxg6 58 Hxet Axb2
59 Exa6, tratando de buscar en ella
su salvacidn. El plan defensivo mas
consistente era esperar a que el rey
blanco capturase en d3, y solo en-
tonces avanzar el peon pasado. Por
ejemplo: 59 ... Ba2 60 Za7+ &ho
61 Za8 g7 62 a6 Ea5 63 e6 Ha2
(tanto 63 ... g5? 64 &5 como 63 ...
Ral? 64 dxd5 g5! 65 Led g4 66
dS! serian graves errores) 64 Lxd5-
g5 65 ed (65 &c5 g4 66 b6
b2+ 67 La7 g3 68 He g2 69 Eel
D17 70 d5 Be2) 65 ... g4 66 2f4 (66
d5 g3) 66 ... Had 67 &xg4 Hxdd+
68 &f5 Hd6! (Esta es una impor-
tante regla al jugar contra un pedn



de torre: la torre blarca, atada a
la defensa del pedn, no puede mo-
verse de a8, y el rey no tiene pro-
teccion contra los jaques horizon-
tales.) 69 Le5 b6 70 &ds Hf6 71
&es5 Bf5+ 72 2d4 Bf6!, etc.

Es muy probable que pueda ju-
garse 59 ... g5 (en lugar de 59 ...
Ha2), y aqui tenemos que optar por
60 Eb6. Ahora la evidente 60 ...
Za2 pierde, en vista de 61 a6 g4 62
&f4 Bad 63 Rxgd Exdd+ 64 Sg5!
&f7 65 &f5 &e7 66 Le5 Rad 67
Zb7+ £d8 68 a7. Lo mejor es cor-
tar el paso del rey blanco hacia el
peon g: 60 ... Ef2! 61 a6 g4 62 a7
Ba2, 0 62 xd5 &f7! (pero no 62
... 837, por 63 Bb3 g2 64 Bg3+ &f7
65 a7 Ba2 66 Bxg2 Exa7 67 He2!,
ganando).

Al aplazar la partida, Machulsky
estaba seguro de que podria conse-
guir tablas facilmente, y eso no le
permitié analizar la posicion con
detenimiento. Hasta la jugada 55
se habia defendido magnificamen-
te, pero encontrar una larga cadena
de jugadas unicas hasta el final
resulto estar mds alld de sus ..
zas (jquién puede - 1ot segure ¢
poder 1lev -abo »7. Lurea asi,
con tiempo Yiaitado para pensar?).
Un cero en la tabla de clasificacion
es el castigo correcto para un ana-
lisis deficiente, y el punto de
Dolmatov (que le valdria mds tarde
el premio al mejor final del torneo)
fue la recompensa por su decidida
busqueda y sus esfuerzos al pro-
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fongar la Incho vn iy oy ooe
primera vie*, estaba igualado.

Es muy 1til para un jugador ha-
bituarse a pensar quc no existen
posiciones de tablas absolutas, ni
completamente desesperadas. Ante
el tablero y en el anilisis tiene us-
ted que disciplinarse para detectar
las mds pequefias posibilidades
practicas que puedan modificar el
curso de la partida. Sin embargo,
esto ya lo hemos comentado en la
seccion precedente.

No elegi el plan mas
fuerte

—Por favor, ;me puede decir por
donde debo ir?
~Eso depende de adonde quiera
usted ir.
Lewis Carroll

7Zaiarian - Dvoretsky

Kiga 1573

(Diagrama pagina 32)
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La jugada secreta de las blancas
es evidente: 41 axb$. La variante
que sigue parece forzada: 41 ... axb5
42 Zal! (con las amenazas 43 Wxb5
y 43 Rel) 42 ... Bd3! 43 el e3 44
fxe3 e4. Las negras conservan su
pedn extra y en el futuro atacardn,
avanzando sus peones de! flanco de
rey. Pero en tal caso la posicion de
Su rey sera menos segura y el rival
conseguira contrajuego tactico. Sin
embargo, las negras tienen todos
los motivos para confiar en el éxi-
to.

Sabemos ya que las primeras
jugadas de un anilisis deben ser
especialmente comprobadas. ; Exis-
ten otras posibilidades para noso-
tros o para nuestro oponente? Mi-
rando a la posicién desde este pun-
to de vista, pronto descubri que la
natural 41 ... axb3 no era obligada.
Merece seria atencion 41 ... e3!?,
con intencién de impedir que la
torre retroceda a la primera fila,

En tal caso, las blancas deben

elegir entre 42 fxe3 y 42 Wxe3.

1.9 ;Por qué no 42
Hxa6?

42 Exa6? pierde de inmediato,
en vista de 42 ... Wxf2+ (no 42 ...
exf2+ 43 &fl) 43 Wxf2 Bdi+ 44
Wf1 e2.

1) 42 fxe3 Wb1+ 43 @h2 Edl. Aho-
ra el contraataque 44 Wg4? es insu-
ficiente, debido a 44 ... Ehl+ 45
$g3 Wel+ 46 Df3 Efl+ 47 ed
Zf4+!

“;Tienen las negras alguna ame-
naza importante? Examinemos 44
b6 Bh1+ 47 g3. Ahora 45 ... Wed?
es un error: 46 Wg4! Wxed+ 47
W3 Wel+ 48 WP2 @(’A 49 Wfe!, y
las negras tienen que forzar el ja-
que perpetuo. Lo mejor es privar a
la dama blanca de la casilla g4, con
45 ... h5! He aqui algunas posibles
variantes:

1.1) 46 b7 We4 47 2 Whd+ 48
g3 Eh2+! (mejor que 48 ... Wh2+
49 Df3 e4+ 50 Sxed Wxe2 51 bSW)
49 &f1 Wh3+.

1.2) 46 Hd7 Wg6+ 47 &f2 ed!

1.3) 46 e4 Wcl 47 Bf7 2g6! 48
b7 hd+ 49 $f2 (49 &g We5+) 49
... Wgl+ 50 &f3 Bh3+!

La mejor defensa es 44 $g3!, y



si 44 ... axb5, entonces 45 Wgd. La
tentativa de atacar e3 no funciona:
44 ... Wcl 45 b6 ed 46 b7 Hel 47
b8(¥) Exe2 48 Hxg7+! dxg7 49
Wes+. Sdlo queda 44 ... Bhl 45
Zd7!axb5 46 Yd3+ Wxd3 47 Exd3.
Sin embargo, después de 47 ... 2g6!
es dificil para las blancas defen-
derse, ya que a 48 Hd6 seguiria la
fuerte réplica 48 ... Ebl!

2) 42 Wxe3 Hd1+ 43 £h2. Aho-
ta no se consigue nada con 43 ...
Wb1? 44 WxeS, nicon 43 ... Bd3 44
We2 axb5 45 Ef7!, de modo que las
negras tienen que jugar 43 ... axb5.

Las blancas tienen que llevar el
juego a un final de torres en el que,
a pesar de un pedn de desventaja,
pueden esperar conseguir tablas:
44 Wg3! Wh5+ 45 Wh3 Wxh3+
(peor es 45 ... Wg6 46 b7 Bd2 47
Hxb5 Bxf2 48 Exe5 Zxb2 49 c4!,
pero no 49 Exe6?, por 49 ... Exg2+
50 Wxg2 Wxe6, cuando las negras
tendrian posibilidades de ganar el
final de damas) 46 &xh3 Hd2 47
He7 Hxf2 48 HExe6 Hxb2 49 Exe5
Lgb.

El andlisis demostro que, si las
blancas se preocupan por el final
de torres y deciden no apresurarse
con el cambio de damas, pueden
afrontar problemas mucho mayo-
res. Asi, después de 44 f3?, es muy
fuerte 44 ... Eb1! Por ejemplo: 45
b4 Wh5+ 46 Lg3 Wgo+ 47 &h2
Eb2.
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1.10 ;Qué deberian
jugar las negras, en
respuesta a 44 Xb7?

La refutacion de esta jugada la
encontrd Yuri Balashov (la partida
se habia disputado en una competi-
cion por equipos, y yo habia mos-
trado mis analisis preparatorios a
los demds compaieros de equipo).
Anticipandome a los acontecimien-
tos, debo decir que fue precisa-
mente esta variante la que se pro-
dujo en la reanudacion de la parti-
da.

Cuando habia terminado de ana-
lizar la posicion aplazada, me en-
contré ante un dilema: ;deberia
optar por 41 ... axb5 o por 41 ... e3?
La primera continuacién era obje-
tivamente mas fuerte, pero no la
elegi (como el lector habrd sospe-
chado, teniendo en cuenta el enca-
bezamiento de la seccién). ;Por
qué?

En primer lugar, 41 ... €3 podia
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habérsele escapado a mi oponente
en sus andlisis, y ya hemos visto lo
importante que es el efecto de la
sorpresa.

En segundo lugar, después de
41 ... axb5 materializar la ventaja
sigue siendo muy dificil, y signifi-
caria, en cualquier caso, gastar un
monton de tiempo y energias. Pero
41 ... e3 habia sido analizada en
detalle, y la menor imprecision de
mi oponente lo llevaria a ser derro-
tado facil y rdpidamente, solo gra-
cias al andlisis casero.

Un jugador de principios, con
mis fe en su capacidad, posible-
mente habria tomado otra decision.
No tiene sentido, en cualquier caso,
definir aqui quién tiene razon, pues-
to que no existe una respuesta defi-
nitiva. La eleccion depende del
propio  estilo 'y  gustos
ajedrecisticos, asi como también
de un cierto nimero de factores
externos, relacionados con la posi-
cion en el torneo, la opinién acer-
ca de la personalidad del rival, de
lo fuerte que uno se sienta, etc.

Asi que ;qué sucedio en la re-
anudacion?

41 ... e3!?
42 Wxe3

Zajarian reflexiond durante
unos veinte minutos, lo que signi-
ficaba que -tal como habia previs-
to~- habia conseguido sorprender a

mi oponente a las primeras de cam-
bio.

42 ... 2d1+
43 &h2 axb$
44 Zb7? Bad3!
45 We2 Wra+
46 g3 Ha2!
47 gxf4 Exe2
48 Zxb5 exfd!

Un simple célculo muestra que
los peones negros se convertirdn en
damas antes que los blancos.

49 &g2 g5
50 13 Hel
51bd Lg6
52 Zbs e5
53 b5 ed+
54 &g2 3+

Toda la serie de jugadas negras
habia sido planificada en el anali-
sis. El desenlace de la partida ya
esta claro.

55 &h2 an

También podia jugarse 55 ... e3
54 g3 g4!

56 g3 He1+

Es muy importante aprender a
evaluar  objetivamente (o
intuitivamente) la totalidad de los
factores competitivos y psicologi-
cos que intervienen. Si lo conse-
guimos, podremos jugar lo mds
desagradable para-nuestro rival y



lo mds seguro para nosotros mis-
mos, con lo que podremos obtener
unos resultados que, a simple vis-
ta, podrian parecer inmerecidos.

57 &h2
58 &h3

Qg2+
&hs

Las blancas se rindieron.

Zaid - Yusupov
Leningrado 1977

Esta fue la posicion aplazada y
Yusupov dejé bajo sobre 42 .., 2f8.
La posicién de las blancas es difi-
cil: su estructura de peones del flan-
co de rey ha sido hecha pedazos y
las negras tienen la ventaja de los
dos alfiles que, como sabemos,
constituye una ventaja significati-
va en posiciones abiertas. Sin em-
bargo, como demostro un breve ana-
lisis (la partida debia reanudarse el
mismo dia al atardecer) de Yusupov
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y mio, seria dificil para las negras
materializar su ventaja, en caso de
una defensa exacta, puesto que que-
daban muy pocos peones sobre el
tablero.

43 b4!

jCorrecto! Hay que tratar de
cambiar peones cuando defiendes
un final inferior. Ahora las negras
tienen que tomar una dificil deci-
sion, entre 43 ... $e7 y 43 ... axbd.

Después de 43 ... ®e7 44 bxas
bxa5 45 Dc5 £d5 46 Kd3!, no se
ve una forma clara de mejorar la
posicion de las negras. 46 ... £¢3
47 Qe4 no conduce a ninguna par-
te. Si 46 ... £b2, entonces 47 Le4
(47 ... 2d6? 48 Db7+). Si 46 ...
£d6, entonces 47 Ded+ FeS y el
final de alfiles del mismo color,
después de 48 Dxf6?! Lxf6 esta
aparentemente ganado, a causa de
la debilidad de los peones blancos.
Sin embargo, con 48 &d2! (con la
amenaza 49 &cd4), las blancas
pueden hacer retroceder a las pie-
zas contrarias. Es evidente que en
la variante 43 ... e7, las negras
tienen que esforzarse en una larga
guerra de maniobras, en la que (al
menos en principio) no disponen
de un plan claro.

Una situacion muy distinta se
produce después de

axb4
De?

43 ...
44 Dxb4
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1.11 ;Coémo deberian
continuar las
blancas?

Después de cualquier jugada
“normal”, como 45 12, 45 ... &d6
produce una situacion bastante mas
favorable para las negras que las de
las variantes antes consideradas. Si
evaluamos la posicion de las blan-
cas como perdida (y ésta es la eva-
luacion correcta), inmediatamente
sentimos un deseo irreprimible de
jugar

45 a$! bxa$
46 De6+

Es necesario jugar esto si, por
supuesto, el cilculo de variantes
no muestra una victoria forzada
para las negras. jVeamos!

46 ... &d6

Hay unas sencillas tablas en el

final de alfiles de distinto color: 46
o 2xc6 47 £xc6 Lal 48 $f2 Ld6
49 Le8 £6 50 Le2 Lcs5 51 &d3, o
bien 47 ... 2d6 48 Lae8 c5 49
2 b4 50 £x17 ad 51 Lxe6 a3
52 f3 B3 53 Led Hb2 54 Df5
£d8 55 ed a2 56 Lxa2 $xa2 57 5
$b3 58 e6! cd 59 ©d7 2d5! 60
e6 26 61 7 Lxe7 62 TxeT Led!

47 Hxas 245

Las blancas han cambiado otro
par de peones, pero su caballo estd
en peligro. Por supuesto, no pue-
den jugar 48 &c4+? Lc5, y tampo-
co sirve 48 £c4? £c3! 49 £xd5
$xd5 50 b3 Ded 51 Nel £d2 52
Ne2 Kxed+.

48 K.d3! &cS
49 12! .-

La precipitada 49 e4? seria un
error: 49 ... £a8 50 Db3+ &b4 51
&cl Pc3, ganando facilmente.

Por otra parte, en respuesta a
cualquier jugada natural, e3-e4!
Salva ahora a las blancas. Por ejem-
plo: 49 ... &b4 50 ed! La8 (50 ...
Ra2 51 e5!) 51 Hc4, o bien 49 ...
£¢3 50 e4! £a8 51 Db3+ &b4 52
Del K44+ 53 De2 &c3 54 Ha2+
&b3 55 Del+ Eb2 56 £d2, 049 ...
£d8 50 e4! £a8 51 Hcd (51 b3+
&b4 52 Hd2! también es posible)
51 ... Dd4 52 De2 Lxed 53 Lxed
$xed 54 Dd6+ y el final, como
demuestra el anadlisis ulterior, tie-
ne cardcter de tablas. Quiza 49 ...



e5 50 e4 Leb le ofrezca a las ne-
gras mas posibilidades practicas,
pero las tablas siguen siendo el re-
sultado mas probable aqui, ya que
hay muy pocos peones sobre ¢l ta-
blero.

Lo correcto es 45 a5!, pero el
juego siguiente requiere gran pre-
cision por parte de las blancas, so-
bre todo porque las posiciones que
se producen son peligrosas para
ellas. Si no apreciamos lo desespe-
rada que es la posicion de las blan-
cas en otras continuaciones no for-
zadas, es muy dificil decidirnos por
45 a$!

Volvamos al problema de la
eleccion de las negras entre 43 ...
axbd y 43 ... e7. La situacion es
parecida, en parte, a la que se pro-
dujo en la partida Zajarian-
Dvoretsky.

Cada entrenador ha sido un ju-
gador prictico que en una época de
su vida participaba en torneos (y
todavia es mejor si sigue jugando,
aunque el caso es raro). Nuestra
propia experiencia competitiva es
una continua ayuda para nuestro
trabajo de entrenador. Aqui no solo
hay partidas, variantes y anilisis,
sino también una compilacion de
situaciones competitivas, asi como
las decisiones acertadas o errdneas
que se adoptaron en cada caso. Asi
que no es dificil adivinar qué con-
sejo le di a Yusupov para la reanu-
dacion. Artur estuvo de acuerdo
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conmigo y, como pronto quedara
claro, ambos habjamos sido perspi-
caces.

43 ... axb4!?
44 Hxb4 be?
45 &f2? &dé

El plan de las negras es muy
simple. Una vez que hayan
optimizado la actividad de sus pie-
zas, podran avanzar el peon e a fin
de restringir la movilidad de las
piezas enemigas y, finalmente, pe-
netrar con su rey en la posicion
contraria.

46 Hd3 fe3
47 2fl 6

48 OF2 Les!
49 Hd3 43

Al implementar un plan estraté-
gico es importante encontrar las
mejores casillas para las propias
piezas. En nuestro andlisis casero
llegamos a la conclusion de que el
alfil de casillas negras resultaria
especialmente activo en g3.

50 Hel 245
51 &\d3 2b3
52 de2 &d5
53 &f1 e5!

54 b4 Kb7

Para materializar la ventaja
siempre se requiere una extrema
precision. La descuidada 54 ...
2e6?! le daria a las blancas
contrajuego después de 55 e4!
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55 24d3 ed

56 &bt Hes
57 Ha2 a6+
58 &gl £43!
59 Hc3 fxbl

Como es bien sabido, contar con
los dos alfiles es bueno porque
siempre podemos cambiar uno de
ellos en el momento oportuno.

60 Hxbl Bed
61 %f1 &d3
62 Da3 Pxel
63 Hcd+ &d3
64 Db2+ &e3
65 Hdi+ &d2
66 O\b2 [X)
67 Ded+ &d3
68 Db2+ D3

Las blancas se rindieron.

iQué dificil es ganar una posi-
cion ganada!l

Entonces miré a la posicidn, sin
ninguna idea preconcebida y -;oh,
alegrial- de repente entendi el se-
creto del juego.

Mijail Botvinnik

Al prepararnos para la reanuda-
cién, trabajamos en anélisis serios
y eso nos permite entender el rico
contenido que puede estar oculto
en las posiciones mas simples y, a
primera vista, menos interesantes.
Descubrimos que es posible defen-
derse en cualquier posicion, inclu-
so en las mas dificiles, y que tene-

mos que superar NUMerosos obsta-
culos en el camino hacia la victo-
ria, asi como para encontrar juga-
das profundas, que a veces seran
tinicas. La verdad, que solo se des-
cubre con gran esfuerzo en el ana-
lisis, nos reporta normalmente una
considerable satisfaccion creativa.

Ahmilovskaia — Alexandria
Kislovodsk 1980

La primera impresion es que las
negras tienen una amplia y proba-
blemente  decisiva  ventaja
posicional. Sus piezas estin bas-
tante mas activas y los peones blan-
cos de d4 y h2 son débiles.

;Qué jugada habia sellado
Ahmilovskaia? No, por supuesto 41
Wc27 Wxa3, ni 41 Dc2? De3+ 42
$al Wdl+ ni, desde luego, tampo-
co 41 ®a2, ya que el caballo daria
jaque en c3.



También es facil refutar 41
®cl?, porque las negras tomarian
el pedn h2 de inmediato: 41 ... De3
42 Wb4 Wdl+ 43 b2 We2+ 44
&b3 Wxh2. Mds preciso es jugar
buscando el Zugzwang, ya que des-
pués de 41 ... &h7!, cualquier juga-
da de las blancas empeora su posi-
cion. Por ejemplo: 42 &c2 Wfl+
43 &2 ¥f2+ 44 £d3 (44 &cl
Wgl+; 44 Ddl De3+) 44 .., Wxh2.
O bien 42 ©bl ¥fl+ 43 2d2 (43
$c2 De3+, ganando la dama) 43 ...
W2+ 44 Scl Wgl+.

Sélo queda 41 ©al, pero enton-
ces se gana el pedn d4 con la evi-
dente 41 ... §c3. ;Qué posibilida-
des de contrajuego tiene el opo-
nente? Consideremos, en primer
lugar, 42 §bl.

1.12 Evaluae el final de
peones, con uno de
ventaja.

Aqui surge un pequefio contra-
tiempo, ya que después de 42 ...
Hxbl 43 Wxbl Wxdd+ 44 Wh2!
Wxb2+ 45 &xb2, llegamos a un
final de peones que es tablas. Por
ejemplo: 45 ... £g8 46 c3 L7 47
&ba LeT 48 Fc5 &d7 49 b6 g5
50 h3 (50 h4 gxh4 viene a ser lo
mismo) 50 ... g4 51 h4 h5 52 &a5!
$c7 53 Lab.

Tratemos de evaluar el final de
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damas. 44 ... Wd5 45 Wf2 (o 45
We2) 45 ... ¢5 46 b2 c4 47 We3
(0, con la dama en €2, 47 $c3). Las
negras no pueden ganar sin incor-
porar su rey al juego, y esto no es
facil, porque le concede a las blan-
cas infinitas posibilidades de jaque
perpetuo. La conclusién es que es
deseable para las negras evitar el
cambio de damas.

Juguemos 42 ... Db5! (en lugar
de 42 ... xbl), con idea de 43 ...
% xd4. De nuevo debemos pregun-
tarnos a quién favorece el cambio
de damas. Resulta que después 43
Wd2 Wxd2 44 Dxd2 Dxdd 45 b2,
las blancas tienen contrajuego, de-
bido a la vulnerabilidad de los peo-
nes de c6 y 6, y a lo alejado que se
encuentra el rey negro del lugar de
la accion.

Por otro lado, con damas y ca-
ballos sobre el tablero la defensa se
hace muy dificil, puesto que las
negras pueden combinar el avance
del peon ¢ con amenazas al rey y al
peon de h2. Asi, a 43 Wd2 se con-
testa con 43 ... Wcd, y a continua-
cion ... Dxdd, c6-¢c5, ete. A 43 a2
sigue 43 ... Dxd4 44 Wc3 Wa6+ (44
... We2+ también es posible) 45
&b2 Wbs+ 46 Ra2 c5.

Puede no ser necesario seguir
analizando 42 @bl, dado que he-
mos encontrado la respuesta mas
fuerte para las negras y selecciona-
do un plan para el juego ulterior.
No se perciben serias dificultades
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para realizar este plan.

Ahora conviene tomar nota de
que al analizar posiciones aplaza-
das resulta muy importante extraer
algunas conclusiones generales por
medio de la evaluacidn, asi como
investigar algunas variantes con-
cretas.

En el presente caso deberiamos
considerar, por ejemplo, los posi-
bles beneficios de cambiar una u
otra pieza.

Ensayemos 42 Wb4. Después de
42 ... Wd2 43 ¥b2 Wxd4 44 Db,
el cambio de damas es inevitable, y
ya hemos decidido que cambiar
damas complica la materializacion
de la ventaja. 42 ... De2 43 &b2
Dxd4 44 Wed! Wd2+ 45 Hc2 tam-
poco es convincente, puesto que
las blancas han conseguido resta-
blecer la coordinacion de sus pie-
zas, amenazando con cambios y el
ataque sobre los peones c6 y 6.

La linea 42 ... Wd2 43 Wb2
Wd1+!44 Qb1 DbS! 45 Wd2 Wad+
46 b2 Dxdd 47 We3 Wbs+y 48 ...
c5 es mucho mds fuerte, ya que se
llega mas o menos a la misma si-
tuacion favorable que después de
42 Hbl.

En nuestro camino analitico
hemos descubierto, por lo que pa-
rece, la mejor situacion de las pie-
zas blancas, con el rey en b2 y el
caballo en c2. Las blancas pueden

conseguirfo mediante 42 Wb3!
Wxd4 43 De2.

A primera vista, este plan tam-
poco puede tomarse demasiado se-
riamente, pues parece que a las
negras les basta con encontrar un
par de jugadas precisas para acabar
con la resistencia contraria. Vea-
mos.

43 ... Wd2 es evidente, pero
jadonde ird el caballo después de
44 $b2? La “activa” 44 ... De2 es
inofensiva tras 45 Wc4, cuando no
esta claro como podra defenderse
el pedn de c6.

44 ... §d5 parece la jugada mas
solida, para cubrir el peén 6, ame-
nazando al mismo tiempo 45 ...
Wxh2. Si 45 h4, entonces 45 ... c5
y las blancas estdn en el mal cami-
no.

Las blancas deben crear inme-
diatamente sus propias amenazas.
Por ejemplo: 45 Wbs+! &h7 46
Wd6 We3+ (46 ... Wxh2 47 Wxe6



De3 48 Wxc6) 47 Lcl! (pero no 47
Sb1? Wh3+ 48 el Hc3, con ata-
que decisivo). Si ahora 47 ... De3,
entonces 48 Wd2! Wxd2+ 49 &xd2
Dfl+ (recordemos que después de
49 ... Dxc2 el final de peones es
tablas) 50 &e2 Hxh2 51 @d4. El
sacrificio de peon 47 ... c5 48 Wxe6
De3 49 Wa2 Hc4 parece tentador
pero, como ya ha quedado claro, no
hay nada decisivo.

Probemos ahora 44 ... &b5 (en
lugar de 44 ... ©d5). El peon de €6
se defiende de forma indirecta: 45
Wxe6? Wxc2+! A 45 Wcd sigue 45
... xh2 46 Wxc6 Dd4, forzando la
transicion a un final de peones ga-
nado (los primeros cambios fueron
ventajosos para las negras). Las
blancas tienen que jugar ahora 45
h4, con idea de 46 604. En res-
puesta a 45 ... We2 la defensa debe
mantenerse mediante la continua

ropuesta de cambio de damas: 46
&63 (no 46 h37 ©h7 47 We3 Wxhs,
ni 47 &bl c5! 48 We3 Wed) 46 ...
Wg2 (46 ... Wed 47 Wb3) 47 Wb3!
$h7 48 Wed!l, y 48 ... Wxg3 49
Wxc6 no es convincente, ya que las
blancas estdn pensando en el avan-
ce h4-hS.

Asi, después de 43 ... ¥d2 no
parece que podamos mejorar la po-
sicion de las negras con un juego
sencillo. Intentemos 43 ... ‘QgH
44 $b2, examinando, de nuevo,
todas las jugadas de caballo.

44 .., Dd1+ quedaria justifica-

41

da con 45 &a3?, pero el rey puede
responder valientemente al descu-
bierto con 45 &cl! También hay
una interesante defensa después de
44 ... De2 45 Wca (45 Wxe6? Wel+
y 46 ... Wxc2+) 45 ... Wxh2.

1.13 ;Coémo deben
continuar las
blancas?

Las blancas solo se salvan con
46 Wxe6! Dd4 47 Yc8+! Lh7 48
&c3! Las negras plantean proble-
mas bastante mas dificiles con 44

ds.

0E
E e oW

1.14 ;Coémo deben las
blancas defenderse
aqui?

El contraataque 45 Wb+ &h7
46 Wd6, que es valido cuando la
dama negra se encuentra en d2, aqui
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falla por 46 ... Wo6+! 47 a3 (47
Dcl Dc3l) 47 ... WaS+ 48 &b3
Wb5+ 49 La3 Db6! 50 Ybs Wd3+
51 Wb3 (51 b2 Dcd+) 51... Wab+!
52 &b2 c5! El pedn e6 no es vulne-
rable al ataque y las negras han
vuelto a conseguir la feliz (aunque
casi olvidada) situacion en que pue-
den mejorar su posicion sin contra-
partidas (2b6-d5, c5-c4, etc.).

Tampoco sirven 45 Wc4? Wxh2
46 Wxc6 He3, ni 45 h4? c5, con
ventaja decisiva de las negras.

Jugadas tranquilas como 45
Wb7!! normalmente no llaman
nuestra atencion de inmediato. Al
atacar los peones de c6 y e6, las
blancas mantienen a la dama ene-
miga alejada de b6 por tiempo in-
definido. Si 45 ... thZ, entonces
sigue una variante que ya conoce-
mos: 46 Wc8+ 2h7 47 Wxe6 He3
48 Wxcé.

Tenemos que comprender que
la cuestion acerca del mejor plan
para materializar la ventaja sigue
abierta. Al elegir jugadas unicas,
las blancas pueden evitar la derrota
en todas las variantes, planteindo-
nos serios problemas. Esto signifi-
ca que siempre es preciso seguir
profundizando mds y mads en las
variantes que ya hemos encontrado
al tratar de hallar algun recurso
inadvertido. Junto con los demas
analistas de Nana Alexandria, el
autor trabajoé durante largo tiempo
en este andlisis sin éxito.

El autor ya sabe que existe otro
método, a menudo mas efectivo, de
buscar un camino al llegar a un
callejon sin salida en nuestros pla-
nes. Resulta muy itil tratar de des-
cartar la masa de variantes, eva-
luaciones y opiniones acumuladas
y examinar la posicién con ojos
nuevos, tratando de descubrir una
idea que todavia no ha sido encon-
trada. Tales nuevas ideas a menu-
do se encuentran en las primeras
jugadas de un andlisis.

Cuando finalmente abandoné la
exhaustiva investigacion de varian-
tes, comprendi de pronto que todas
las dificultades de las negras se
producian porque su rey no partici-
paba en el juego. Esta es la razén
de que muchos de los finales con
un peon extra sean confusos. Asi
pues, ;acaso vale la pena ganar el
inesencial peon de d4, a cambio de
permitir que las blancas se consoli-
den? El caballo de d5 y la dama de
d3 estin muy bien situadas, y las
negras tienen que mejorar la posi-
cion de la tnica pieza que no toma
parte en la lucha: el rey.

Lo mas dificil fue descartar 41
... ©c3 y encontrar la maniobra
$h7-g6-hS. Elaborar las variantes

" concretas fue, como suele decirse,

“simple” cuestion de técnica.
41 ... Sh7!!

Ademas de la fuerza objetiva de



esta jugada, también es buena por
la sorpresa que puede provocar al
oponente.

42 Dbl

Después de 42 Dc2 $g6 no hay
continuaciones significativas que
mostrar (43 Qb4 Wdl+ 44 a2
Wad+),

42 ... &g6!

Amenazando ®g6-h5-g4-h3.
Después de 43 Wb8 seguiria 43 ...
Wdd+ 44 a2 Dbd+!, con ataque
decisivo.

43 ¥a2 Wxd2

Las negras aceptan el cambio
de damas, ya que su rey penetra en
el campo opuesto.

44 xd2

»
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45 Qed
Ni 45 b3 dgd 46 Dc5 Hc7, ni

43

tampoco 45 @b2 g4 46 b3 Sh3
47 &4 dxh2 48 Lc5 Exg3 49
&xc6 hS 50 Pd6 Dxf4 51 d5 exds
52 e6 Dxe6 le conceden a las blan-
cas la menor posibilidad. La va-
riante principal del analisis parece
ser la siguiente: 45 h3 g5 46 fxg5
hxg5 47 b2 g4 (47 ... f47 48 gxf4
gxf4 49 §)f3) 48 hxgd (48 hd f4) 48
.. Txgd 49 Rc2!? (49 Df1 Sf3,
con las amenazas 50 ... £f2 0 50 ...
Pe2 51 Qh2 12, también es des-
esperado, y 49 b3 conduce a la
misma variante) 49 ... ©xg3 50 &d3
$g2! (perono 50 ... f4? 51 Led; 50
... &f2 51 b3 £4 52 Led es impre-
ciso) 51 c4 (a 51 Qb3 o 51 Le2
decide 51 ... f4) 51 ... &f2! (51 ...
f4 52 &c5 £3 53 ©xc6 12 54 2d6 es
impreciso, y 54 ... ©f4? es malo
por 55 d5!) 52 ¢S5 (52 &d3 D4+
53 &c4 Le2) 52 ... Le2, ganando
facilmente, ya que las blancas ni
siquiera pueden sacrificar su caba-
llo por el peodn f.

La posicién del altimo diagra-
ma parece completamente deses-
perada para las blancas. Tal vez
tenga usted la impresion de que no
hay necesidad de analizarla en de-
talle, pero ya sabemos lo dificil
que puede resultar a veces materia-
lizar incluso una mayor ventaja, y
cudnta atencidn y exactitud requie-
re. A fin de estar seguro de la pro-
pia evaluacion y evitar complica-
ciones en la reanudacion de la par-
tida, debe prolongarse el andlisis
de las variantes forzadas tan lejos
como sea posible hasta llegar a un
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punto en que todo esté perfecta-
mente claro {0, a la inversa, per-
fectamente confuso).

Hay que afiadir que al elegir y
elaborar los caminos mds seguros
hacia la victoria, estamos realizan-
do un entrenamiento efectivo sobre
un tema que es de excepcional im-
portancia para el jugador prictico:
la técnica de materialiar una venta-
ja. Las partidas de jugadores como
Fischer, Karpov, Petrosian y
Andersson, famosos por su técnica,
se distinguen por un enfoque re-
flexivo en la toma de decisiones,
incluso en posiciones totalmente
ganadas, esfuerzos por restringir al
mdximo el contrajuego del oponen-
te, y por su estricta atencion a “tru-
cos” y “detalles”.

g5... bgd
46 Has He7
47 &b2

A 47 §b7, tanto 47 ... g5 como
47 ... h3 48 7)d8 $xh2 49 Hixe6
Lxg3 50 Hxg7 g4 son posibles.

47 ... &h3
48 &3 &xh2
49 Bed Lxg3
50 &c5 h5
51 &dé

A 51 Dxcb, lo mas simple es 51
.. Dxc6 52 Lxc6 hd 53d5h3 y las
negras coronan con jaque.

51.. &ds

51 ... h4 también gana facil-
mente.

52 &xeb h4
53 Dixe6 Sxfa+
54 &xf5 h3

Las blancas se rindieron.

Las consideraciones posicio-
nales que condujeron a 41 ... #h7!!
son elementales. En el final el rey
siempre debe tomar parte activa en
ta lucha, y si cualquiera de las pie-
zas estd mal situada, debemos me-
jorar su posicion con la mayor ur-
gencia, Todo esto lo sabemos de-
masiado bien, de modo que ;por
qué un grupo de jugadores expertos
no consiguio encontrar durante tan-
to tiempo la solucién en esta parti-
da? Es evidente que todos estaba-
mos demasiado obsesionados con
el material y que ganar el pedn d4,
después de 41 ... Ac3, nos parecia
la opcion mds atractiva. En general
no hay nada malo en ganar mate-
rial, pero sélo cuando implica un
minimo gasto de tiempo y sin incu-
rrir en concesiones posicionales,
una tactica, por cierto, que hay que
tener siempre muy presente.

Existen varias reglas acerca de
como actuar en cada posicion, y las
recomendaciones que siguen a esas
reglas a menudo se contradicen en-
tre si. Los jugadores a mennda ¢~
man dnni-’



do en su sentido posicional. Pero la
solucién no siempre puede ser adi-
vinada, y a menudo habra que exa-
minar en profundidad las varian-
tes, ocupandose en una detallada
investigacion de las posibilidades.
Distintos jugadores pueden llegar
a la misma solucion correcta por
diferentes caminos, segan su per-
sonal idiosincrasia y pensamiento,
ademds de su busqueda de las juga-
das. En el caso anterior, tanto 41 ...
&h7!! como fa mejor disposicién
de las piezas blancas en respuesta a
41 ... Dc3? (42 Wb3! y 43 Hc2Y)
fueron halladas como resultado de
un andlisis concreto, pero alguien
podria haber Hegado més rdpida-
mente a la misma conclusién, por
el camino de la evaluacion
posicional.

No deberiamos creer que el as-
pecto concreto prevalece sobre el
general, ef andlisis sobre la evalua-
cidn, y la ldgica sobre la intuicion,
ni tampoco al revés (aunque a ve-
ces se hayan hecho intentos en ese
sentido). El jugador debe desarro-
Har en si mismo ambas formas de
pensamiento, disponer de varios
métodos para aproximarse a una
posicion y aprender a combinar-
los, de acuerdo con sus gustos y su
estilo de juego.

E 1S5

Juegan negras

E 1.6

Juegan negras




Juegan negras

Un analisis que no
llegd hasta el final

Las tablas pueden conseguirse no
sélo repitiendo tres jugadas, sino

también con una sola débil.
Tartakower

Ya hemos comentado, en el ca-
pitulo precedente, la necesidad de
analizar todas las variantes forza-
das “hasta el final” y de perfeccio-
nar nuestros métodos para materia-
lizar nuestra ventaja en posiciones
ganadas. El siguiente ejemplo
muestra cuantas dificultades pode-
mos encontrar, si nos olvidamos de
este principio.

Georgadzﬂe - Yusupov
Vilnius 1980
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Después de 41 Wxbs Wxd6+, a
pesar de la aproximada ventaja
material, hay una evidente ventaja
para las negras. El caballo blanco
estd fuera de juego y el pedn pasa-
do de ¢3 es muy fuerte. Si se cam-
bian damas, la torre negra penetra-
ré en el campo enemigo con efecto
decisivo. El problema de las negras



consiste en reorganizar sus efecti-
vos, a fin de crear amenazas de
mate que obliguen a las blancas a
cambiar damas, todo eso sin permi-
tir que el caballo escape de su cau-
tividad.

42 $h1

42 &gl es mis flojo, en vista de
42 ... Wdd+ 43 &hi (43 &h2 Y4+
44 &h1 Wels y 45 .. Wxc2) 43 ...
He6! 44 Wbs+ (44 Wi+ e, con
las amenazas 45 ... Wd2 y 45 ...
Wha) 44 ... Be8 45 Wg3 g5, y las
blancas no tienen defensa contra
46 ... W4

42 ... Be6

Tamas Georgadze y su entrena-
dor Mijail Podgaets estaban, sobre
todo, preocupados por otro plan,
que comenzaban con 42 ... Bf2. El
alfil es invulnerable por el momen-
to, pero a 43 3b6 (0 43 &c5) podia
seguir 43 ... Hxc2 44 W5+ g8 45
Wxc2 Wxb6, con un final de damas
ganado. Las negras pretenden crear
un serio ataque al alfil, después de
43 .. g6.

No se puede ganar una partida
con varios métodos a la vez, de
modo que hay que concentrar las
fuerzas sobre uno de ellos. Elegi-
mos el plan que nos parecia mds
seguro.

43 ¥f1+

De7
44 Y2 .

47

Unica. Las blancas han contra-
rrestado las amenazas 44 ... Wgl y
44 .., Wd2, y ahora piensan rein-
corporar al juego su caballo.

4 ... Hes!

44 ... Wd2 no sirve, en vista de
45 Wcs5+ &f7 46 W7+ &6 47
&cS! La textual le quita a las pie-
zas blancas la importante casilla
¢5, renovando la amenaza Wd2. Por
ejemplo: 45 Wa7+ Wd7 46 W2 Wd2
47 Wa7+ &f8 48 Wa8+ He8 49
W3+ $g8, y las blancas estan in-
defensas. Con 45 &b6 Wd2 46
Nc8+ Rd8 47 Wbo+ xcB, o 47
W8+ He8, las blancas también pier-
den.

45 Wg3!

De nuevo, unica. El sino del
caballo es el leitmotiv de todo este
final, y las negras no tienen tiempo
para mejorar su posicion tranquila-
mente con 45 ... g57 ni 45 ... W67,
ya que el caballo entraria de inme-
diato en juego con 46 Qb6!

45 ... $ds!

(Diagrana péagina 48)
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Ahora, a 46 9\bb seguiria 46 ...
He6!, que fuerza el cambio de da-
mas y conduce a un final facilmen-
te ganado después de 47 Wxd6+
Hxd6 48 Hca Heb 49 £d3 Rel+ (o
49 ... He2). Entretanto, las negras
se preparan para jugar 46 ... Ze6 47
Wr2 W2 48 Wrs+ Zes. A 46 gl
el juego se decide con 46 ... Wd4+
47 &hl g5, seguido de Wf4.

Si las blancas optan por 46 Wf2,
entonces, después de 46 ... Wf6,
pueden producirse las siguientes
variantes:

1) 47 Wdd+ Le7 48 Wa7+ Sf8
49 Wbg+ He 50 Wg3 Wfl+! (no 50
.. 857 51 @51 Wfa 52 Wxf4 gxfa
53 Qed, y las negras no pueden
romper en ninguna parte) 51 &h2
We2, con las amenazas 52 ... Wxc2
y 52 ... Wes.

2) 47 Wg3 We6! (amenazando
48 .. Hel+ 49 &h2 Wes) 48 &h2
Wd6! 49 &hi He6 50 W2 Wd2,
ganando.

Parecia que habiamos encontra-
do una victoria forzada. El anilisis
era dificil y requirié mucho tiempo
y mas energia. Cuando acabamos
de verificar las variantes, faltaban
unas dos o tres horas para la reanu-
dacion. En principio, es bueno des-
cansar hasta ese momento, ya que,
por supuesto, se plantearan ante el
tablero que habra que resolver con
el reloj en marcha, y un cerebro
descansado seguramente es mas util
que trabajar en un par de refina-
mientos encontrados a tltima hora.
En el presente caso, sin embargo,
todavia nos quedaban unos minu-
tos de trabajo.

No habiamos considerado las
consecuencias del sacrificio de ca-
ballo (a partir del ultimo diagrama)
46 Dxc3 bxc3 47 Wxc3, ya que
parecia dar paso a una posicion ga-
nada para las negras. Pero una vez
analizadas las otras variantes fun-
dadas, valia la pena seguir buscan-
do un plan claro para materializar
la ventaja.

1.15 ;Qué deberian
jugar las negras?

El camino més firme hacia la
victoria es 47 ... Wc5! 48 Wg3 (no
es mejor 48 Wd3+ Pe7) 48 ... g5 49
a3 We3 50 Wxe3 Hxe3 5! b4 Ec3!
Tras haber descubierto esta varian-



te, Yusupov podia descansar a con-
ciencia, mientras que yo podia re-
dactar un articulo sobre la posicion
aplazada para una revista técnica.

Hay que decir que, sin embar-
go, nos habiamos dejado llevar por
la euforia, debido a la belleza de
las ideas encontradas. ¢Ha visto
usted alguna vez que un gran es-
pectaculo de ballet pueda desarro-
llarse en un escenario minusculo?
Veamos la ruta de las piezas negras
en la variante principal: Xf6-e6-
e5-e6, Wd6-f6-¢6-d6, f8-e7-d8-
e7-f8, iy todas son, por supuesto,
las jugadas mds fuertes!

Al haber visto la atractiva 47 ...
Zc5, Yusupov dijo que, caso nece-
sario, analizaria la posicion ante el
tablero.

Georgadze decidié entregar el
caballo.

46 Hxc3!? bxe3
47 Wxc3

Aqui Artur vio que su jugada 47
... Ec5? no daba resultado, por 48
Wxg7! Bxc2 49 Wg+, 50 Wh7+, y
51 Wxc2. Asi que las negras, segu-
ramente contrariadas, tomaron la
decision errénea.

wds?
Wes

47 ...
48 Yg3

Aqui Georgadze podia haber
forzado el cambio de los peones

49

del flanco de dama, con 49 a3! Bel+
50 &h2 Wes 51 WxeS Exe5 52 b4,
después de lo cual las blancas po-
drian intentar alcanzar una de las
dos posiciones siguientes:

Wt

oy, "

Estas posiciones son conocidas
por la teoria como fortalezas. Una
fortaleza es una posicion inexpug-
nable en la que podemos confinar
nuestras piezas en una defensa pa-
siva de espera, utilizando ocasio-
nalmente una jugada exacta para
impedir alguna tentativa del opo-
nente de destruir la defensa. La
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construccion de una fortaleza es
un importante método defensivo del
final,

Ya hemos visto un ejemplo de
este tema al comentar el final
Alexandria-Litinskaia (52 a4! y 53
Ha3), y volveremos a encontrarnos
con ¢é] mas de una vez en este libro.

El error de las negras fue tanto
mas enojoso cuanto que antes de la
reanudacién habiamos comentado
la necesidad de evitar un cambio de
peones en ¢l flanco de dama, para
impedir precisamente que las blan-
cas construyesen una fortaleza.
Pero, pese a todo, Yusupov no pudo
encontrar un plan que le permitiese
evitar el cambio o, quiza, sencilla-
mente se olvidd de ese problema en
el transcurso del juego.

49 $h2?! Zc5
50 £4d3?

Esta era la dltima oportunidad
que tenian las blancas de cambiar
peones: 50 a3! We5 (50 ... Bxc2 51
Wd3+) 51 Wxe5 Bxe5 52 b4.

50 ... Wes
51 WxeS Hxes
52 &c4 Hel!

Ahora es inutil 53 a3, porque en
respuesta a b3-b4 siempre podra
contestarse a5-a4! y las blancas se
encontrarian, de nuevo, en una po-
sicion perdida.

53 a4 &e?

54 h4 &d6

55 ¢3 &es

56 ©h3 &b4

57 &gd Exb3
58 &b5 Les

59 Qe8 Hn8

60 247 &d6
61 &f5 g6

Las blancas se rindieron.

;1Un sobre, por favor!

Todo el mundo
puede equivocarse,
pero sélo un loco
persiste en su error.
Cicerdn

El éxito de un jugador depende
no solo de la fuerza de sus jugadas,
sino también de la inteligencia con
que haya tomado las demds deci-
siones acerca de la partida. Me
refiero a decisiones tales como elec-
cion de apertura y variante, rehusar
0 aceptar una propuesta de tablas,
determinar el mejor momento de
proponer tablas, etc.

Asumamos que se han efectua-
do ya cuarenta jugadas y que la
hora del aplazamiento todavia no
ha llegado. ;Qué debemos hacer:
aplazar la partida o seguir jugan-
do? He aqui algunas consideracio-
nes que deberian tenerse en cuenta
en el momento de decidir si nos



conviene realizar la jugada secreta
o si debemos seguir jugando ante el
tablero.

1. Si se siente muy cansado, de-
beria aplazar la partida, ya que
cada jugada que realice en el ta-
blero puede constituir un grave
error.

2. Si dispone de una posicion
completamente ganada, pida al dr-
bitro un sobre. “Si su adversario no
se rinde, aplace.” Su oponente ha
seguido resistiendo en la esperanza
de que cometa un error. Pero sabe
perfectamente que usted trabajard
sobre el camino exacto hacia la
victoria en su analisis casero, asi
que es muy probable que se rinda
sin reanudar el juego.

También conviene que haga lo
mismo si su oponente estd tratando
de ganar una posicién clara de ta-
blas. Sin embargo, si observa que
esta yendo demasiado lejos en sus
intentos por forzar el juego, ;por
qué no dejarle jugar un poco mas?

3. Si existe una amplia eleccion
de jugadas, deberia aplazar de in-
mediato. En tal caso, usted sabrd
qué jugada ha sido sellada, pero su
oponente tendrd que analizar todas
las posibilidades y trabajar mucho
mas duro.

4. También puede usted hacer
mds dificil la tarea de su adversa-
rio, sellando una jugada que cree

51

le cogerd por sorpresa.

5. Asumamos que la respuesta a
su jugada es evidente, y que a con-
tinuacion tendra usted una amplia
eleccion en la jugada siguiente,
cuando tendrda que tomar una im-
portante decisién. En tales casos,
deberia sellar su jugada y poster-
gar la decision importante para la
sesion de andlisis.

A la inversa, si es su oponente
el que se enfrenta a la eleccion,
deberia realizar su jugada, a fin de
obligarle a que tome una decision
ante el tablero.

Es posible que, de cuando en
cuando, estas recomendaciones
puedan entrar en contradiccion unas
con otras. No hay por qué seguirlas
de forma automatica, ya que solo
son seiales de ruta. Puede usted
mejorar su conocimiento de estas
situaciones recordando y evaluan-
do su propia experiencia de parti-
das aplazadas, asi como por sus
observaciones acerca de la prictica
de otros jugadores.

Romanishin — Dvoretsky
Odesa 1972

(Diagrama pdgina 52)
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Las negras deberian haber se-
llado la evidente 44 ... We6+, re-
servando para un tranquxlo andlisis
casero la decision acerca de si cam-
biar damas (45 ... ®e7), tras la
respuesta obligada 45 g4, o si
deberia seguir defendiéndome en
el final de damas. Sin embargo, por
mi mente paso la fugaz y orgullosa
reflexion “;quién soy yo, si no pue-
do analizar un final de peones tan
simple?”, y jugué en el tablero el
jaque de dama. Romanishin inter-
puso la suya, y yo comencé a pen-
sar sobre la linea 45 ... e7 46
Wxe6+ Lxe6 47 g4 f6.

AN

1.16 ;Tienen las
negras tablas?

Tras pensar durante diez minu-
tos, decidi que las blancas podian
ganar con 48 &f3!, de modo que
opté por la jugada natural 45 ...
Wi6? Siguio 46 Wg8+ Le7 47 Lgd!,
y pronto quedo claro que las negras

iban a perder su pedn de h6. Des-
pués de 47 ... WeS5, la partida fue
finalmente aplazada. El lector ha
visto como finalizé en la seccion
Trampas encontradas en el andli-
sis.

La derrota de las negras fue un
merecido castigo por su presuncion.
Tras cinco horas de dura lucha, un
jugador no puede ser optimista al
estimar su propia capacidad, sobre
todo si, como se vera, el final era
tablas.

Vi que en la variante 48 &f3!
(después de 45 ... De7 46 Wxe6+
Sxe6 47 Sga f6) 48 ... 5 (48
... £e5 49 g4 no es diferente) 49
g4+ De5 50 Le3 las blancas consi-
guen la oposicion y la explotan
mediante un rodeo, que es el méto-
do principal de explotar la oposi-
cion. Asi, 50 ... &6 51 &f4 Le6 52
Led 26 53 LdS5 (jaqui tenemos el
rodeo!) 53 ... &7 (53 ... h5 54 g5+
también es desesperado, una posi-
cion que conocia tedricamente) 54
He5 e (ahora las negras se han
hecho con la oposicion, pero esto
no tiene importancia, porque las
blancas disponen de un tiempo de
reserva, en forma de jugada de
peon) 55 &5 &f7 56 hS.

Parecia que llevar el rey a la
séptima fila (en lugar de 48 ... 2f5)
no cambiaba nada, en vista de 49
&f4 f6 50 g4. No comprendi que
la oposicion sdlo era necesaria con
el pedn en g4 y que, con el pedn en



g3, por el contrario, no habia que
ganar la oposicion bajo ninguna cir-
cunstancia. Asi, 48 ... De7! 49 Lf4
De6! 50 g4 f6, o bien 49 g4 Lf7!,
con tablas.

Deberiamos tomar nota de que
48 ... £f77 es un error, ya que las
blancas ganan la oposicion distan-
te con 49 g4!, transformandola en
cercana mediante un rodeo: 49 ...
e7 50 e3! &f7 51 £d4! (ro-
deando) 51 ... De6 52 Led 2f6 53
£dS (rodeando, de nuevo), etc.

Sin embargo, ademds de con 48
&e7!, las tablas podian
conseguirse con 48 ... $g6! 49 &f4
(49 Led 2f6!, pero no 49 ... Lh5?
50 &fd g6 51 Re5) 49 ... Th5! 50
Le5 (50 $f5 es ahogado) 50 ...
Ggd 51 BI6 Hxgd 52 hS Hfa! 53
$g6 Le5 54 Lxh6 &f6.

Hay que decir, de paso, que las
negras tampoco tenian por qué per-
der el final de damas, puesto que,
en lugar de la “natural” 45 ... Wf6?,
era mas fuerte 45 ... Wf7!?

Después de este incidente, He-
gué a la conclusion de que hay po-
siciones en las que la mejor jugada
es volverse hacia el drbitro, y de-
cirle: “Por favor, un sobre. Quisie-
ra aplazar la partida.” Esta conclu-
sion me sirvié de gran ayuda en
mads de una ocasion.
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Andersson — Dvoretsky
Wijk aan Zee 1976

(Por qué dejar bajo sobre la
evidente 43 ... 2d7? El hecho es
que las blancas no pueden jugar
nada constructivo sin h3-h4, des-
pués de lo cual las negras tienen
que elegir entre cambiar en h4 o
mantener un peén en gs.

1.17 Decida qué
posibilidad prefiere,
sin entrar en analisis
detallados.

Durante la partida estaba firme-
mente convencido de que tenia que
jugar 44 ... 27 (0 44 ... Le7), ya
que en este caso no veia de qué
forma podrian romper las blancas.
Entretanto, después de 44 ... gxh4+
45 Hxh4 &f7 46 hS5, el rey no
puede defender el peén de h6, debi-
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do a 47 bS5, y habria que buscar ya
algin recurso tdctico. Todo esto
parece evidente, pero mi experien-
cia con Romanishin no habia sido
en vano, y la partida fue aplazada.

Tras un breve analisis (queda-
ban dos horas para la reanudacion),
descubri con horror que después de
44 ... Df7 45 hxg$ hxgs, las blan-
cas tenian un plan extremadamente
peligroso, que consiste en trasla-
dar su rey a b3, seguido de Db5 y
a4. El rey negro no puede contra-
atacar, debido a que la constante
amenaza @b5 le impide alejarse
mas alld de la columna f.

Si las negras impiden el acceso
del rey blanco a b3 (jugando a5-
a4), entonces regresa a g3, despues
de lo cual llevando el caballo a b6
las blancas ganan el peon de a4 o el
de d6.

Si el rey negro sale al encuentro
de su rival en el flanco de dama, el
peon g se hace vulnerable.

Las blancas fuerzan el avance
g5-g4 jugando £c3-d5-16-h7, re-
gresando a continuacion con el ca-
ballo a e3 0 ¢3 y con el rey a g3,
ganando facilmente. Veremos que
aunque s6lo un pedn negro estd si-
tuado en una “mala” casilla (blan-
ca, es decir, una casilla del mismo
color que el alfil), su posicion se
deteriora rapidamente.

Asi, la fortaleza construida por

las negras resulta ser insegura.
Quedan por intentar algunos recur-
sos ticticos para defender la posi-
cién. Asumamos que el rey negro
esta en e7 cuando las blancas jue-
gan b3 o DbS5 y que el alfil inicia
un contraataque con ! ... £h3. In-
vestiguemos la variante 2 $a4 £f1
3 &xa5 £xd3 4 Hc3! Lxcd 5 Lb6.
Las negras incluso tienen un peon
de mds, pero no estd claro como
van a impedir el avance del pedn a.

No me atrevo a afirmar que la
posicion de las negras estd perdida
después de 44 ... &f7, pero las difi-
cultades que tendran que afrontar,
después de esta jugada, son evi-
dentes. Durante mucho tiempo miré
variante tras variante, esperando
encontrar una defensa, hasta que
finalmente decidi prestar atencion
al consejo de Mijail Tal (que toma-
ba parte en el analisis), optando
por 44 ... gxhd+!!

Aunque el pedn pasado negro
parece débil, aporta un elemento
de intensidad a la posicidn, y eso
es lo que conviene hacer cuando se
tiene un alfil contra un caballo.
Por otra parte, el bando del caba-
llo suele ser favorecido por una
situacion estdtica, como sucede con
la variante 44 ... ®f7. Estas son
simples consideraciones, pero ten-
go que decir, lamentablemente, que
s6lo me pasaron por la cabeza des-
pués de determinar la respuesta por
analisis concreto. Obviamente, me
sentia demasiado cémodo contem-



plando el asedio desde mi segura
fortaleza.

Ciertamente, la eleccion entre
44 .. $f7 y 44 ... gxhd+ es uno de
los posibles ejercicios para desa-
rrollar la intuicién. Es muy dificil
analizar aqui con precision las dis-
tintas variantes, y tenemos que
“adivinar” la respuesta al proble-
ma mediante algunos pequeios cal-
culos y ciertas consideraciones ge-
nerales. A continuacion deberemos
verificar el curso de nuestros pen-
samientos contra la “respuesta” y
extraer aquellas consideraciones
aproximadas que resulten mads uti-
les en este caso concreto y que nos
puedan permitir llegar a la conclu-
sion correcta. Para aprender a adi-
vinar cosas, tenemos que tratar de
ejercitarnos en el arte de prever las
respuestas del contrario, asi como
de evaluar la calidad de nuestras
previsiones.

Veamos ahora qué paso en la
reanudacidn.

44 hd gxha+!!
45 &xhd &f
46 13 &6
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47 Hds+

Tras larga reflexién, Andersson
decidié no entrar en la aguda va-
riante principal. Después de 47 @h5
habria seguido 47 ... £h3! 48 Qe2
(48 Dd5+ g7 49 De3 £d7 50
g4 Lxgd 51 fxgd a4 52 g5 hxgs
53 xg5 Lf7 54 &f5 27 55 g6
$e6, con tablas) 48 ... 21 49 &cl
$g7 50 ©h4 Hf6 51 g3 h5 52
&f2 £h3 53 b3 a4 54 Hcl hd4 55
De2 g5 56 De3 Ld47 57 bS5 f4
58 Hxd6 h3 59 Db7 h2 60 Lg2
h1%+ (60 ... ®e3 también merece
atencion) 61 &xhl £xf3 62 Hxcs
£e8, y la actividad del rey negro
probablemente compense el déficit
de los dos peones.

Desde luego, es imposible rom-
per la defensa de las negras por
métodos sencillos, evitando com-
plicaciones.

.. ®g7
48 &gl &7
. 49 el
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49 f4 tampoco conduce a nada.

49 ... &f6
50 &h4 $gb
51 Hd1 £a4
52 He3 "

A 52 &c3 habria seguido 52 ...

£¢2 53 Db5 £xd3 54 Dxd6 Lf6.
52 ... £47
53 NdS Sg7
54 g3 &f7
55 el
Tablas.
E 1.9

Juegan blancas.

Comente el final de la partida:
57 &3 Le7 58 Hfd Leb 59 g4 6
60 f3 Le7 61 de3 Lf7 62 Sd4
£f6 63 LdS Le7 64 Le5 &7 65
&5 g7 66 De6 Lgb 67 h5+ bgs
68 &7 dxgd 69 Lg6 f4 70 &xh6

y las negras se rindieron.

Los grandes maestros
también cometen
errores.

Los errores estdn todos ahi,
esperando a ser cometidos.
Tartakower

El titulo de esta seccidn es ex-
cepcionalmente banal. Estd claro
que incluso los jugadores mas fuer-
tes no pueden disputar sus partidas
sin cometer errores (quiza las
computadoras puedan hacerlo al-
gin dia). Sin embargo, debemos
sentirnos culpables por aquelilos
errores caracteristicos que se co-
meten en posiciones tipicas, ya que
existen medios para tratar de evi-
tarlos. Daré dos ejemplos de la
misma competicion en la que gran-
des maestros cometieron errores al
actuar incorrectamente en una si-
tuacion tipica, que acabamos de es-
tudiar: la de aplazar una partida.

Dolmatov-Dorfman
Frunza 1981



El control de tiempo ya habia
pasado, de modo que Dolmitov
podia haber sellado la natural 41
HaT+, y tras la unica respuesta po-
sible, 41 ... L8, podria analizar la
posicion en casa y tomar su deci-
sion respecto a si seguir con 42 d6,
42 e5 0 42 d4. Pero Sergei pensé
que podria encontrar facilmente la
solucion ante el tablero (recuerde
que lo mismo me habia pasado a mi
en la partida contra Romanishin que
vimos en la seccion precedente).

Normalmente, Dolmatov calcu-
la muy bien las variantes, y el lec-
tor tendrd ocasion de ver en este
libro algunos brillantes finales ju-
gados por él. Pero incluso un gran
maestro debe tener en cuenta la
influencia del cansancio hacia el
final de una sesion, lo que afecta al
funcionamiento normal de su cere-
bro.

Dolmitov dio el jaque, y tras la
réplica de su oponente, penso du-
rante largo rato. Si las negras estu-
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viesen obligadas a regresar con su
rey a e7, después de 42 Ha8+, po-
dria haber sellado su jugada y deci-
dir en casa qué deberia hacer des-
pués de 43 Ha7+ Le8. Pero, lamen-
tablemente, no es posible repetir
posiciones, porque después de 42
a8+ &f7 49 Ea7+ £g6, lo que
significa que hay que tomar una
decision ante el tablero.

En el célculo de las variantes
Dolmdtov cometid varios errores,
y dejo bajo sobre la peor jugada, 42
e5? Cuando regresamos al hotel,
inmediatamente llegamos a la con-
clusion de que después de 42 ...
fxe5 43 $ed h5 44 Zh7, las negras
disponian de la sencilla defensa 44
... Zh4! Todo esto fue lo que pasé
en la reanudacion, y Dolmatov tuvo
que conformarse con unas tablas.

Ante el tablero Dolmatov des-
cart6 42 d6!, porque después de 42
... h§ no consiguio ver la idea gana-
dora 43 Re7+ ©d8 44 He6.
Dorfman, que tuvo que pasar varias
horas analizando la posicién apla-
zada, nos dijo mas tarde que des-
pués de 42 @d4?! La posicion ne-
gra habria sido- dificil, pero que
podria resistir con 42 ... Ed2+! (no
42 ... h5 43 Bh7) 43 Pe3 (43 &c5
Ze2) 43 ... Bg2! 44 &3 Eh2, pero
que, sin embargo, después de 42 d6
no tenia salvacion.

iUna triste historia! Yo habia
comentado, por supuesto, los inci-
dentes descritos en el capitulo an-
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terior con Dolmatov. Estd claro que
no siempre se asimila con firmeza
la experiencia de otro, y a veces
hasta uno mismo tiene tendencia a
olvidarla.

Psajis-Yusupov
Frunza 1981
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Las blancas, con un pedn extra,
tienen ventaja en esta posicion. A
Yusupov sdlo le quedaban unos
segundos en su reloj, y Psajis, casi
sin pensar (jugar con los apuros de
tiempo del contrario en mejor po-
sicion es un grave error), realizo el
desafortunado movimiento 39 Zc4?
Con su banderita a punto de caer,
Yusupov encontro la espléndida
respuesta 39 ... ¢5!, y rechazo deci-
sivamente la oferta de tablas de
Psajis, que se habia dado cuenta de
su error, Después de 40 Exc5 Bxc5,
el control de tiempo quedaba supe-
rado.

Si Psajis hubiese pensado un
poco mds, probablemente se habria

dado cuenta de que tenia que sellar
la Unica jugada posible aqui (y que
no puede ser mas evidente), lo que
le permitiria elegir luego entre va-
rias posibilidades. Pero jugo 41
WxcS de inmediato y Yusupov tam-
bién replicé en el acto 41 ... Wxh3,
obligando a su oponente a tomar
una decision ante el tablero.

Z j///'i’////
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1.18 ;Qué camino
deberian seguir las
blancas?

Probablemente podamos res-
ponder a esta cuestion tanto por
evaluacion como por calculo.

.En el analisis quedd claro que
42 Wxa7! (o bien 42 b3 Wxgd 43
¥xa7) 42 ... Yxgd 43 Db3! condu-
cia a unas tablas forzadas. El caba-
llo de b3 protege al rey de los ja-
ques y a la vez el peon de d4, que
también ayuda a proteger al rey.



Las blancas tienen intencion de
avanzar el pedn pasado a, por lo
que podria seguir: 43 ... h5 44 a4 h4
45 a5 h3 46 a6 $h7! (46 ... h2? 47
Wb8+ y 48 Wxh2+) 47 Wb (o0 47
¥b7) 47 ... &xd4! 48 Dxd4 ¥xd4
49 a7 Wad+ 50 &bl ¥dl+, con
jaque perpetuo.

Es mds flojo 42 9\c67! Wxgd 43
Wxa7 (43 d5 Wxfs) 43 ... Wxf5 (43
... h5 44 §e5! no es bueno), y sélo
deja a las blancas la eleccidn entre
un dificil final de piezas menores,
con 44 WcS We6+ 45 d5 We2 46
Dd4!? WE2 47 Wes+ Lh7 48 WS+
Wxf5 49 Dxf5 Lgb!, y otro dificil
final con 44 He7+ Lxe7 45 Wxe?
Wd5+ 46 b3 (46 al no es mejor)
46 ... g5 (a 46 ... h5 las blancas no
deberian jugar 47 §c5? Wxc5 48
dxc5 &f8!, pero es posible 47 a4,
cuando las blancas esperan hasta
después de 47 ... g5, antes de jugar
48 Wc5) 47 WeS (o bien 47 ad
Wxd4, con ventaja) 47 ... Wg2+
(pero no 47 ... Wxc5 48 dxc5 &f8
49 a4) 48 &b1 Wgl+ 49 b2 g4,

Lev Psajis, el campedn soviéti-
co, jugé brillantemente en Frunze
y gand su segundo titulo consecuti-
vo (empatado con Kaspdrov). Pero
esta vez, bajo el influjo de los ilti-
mos minutos de la sesion, no fue
capaz de controlar sus nervios y
sello la inferior 42 d5? Yusupov y
yo también habiamos considerado
esta posibilidad cuidadosamente (el
lector ya sabe que no deben anali-
zarse solo las mejores continuacio-
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nes). Siguio:

42 ...
43 d6

Wxgd

43 Wxa7 h5 es muy malo. Al
analizar, primero debemos fijarnos
en todas las jugadas que definen la
posicion o fuerzan el juego, como
ataques, capturas, amenazas y cam-
bios (mds dificil resulta encontrar
jugadas que no impliquen amena-
zas directas). Aqui comenzamos a
pensar en el cambio de damas, con
43 ... Wd4 44 Wxd4 £xd4, y encon-
tramos algunas lineas de juego muy
interesantes. Ei lector probable-
mente encontrard interesante ana-
lizar por su cuenta la posicion que
resulta después de 45 Qc6 L6 46
fxa7 (46 d7 h5 47 d8W+ L.xd8 48
%xd8 hd, y el peon no puede ser
parado) 46 ... h5 47 b4 h4 48 bS5,

E 1.10

(Diagrama pagina 60)



60

o
A
&

S
A\

Juegan negras

Por fin, llegamos a la conclu-
sién de que el cambio de damas
solo conducia a tablas, puesto que
el rey blanco puede llegar a su flan-
co a tiempo de parar el pedn h. Por
ejemplo: 45 &b3! h5 46 c2! (pero
no 46 $c4? £b6) 46 ... hd 47 Rd3
£xb2 48 ded.

El ataque a b2 también es pre-
maturo. Después de 43 ... We2 44
@c4, las blancas planean 45 Wd5,
y después de 44 ... Wd3, las negras
tienen que afrontar 45 @eS5.

El avance a sangre fria del pedn
h, 43 ... hS!, resultd ser la mejor
alternativa, Después de 44 Wd5
Wd4!, o 44 Dc4 Wd4!, las negras
han conseguido gratis un tiempo
extra en comparacion al final que
se produce después de la inmediata
43 ... Wdd4? Tras 44 d7, 44 ... Wd1!
45 Wc8+ dh7 es decisivo, ya que
las blancas no tienen contrajuego.

Psajis eligio 44 %6, pero en-
tonces gano en fuerza el ataque
sobre b2.

44 ... We2
45 Whd

45 §d4 ¥d2 46 d7 $h7.
45 ... Wd3!

Las negras impiden la maniobra
46 De7+ Rh7 47 Dd5. A 46 DeT+
&h7 47 b3, sigue la simple 47 ...
Weq+!

Aqui finalizg el analisis de am-
bos bandos. En el juego que siguid
las negras le dieron a su oponente
buenas posibilidades de
contrajuego, pero Psajis, que por
entonces se hallaba en apuros de
tiempo, no pudo aprovecharlas.
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46 Ycs &h72!

46 ... Yd2! era mas fuerte.



47 4b4 ¥d2

Las blancas pierden el peon de
b2, pero en compensacion se apo-
deran de la importante casilla d5, y
la posicién se vuelve mucho mds
aguda.

Con su jugada anterior Yusupov
se disponia a cometer un error ga-
rrafal, 48 Wxd4??, pero en el ulti-
mo momento se dio cuenta de que
después de 48 Wxd4 L.xd4 49 DdS!,
el pedén d no puede ser detenido.

Wxb2+
We2

48 &b3!
49 Had

Esgosible que sea mis fuerte
49 ... Wes.

50 Yas

También merecia consideracion
50 &\ds.

50 ... h4!
51 Wxf7?

Era necesario jugar 51 d7, a lo
que Yusupov pensaba responder 51
... Whst, pero entonces, después de
52 d8¥ £xd8 53 Wxd8 h3 54 f6! h2
55 fxg7 dxg7 56 Wd4+, el desenia-
ce de la lucha sigue sin estar claro.
Sin embargo, Psajis simplemente
no tenia tiempo para evaluar estas
variantes.

Wdl+
Wxd6

51..
52 &bs
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53 Whs+
La alternativa es 53 &\d5.

53 ... $e8
54 Scd a5

Las blancas perdieron por tiem-
po.

;La irreflexion se
castiga!

Lo mds importante del mundo
es el dominio de si mismo.
Michel de Montaigne

Chistiakov — Dvoretsky
Campeonato de Moscu
1966

El diagrama muestra la posi-
cién aplazada. En primer lugar, las
blancas tienen que cambiar en d7, y
a continuacion situar su torre en la
sexta fila y atacar el pedn 6 con su
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rey en e7. El andlisis demostré que
este plan era peligroso, de modo
que decidi avanzar el pedn f, sin
esperar que el rey blanco llegase a
mi campo. Pensaba que asi podria
facilitarme la defensa, cambiando
un par de peones.

Cuando queda muy poco mate-
rial sobre el tablero pueden produ-
cirse posiciones estudiadas por la
teoria. Debe consultar sus libros y
buscar informacion itil al respec-
to. En el manual de Averbaj descu-
bri un final que constituyé mi guia
basica en la reanudacion.

Romanovsky — Rabinovich
Leningrado 1924
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1 g5t Hxgd+
2 &f6 Hcd

De otro modo, 3 £g5.
3 £he!

3 £b27 Bc2 pierde.
3 . &gd

Si3 ... Bc6+, 4 g5, seguido de
Lg7 y &f6.

4 Pxg6 Hc6+
5 Sg7 IS
6 Lel
Tablas.

Es posible que mi oponente no
prestara atencion, en su analisis, a
esta posibilidad, y pronto pude con-
seguir la posicién deseada en la
reanudacion.

41 Exd7 £xd7
42 &d2 fs

43 Bd8 2b5
44 Rd6+ &hs
45 el f4+
46 &f3 af1!
47 g4+ fxgd
48 hxgd £h3
49 Exaé 247
50 Ed6 Lgd+
51 el £c8

El plan evidente, para jugar a
ganar, es trasladar el rey a {6, pero
entonces tenemos exactamente las
tablas tedricas que ya conocemos
(con piezas de color cambiado). A
estas alturas, mentalmente me ha-
bia concedido ya medio punto en la
tabla de clasificacion y, sencilla-
mente, no pensaba ya en las juga-



das.

52 Bds8 fe6
53 2d4 £c8
54 &d3 Lf5+
55 ded Le6+
56 &S S8
57 &dé6 afs
58 Bcd £h3
59 &e5 ad7
60 &f6 £h3
61 Ec5

Después de 61 Bd4 £c8 62 Ed5
quedaria reproducida exactamente

la posicion de la partida
Romanovsky-Rabinovich.

61 ... Sed

62 Hxg5+ 13

63 es 284

64 odd Hxg3

La Teoria ha finalizado, y las
negras tienen que comenzar a pen-
sar. Pero era dificil pararse, des-
pués de realizar casi veinte jugadas
a ritmo de Blitz. Las negras no de-
berian apresurarse en tomar el peén
(mejor 64 ... £h3!).

65 el &h3

El rey no esta en peligro si se
encuentra en el rincon de color
opuesto al alfil (en este caso, al o
h8), de modo que en principio con-
viene jugar 65 ... €h4 pero, des-
pués de 66 &f4, las blancas gana-
rian.
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1.19 ;Adénde debe ir

_ el alfil?

66 ... £d77?

Tenia que haber jugado el alfil
sobre la diagonal d1-h5, con 66 ...
£d1(e2)!, a fin de mantener bajo
control la casilla f3.

67 Eg3+ &h2

Con 67 ... &h4 68 Hg7 £e8 69
Zh7+ &KhS 70 Eh8, se produce
Zugzwang.

68 &f3

Esta sencilla jugada quedo fue-
ra de mi campo de vision, lo que no
es sorprendente si se pasa de una
partida de Blitz a otra de competi-
ci6n seria. Las blancas ganan ahora
facilmente, con el rey confinado en
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el rincon peligroso.

68 ... 2a4
69 Zg2+ &h3
70 g3+ Sh2
71 &f2 L¢2
72 Bc3 &bl
73 Ecl £4d3

73 ... £a2 74 Bc2 &£b1 75 Eb2.
74 Bc6

Las negras se rindieron.

Todo jugador tiene partidas o
fragmentos de sus partidas que re-
cuerda especialmente. Como regla
general, las partidas tensas, dura-
mente disputadas estin asociadas a
ideas originales, hallazgos
infrecuentes o algan tipo de cir-
cunstancia especial, o tienen una
especial significacion desde el pun-
to de vista competitivo. Tales par-
tidas se suelen estudiar minuciosa-
mente, y la experiencia de obtene-
mos de ellas tiene un efecto signi-
ficativo sobre las partidas futuras
del jugador.

Quisiera ofrecerle al lector la
segunda mitad de una de esas parti-
das de mi propia experiencia.

Dvorestsky-Filipowicz
Polonica Zdroj 1973

La posicion aplazada me pare-
cia facilmente ganada, pero el ana-
lisis no respaldo tal evalvacion. Le
dediqué la mayor parte de mi aten-
cién a la activa jugada 41 ... Ed2! -
Después de 42 Exf7+ &h8 (42 ...
$h6? 43 g4!) 43 DF3, no tiene sen-
tido atacar el alfil: 43 ... ©d3 44
£e3, 0bien 43 ... ©d1 44 Lc5. Asi
que las negras tienen que jugar 44
... h3!, que plantea las amenazas 44
.. ©d3 45 Le3? Del+, y 44 ...
Hd3+ 45 g2 Bd2. Las blancas
deberian jugar 44 £e3 Bd3 45 Le2
£d4 46 fcl Exg3 47 5. Ahora es
mala 47 ... d3, en vista de 48 £g5
Df4+ 49 £d1 y el rey blanco esca-
pa de los jaques. Es atractiva 47 ...
gxf5, con idea de que si 48 exf5?,
48 ...e4, 051 48 £g57, 48 ... Hg2+
49 &f3 Ef2+ 50 £g3 4+ 51 2h3
Hf3+, con jaque perpetuo.

Pero las -blancas siguen dispo-
niendo de una agradable eleccién
entre 48 Exf5 Bg2+ 49 &f3 Ef2+
50 &g3 Exf5 51 exf5 y 48 Ef8+
&h7 49 £xf5+, y en ambos casos



siguen teniendo posibilidades ga-
nadoras. Es evidente que 47 ...
Dxa4 48 Rf8+ &h7! 48 ... &g7?
49 f6+! Lxf8 50 Lh6+) es mejor.
Sin embargo, tuve un golpe de for-
tuna y mi oponente sellé una juga-
da inferior.

41 ... Hxad?
42 Bxf7+ &h8
43 5 2d4
44 f6!

44 g4 es un error, debido a 44 ...
A5 45 2d5 4xf2 46 Sxf2 gxf5!
47 gxf5 Bd7!

44 ... Hes

A 44 ... 3 habria seguido 45
Kxd4 exd4 46 e5 d3 47 Kgd.

45 £d5 Kxf2

Mis tenaz era 45 ... ad.

46 Lxf2 a4
47 Be3 hé

A 47 ... a3 las blancas pensaban
responder 48 g4!, y solo después
49 Ba7.

48 Bg7 a3
49 Exg6

Amenazando mate. Las negras
no pueden jugar 49 ... Exd5 50
exd5 a2, debido a 51 f7.

49 ... $h7
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50 Bg7+
51 g4?

Pl

La elemental 51 Ha7! Ef8 52 {7
no me atraia. Queria ganar con fa-
cilidad, y mantener mi pedn en £6,
para prevenir un bloqueo temporal
sobre casillas negras. Esta era, en
principio, una sana ambicidn, pero
di por descontada mi victoria y dejé
de comprobar las variantes, mien-
tras que el inventivo Filipowicz no
se entrego en esta dificil posicion y
consiguio encontrar un notable re-
curso defensivo.

1.20 ;Qué habia
encontrado mi
oponente?

Las combinaciones de ahogado
se encuentra a menudo en los estu-
dios compuestos y casi nunca en el
juego prictico. Aqui podra disfru-
tar usted de un raro espectaculo.

51.. adm
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52 g5 hxg5
53 hxg5 a2!
54 f£xa2

54 Eg6? Dxf6! 55 gxf6 Hxds!
no da resultado.

54 .. Dxf6!

Después de 55 gxf6 Ed3+!, el
rey no puede escapar de la torre
rabiosa. Asi que las blancas tienen
que ponerse de nuevo manos a la
obra.

55 Bf7 Ha8!

55 ... Dh6? 56 g6 Dg7 57 Ef2
De8 58 Zfs+ &g7 59 Hgd+ y 60
&7 habria perdido de inmediato.

56 Exf6!

iUnica! 56 Re6 Had+ 57 &e2
Dxed 58 g6 Dgs! 59 g7+ g8 no
resultaria. Las negras se las arre-
glan para conseguir tablas después
de 56 gxf6 a3+ 57 &e2 Bxa2+ 58
Df3 &8 59 BT+ (59 ReT Hab) 59
... 2Af8! (la tentativa de buscar el
ahogado con 59 ... ¥h8? seria un
error, en vista de 60 Bg5 Hab 61
Zf5 &g8 62 g4 &f7 63 g5, se-
guido de 64 22 y 65 Eb2) 60 g4
12 61 g5 Bf4 62 Ha7 Hxed 63
25 Ebd 64 e6 Eb6+, 0 64 Lgb
Hga+.

Hal3+
Bxa2+

56 ...
57 &2
58 &f3

Las blancas se han llevado un
buen susto, y el pedn de e5 estd
perdido. Tras haber llegado a la
conclusion de que materializar la
ventaja de los dos peones extra era
cuestion de técnica, de nuevo me
relajé y dejé de buscar las jugadas
mas precisas.

58 ... Hal
59 g4 Sg7
60 &f5 Egl
61 Bg6+

Lo mids fuerte era jugar de in-
mediato 61 Ea6, ya que después de
61 ... Efl+ 62 &xe5 Hgl, el rey
blanco puede llegar a e6: 63 f5
Hf1+ 64 De6, con una ficil victo-
ria. La jugada de la partida habria
sido una buena jugada secreta para
aplazar porque, en tal caso, no ha-
bria sido dificil decidir, en el ana-
lisis casero, si valia la pena mover
la torre a a6 inmediatamente des-
pués de 61 ... 7, o si era necesa-
rio dar un jaque inmediato en f6.

61 .. &f7
62 Za6? 21+
63 xes Zgl!?
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64 &f5?

Deberia haber trabajado sobre
la variante 64 Ha7+! $g6 65 Peb
Hb1 66 e5 Bb6+ 67 Le7, ysi 67 ..
&f5, entonces 68 f7! gana. Pero
decidi aplazar la partida, asumien-
do que podria repetir jugadas antes
de elegir el mejor plan para mate-
rializar mi ventaja. Pero repetir
jugadas resulto ser imposible, de
modo que no pude disfrutar de tal
oportunidad.

i Qué significa todo esto? ;Tan
dificil es, realmente, ganar con dos
peones de ventaja? Tenia tiempo
mas que suficiente, ya que el pro-
grama del torneo establecia que el
dia siguiente era de descanso.

Los organizadores del torneo
nos habian preparado una intere-
sante excursion a Ziemlja Klodska,
la pintoresca region montafiosa de
Polonia, donde se encuentra el bal-
neario de Polanica Zdroj. De haber
imaginado las dificultades con que
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iba a encontrarme al analizar la
posicion aplazada, por supuesto me
habria quedado en el hotel, pero
tengo que decir que habia enfocado
la partida de forma desenfadada,
de modo que decidi acudir a la ex-
cursion, ya que pensaba que podria
concluir rapidamente el camino
hacia la victoria, en el autobus,
simplemente utilizando mi juego
magnético.

En la excursion me fui sintien-
do mds y mds nervioso a cada hora
que pasaba, prestindole cada vez
menos atencion al paisaje, ya que
me sentia totalmente incapaz de
encontrar la forma de ganar. Hacia
el atardecer, cuando regresabamos
al hotel, seguia sin encontrar la
solucion a mis problemas, pero me
parecio haber descubierto un plan
ganador antes de irme a dormir.

Por la mafiana tenia 39 grados
de fiebre, y no me sentia capaz de
comprobar mi analisis. Pero tam-
poco senti necesidad de solicitar
que se postergase la reanudacion,
ya que estaba decidido a enfrentar-
me a la posicion aplazada a cual-
quier precio.

64 ... Bf1+
65 Les Hel!

La torre no regresa a gl, a fin
de prevenir la variante antes indi-
cada. Era igualmente buena 65 ...
Zb1!
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66 g6+ &g7
67 2d5 Hdi+
68 Leb Hel!

A 68 ... Bbl seguiria 69 5 &xgb
70 Le7+, y si 70 ... &f5, entonces
71 €6 Bb7+ 72 &f8 &f6 73 e7+. Y
después de 68 ... Lxgb 69 LeT+
$g7 70 e5 BEbl 71 Za7 Eb6 72 6
Zb8, llegamos a una posicion bien
conocida por la teoria, que utilicé
como una senal de referencia.

%

Por supuesto, aqui no condu-
cian a nada 1 Ed77? Ha8, ni 1 2477
$f6 2 ¢7 f7. También resulta ser
prematura 1 Hal?, después de 1 ...
Zb7+ 2 2d8 Ebs+ 3 &7 Zb2 4
Hf1 Ha2! 5 e7 a7+, con tablas, ya
que la torre ha podido jaquear des-
de el lado distante en el momento
oportuno.

Para ganar, las blancas tienen
que perder un tiempo, cediendo el
turno de juego a su oponente.

1 &d6+! &f6

1.. &g6(g8) 2 Bal; 1... &f82
&d7 Be8 3 Bal He7+ 4 £d6 Bb7 5
Ha8+ &g7 6 e7.

2 &a7!

Sg7
3 Le?!

Zugzwang. A 3 ... Zbl, es deci-
siva 4 Ea8!

1.21 ;De qué forma
afecta la jugada
natural de rey a la
posicion negra?

3. Lg6
4 Hal! Eb7+
5 &ds Ebs+

5... f6 6 ¢7 Bb8+ 7 &c7 Hes
8 ©d6 Ebs 9 Hfl+ g7 10 &c7
Ha8 11 Hal!

6 ST Eb2
7 EZel!

Asi es. Con el rey en g7, las
negras dispondrian de la respuesta
18,

7 . Ee2+
8§ @d7 Ed2+
9 Hel Ha2
10 e7

Las blancas ganan.



La ingeniosa 68 ... Egl! obliga
a la torre a abandonar su favorable
posicion en la sexta fila, ya que
después de 69 we7 Zel 70 He6 Ee2
71 e5 Eel, no parece haber forma
de mejorar la posicion blanca. Por
otra parte, todo esto lo habia pre-
visto ya en mis analisis.

69 Ea7+

&xg6
70 5

1.22 ;Pueden salvarse
las negras?

Al realizar mi jugada me quedé
frio —lo que, quiza, no era tan malo,
teniendo en cuenta que tenia fie-
bre- al ver que habia un fallo en
mi andlisis. Las negras pueden ju-
gar 70 ... Eel!! El lector ya se ha
encontrado con este tema, si bien
en un a situacion diferente (recuér-
dese la nota a la jugada 56, la par-
tida Schubert-Dolmatov, en la sec-
cion sobre trampas).
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Aqui se conseguian las tablas
inmediatamente. Por ejemplo, con
71 &d6 f5! 72 Bf7+ g6 73 e6
Zd1+, seguido de Ral, y la torre
negra se ha situado en el lado lar-
go. A 71 Ba$5, seguiria 71 ... Ebl, y
la torre blanca no puede proteger al
rey de los jaques. Y si 71 Ha8,
entonces 71 ... ©g7 72 &d6 f7!, 0
bien 72 Re8 Eal.

Por suerte, todo finalizd feliz-
mente, ya que mi rival dejé escapar
su oportunidad.

Eb1?
=41

70 ...
71 e7

71 ... b8 72 e6 &g7, véase
comentario anterior.

72 6 b8

Tampoco servia de gran ayuda
para las negras 72 ... &f5 73 Ha5+
&g6 74 Hal, ni 72 ... g7 73 Kas.

73 Bal Bb7+
74 &d8 Zbs+
75 &7 Zb2
76 Rel! Be2+
77 &d7 Hd2+
78 Le8

Las negras se rindieron.

Asi pues, el plan que las blan-
cas habian trazado resulto ser inco-
rrecto. Sin embargo, después de la
partida Filipowicz observé que no
habia podido ver de qué modo po-



70

dria perder. A mi regreso a Moscu
encontré la solucion y la mostré en
mis notas a la partida para Shajmaty
URSS. Pero también hubo un mo-
mento dudoso que seguir aqui.

Mostré el final a Beliavsky en
una sesion de entrenamiento. A
Beliavsky le encanta analizar y es
muy bueno haciéndolo, y solo gra-
cias a ¢l puedo ahora mostrar un
plan correcto que conduce a la vic-
toria en esta “facilmente ganada”
posicion, y jse requieren més de
treinta jugadas para conseguirla!

BT
%/;Q/,
z/ B 2 g

7 & A&
//}//

%//
7

Sabemos ya que con 66 g6+? No
vamos a ninguna parte. 66 Ha7+?
Pg6 67 2dS dxgs 68 e5 Df5! 69
Zf7+ &g6 70 e6 Hal tampoco sirve
de nada. En primer lugar, debemos
avanzar el pedn a ej, y para esto
hay que situar la torre en f6.

66 2f6+! &g7
67 BfS Bfl+

68 Deb Hgl
69 e5

Si ahora 69 ... Bxg5, entonces
las blancas ganan, especulando con
la desfavorable situacion de la to-
rre negra: 70 Bf1 &g8 (70 ... Hg6+
71 &e7 a6 72 Bgl+; 70 .. §h5 71
&d6 Hg5 72 Kal' pero no 72 e6?
Za5, con tablas) 71 £d6! (después
de 71 &f6? Bg7 72 €6, las negras se
salvan con ahogado: 72 ... f8 73
Hal Bf7+1) 71 ... Bg7 72 e6 (72
Hal también es fuerte) 72 ... Ba7
73 ¢7 Ba6+ 74 &e5 Ra8 75 f6
Ra6+ 76 g5 Ba8 77 $g6, seguido
de Bel, o de la maniobra Ef6-d6-
ds.

69 ... Hal!

La jugada més tenaz. El evi-
dente traslado de la torre a la co-
lumna d no conduce aqui a nada.
Por ejemplo: 70 Zf2 (70 Bf7+ 2g6
71 Hd7 Ra6+ viene a ser lo mismo)

$g6 71 Bd2 Ra7! 72 Bd7
na6+ 73 ¢e7 (73 Bd6 Ea7) 73 .
Pxg5 74 e6 g6 75 Rd6 (75 Bd
Ha7+) 75 ... Ea8!, con unas tablas
bien conocidas tedricamente. Tam-
poco conducia a la victoria 72 2d8
Ba6+ 73 e7 &xg5, ni tampoco 72
&d6 &xgs 73 6 f6 74 Hf2+
$g7 y, por tltimo, la tentativa de
crear un Zugzwang mediante 72
Ed1 se replica con 72 ... HaS!, im-
pidiendo 73 Pe7.

Tratemos de avanzar el pedn a
eb.

70 &d6



En mi articulo para Shajmaty
URSS, consideraba 70 &d5.

70 ... gd1+

0 ... Ba6+ 71 &d5 Ha5+ 72
$ed Bad+ 73 Hf5 Ra5 74 Hgb+
&f7 75 Bd6 &e7 (75 ... Ba7 76
Hd7+ Exd7 77 e6+) 76 Ef6, y el
peon g basta por si solo para conse-
guir la victoria.

Bal
Ba7+

71 Le7
72 ¢6

Aqui trataremos de seguir avan-
zando el pedn e, pero antes de todo
debemos resguardar al rey de los
jaques.

73 &d6 a6+
74 Les Ha5+
75 &f4 Had+
76 &f5 a5+

Si 76 ... Ba7, entonces 77 g4
He7 78 &hd! (una excelente pérdi-
da de tiempo; 78 £h5 He8 79 Ef7+
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$¢8 no conduce a nada) 78 ... Ee8
(78 ... Ra7 79 Ef4 y 80 §e4) 79
&hs gh8+ (79 ... Be7 80 Ef7+!) 80
$g4 Bes 81&f5 Be7 82 g6.

77 dgd Hes

A 77 ... Bad+ es un error 78
$h57, ya que seguiria 78 ... e 79
Hf7+ 2g8 80 He7 f8, o bien 79
g6+ &h7 80 Eh6+ Fg8! 81 Ef6
£¢7, con tablas. El procedimiento
correcto es 78 Hf4 Hal 79 Hed
Hgl+ 80 &f4 Efl+ 81 &g3 (tam-
bién es (goswle 81 Le5) 81 ... 2f8
82 e7+ Le8 83 ©gd, y el pedn g no
puede ser parado. A 77 ... Ba7 0 77
... Hal, también es decisiva 78 Ef4.

78 &4 el
79 &fS Bf1+
80 Hes Hel+
81 &d6 Hdi+
82 &7 Hel+
83 &d7 Zal
84 e7

Queda por dar el ultimo paso.
Hay que decir, de paso, que en la
posicion del uitimo diagrama tam-
bién era posible refugiarse de los
jaques de otro modo, es decir, acer-
cando el rey a la torre. Asi, 73 £d8
a8+ 74 &c7 Ra7+ (de otro modo,
las blancas situardan de inmediato
su peon en e7, evitando la exhaus-
tiva marcha del rey hacia el lado
derecho del tablero y vuelta a em-
pezar) 75 b6 Bal (75 ... Ke7 76
$c6 Ba777 Bf5 Ba6+ 78 2d7 Ba7+

- 79 £d8 a8+ 80 &c7 Ba7+ 81 &b6
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He7 82 Ees, ete.) 76 Ef7+ &gb 77
Hd7! (77 Ec7? Hel 78 €7 &xg5 y
79 ... 2f6 o 78 Hc6 2f5!, con ta-
blas) 77 ... el 78 ¢7 £f7 79 g6+
$xg6 80 2c7 &f7 81 £d8. O bien
75 ... Ba8 76 Ef5 He8 77 He5 Sf8
78 &c6 e7 79 dS EfS 80 ed
(80 g67 Bg8 81 Hg5 f6 82 Hgl
Hd8+ y 83 ... &xe6) 80 ... Ef1 8t
Zf5 Bel+ 82 &f4 dxe6 83 Bf6+
e7 84 D15 y las blancas ganan.

84 ... Ha7+
85 &dé6 Ba6+
86 &ds BaS+
87 6! Ba8

87 ... Be5 88 &d6; 87 ... Ra6+
88 &b7.

88 Hf5!

88 Zf1? Hab+, y 88 Bd6? &f7
89 Ed8 Ba6+ 90 b5 Pxe7! son
ambas erréneas. Sin embargo, tam-
bién ganaba 88 He6 &f7 89 Hes
2e8 90 ©d5 Had 91 Leb6 Hed 92
Df6 Hxe5 93 dxe5 Lxe7 94 g6
$e8 95 Peb! L8 96 L6 Lg8 97

g7.
88 ... Za6+
Si 88 ... Lg8, 89 g6 y 90 Hes.

Bas+
Zad+

89 &d5
90 &dd

Si 90 ... a8, 91 Ee5 &f7 92
g6+ Le8 93 Hed.

91 &c5! Bas+
92 &b6! Ba8
93 Zes Df7
94 g6+ De8
95 g7 &f7
96 e8W+ “

Todo este duro trabajo no ha-
bria sido necesario si yo hubiese
sido mas serio y concentrado du-
rante la partida. Sin embargo, mi
tarea no habia sido del todo en vano,
ya que me sirvié para mejorar mi
educacion acerca del final. Ahora,
incluso despierto de madrugada,
me siento capaz de mostrar de in-
mediato los motivos en los que se
basa este capitulo.

E.1.11

Juegan blancas

(Puede ser usted demasiado se-
rio?

Cuando el juego forzado puede



perderse en un laberinto de varian-
tes, como el hilo de Ariadna, tiene
usted que ir en esta direccion.
Igor Zaitsev

En 1982 se celebré en Erevan
un Torneo Zonal, clasificatorio para
el Campeonato del Mundo, que fue
ganado por Artur Yusupov, el par-
ticipante mas joven. Consiguio el
primer puesto con una rapida (20
jugadas en total) y eficiente victo-
ria sobre Kupreichik en la dltima
ronda. Pero antes de ganar, tuvi-
mos que conseguir nuestro objeti-
vo de clasificarnos para los
Interzonales.

Kuzmin — Yusupov
Erevan 1982

Yusupov eligio el momento ade-
cuado para aplazar. En primer lu-
gar, porque habia la posibilidad de
que los anilisis revelasen algin
modo de materializar la ventaja
negra, que fuese a la vez claro y
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convincente, y también para per-
suadir a Kuzmin de abandonar an-
tes de la reanudacion. En segundo
lugar, ademas de la jugada
secreta...

44 ... Wha+

...su rival tenia que analizar
también 44 ... Eel (siendo la unica

respuesta de las blancas a esta ju-
gada 45 &h3).

45 ¥gl

;Como deberiamos evaluar el
cambio de torres con 45 ... Wf4 46
Eb1 Be3 47 Hxe3 Wxe3+ 48 &h2
Wf4 49 Bb3! (con idea de Ef3)? No
es facil dar una respuesta definiti-
va, y es posible que en un futuro las
blancas tengan que sacrificar su
caballo. Si, después de esto, las
negras siguen teniendo su peon g,
es evidente que ganardn con facili-
dad. Pero aqui latorrey el pedn de
g2 contra dama y pedn h es una
posicién de tablas.

Si lo desean, las negras pueden
cambiar torres en cualquier momen-
to. Pero es mds logico tratar de
poner en marcha un ataque contra
el rey.

Hel+
Ral

45 ...
46 f2

;Como pueden las blancas pa-
rar la amenaza 47 ... Wf4+? Si 47

~ Bb8+ &h7 48 Ef8, es muy fuerte
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8 ... We7! A 47 &f3 sigue 47 ...
Ha2! (con la amenaza 48 ... Wh2),
después de lo cual pueden produ-
cirse las siguientes variantes:

(a) 48 Bbd6 h5! 49 E6d4 Wi6+
50 24 Wb2.

(b) 48 He6 hS! 49 Bes+ (49 He2
Wf6+ 50 Le3 Bad+ 51 Dxh5 Wes+
52 &f2 WxhS 53 Zh3 Ehd) 49 ...
&h7 50 De2 Hal (50 ... Yf6+ 51
Nf4 W6+ 52 Bed es peor) 51 Hg3
Wgd+ 52 $f2 h4 53 De2 Wf5+ 54
2f3 Whl.

(c) 48 Bg6 Rad (pero no 48 .
Wh2 49 Ded4 Wh5+ 50 Hgd ng2"
51 s+ Gh7 52 6+ gxf6 53
Bd7+) 49 e2 WeT+.

47 He6!

Hasta ahora todo ha sido relati-
vamente facil. Pero recordemos el
final Ahmilovskaia—Alexandria: es
muy dificil ganar una posicion si el
oponente encuentra la mejor de-

fensa. Eso también es cierto aqui:
tras haber encontrado la mejor si-
tuacion defensiva para las piezas
blancas, nuestro analisis se atasco
por un rato.

(a) 47 ... ¥h2 (amenazando 48
... Hgl) 48 He2, 0 48 De2 Wh1 49

$g3.

(b) 47 ... W4+ 48 Ef3 Wcl 49
Hfe3! Wd2+ 50 23! Ha7 (50 ...
Ha2 51 He2) 51 De2 (51 He7? Bab
52 H7¢6 Wds+ 53 H6ed Ef6+ 54
G4 Wd7+, etc) 51 ... Rf7+ 52
&g3 Wel+ 53 $h2 ﬁfl" 54 9g3.

" Al no haber encontrado nada
especial, tratamos de utilizar el
método con el que habiamos tenido
éxito al analizar el final
Ahmilovskaia—Alexandria, es de-
cir, buscar nuevas posibilidades
desde el mismo comienzo. Por
ejemplo: 45 ... Ycd4 (en lugar de 45
... Bel+), a fin de quitarle a la torre
la casilla 6. Después de 46 Ebd6?
Hel+ 47 $f2 Hal, las negras con-
siguen su ob)etlvo pero también
habia 46 Ebb3! Xel+ 47 Hf1!

Pronto fue quedando claro que
era imposible romper la defensa
blanca, atacando simplemente con
dama y torre, ya que su rey queda
defendido por tres piezas a la vez.

No mucho antes de! Zonal,
Yusupov y yo habiamos analizado
su partida plazada contra Lev Psajis
(véase la seccion Los Grandes



Maestros también se equivocan).
Alli las negras podian ganar un
tiempo importante, al jugar un pedn
alejado con auténtica sangre fria.
La experiencia de los analisis pre-
vios y las asociaciones con ideas
que ya conocemos pueden resultar
a menudo muy dtiles a la hora de
tomar decisiones, asi que ensaye-
mos la misma jugada aqui (a partir
de la posicion del diagrama).

47 ... hS!

La amenaza Wf4+ es ahora bas-
tante mds fuerte. La misma posi-
cion se produce en la mayoria de
las variantes: 48 Bf3 (48 He2 W4+
49 Bf3 Wcl; 48 Eel Wfd+ 49 B3
Wd2+ 50 Be2 Wcl) 48 ... Wd4+ 49
Hee3 Wd2+ 50 He2 Wcl. Puede
seguir: 51 He8+ (51 Efeld h4, o
bien 51 Zf5 Wgl+ 52 &f3 Ba3+ 53
$f4 Wel+ 52 de3 Bald+) 51 .
$h7 52 Hxhs Ba2+ 53 He2 ‘gc5+
54 &f1 Rxe2 55 ©f6+ (después de
55 &xe2 Wxhs, la torre blanca que-
da clavada) 55 ... gxf6 56 ©xe2
Wgl, o bien 56 ... 2g6, ganando
facilmente.

Probablemente hubiéramos de-
bido contentarnos con esto, si la
partida no fuese tan importante,
desde el punto de vista competiti-
vo. Clasificarse para un Interzonal
es algo muy importante y esta vez
si que mostramos una actitud abso-
lutamente rigurosa en nuestro ana-
lisis. Decidimos verificar todos lo

recursos defensivos del oponente y
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profundizar en todas las lineas de
juego forzadas tanto como nos fue-
se posible.

48 Hedq!

Unica, para evitar la posibili-
dad antes comentada.

48 ... W6+
49 13 Wh2+
50 De2! "

Las blancas rechazan, de forma
concluyente, las variantes que co-
nocemos (50 He2 Wcl).

50 ... b1
51 Efe3

Pero no 51 Bff4 Wel+ 52 &f3
Ha3+ 53 Be3 Wfl+.

51.. Wel+
52 &f3 Ha2
Era prematura 52 ... hd, debido
a 53 $gd.

/////‘é

/
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Las negras han conseguido atar las
piezas blancas, y sdlo es posible
una jugada de torre sobre la colum-
na e. ;No es hora de dar por termi-
nado el andlisis? No. Tenemos que
seguir elaborando un plan minu-
cioso que conduzca a la victoria.

53 EeS e8!

A 53 ... h4, podia contestarse
con 54 &g4. Tratemos de incorpo-
rar el rey al juego, situar un peon
en gb, y entonces realizar el avance
h5-h4. A ©g4 podremos contestar
con Exe2!

54 He8+ &h7
55 B8e7 .

1.23 ;Coémo deberian
seguir las negras?

Lasencilla 55 ... ©h6?! 56 E7e6
g6? permite 57 Exg6! Las negras
tienen que buscar el Zugzwang.

55.. 2b2!
56 He8

A 56 E3e5, las negras pensaban
contestar 56 .., Bb3+ 57 Ee3 Wfl+
58 g3 Wxe2! 5 Hxg7! &xg7 60
Zxb3 WeS+. Como ya hemos sefa-
lado antes, este final puede ser ta-
blas, pero para eso las piezas blan-
cas deberan ocupar posiciones se-
guras: la torre en f3, rey en h2 o £2.

Pero ahora las negras ganan facil-
mente. Por ejemplo: 61 &2 Wdd+
62 He3 2gb 63 el hd!, y a 64
Ef3, la respuesta es 64 ... Wgl.

56 ... g6
57 Z8e7+

57 B3e7+ &h6 58 Eh8+ Lg5 es
indtil. Después de 57 H8e6, las
negras pueden implementar répi-
damente su plan: 57 ... h4! (con la
amenaza 58 ... Wfl+ 59 g4
Wxg2+) 58 g4 Hxe2! 59 Exe2
Wg3++.

57 ... &ho
58 Z7e6

El ultimo problema. No habia
tiempo para la proyectada 58 ... h4,
debido a la tipica 59 Exg6+!

58 .. Wh1!

Después de esta sutil maniobra,
la defensa blanca queda destruida.
Las blancas no pueden jugar 59
Df4 W1+ 60 Sg3 W2+, A 59 Sf2
sigue 59 ... Ebl! 60 Dg3 (60 D4
Whi+ 61 g3 Wh2+ 62 &f3 Whi+)
60 ... Wgl+ 61 &f3 hd. Si jugasen
las negras, 59 ... h4 60 Df4 Yd1+
61 Be2+ (61 De2 Wfl+) 61 ... Exe2
62 Exe2 g5 63 Deb gd+ 64 Le3 h3
65 gxh3 gxh3, y el pedn avanza a
dama.

En uno de sus articulos Bent
Larsen afirmaba que, en general,
las largas variantes nunca son co-



rrectas. Artur y yo estabamos, por
supuesto, cada vez mds ansiosos
por ver si nuestra variante de vein-
te jugadas resistiria la prueba, por
lo que esperdbamos con impacien-
cia la reanudacion. Pero el desen-
lace fue inesperado: Yusupov fue
informado de que su oponente ha-
bia abandonado, sin esperar a la
reanudacion.

(Como puede explicar Kuzmin
su decision? Es posible que pensa-
se en la otra jugada (44 ... Eel), y
que encontrase que las cosas fue-
ran todavia peores que después de
44 ... Wh4+. Pero lo mds probable
es que Kuzmin, al evaluar su posi-
cidn como objetivamente perdida,
creyera que su oponente habria ana-
lizado la posicién aplazada a con-
ciencia, dando por supuesto que
encontraria un camino claro hacia
la victoria. Tenia razon en pensar
€s0, pero en principio su decision
no merece ser aplaudida ya que no
se ha salvado ninguna partida con
una prematura rendicion.

Pero jcudl es, entonces, la res-
puesta al encabezamiento del capi-
tulo? ;Requeria la posicién un and-
lisis tan minucioso? Aqui proba-
blemente haya diversas opiniones
al respecto. Al reflexionar sobre
ello, el lector deberd tomar en con-
sideracion, ademas de la “reanuda-
cion” de la partida Kuzmin-
Yusupov, la experiencia que se
obtiene al estudiar y analizar las
partidas aplazadas que hemos co-
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mentado en otras secciones de este
libro.

La utilidad del
pensamiento
abstracto

Decidi que no me gustaba
Max Kellard incluso
antes de haberlo conocido.
Somerset Maugham

La informacidn que se obtiene
en un libro sobre finales puede re-
sultar muy util en el analisis de
partidas aplazadas, y ya hemos vis-
to algunos ejemplos que respaldan
esta afirmacion. Pero jacaso la teo-
ria de finales consiste en una mera
coleccion de posiciones, analiza-
das con precision? {No, por supues-
to! La parte mds importante de la
teoria radica en las reglas genera-
les, planes tipicos, y principios ca-
racteristicos para conducir la lu-
cha. La informacién concreta, si
no es asimilada y puesta en prdcti-
ca, no hace sino entorpecer la me-
moria, mientras que la informa-
cion general, metodoldgica enri-
quece nuestra comprension del jue-
go. Al analizar partidas aplazadas,
lo mismo que ante el tablero, pro-
fundizar en el conocimiento de los
principios generales puede facili-
tar mucho la busqueda de una solu-
cion.
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Alexandria-Litinskaia
Vilnius 1980

WX
A 7 7 &
Adé 7 A
7 A&

LB 8 WA

_
/////

AR
/g%

El diagrama muestra la posi-
cion aplazada (después de la evi-
dente jugada secreta de las negras,

1 ... Hc8-f8). A primera vista pa-
rece igualada, debido a la conocida
tendencia tablista de los finales de
alfiles de distinto color. Pero un
breve examen de la situacion mues-
tra que después de 42 Bd2 Ef4 las
blancas se enfrentan a serias difi-
cultades, ya que sus peones son
vulnerables y las piezas oponentes
muy activas. A continuacion indi-
co algunas variantes consideradas
por Nana Alexandria y sus entrena-
dores, una vez en el hotel, tras el
aplazamiento de la partida.

(a) 43 Bc2 c7 44 £3 £b6 45
Zc2 (45 a5 £xa5 46 Bc5 £b6 47
HxeS xc6) 45 ... Exad 46 Hxes
$xc6. Las negras tienen un peén
de mds y razonables perspectivas
de ganar.

(b) 43 Hc2 c7 44 £d5 £b6!
45 a2 Rd4!, con evidente ventaja
de las negras.

(c) 43 g5 hxg5 (mais fuerte que

3 ... h5) 44 Hc2 &c7 45 a5 (45
£4d5 £b6) 45 ... g4, y las negras
tienen problemas para defender f2.

(d) 43 a5 &c7! (43 ... Bxgd 44
Bd3 es peor) 44 Bc2 e4!, o bien 44
£d5 Lc3! (pero no 44 ... Exg4?,
por 45 Bd3, seguido de 46 Bb3 0 46
2£3).

Nos fuimos a nuestras habita-
ciones sin haber encontrado una
forma segura de hacer tablas, y sin
decidir un plan defensivo. Ahora
cada uno de nosotros trataria de
buscar la forma de resolver las di-
ficultades. Era tarde ya y normal-
mente prefiero consultar con la al-
mohada, y no analizar durante toda
la noche, confiando en que las co-
sas iran mejor por la manana, con
la mente fresca y descansada. Pero
en esta ocasion decid{ trabajar me-
dia hora mas, antes de irme a dor-
mir. Al colocar la posicion en el
tablero me pregunté qué continua-
ciones deberia verificar primero, y
pronto llegué a la conclusion co-
rrecta.

Es posible dudar de todas las
jugadas de las variantes antes cita-
das, excepto de la primera, 42 Zd2.
Pero era precisamente esta jugada
natural la que me habia disgustado,
desde la misma sala de juego, cuan-



do Alexandria firmo el sobre y su
oponente se disponia a introducir
en €l su planilla. Cuando, més tar-
de, pensaba acerca de mis sensa-
ciones, me di cuenta de que eran
consecuencia del conocimiento de
las reglas que rigen los finales de
alfiles de distinto color, ya que en
mis tiempos le habia dedicado no
poco tiempo al estudio de estos
finales.

Si no hay otras piezas, ademds
de alfiles de distinto color y reyes,
como regla general, el bando débil
deberia defenderse pasivamente,
tratando de construir una fortale-
za (volveremos a encontrarnos con
ideas sobre este tipo de finales en
la segunda parte del libro).

Por otra parte, en presencia de
otras piezas (sobre todo, en el me-
dio juego), el principio bdsico es
la actividad, tratando de mantener
la iniciativa, incluso a costa de
pérdidas materiales. La presencia
de alfiles de distinto color sobre el
tablero normalmente intensifica el
ataque, va que el alfil atacante no
tiene rival. De acuerdo con este
principio, en ¢l caso que nos ocupa
la torre blanca deberia tratar de
penetrar en la posicion negra, con
ayuda del peon pasado. Pero no hay
ningln sitio por el que penetrar
desde la segunda fila, ya que el
punto b2 esta cubierto por el alfil
enemigo.

Me vino a la mente la jugada 42

79

&el. Las negras no pueden jugar
42 ... Exf2?, por 43 Exdd+, y a 42
... &c7 podria seguir 43 Ebl 2xf2+
44 &d1 £b6 45 a5! y, al precio de
dos peones, las blancas han activa-
do su torre, con suficiente
contrajuego. Lamentablemente, las
negras refutan con facilidad esta
tentativa, mediante 42 ... Ef4! A 43
Bcl sigue 43 ... &xf2+ 44 &dl
£.b6, y si 43 a5, entonces sencilla-
mente 43 ... Exg4.

Sin embargo, la idea de activar
la torre parecia muy atractiva, y

por fin consegui plasmarla correc-
tamente, antes de acostarme.

42 dgl! 214

A 42 ... c7 sigue 43 Ebl.

43 a$s!

Las blancas deben privar al alfil

de la importante casilla b6. Ahora
las negras tienen que elegir entre

43 ... &cTy 43 ... Exgd
@
43 ... $e7
44 2hi1

;Hay muchos finales en los que
el rey se aleje del centro a toda
prisa? Descentralizar el rey entra
en contradiccion con una de las
mads importantes reglas del final,
pero las blancas estin obligadas a
cometer este “sacrilegio” para ac-
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tivar su torre. La impaciente 44
Zb1? pierde, debido a 44 ... ed! 45
Bb4 Lxf2+ 46 ©hl Hxcb (con la
amenaza 47 ... 2d5) 47 Exe4 Exed
48 L xed+ Lbs.

44 ... Hxgd

44 ... Bxf2 45 Ebl Bb2 (45 ...
2b2 46 Bd1) 46 Bf1 £f247 Bdl, y
las dos piezas negras no pueden
controlar las tres columnas abier-
tas.

45 b1 ed
45 Eb1 ed

De otro modo, el peon de c6
seria peligroso.

Ehd+
Lxf2+

46 Hba!
47 &gl

47 ... e3 48 Bb7+.
48 &f1

La siguiente jugada de las blan-
cas serd 49 Exed. Después del cam-
bio de torres, las negras atacaran el
peon alejado, que solo podrd ser
protegido entregando el pedn de
c6. La situacion que entonces se
produce me resultaba bien conoci-
da, gracias a un viejo analisis (véa-
se el ejercicio, al final de este capi-
tulo). Los peones pasados serin
detenidos, incluso aunque el rey
negro pueda llegar al flanco de rey.

1 £b5! &f72 Lcd+ Le7 3 £d3
&f6 4 KbS! h5 5 Le8 2f5 6 &7
&g5 7 Le8 h6 8 ed! g5 9 f5
gd 10 £f7 g3 11 &d5, con tablas
evidentes.

2)
43 ... Hxgd
44 Ec1 &e?
45 b1 ed
46 b4 £xf2+
47 2f1

Aqui tenemos mas o menos la
misma posicion que en la variante
anterior, de modo que podemos re-
tirarnos a descansar con la con-
ciencia tranquila.

Pero es raro que un jugador con
una partida aplazada sea capaz de
descansar tranquilamente, porque
incluso dormido su cerebro sigue
investigando variantes y, de cuan-
do en cuando, encuentra alguna
nueva posibilidad. Eso es lo que



sucedio aqui, de modo que hacia el
alba me vi obligado a sentarme de
nuevo ante el tablero, porque du-
rante el suefio no pude encontrar
una defensa contra 47 ... Lel!

1.24 ;Qué deberian
jugar las blancas?

El final de torres es, por su-
puesto, desesperado, y 48 Hxed
Hxed 49 &xed4 £xa5 también pier-
de. 48 Ha4 parece demasiado pasi-
vo, de modo que solo queda 48
Zb7+ dxc6 49 Hxa7. Estudié la
posicién durante toda la mafiana,
pero no consegui establecer de for-
ma concluyente qué posibilidades
de tablas tenian las blancas.

En cualquier caso, estaba claro
que 42 $gl era mejor que 42 Ed2,
desde el punto de vista practico
(efecto sorpresa, variantes mas cla-
ras y forzadas), también desde el
punto de vista estético y, quiza,
también incluso desde el punto de
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vista objetivo. Sin embargo, cuan-
do nos reunimos una vez mds para
el andlisis colectivo, gastamos
mucho tiempo en la propuesta de
Nana Alexandria, 42 Bd2 Zf4 43
Hc2 &c5 44 a5. Nana consiguid
demostrar que las blancas tenian
excelentes perspectivas de tablas
después de 44 ... Exgd 45 £d5 Bf4
46 f3. Pero finalmente vimos que
después de 44 ... e4! 45 el Hxgd
46 3 Bg5!, las negras tendrian una
amplia ventaja.

Volvimos entonces al plan de
42 &gl, y pronto nos cansamos del
ultimo punto débil aqui. Aunque el
leitmotiv de nuestro juego era acti-
var la torre blanca, resultd que en
la posicion del diagrama (después
de 47 Lel!) habia que olvidar nues-
tro principio por el momento y ju-
gar pasivamente, con Ha4! (con-
viene observar que en estas situa-
ciones la excepcion confirma la
regla). A 48 ... £.¢3 seguiria 49 a6
y, luego, Exed. Después de 48 ...
&xc6, podria seguir 49 Lxed+ (49
Hxed Exed 50 Lxed+ b5 51 dxel
&xa$ es peligroso) 49 ... Exe4 50
Hxed £xa5 51 Ze?, con tablas. Y
si 48 ... a6, entonces 49 Exed Exed
50 &xe4 Kxa5 51 £d3 b6 52 7.

El plan que elegimos constitu-
yo una absoluta sorpresa para
Litinskaia, que penso durante lar-
go tiempo, y entonces jugé de la
forma mds inofensiva.

42 gl!! &7
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Lxf2+
Ebs

43 Ebl
44 $h1

Si 44 ... 216, 45 as.
45 Rd1

El analisis demostrd que, des-
pués de 46 Eb7+ Exb7 47 cxb7, se
conseguia un final de tablas, pero
Alexandria prefirié otro camino,
probablemente esperando confun-
dir a su rival, lleviandola a un juego
complicado.

45 ... Z2d8

Merecia atencion 45 ... ©c8!?

46 Bbl Bbs
47 2d1 248
48 Ebl
Tablas.

Volvamos, una vez mas, a la
cuestion de como estudiar reglas
generales, principios y métodos
acerca de como conducir la lucha,
que pucdan favorecernos. Cualquier
jugador experimentado sabe que
cuando estd buscando la mejor ju-
gada en la sala, calculando varian-
tes y considerando las posibilida-
des de ataque y de defensa, casi
nunca recuerda los principios abs-
tractos de aplicacion en la posicién
a que se enfrenta. Solo después,
una vez que la partida ha finaliza-
do, es cuando vemos la conexion
entre su contenido y las reglas ge-

nerales y evaluaciones que se han
manifestado a lo largo de la parti-
da. De modo que ;por qué estudiar
ideas y principios generales, si casi
nunca los utilizamos de forma di-
recta, cuando se trata de solucionar
problemas ante el tablero?

El hecho es que, tanto en el
ajedrez como en otras areas de la
vida, el conocimiento abstracto tie-
ne un proposito gompletamente dis-
tinto, y, desde luego, no es de apli-
cacion inmediata. Un profundo co-
nocimiento de los principios gene-
rales, métodos y temas amplia y
desarrolla nuestra intuicion. En el
curso de la partida, experimenta-
mos sensaciones que nos sugieren
jugadas, que se corresponden con
las reglas operativas de la posi-
cion, que nos permiten evaluar tal
o cual posibilidad, y que nos ayu-
dan a percibir la senda donde bus-
car una solucion correcta.

Esto también es cierto en el
ejemplo que estamos investigando.
Yo no recordé directamente los
principios del juego con alfiles de
distinto color, pero mi intuicidn
inmediatamente me hizo dudar de
la natural 42 Bd2, que contradecia
el espiritu de esas leyes. Y todas
estas dudas me hicieron mucho mas
facil la bisqueda de una mejor de-
fensa.
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Juegan negras

Un analisis dificil

Desviarse una pulgada
al comienzo del buen camino
significa apartarse mucho al final
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de ese buen camino, lo que hard
que la verdad sea inalcanzable,
Jno es asi?

Arthur Conan Doyle

Mis notas sobre posiciones apla-
zadas estan llegando a su fin. He-
mos visto ya un buen numero de
ejemplos con andlisis fascinantes,
aunque dificiles, que nos permitian
alcanzar caminos atractivos hacia
el objetivo final. Esto, sin embar-
go, dista de ser un estado de cosas
invariable. A menudo tenemos que
refinar varios pequefios detalles,
que requieren un considerable gas-
to de tiempo y de energia, investi-
gar innumerables variantes y, fi-
nalmente, acabar tal y como empe-
zamos. En tales situaciones cada
oponente (que, por lo general, tie-
nen opiniones distintas acerca de
la posicion que tienen ante si) en-
cuentra dificil evitar omisiones y
errores en su andlisis. Estos casos
rara vez son descritos en las pagi-
nas de las revistas de ajedrez, ya
que gran parte de ellos es confuso y
complicado, y demasiado poco que
ganar por parte del autor del articu-
lo. Pero es precisamente de un ana-
lisis de lo que quiero hablarle aho-
ra al lector, y le pido que se arme
con un poco de paciencia.

Yusupov-Lputian
Yilnius 1980

(Diagrama pagina 84)
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La torre negra ocupa la unica
columna abierta, mientras que la
negra estd pasivamente situada. La
actividad de la torre es el principal
criterio para evaluar un final de
torres, de modo que la ventaja
posicional de las negras es signifi-
cativa, y es muy probable que sufi-
ciente para ganar. Las esperanzas
de las blancas residen en sus peo-
nes avanzados del flanco de dama y
en sus posibilidades de penetracion,
aunque parecen remotas, para al-
canzar los peones de a6 y c6. Por
otro lado, casi nunca podran las
blancas optar por un final de peo-
nes. Después de, por ejemplo, 41
f37 Ee3 42 Bel, las negras ganan
tanto con 42 ... &f4, como con 42
... Bxel+ 43 &xel $f4, seguido de
g7-g5-g4. Tras los cambios en g4,
el rey negro se dirige a por los
peones del flanco de dama. Este es
un principio caracteristico de los
finales, conocido como “abrir una
senda para el rey”.

1.25 Tras una rapida
estimacion de las
variantes, trate de
evaluar (el calculo
exacto es casi
imposible) ;cual de
las siguientes jugadas
deberian sellar las
blancas: 41 Ed2 o 41
Ea3z?

41 Ed2 f4!

Las negras eligen la continua-
cién mas molesta para su oponente.
Analizar el otro plan, que comien-
za con 41 ... £f6, nos llevé mucho
tiempo, y en respuesta las blancas
pueden conseguir entrar en accion
con su torre contra los peones con-
trarios: 42 f3 He3 43 He2 Bd3 44
He8 Hxd4 45 Hc8 Exbd 46 Exco+
He5 47 Exab. Pero esta actividad
es prematura y mas adelante consi-
deraremos una posicion analoga
(con el peon negro en f4, no en f5,
pero esto no es importante).

Es mejor esperar, durante tiem-
po indefinido, con 42 Ed> Ee6 (pero
no 42 ... 25?743 f3 Ee6 44 &12, con
tablas) 43 Eb3 (43 Ee3? No es po-
sible, debido a 43 ... Exe3 44 fxe3
f4l) 43 ... g5, y solo ahora 44 3!
Entonces podria seguir 44 ... g4 45
fxgd fxgd 46 hxgd Sg5 (46 ... Bed
47 Ef3+ &g7 48 g5 y 49 Bf6) 47
3 Hed (o bien 47 ... bxgd 48



2f8) 48 gl! (se amenazaba 48 ... .
Xfd) 48 ... Exgd (48 ... Af4 49 He3)
49 B8 Bxd4 50 Bc8 Exb4 51 Excé.

Pese a todo, la torre blanca se
las ha arreglado para penetrar en la
posicion enemiga. Ahora ha finali-
zado la serie de jugadas mds o me-
nos forzadas, y hemos llegado a
una de las nuevas posiciones ini-
ciales en el final de torres. Parece
que las blancas tienen buenas posi-
bilidades de tablas. Por ejemplo:
51 ... Bc4 52 Bxa6 Exc5 53 Bb6 (o
53 Hag).

Ahora quisiera llamar la aten-
cion del lector sobre la variante
que sigue, rechazada en el curso
del analisis: 43 £37! (en lugar de 43
Eb3) 43 ... &g5! 44 22 &4 45
b3 g5 46 d3 g4 47 fxgd fxgd 48
hxgd (48 g3+ hxgd+ 49 Hxg3
Ee2+!) 48 ... &xgd 49 Ef3 Hed
(amenaza 50 ... Ef4) 50 &gl. Aho-
ra, las negras pueden conseguir, si
lo desean, la posicion del diagrama
(con la unica diferencia de que su
rey estd en g4, y no en g5), por
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medio de 50 ... Exd4 51 Ef6 Exb4
52 Bxc6. Pero disponen de la linea
mis fuerte 50 ... Ef4! 51 He3 &f5
52 He5+ &f6 53 He8 Exd4 54 Rc8
Hb4 55 xc6+ Le5. Después de 56
Hxa6, vemos que, en comparacién
con el diagrama, las blancas han
realizado una jugada extra (Exa6),
mientras que las negras han reali-
zado dos (&f5 y Le$). La diferen-
cia favorece, obviamente a las ne-
gras.

42 f3!

La defensa pasiva es desespera-
da: 42 Ed3? éfS 43 Bd2 43 13
He3) 43 ... g5 44 Hd3 He6 45 Rd2
g4 46 hxgd+ Sxgd 47 Bd3 &f5 47
242 f3!, etc.

42 ... Bel
43 He2 Pfs!
44 B2 Bd3
45 Be5+ &f6
46 He8

Ahora podemos comparar, por
fin, las dos jugadas 41 Bd2 y 41
4d3. Después de 41 Ed3 f4! 42
Bd2 (42 13 He3) 42 ... &f5 43 f3
He3 44 Be2 Ed3 45 Re5+ &f6 46
Ee8, llegamos a la misma posicion
de la partida, pero con el rey blan-
co en fl, no en 2. Esta diferencia,
aparentemente infima, resulta ser
decisiva, ya que el rey estd mal
situado en fl. Prosigamos con la
variante: 46 ... Exd4 47 Ec8 Exb4
48 Bxc6+ Le5 49 Hxa6 (recorde-
mos aqui adénde llegamos con 41
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Bd2 &f6 42 £37 Re3 43 Re2) 49 ...
£d4 50 c6 (50 Ec6 Had 51 a6 b4
tampoco salva a las blancas) 50 ...
$e3 51 &gl Hcd 52 Bb6 d4 53
Zxb5 (53 a6 d3 54 a7 d2 55 a8W
d1¥+ 56 ©h2 &f2) 53 ... Bxc6 54
Zb6 (se gana ficilmente con 54
Be5+ #d2) 54 ... Bcl+ 55 &h2 d3
56 Be6+ &2 57 Bd6 e2 58 He6+
&f2 59 a6 Ral 60 &gl d2. Las
blancas han perdido un tiempo, y
habrian conseguido tablas de poder
jugar 2f2 y Bc6.

;Seria usted capaz de encontrar
41 Ed2!! ? De habérsele ocurrido
que, en respuesta a 41 ... f4, seria
bueno jugar de inmediato 42 f3 He3
43 He2, entonces estd claro que
cuenta con una sutil intuicidon
posicional.

Sin duda podra usted responder
a la siguiente cuestion sin proble-
mas.

1.26 ;Qué deberian
Jugar las blancas, si
las negras contestan a
41 Ed2 con 41 ... g6?

La respuesta es clara: la casilla
d3 esta ahora minada para la torre
blanca (42 Ed3? f4! 43 Ed2 &f5,
etc.). Las blancas deben continuar
con 42 Bd1! £4 43 3! Ze3 44 Eel.

Las cosas son mas complicadas

si las negras juegan 41 ... Rf4!?
Después de 42 Ad3 gb!, la evidente
43 Bf3+7 conduce a la misma posi-
cién, que ya habiamos decidido
evitar: 43 ... &g5 44 Hd3 f4! 45
Bd2 &f5. Esto significa que las
blancas deben permitir el avance
de los peones negros, con 43 Zd2
g5 44 Bd3 g4, y afrontarlo con 45
hxg4 fxgd 46 g3+!, después de lo
cual son posibles las variantes que
siguen:

(1) 46 ... hxg3 47 fxg3+ Pgs
(47 ... f5 48 &2 He6 49 He3) 48
Sf2 DfS 49 Bd1 Be7 50 Bhl Re6
(las blancas se encuentran en una
especie de Zugzwang) 51 Rfl!,ya
51 ... Bh6, 52 £e3 se juega con
jaque.

(2) 46 ... &g5 47 gxhd+ Pxh4
48 Hg2 (48 He3? Hxe3 49 fxel
$g3!, con posicion ganadora) 48
.. &g5 (a 48 ... Hel, las blancas
pueden jugar 49 Re3! Bxe3 50 fxe3
g3 51 ed dxed 52 d5 €3 53 f3!, y
podran desviar el rey negro a h3,
donde serd jaqueado por una nueva
dama en c8) 49 Hd1 Be2 50 Eh1!
Bd2 51 Bh8 Bxd4 52 Hc8 Exb4 53
Hxc6. Hemos llegado a una posi-
cidn que se parece mucho a la que
se producia después de 41 ... &f6,
pero los peones del flanco de rey
estin situados de forma diferente
(y mas favorable a las blancas).

Pero es el momento de vol-
ver, una vez mds, a lo que realmen-
te sucedio en la partida.



46 ... Bd2+!

Es mejor dar este jaque ahora
que tras una mutua liquidacion de
peones. Después de 46 ... Exdd 47
Hc8 Bxb4 48 Exc6+ $e5 49 Hxab
Hb2+ 50 &el!, no hay tiempo para
jugar 50 ... Bxg2, en vista de 51
Ha8! &d4 52 c6 Ec2 53 Ec8 ¢S
54 Zd8!!, y después de 50 ... 2d4
51 c6 e3 52 &d1 2d3 53 Dcl, las
blancas ganan un importante tiem-
po atacando la torre. Parece extra-
fio, pero en este final la torre negra
esta mejor situada en la cuarta fila
que en la segunda.

Ahora las blancas deben decidir
donde situar su rey. Hace tiempo
rechazamos fl, de modo que 47
&el! se sugiere por si sola.
Yusupov queria jugar esto, pero
unas horas antes de la reanudacion
encontré una variante en la que las
negras ganaban de forma inapela-
ble: 47 el Hxd4 48 Xc8 Exbd 49
Hxc6+ e5 50 Exa6 £d4 51 c6 (51
Hce HEad 52 a6 b4) 51 ... el 52
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&dl &d3. Ahora, a 53 &cl, era
decisiva 53 ... d4, seguida de 54 ...
$e2. A 53 Pel sigue también 53 ...
d4, y las blancas no pueden jugar
54 Bb6 Pe3 55 &d1 d3. Y si 54 c7,
entonces después de 54 ... Ec4 55
Eb6 Hxc7 56 Hxb5 Hcl+ 57 &2
Hal, las negras simplemente avan-
zan ¢l peén d y liberan al rey de su
confinamiento, con Zcl. Esta posi-
cion seria tablas si el peon a pudie-
se avanzar una casilla mas, pero
lamentablemente, eso no puede
conseguirse.

Al comprobar las variantes,
Yusupov estuvo de acuerdo, y pues-
to que no vimos una forma contun-
dente de perder con 47 dgl, a
reganadientes optamos por esta ju-
gada, alejando al rey del centro de
los acontecimientos.

1.27 Encuentre el
error en nuestro
razonamiento.

Lamentablemente, la posibili-
dad 54 Ha8! Hcd 55 Ec8! no cayé
dentro de nuestro campo de vision.
Aqui los peones blancos son mas
peligrosos que las negras, por ejem-
plo 55 ... ©c2 56 a6 d3 57 Rd8, y
las blancas ganan.

Pero si 53 ... Hc4 (en lugar de
53 ... d4), entonces después de 54
Bb6 d4 55 Bxb5 Bxc6 56 Ed6. el
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peon a consigue llegar a la sexta
fila, asegurandoles las tablas a las
blancas.

Como veremos por lo que sigue,
el error que cometi pudo haberle
costado mucho a Yusupov. En es-
tos casos, es normal que un jugador
recrimine a sus segundos con un
monton de quejas. Eso no me ha
sucedido nunca en mi carrera de
entrenador. Estoy convencido de
que un deportista debe asumir con
valentia la responsabilidad de to-
das las decisiones relativas a la
eleccion de apertura, plan de ac-
cion en la partida y en la reanuda-
cién, comprobando por si mismo la
calidad de las recomendaciones de
sus segundos. En una competicion,
el entrenador es un consultor y un
consejero, pero no un supervisor.

El hombre que juega la partida
estd mas preocupado que nadie
acerca del desenlace, por lo que
normalmente comprende la situa-
cién con mayor profundidad y pre-
cision, y estd més sensibilizado y
alerta, en cuanto a percibir un pun-
to débil en el andlisis que el ayu-
dante mejor intencionado.

Los jugadores que he entrenado
siempre han entendido y comparti-
do esta opinién, y como consecuen-
cia nunca hemos sufrido el arreba-
to de las mutuas recriminaciones,
que destruyen las relaciones de
amistad, imprescindibles para un
provechoso trabajo colectivo.

Todo lo que precede no signifi-
ca, por supuesto, que el entrenador
tenga bula para no sentirse culpa-
ble. Por ¢l contrario, en tales situa-
ciones estd obligado a sopesar cui-
dadosamente las razones de los des-
cuidos que ha cometido, a fin de
evitar errores andlogos en el futu-
ro.

47 &g1? Hxd4
48 2c8 Hxb4
49 Exc6+ Hes
50 Hxa6

50 ... Zcd

También parece tentador 50 ...
d4. A continuacion indico las va-
riantes mds significadas, que ana-
lizamos en casa:

51 Bd6! Had 52 a6 d3 53 &f2!
Hal 54 Hxd3 Bxa6 55 @e2! Ec6 56
Zd7 g5 (56 ... Exc5 57 Bxg7 EdS
58 Eg4 b4 59 HExh4, con la amena-
za 60 ZhS5+ y 61 Hxd5) 57 &d3!
(57 Eg7 $d4 es mis flojo) 57 ...



Exc5 58 Bg7! &d6 59 &d4! Hcl
(59 ... Ecd+ 60 2d3 c5 61 Exgs+
&b4 62 Hg4d) 60 Exg5 &c6 61 Hg6+
Dc7 62 2d3! b4 63 2d2 Heb 64
Hg4, o bien 63 ... Hcd 64 &d3!, y
las blancas se defienden.

O bien 52 ... b4 53 &2 Ha2+ 54
Pel b3 55 Eb6 b2 56 a7 Exa7 57
Hxb2 &d5 58 £d2 Lxc5 59 Ebs!
Ha2+ 60 &d3 Exg2 61 Ef8!y, como
demuestran ulteriores analisis, las
blancas consiguen tablas.

51 c6 d4!

Esperabamos, sobre todo, 51 ...
$d6 52 Bb6 Had! 53 Exb5 $xc6, y
habiamos descubierto que con 54
Bb2! Exas 55 ©f2 &¢5 56 &e2, las
blancas defienden su posicion. Por
ejemplo: 56 ... £d4 57 Ed2+ &c3
58 Bd3+ dcd4 59 Bd2 a3 (57 ...
Hcs5 60 Bd11) 60 Ec2+ Bc3 61 Ba2
d4 62 Had+!, etc. La jugada textual
es considerablemente mds peligro-
sa.

52 Ha8

Después de 52 Eb6 d3 53 &f2
&d4 54 Exbs Excé, las blancas no
podrian salvarse.

52 .. &d6
53 a6 Lxcé
54 &f1?

Las blancas ganaran uno de los
dos peones pasados negros, a cam-
bio del peon a, pero era importante
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eliminar el pedn b, que se encuen-
tra mas alejado del rey blanco y es,
por lo tanto, mds peligroso. Este
problema habria quedado resuelto
con 54 a7! Had 55 Hc8+ &b7 56
Bb8+ Lxa7 57 Bxb5. No estoy se-
guro de que en esta posicion las
blancas pudieran salvarse, pero,
desde luego, asi es como habrian
debido jugar.

54 .. Eaq?!

Hasta aqui Lputian habia juga-
do el final con gran fuerza, pero
ahora comienza a tomar un rumbo
equivocado. Podia haber conserva-
do el peén b con 54 ... &b6!, y si 55
a7, entonces 55 ... b4.

55 a7 &b6?

Ahora la posicion es de nuevo
tablas. Después de 55 ... bd! es
dificil encontrar nada que recomen-
darle a las blancas, ya que después
de 56 2b8 Exa7 57 xbd &c5, no
pueden adoptar la situacion defen-
siva indicada en la nota a la jugada
51 de las negras.

56 b8+ Pxa7?
57 Exbs d3
58 del Za2
59 Bhs Exg2
60 Exh4 g5

61 Egd Hg3
62 &d2
Tablas.
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Ejercicios para
analisis

El andlisis es una magnifica
oportunidad para entrenar. En el
andlisis se cultivan la capacidad
de trabajo, la perseverancia y la
resistencia y estas cualidades son
tan necesarias para el jugador de
ajedrez como para el corredor de

maraton.
Lev Polugaievsky

Aun cuando nos enfrentamos a
un jugador actual del que conoce-
mos su fuerza de juego y su grado
de maestria en el analisis de va-
riantes, no siempre podemos esta-
blecer una precisa linea fronteriza
entre los problemas que puede so-
lucionar sin un tablero, ni los ejer-
cicios analiticos. Esa linea es mu-
cho mads incierta para los lectores
de un libro, jugadores de distintos
niveles de juego y experiencia. Tal
vez usted haya encontrado alguno
de los ejercicios anteriores dificil,
y haya tenido que mirar las solu-
ciones reproduciendo las jugadas
en el tablero. Esto no tiene nada de
malo, y como compensacién, ya
habra practicado su capacidad en
el arte del andlisis. Pero para los
jugadores de alto nivel (de maes-
tros para arriba), es posible que les
resulte mas interesante tratar de
resolver las dos primeras posicio-
nes de este capitulo en su cabeza.

El entrenamiento analitico

(como cualquier otro aspecto del
entrenamiento en ajedrez) debe ser
tratado con mucha seriedad.

Imagine que esta usted anali-
zando su propia partida aplazada y
que su clasificacion en el torneo
depende de esa partida. No puede
darse por satisfecho con las prime-
ras conclusiones que obtenga en el
curso de sus andlisis, sino que debe
seguir buscando posibilidades para
su oponente, una y otra vez, si las
cosas parecen demasiado féciles, o
para usted mismo si, por el contra-
rio, no consigue encontrar nada
satisfactorio. No olvide, caso de
que sea necesario, retroceder hasta
las primeras jugadas del analisis, a
fin de buscar nuevas ideas.

Dado que los ejercicios son muy
dificiles y requieren un calculo pro-
fundo, escriba las variantes que
encuentre, a fin de no olvidarlas
(muchos grandes maestros lo hacen
también, cuando analizan), y com-
pare a continuacion sus notas con
la respuesta. Pero lo principal es
que no se rinda si le parece dema-
siado dificil, y no se desanime si
las cosas comienzan mal. Sélo pue-
de aprender a analizar bien, si prac-
tica regularmente el analisis.

E 1.14

Psajis/ Yusupov
Vilnius 1980
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"La partida se aplazé con venta-
ja posicional para Psajis. El diagra-
ma muestra una posicion que Psajis
podria haber forzado en la reanu-
dacién. Juegan, por supuesto, las
negras.

¢Tuvo razén Psajis al no for-
zar esta posicion?
E 1.15

Dvoretsky - Ivanov
Minsk 1976

i, /////
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Las negras tuvieron que defen-
der un dificil final de torres.

¢Tuvo razén Ivanov al entrar
en esta posicion (jugando negras)?

Masculo - Yusupov
Innsbruck 1977
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Tras aplazar en peor posicion
contra el lider del torneo, Artur
Yusupov, el joven jugador brasile-
fio Masculo se defendié magnifica-
mente en la reanudacion. Es cierto
que tuvo que gastar mucho tiempo
de reflexion, pero se produjo una
situacion (véase diagrama) que no
parecia peligrosa, ni siquiera en
apuros de tiempo. A 50 ... Ea3, las
blancas pueden jugar 51 Hc8, se-
guido de 52 Hc7+, y si entonces 50
... Bd4, entonces 51 Pe3 (también
es bueno 51 &f3) 51 ... Hed+ 52
©f3 Hes 53 &f4 Dd3+ 54 gd. Por
supuesto, a 50 ... h5 seguiria 51
Hd7+! Dxd7 52 dxd3 £f6 53 D4
h4 54 $e3, y las tablas son eviden-
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tes.

Tras larga reflexion, Yusupov
opto por la jugada de espera

50 ... hé!

que contenia una excelente trampa
psicoldgica. Las blancas también
pueden esperar, con 51 Ed6, pero
en apuros de tiempo se trata de
clarificar la posicion, sobre todo
porque cuando Yusupov estaba con-
siderando su jugada, su adversario
estaba pensando en la variante an-
terior con el jaque de torre en d7.

51 Bd7+ Axd7
52 &xd3 Df6
53 &f4?

Masculo no habia percibido la
diferencia entre hS y hé, y realizo
de inmediato la jugada que habia
pensado en caso de 50 ... h5, y con
esto era con lo que contaba
Yusupov. Deberia haber jugado a
¢3, de modo que después de 53 ...
He8, el caballo puede ocupar la
excelente casilla e4. Es probable

uc 53 De3 Dh3! 54 Fed Hf6 55

d5+ £g5 56 Le5 tampoco hubie-
se perdido. En la partida se llega a
una posicion andloga, pero con el
caballo negro en e8, donde no in-
terfiere con el avance del peon pa-
sado h.

53 .. e8!

Amenazando 54 ... Dd6.

54 ed &f6

Parece que todo ha finalizado,
pero la inventiva del brasilefio to-
davia encontr¢ una posibilidad para
proseguir la lucha.

55 HdS+ Dgs
56 Les hS
57 O)f4

Aqui volvio a aplazarse la par-
tida.

Analice la posicion y trate de
trazar el camino hacia la victoria
en detalle, a fin de evitar alguna
desagradable sorpresa en la re-
anudacién,



2. El

En la primera parte de este libro
nos hemos ocupado de estudiar
complicados finales. En cada caso
el objetivo del anilisis era pura-
mente practico. Dado el escaso
tiempo de que disponemos, tene-
mos que organizar nuestro trabajo
sobre la posicion aplazada lo mejor
posible y prepararnos cuidadosa-
mente para la inminente reanuda-
cion, asi como preparar algunas sor-
presas para nuestro oponente. La
mayor parte de nuestra atencion se
consagré a temas competitivos, asi
como al problema de buscar juga-
das concretas y tomar decisiones.
Por supuesto, en cada ocasion tam-
bién tratamos de sefialar las reglas
del final que intervenian en la posi-
¢cion, pero esto siempre fue de una
importancia secundaria.

Ahora las cosas giraran en un
sentido totalmente opuesto. Al ana-
lizar finales concretos, primero te-
nemos que extender y profundizar
nuestro conocimiento de la teoria
de finales y sélo en raras ocasiones
recordar factores competitivos (no
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Final

debemos olvidarlos por completo,
ya que este aspecto de perfeccionar
un jugador no es menos importante
que estudiar “teoria pura”).

No pretendo, desde luego, rea-
lizar una completa exposicion, ya
que hay muchos principios impor-
tantes en el final que no tengo tiem-
po para tratar aqui. Solo trataré de
mostrar, mediante una serie de in-
teresantes ejemplos, lo fascinante
y util que puede ser analizar fina-
les, y como podemos extraer una
valiosa informacion metodologica,
a partir de las variantes que encon-
tremos.

El rey establece
algunos récords

En el medio juego

el rey no pasa de ser un extra,
pero en el final es uno de los
actores protagonistas.

Aaron Nimzovich
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Lo normal es comenzar un de-
bate sobre las reglas del final ex-
plicando el drastico cambio de pa-
peles en el comportamiento del rey.
En el medio juego, ante la posibili-
dad de un ataque enemigo se oculta
en un rincon del tablero, detrds de
sus peones y piezas. Pero en el
final se convierte en una fuerte uni-
dad de ataque, ripidamente se abre
paso hacia el centro, y trata de to-
mar parte activa en la batalla.

En la primera parte de este libro
ya nos hemos encontrado con este
importante principio del final (re-
cordemos, al menos, el andlisis del
final Ahmilovskaia-Alexandria y
las notas de aquella seccién). De
modo que aqui sélo me ocuparé de
algunas situaciones especificas en
las que el rey consigue entrar en
juego a tiempo, aunque a primera
vista no parece que exista tal posi-
bilidad.

Richard Réti fue el primero en
demostrar una situacion de ese tipo
en uno de sus estudios (Blancas
&h8, peon c6. Negras: a6, peon
h5. Tablas). 1 &g7! h4 2 S6! b6
(2...h3 3 &e7) 3 de5 dxc6 (3 ..
h3 4 @d6) 4 &f4, y el rey ha conse-
guido alcanzar al pedn que parecia
inalcanzable.

En los ejemplos que siguen, las
rutas del rey estin determinadas
por motivos muy diferentes.

Makarychev - Lerner
Minsk 1979

Un desagradable final-para las
negras. Lerner no supo encontrar
un plan defensivo satisfactorio.

La partida finalizo asi: 80 ...
2fS 81 Bf7+ g6 82 Bf4 Ba5+ 83
&c6 Dab+ 84 $bS Ha8 85 Hxcd
Eb8+ 86 dc6 Lf5 87 Lc7 BhS 88
Had Des5 89 Bas+ $ed 90 c4 Bh7+
91 b6 Eh6+ 92 £b5 Eh8 93 Rab
$d4 94 2d6+ de3 95 ¢5 Bb3+ 96
Hb6. Las negras se rindieron,

El rey negro no pudo entrar en
juego. En principio, jadénde debe-
ria dirigirse? Lo ideal seria situar-
lo enfrente del pedn pasado enemi-
go. Sin embargo, después de 80 ..
&f6 81 bxcd Pe6 82 LS, no es
evidente como podra seguir avan-
zando, ya que la torre blanca estd



bien situada en la septima fila (cor-
tar el paso al rey a lo largo de una
fila a menudo es mds efectivo que
hacerlo sobre una columna, en es-
tas posiciones).

Ahora, un poco de teoria. La
columna en que se encuentra situa-
do un pedn central o de alfil divide
al tablero en dos partes desiguales:
el sector largo y el sector corto. Si
esta a la defensiva, el rey debe
situarse en el lado corto del pedn, a
fin de que la torre pueda acosar al
rey contrario con jaques desde el
lado largo. Entre la torre y el pedn
debe haber, al menos, tres colum-
nas vacias, pues sélo en este caso
podra la torre hostigar al rey ene-
migo con posibilidades de éxito.

Aplicado a la posicion que nos
ocupa, este principio parece pura-
mente académico, ya que el rey
negro parece condenado a perma-
necer en el lado largo. Pero Sergei
Dolmatov demostr6 que el traslado
del rey al flanco opuesto -lo que, a
primera vista, parece fantastico-
puede llevarse a cabo.

80 ... &f6!
81 &xcd Des
82 s

Nada cambiaba con 82 Ec6 Xb8!
(impidiendo 83 &b5) 83 Lc5 Ded!,
etc., como en la variante principal.

Heq!!
&d3

82 ...
83 ¢4
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84 2d7+
84 &b5 Eb8+, u 84 &d5 Eds+.

84 ... &3
85 &d5 &ha
86 c5 &bS
87 c6 Eh8

(O bien 87 ... &bb), y se ha
logrado el objetivo.

Un serio analisis de este tipo de
final a menudo produce resultados
interesantes e instructivos, y nos
ayuda a recordar, refinar y enten-
der importantes ideas tipicas del
final. Como ejemplo, consideremos
la posicién que se produjo en la
misma partida, después de la juga-
da 85 de las blancas.

R
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Veamos si las negras pueden
salvarse aproximando su rey.
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2.1 Busque las
respuestas a 85 ... &f5

y 85 ... 2f7

Después de 85 ... ¥f5, con 86
HZc6! se intercepta decisivamente
al rey. Y 85 ... @f7 tampoco es lo
bastante buena, en vista de 86 Ee4!
En tales posiciones la torre negra,
tratando de impedir el avance del
peon, acosa al rey blanco con ja-
ques frontales. El rey negro debe
desviar a la torre contraria de la
importante casilla e4, y en este sen-
tido estd mal situado, ya que esta-
ria mejor en f6 o f5.

Ahora consideremos 85 ... 2£6!
(con idea de 86 ... 2e7).

2.2 ;Qué deberian
hacer las blancas?

Ahora, después de 86 Hed?
Eb8+, el ataque frontal conduce a
tablas, ya que el rey negro ocupa la
casilla favorable 6. Existe la regla
de cinco para evaluar rdpidamente
este tipo de posicion (que, por su-
puesto, debe usarse con reservas,
ya que tiene un buen nimero de
excepciones). Si el nimero de la
fila en que estd situado el pedn y el
nimero de columnas que separan
al rey negro del peén no suma mds
de cinco, la posicidn es tablas, y si
la suma es mayor de cinco, la posi-
cion estd ganada. En este caso, el
peon esta en la tercera fila, y entre
el rey negro y el pedn hay dos co-

lumnas. Asi pues, 3+2=5, por lo
que la posicion deberia ser tablas.

Las blancas deberian elegir 86
Zc7!, y si 88 ... Deb, entonces 87
&c5 HaS+ 88 &b6 Hal 89 c4. Las
negras pueden intentar el plan de
Dolmatov, de trasladar el rey al
otro flanco, con 86 ... Le5!?, por
ejemplo, 87 ©c5 ed! 88 c4 &d3,
o bien 87 ©c6 Zh8 88 c4 &d4 89 c5
&cd 90 b7 b5 91 c6 Eh6, con
tablas. Pero las blancas pueden re-
futar el plan de su oponente, si
recuerdan €l confinamiento hori-
zontal: 87 Hc6! Por ejemplo: 87 ...
Zb8+ 88 BEb6 Hc8 89 c4 &d4 90
Hd6+ y 91 c5, ganando ficilmente.

Llegamos, por tanto, a la con-
clusion de que las negras no pue-
den salvarse.

En el andlisis a la novena parti-
da (aplazada) del encuentro
Chiburdanidze-Alexandria, por el
Campeonato del Mundo (Borshomi-
Thilisi, 1981), se llegd a un intere-
sante final de alfiles de distinto
color.



Esta claro que las blancas no
podrén conseguir nada sin un cam-
bio de peones en el flanco de dama.
Tratemos de comprobar si la inme-
diata 1 a3 gana. Después de 1 ...
bxa3, las blancas pueden elegir
entre 2 g4+ y 2 &xal.

(1) 2 g4+ Lhd. Con alfiles de
distinto color, a veces ni siquiera
dos peones de ventaja son suficien-
tes para ganar, de modo que debe-
riamos intentar el inmediato trasla-
do del rey al flanco de dama.

2 ... g5 3 dxa3 f4 4 ba e5
5 a4 £d6 6 Lb5 2d5 7 Lf1 Ld6
8 &g2. Las negras estdn en
Zugzwang, y cualquier jugada suya
refuerza la posicion de las blancas.
Por ejemplo: § ... £2 9 a6 Hc7
10 b5 (Zugzwang) 10 ... Ke3 11 h4
K12 12 h5 Ke3 13 13 (Zugzwang,
de nuevo) 13 ... £d4 14 g5! fxg5 15
Kgd (otra vez Zugzwang) 15 ...
K¢5 16 £6 gxf6 17 h6 £5 (17 ... &18
18 h7 £¢7 19 La7) 18 Lxf5 £d4
19 h7 &b8 20 b6, seguido de Ledy
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cl rey ganard cl alfil enemigo, a
cambio del peon h. El peon de g5
s0lo puede avanzar hasta g3, dado
que el alfil blanco lo controla, al
mismo tiempo que defiende su peén
b sobre la misma diagonal (h1-a8).
Este es un factor muy importante
en finales con alfiles de distinto
color. También podemos tomar nota
de un plan ganador para las blan-
cas, tipico en finales de alfiles de
distinto color: si el rey del bando
deébil contiene a nuestro pedn pa-
sado, debemos tratar de crear un
segundo peon pasado en el otro
sector del tablero, incluso a costa
de sacrificar peones para conse-
guirlo.

Si las negras se deciden por 8 ...
£d2 (en lugar de 8 ... £2), enton-
ces después de 9 h4 RKel 10 h5
£4d2, las blancas pueden jugar, pot
ejemplo, 11 &c4 _g.e3 12 &d3 (pero
no 12 b5?7 &e5, con tablas) 12 ...
£cl 13 &d4 462+ 14 Dcd Lcl 15
b5 Le3 16 &d3 &2 17 g5! fxg5 18
f6, ganando.

3 &xal &xh3
4 bd

Después de 4 2¢2? &g3 5 bd
$fd, seguido de LeS y 2d6, las
tablas son evidentes.

4 .. Lxgd
5 &bl 2f4
6 Lcd Fes!
7 25
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¢Qué deberian hacer aqui las
negras para contrarrestar el avance
del pedn blanco? Como hemos vis-
to en el final de torres antes comen-
tado, mediante una marcha forzada
hacia la retaguardia enemiga, el
rey negro puede tomar parte en la
defensa.

7 . L2+

8 e &d4!!

9 &bl Dced

10 b5 &hd

11 b6 La$

12 b7 283

13 243 Lh2

Las blancas no pueden ganar
(14 &d7 &b6 15 £c8 a7).
@

2 $xal3 £xg3

3 &bd

No cambia nada 3 b4.

Ahora, si las negras tratan de
usar el plan que ya hemos conside-

rado, la partida se decide por el
avance del peon h, que las blancas
han conservado: 3 ... g57 4 &c4
&f4 5 b4 Le5 6 D5 L2+ T b
$d4 8 b1 &cd 9 b5 b4 10 b6
$a511b7 £¢3 12 £43 £h2 13 h4

£g3 14 h5 &Lf4 15 Le2!
(Zu zwané) 15... L5 16 ©d7 b6
17 Le7! &xb7 18 Sf7.

Esta vez el rey tiene que mover-
se en la direccion opuesta, lo que
no es sorprendente, ya que a cada
jugada el rey se apresura a colabo-
rar con su alfil en la lucha contra el
peén pasado.

Y

2.3 ;Qué deberia
seguir, después de 4
c5?

Después de 4 ¢S5, 1a directa 4
... ®h7? Seria un grave error, en



vista de 5 bd $g8 6 Lc6 Hf§ 7
$d7! K12 8 bS Ke3 9 LcT! L4+
10 &b7 ©e7 11 b6 Ld8 12 La8.

Las negras tienen que jugar 4 ...
K241 Al desviar al rey blanco una
casilla més alld, 5 $c4, las negras
ganan un tiempo defensivo extre-
madamente importante y pueden
ahora aproximarse con su rey: 5 ...
&h7! Después de 5 £d6 Lel, las
blancas deberan perder varios tiem-
pos en acercar su rey al peon pasa-
do.

4 .. &h7

5 b4

Las blancas no pueden cortar al
rey de su flanco: 5 £c4 g6!, y las

negras hacen tablas, entregando su
alfil por el peon b.

5 . £d6!

Las negras pierden con la des-
cuidada 5 ... g8 6 Lc6 Lf8 7 2d7
(véanse comentarios anteriores).
Pero 5 ... Rel! también era jugable
(“tener el peon a la vista” es un
principio tipico para el bando dé-
bil, en finales de alfiles de distinto
color) 6 &c5 Lg8 7 b5 Hf8 8 b6 (8
$d6 He8 9 c7 Kg3+! 10 cb
£12) 8 ... Le7 9 Sc6 (9 b7 Lg3 10
c8 £b8) 9 ... 2d8 10 b7 L1£2!
(las negras no pueden permitir que
el rey blanco llegue a a8, asi que,
una vez mds, “apuntan” al pedn
pasado) 11 ®a6 L¢3 (o bien 11 ...
Dc8) 12 b7 (12 £a7 ££2) 12 ..
£b8, con tablas.

99

6 Pas &g8
7 bs I8
8 b6 De?
9 Pa6 &ds
10 &b7(a7)  Lc5!
Etcétera.

Podemos concluir que 1 a3? sélo
conduce a tablas. Pero la posicion
inicial esta ganada. Una posibili-
dades 1 2c2 $g52 &bl &h5 3 a3
bxa3 4 g4+! Sh4 5 &xa3, y el rey
negro no podra atacar el alfil con
ganancia de tiempo, como en la
variante anterior. Un método toda-
via ms sencillo es 1 2f1 2g5 2 g4,
seguido de 3 a3. En ajedrez, ideas
paraddjicas y combinaciones de
sorprendente belleza no siempre
estan de acuerdo con las reglas. A
menudo se producen como conse-
cuencia de errores que se han co-
metido en una fase anterior, pero
dificilmente podemos considerar
infructuosas estas bidsquedas
creativas, ni siquiera en el caso de
que no consigamos plasmar nues-
tros planes en el tablero.

E 2.1

(Diagrama pdgina 100)
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(Es jugable 1 Exe2?

Comentarios sin
variantes

Analizar significa buscar y verifi-
car todas las posibilidades prome-
tedoras para ambos bandos. Este

libro estd consagrado al anilisis y,
por supuesto, contiene muchas va-
riantes concretas, quizd demasia-
das.

Pero el anilisis no constituye
un fin en si mismo. Si podemos
comprender la esencia de la posi-
cion en su logica, captar las ideas y
motivos latentes, y eliminar los po-
sibles errores, todo ello sin investi-
gar interminables variantes y de
forma ldgica, entonces jtanto me-
jor! Para ilustrar este razonamien-
to, a continuacion comentaré una
de mis propias partidas, con un ana-
lisis puramente logico, sin incluir
variantes.

—

Dvoretsky — Smyslov

Odesa 1974
1 ed e5
2 &f3 &6
3 4bsS a6
4 Lxc6 dxcé
5 0-0 We7

En mi preparacion para esta par-
tida, pensé en la posibilidad de que
Smyslov eligiese esta variante.
Habia encontrado una partida en la
publicaciéon The Chess Player
(Gheorghiu-Smyslov, Interzonal de
Petropolis, 1973), en la que el ex
Campeodn del Mundo habia conse-
guido una excelente posicion, des-
pués de 6 b3?! £g4 7 h3 £h5 8



£b2 6 9 d3 Dh6 10 Dbd2 g5!

En sus comentarios, Gheorghiu
expresaba la opinién de que la na-
tural 6 d4 no le daba ventaja alguna
a las blancas, debido a 6 ... exd4 7
Wxd4 Lg4 8 K14 £xf3 9 gxf3 &)f6
10 ©Hc3 ©HhS 11 fg3 Ed8. Este
juicio me parece discutible, pues
creo que 12 We3 Dxg3 13 hxgl
Wc5 14 Badl conduce a un final
favorable a las blancas.

Pero ;acaso podria yo ganarle
un final asi a Smyslov? ;Los cam-
bios masivos, promovidos por las
blancas, no serian interpretados
como un deseo de evitar toda lucha
para llegar a unas rdpidas tablas?
Estas eran las tipicas dudas de un
joven jugador.

Me ayudo a decidirme el maes-
tro Yuri Razuvaiev (gran maestro,
desde hace tiempo). “Me gustaria
saber —-me dijo- qué apertura crees
que te daria mejores perspectivas
de ganar que ésta. ;Qué te importa
lo que los demds crean acerca de
tus intenciones?”.

exd4
K4

6 d4
7 Wxd4

Si 7 ... Wre, 8 Wxf6 Dxf6 9
£f4, con ventaja de las blancas.

8 & £xf3
9 g}fo £)f6
10 &3 Hh5
1 4gl 2ds
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12 Wel

12 Wa7 9xg3 13 hxg3 Wb4,
con la amenaza 14 ... £c5, era mds
floja.

12 .. Dxg3
13 hxgl Wcs
14 Eadl Wxe3

En mi preparacién habia de
cidido tomar la dama aqui, pero
ante el tablero decidi dar antes

dos jaques.

Sxd8

15  Exd8+
16 Xdl+

Aqui las negras tenian que re-
solver dos problemas. El primero,
muy abstracto, es la eleccion de la
estructura de peones. Si la incorpo-
racion del pedn de f2 al centro no
les atraia, podian evitarlo con 16 ...
Wd2!? El segundo problema radica
en la situacion del rey.

16 ... $c8?
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Un grave error posicional. La
accion principal va a desarrollarse
en el centro y flanco de rey, por lo
que las negras deberian mantener
su rey alli, ya que debe tomar parte
activa en el final.

17 fxed g6?

Un nuevo error, después del cual
la posicion negra se vuelve critica.
También valia la pena considerar
17 ... &c§ 18 &f2 Bd8, para incor-
porar el rey al juego, tras el cambio
de torres. Sin embargo, las blancas
seguirian estando muy bien en esta
variante.

18 e5! L¢7

18 ... 8¢5 19 &f2 Be8 20 f4 £6
21 Hed.

19 f4 f6
20 exf6 fxf6
21 ed h§
22 &g2 2xc3

Este cambio sdlo facilita que
las blancas materialicen su venta-

ja.

23 bxc3 b5
24 e5 a$
25 &h3!

El comienzo de una invasion
decisiva del rey blanco. Si el rey
negro siguiese en el centro, podria
realizar alguna tentativa de defen-
sa, pero ahora las negras no tienen

posibilidades. En un final de peo-
nes con este tipo de estructura, las
negras no pueden crear un peon
pasado en el flanco de dama. A c6-
¢5 (con idea de c5-c4, c7-c5, bS-
b4, a5-ad4, etc.), las blancas repli-
can c3-c4!

25 .. b4
26 2h4 He8
27 &gs e
28 ¥h6

Con idea de jugar ®h6-g7-f7.
Las negras se rindieron.

Las razones puramente
ajedrecisticas de la derrota negra
estan explicadas en las notas. La
partida podria servir de instructivo
ejemplo acerca del tema “El papel
del rey en el final”.

Pero hay algo mas que parece
incomprensible. ;Por qué el ex
Campeon Mundial Smyslov, un re-
nombrado maestro del final, con-
dujo precisamente este final de for-
ma tan deficiente? En estos casos
normalmente buscamos las mismas
explicaciones topicas: “cansancio”
(esta partida fue jugada en la pri-
mera ronda), “subestimacion del
oponente”, y otras similares.

Descubri una clave varios me-
ses mds tarde, al encontrar una par-
tida anterior con esta variante
(Bednarski-Smyslov,  Skopje
1972), en un numero de Informator.
Las once primeras jugadas fueron



las mismas, pero en la 12 Bednarski
llevé su dama al otro sector del
tablero:

12 Wad4 Dxg3 13 hxg3 Wh4 14
Badl Wxad 15 Exd8+ &xd8 16
@xad g6! 17 4 b5 18 De3 £g7 19
2g2 (a 19 5, Smyslov indicaba 19
... f620 Hd1+ ®c8 21 6 5 22 Hd7
£xc3 23 &xc3 Be8, con igualdad)
19 ... ®e7?! (en opinién de
Smyslov, es mds preciso 19 ... £xc3
20 bxc3 De7!) 20 &5 Hd8 21 Hdl
Exdl 22 @Dxdl $e6 y las negras
consiguieron finalmente tablas.

Todo habia quedado claro. En
nuestro encuentro Smyslov habia
seguido el plan defensivo que ha-
bia utilizado, con éxito, contra
Bednarski.

Pero en nuestra posicion habia
una ligera, pero muy importante
diferencia, ya que el pedn de f2 se
habia desplazado a ¢3. Como con-
secuencia, todas las ideas (g7-g6,
situando el rey en c8 en algunas
variantes, cambiando el alfil por el
caballo) que en aquella partida eran
buenas, resultaron ser inapropiadas
aqui, porque tras el cambio del pedn
e5 surge otro nuevo pedn pasado en
la columna e.

Creo que la conclusion de que
optar por un plan estereotipado y
seguir, sin rigor critico, un ejem-
plo conocido son habitos peligro-
sos se sugieren por si solos.
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En esta partida condujimos
nuestra investigacién de forma lo-
gica. La investigacion de variantes
dificilmente podria haber modifi-
cado el curso de la lucha o los
errores que se produjeron, de modo
que pudimos prescindir del calculo
en cuestion. Pero esto sucede rara-
mente, ya que las posiciones en
ajedrez suelen ser bastante mas ri-
cas y mas profundas de lo que a
primera vista pueden parecer. Te-
nemos que estar muy atentos y
meticulosos en nuestras evaluacio-
nes, a fin de evitar conclusiones
superficiales o tendenciosas.

Casillas minadas

Muchos finales, extremadamen-
te dificiles, podrian defenderse de
no haber realizado jugadas muy des-
favorables en algin momento de la
partida, debido a la ausencia de
jugadas buenas o incluso neutras.
El Zugzwang es un método muy
importante de conducir la lucha en
el final, ya que sin ¢l ni siquiera
podriamos ganar un final de rey y
torre contra rey.

El Zugzwang a menudo es mu-
tuo, y esto significa que tenemos
que jugar diestramente, para que
sea nuestro oponente quien tenga
el turno de juego en el momento
critico.

En la teoria de finales las casi-
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llas de Zugzwang mutuo se llaman
casillas conjugadas. Al investigar
los analisis de esta seccion y la
siguiente podremos familiarizarnos
con la teoria basica de las casillas
conjugadas.

A veces nos encontramos con
un par de casillas conjugadas, que
llamaremos minadas. Al maniobrar,
no debemos ser los primeros en
situarnos en tales casillas, pues de
ser asi, nuestra posicion explotara,
al caer en Zugzwang. Por ejemplo:
con peones blancos en b5 y g4, y
peones negros en c3 y g5, las casi-
Has b6 y c4 estan minadas. El rey
blanco deberia oscilar entre b3 y
c3, y el rey negro entre b7 y c7.

Detengamonos en algunos ejem-
plos mds complicados de casillas
minadas.

Petrosian — Dvoretsky
Moscu 1964

7

;//7

Las simultdncas con reloj del
entonces campeon mundial estaban
a punto de finalizar en el Palacio
de Jovenes Pioneros de Moscu, y
solo quedaba esta partida. Después
de 67 ... £f3 (para contrarrestar el
avance 68 g5) 68 g3, fue aplaza-
da y sometida a un jurado para ad-
judicacion... jddndosele por gana-
da al autor! Yo mismo me habia
concedido ya la victoria.

68 ... fc6!

El plan es evidente: las negras
tienen que situar su alfil en e8 y el
rey en e4.

69 $hd Le8
70 &g3

Después de 70 g5 h5 71 f5, el
traslado del alfil a g4 es decisivo:
71 ... ®h7 (Zugzwang) 72 ©g3 La4
73 ©h4 (73 Lf4 tampoco sirve) 73
.. &bl 74 &g3 Lg4 75 dhd &g7!,
y las blancas tienen que mover uno
de sus peones, permitiendo asi al
rey contrario situarse entre ellos:
76 g6 ¥h6, o bien 76 f6+ Lg6 77
$g3 Re6 78 Lh4 Kf7. Los
Zugzwangs que se produjeron en
esta variante no son mutuos, ya que
las negras disponian de jugadas de
espera, entregando el turno a su
oponente.

70 ... &f7
71 £h3! '



» 'y 1Y

o G
/%//x

% ,@
/

%/
.

L

2.4 ;Cual es la clave
de la altima jugada
blanca?

Resulta que h4 y e6 estdn mina-
das. Después de 71 2h4?! Le6, las
negras ganan rdpidamente: 72 g3
&d5 73 Sh4 Ded, etc. 71 2h3! es
mas astuta, y la descuidada res-
puesta 71 ... ®e6? dejaria escapar
la victoria, ya que las negras esta-
rian en Zugzwang después 72 $h4!
Ahora no pueden jugar 72 ... £g6,
por 73 £5+, ni 72 ... ©d5(e7), por
73g5h574f5y75g6 yai2..
L7 seguiria 73 g3 &e7 (73 ..
£d5 74 g5 h5 75 5 DeS 76 gb ﬁe8
77 &hd) 74 2h4! Lf8 75 g5 h5 76
f5 g7 77 gb.

Pero, siguiendo el ejemplo del
rival, las negras también pueden
evitar la casilla minada.

7 .. Se7!
72 &g3 6!
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73 ©h4

73 &h3 &ds.

73 .. Heb!
74 g3 &ds

Las negras ganan.

Dolmatov - Yusupov
Podolsk 1977

(partida amistosa)

La clave para entender la posi-
cién es la conclusion paraddjica de
que cl y f5 son casillas conjuga-
das, ya que con el caballoencl y el
alfil en f5 ambos jugadores esta-
rian en Zugzwang.

La jugada natural (pero mala) 1
&c4? permitiria a las negras conse-
guir esta posicion, pero jugando
blancas, con 1 ... £g6! 2 De2 (o 2
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$d4 2151)2 ... &f7+3Pd4 Leb6 4
Qicl (4 Dgl Lgat) 4 ... &ES! Des-
pués de 5 %CZ (5 ©c4 conduce a lo
mismo) las negras implementan su
plan principal de trasladar el alfil a
la diagonal f1-a6: 5 ... £h3! (0 5 ...
£c8) 6 Al (6Dgl Rgd)6... Lf1,
y las blancas estin en Zugzwang.
El final de peones esta perdido: 7
Dd3 £xd3 8 ©xd3 xc5 9 Led g4!
10 25 2dd 11 g6 Led 12 $xh5
£513 $g6£4 14 h5fxg3 15h6 g2 16
h7 g% 17 h8W Wbe+ 18 g5
WcS+, o bien 18 &f7 Wb7+y, como
puede verse, las negras fuerzan el
cambio de damas.

En partidas amistosas (no en
competicion) los jugadores normal-
mente juegan muy rapido. Aun asi,
Dolmatov consiguio captar la esen-
cia de la posicion y encontrar el
camino salvador.

1 De2!! Lxa2

Sil..Rg6, entonces 2 Dgl!y
el caballo rompe el cerco (no es
posible 2 ... £g4). Y después de 1
... &f5, el alfil habra sido el prime-
ro en ocupar la casilla minada f5, y
el caballo puede regresar en paz, 2
&cl! Ahora las negras estin en
Zugzwang: 2 ... £c8 3 Dd3, o bien
2 ... £b1 3 De2!! Y no hay forma
de ganar. Yusupov también habia
estudiado estas variantes, y deci-
dié sacrificar el alfil,

2 Hed

La amenaza 3 @d4+ es muy
desagradable.

2 .. Lxb3+
3 &xb3 xcs

2.5 Juegan blancas.
.Como deberia
finalizar la partida?

Las blancas estaran muy mal, si
no realizan una ruptura de peones.

4 g4! 2ds!

Las negras tenian que llevar a
su rey dentro del cuadrado del pedn

h. En esta posicién se acordaron
tablas.

E23



Juegan negras
Mi primer analisis

Un hombre inteligente
comienza por el final.
Un idiota comienza
por el principio.
Proverbio

El diagrama muestra la posi-
¢ion aplazada de una partida entre
jugadores de primera categoria, dis-
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putada en uno de los muchos tor-
neos de Mosci que se celebraron
en 1966. Las negras se rindieron,
sin reanudar el juego, con lo que
causaron una considerable sorpre-
sa a su oponente, que no podia ver
ninglin camino claro hacia la victo-
ria, después de 1 ... £d7!

Como la posicion me interesa-
ba, gasté muchas horas en analizar-
la, hasta que por fin descubri una
forma muy dificil de ganar.

Naturalmente, antes que nada
verifiqué el final de peones. El lec-
tor que haya solucionado el ejerci-
cio 2.3 ya sabrd como evaluar la
variante 2 Dxe5+? KxdS 3 Sxes
f6+ (3 ... £e77 4 f6+ gxf6 5 Df5) 4
&d5 e8!, que conduce a tablas.

Dado que el objetivo de este
capitulo es familiarizar al lector
con las diversas formas de casillas
conjugadas, consideraremos una
variante subsidiaria, que implica
una posicion relacionada con el
tema triangulacion, una forma ti-
pica de entregar el turno de juego
al oponente en casillas conjuga-
das. Juguemos 4 ... &d8? (en lugar
de 4 ... De8!) 5 e5 fxe5 6 g5! Le7
(6 ... hxgs 7 £f6) 7 gxh6 gxh6 8
Dxes $f7 9 f6 Sf8.

(Diagrama pagina 108)
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Pido perddn al lector que co-
nozca esta posicion elemental, pero
es util comenzar el debate sobre
casillas conjugadas con un caso
muy sencillo. Asi, hay evidentes
pares de casillas conjugadas (es
decir, casillas de Zugzwang mu-
tuo): e6-e8 y f7-f5. La casilla e5
limita con e6 y f5, mientras que la
casilla f8 limita con e8 y f7. Este
hecho demuestra que e5 y f8 estdn
conjugadas. Ahora le corresponde
jugar a las blancas, de modo que se
encuentran en Zugzwang (10 &eb
&e8, o bien 10 &f5 éﬁ). Pero
pueden devolverle el turno de jue-
go a su oponente. Ademds de f5 y
f5, hay dos casillas equivalentes
para las blancas, e4 y f4, mieniras
que las negras sélo disponen de
una, e8 (0 g8), ademds de f8y f7, ya
que la casilla vecina, e7 (o g7) estd
cubierta por el pedn blanco. Jugue-
mos 10 @e4 Le8 11 24! Las
negras tienen que responder 11 ...
&f8 y entonces, las blancas, que
han descrito un peculiar tridngulo
con su rey, ocuparan la casilla con-

jugada 12 e$, ganando.

Puesto que 2 Dxe5+ no da re-
sultado, debemos intentar 2 g5!, ya
que de otro modo las negras consi-
guen tablas jugando 2 ... f6.

2.6 ;Qué preferiria:
sellar 1 ... &d7,
aplazando la partida,
o seguir jugando ante
el tablero? ;Vale la
pena sellar 2 g5,
jugando con blancas?

Ya hemos comentado las situa-
ciones relacionadas con la jugada
secreta, en la primera parte de este
libro, pero siempre resulta til prac-
ticar, una vez mas, métodos de con-
ducir la lucha que ya conocemos.
Las negras deberian jugar 1 ... £d7!
ante el tablero, ya que entonces las
blancas tienen que decidirse entre
2 HxeS+ y 2 g5. Esto no seria un
problema en el analisis casero, pero
es mas dificil hallar la solucion
correcta ante el tablero, con la pro-
babilidad de cometer errores que
eso supone. A su vez, las blancas
deberian sellar 2 g5!, no para obli-
gar a las negras a analizar 2 Hxe5+
(el analisis del final de peones no
tiene por qué llevar mucho tiem-
po), sino porque después de 2 g5,
las blancas amenazan 3 f6 0 3 gxh6
gxh6é 4 Dxes, y las negras no pue-
den jugar 2 ... hxg5 3 f6, de modo



que solo queda 2 ... f6!, y las blan-
cas deberan elegir entre 3 gxf6 y 3
gxh6. Es mejor diferir esta deci-
sion hasta el analisis casero.

Obviamente, si la secreta no es
2 g5, entonces las negras deberian
realizar 2 ... {6 en el tablero, obli-
gando asi a su oponente a tomar
una importante decision, sin el ana-
lisis casero. Es importante que las
blancas sellen su siguiente jugada,
porque entonces sélo tendrin que
analizar un tipo de posicién, mien-
tras que las negras tendran que ana-
lizar dos tipos de posicion.

2.7 ;Qué gusta mas: 3
g6 o 3 gxf6?

Este es, de nuevo, un problema
para desarrollar el sentido
posicional y la intuicion. 3 g6 sélo
tiene un inconveniente, pero dema-
siado serio: que ahora cualquier
- final de peones serad tablas. Por otra
parte, ademds de las debilidades de
f6 y h6 (que el peon de g7 no de-
fiende con absoluta garantia), las
negras tambien tienen que lidiar
con un peon débil en g7. Pero des-
pués de 3 gxf6, las negras solo tie-
nen una debilidad menos, pero si se
consigue echar a su rey de d7, que-
daria confinado aun mas alld, con
lo que cualquier final de peones
estaria ganado. ;Qué factores son
mas importantes? Tenemos que sen-
tir la respuesta, adivinarla, ya que
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un exacto cdlculo de variantes no
es facil.

Consideremos primero 3 gxf6
gxf6. Después de 4 Hc5+ Lxc§ 5
Bxc5 Dc7, las tablas son eviden-
tes. La nica idea prometedora es
dar un jaque de caballo en b8 y
luego, si fuera necesario, sacrificar
el caballo. Pero este plan puede ser
facilmente neutralizado. Con el
caballo en a6 las negras tienen que
rechazar las amenazas 9b8+ y
cS+, es decir, que el alfil debe
estar situado en a7. Pero el caballo
en c6 esta asociado con el alfil de
¢7. Desde b4 el caballo quiere al-
canzar a6 y c6,de modo que esta
casilla estd, obviamente, conjuga-
da con b6. Asi, 4 Db4 £b6! 5 Scd
(5 Dab La7!; 5 Db KeT! 6 e
£d6+) 5 ... 812 6 A5 £h4 7 ¢S5
££2+ 8 b5 £hd4 9 QDe3 &d6 10
Dgd £g5 11 b6 2d7 12 D5 L7
13 &d5 &d7, y las blancas no han
conseguido nada.

Sin embargo, incluso si el caba-
llo consigue llegar a b8, las blan-
cas no pueden ganar. A 4 9b4 las
negras también pueden contestar 4
.. &2 (pero no 4 ... e3?, ya que
la casilla €3 estd minada y solo
puede ocuparse por el caballo de
¢6) 5 Dc6 Le3! Es muy importante
defender el peon de h6 a tiempo, y
seria un error jugar 5 .. £h4? 6
Nb8+ Hc8 7 Dab d7 8 Hc5+, asi
como 5 ... £g1? 6 Db8+ c7 7
$e6! Lxb8 8 bxf6 Lc7 9 dg7!,
con las amenazas 10 f6 y 10 &xh6.
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6 Db8+ ®c7 7 eb Lxb§ 8
$xf6 Pc7 9 Sxes (9 Lg7 d6 10
6 Le6 11 £7 L5 12 f8W+ Lxf8+
13 &xf8 &f6; 9 Le7 Lc5+ 10 el
&d6 11 16 Le6) 9 ... d7 10 £6 (10
&f6 .Q.g5+ 11 @g7 &d6 12 16 He5
13 £7 £e7 14 &xhé &f6, tablas) 10
.. De8 11 2f5 £d2 12 e5 f8 13
e6 Lcl 14 @g6 £b2! (14 ... 2427
15 e7+ e8 16 f7+! &xe7 17 g7,
o bien 14 ... &e8? 15 {7+ Hf8 16
e7+1) 15 7 £¢3 16 Lxh6 £b2 17
@gﬁ £¢3 18 he £b2 19 &f5 de7?
20 h7 £¢3 21 Ded 462 22 &dS

/ Z %/2 ’///
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El plan de las blancas es jugar
$cb, seguido de f8W+ y d7. Las
negras sélo puede defenderse ju-
gando su alfil a {6, con el rey en c6
o ¢8, es decir, que esta casilla esta
minada por tiempo indefinido.

22 ... £¢3 (pero no 22 ... £f6?
23 &c6, y las negras estdn en
Zugzwang) 23 Lc6 L6! 24 &c7
Qe5+1 25 &c8 16!, y 26 18W+
&xf8 27 Ld7 es inocuo, a causa de
27 ... gl

Hemos visto que un cambio de
peones conduce a tablas. En el cur-
so de nuestro analisis, tuvimos que
afrontar en mds de una ocasion el
problema de las casillas conjuga-
das. Es habitual que los reyes ten-
gan que maniobrar a causa de las
casillas conjugadas pero, por su-
puesto, no es obligatorio. Hemos
visto también ejemplos de asocia-
cion entre un caballo y un alfil, asi
como entre un alfil negro y un rey
blanco.

Retrocedamos para analizar la
continuacion mds fuerte, 3 g6! Las
negras se encuentran ahora en
Zugzwang, y tienen que jugar 3 ...

e7, que abre un camino al rey
rival (no pueden jugar ni 3 ... £¢3?
4 De5+y 5 Deb, ni 3 ... Le3? 4.
QxeS+! fxe5 5 6). Después de 4
®c6, las blancas trasladan su caba-
llo a d5 y avanzan con su rey hasta
6. ;Qué pasara entonces?

A menudo carece de sentido
considerar situaciones cuando uno
de los jugadores no tiene posibili-
dades activas, y debe simplemente
esperar. Tenemos que efectuar un
andlisis ldgico: decidir qué posi-
ciones deben buscarse y cudles evi-
tarse, tratar de encontrar las ideas
que resulten mds desagradables
para nuestro adversario, etc.

De inmediato percibimos la po-
sibilidad de sacrificar el caballo en
f6. Juguemos Dxf6, y después de
gxf6, 2xf6, tratemos de buscar ca-



sillas para el rey negro y el alfil
desde las cuales podrian organizar
una defensa. No es dificil ver que
tales casillas no existen. La con-
clusion es que sacrificar el caballo
en f6 por dos peones siempre gana,
y que las negras estan obligadas a
impedir dicho sacrificio. Asi, con
el rey blanco en €6 y el caballo en
d5, el alfil negro debe situarse en
g5 o en d8.

Veamos ahora a qué conduce el
confinamiento del rey negro en el
rincon. Con el rey negro en h8 y el
blanco en {7, la victoria es elemen-
tal. Si, por ejemplo, el caballo estd
en e6, entonces el peon sélo puede
ser protegido mediante £f8, pero
entonces seguiria Dc7 y He8, ame-
nazando Dxg7 y Dxf6.

Consideremos ahora la posicién
con el rey en g8.
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Recurriremos a las dos ideas que
ya hemos visto, para las blancas:
sacrificar el caballo y confinar al
rey negro en h8.
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1 &d7! Kl
2 De7

Después de 2 ... £a3+ 3 ®e6 no
hay defensa contra 4 xf6+, y des-
pués de 2 ... £g5 3 Fe8, tampoco
hay defensa contra 4 DeT+.

Situemos el caballo en d7. Es
facil ver que las negras no pueden
impedir que se juegue a d5. Por
-é).emplo con el alfil en €3, 1 e7

5 (1 £2 2 Pxf6+) 2 @bG'

(Cémo estan las cosas con el
caballo en €67 En primer lugar, se
amenaza Qe6-c7-d5, y la unica
defensa es 1 ... £d6! Si ahora 2
$d7 £a33 @c7 entonces 3 ... $f8

el rey escapa de 8. Después de 2
.ga3 3 dé! (parando la
amenaza @c6 b8 d7), no es evi-
dente cémo pueden progresar las
blancas.

Podemos sacar una primera con-
clusion: confinar al rey negro, por
medio de un jaque de caballo en €6,
no resulta efectivo si el alfil consi-
gue llegar a tiempo a d6. Con esta
informacidn, podemos retroceder
nuevamente un poco.

(Dijagrama pagina 112)
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Jugando blancas, la victoria es
muy facil: 1 Dec7+ Sf8 (1 ... Rd82
&f7) 2 d7 Lcl 3 Deb+ g8 4
&e8 £.a3 (el alfil no ha conseguido
liegar a tiempo a d6) 5 Ac7 y 6
Ads.

Pero si juegan negras, después
de 1 ... &f8! las blancas encontra-
ran que 2 Ac7 Lcl 3 $d7 La3 4
De6+ g8 5 Led Ld6! es imitil.

El objetivo es conseguir el
reagrupamiento de los efectivos
blancos:

2 Db6! Le8
3 ad7 £hd
4 Hde!

2.8 ;Qué sigue a 4 ...
Lel?

La respuesta es senciila pero
elegante:

4 .. Lel
5 Dxf6+!  gxf6
6 Heb

con las amenazas 7 g7 y 7 ¥xf6.

Y si 4 ... £g5, entonces el tras-
lado del caballo a ¢6 gana: 5 &c5
S8 (5 ... Rel 6 Deb .ga3+ 7 &7t
218 8 &c8 &e7 9 D7l £d6 10
&d8, ganando) 6 Deb6+ g8 7 Le7
Lcl 8 AT, ete.

-De modo que con el alfil en g5
la posicion estd ganada. Intenté-
moslo con el alfil en d8.

Gran parte de lo que suceda de-
pendera de esta jugada. Si juegan
blancas, pueden situar a su opo-
nente en Zugzwang, mediante una
inesperada maniobra de caballo: 1
Ne3! $f8 2 Dgd. Después de 2 ...
®e8, 2 ... £e7, 02 ... £a5, es
decisiva 3 9xh6, y si 2 ... $g8,
entonces 3 2d7 a5 4 Le7 Lbd+ 5
Leb y 6 Dxfo+.



Si juegan negras, esta maniobra
no conduce a nada: 1 ... ®f8! 2 He3
$e8 3 Dgd Df8, y las blancas estdn
en Zugzwang. Pero las blancas pue-
den tratar de transferir el turno de
juego a su oponente, mediante la
triangulacion de su rey: 2 £d7 £a5
3 &d6! £d8 4 Leb6 Les, y solo
ahora, 5 e3!

Parece que hemos concluido con
éxito el andlisis, y que hemos refu-
tado todas y cada una de las tenta-
tivas de defensa de las negras. Pero
lamentablemente, jno es asi!

2.9. ;Por qué?

Al analizar la posicion del lti-
mo diagrama, no consideramos la
posibilidad de un ingenioso recur-
so defensivo: 1... &f8!2 &d7 Le7!!
Tomar el alfil conduce al ahogado,
y aqui las blancas no pueden trian-
gular. Tampoco consiguen nada con
3 &7 La3 4 Deb6+ g8 5 LeB
£d6! 6 &d7 La3 7 DeT Lf8! 8
NdS5! Re7! 9 Leb £d8, etc.

Poco a poco me fui dado cuenta
de que las blancas no podian evitar
la posicidn con el rey negro en g8 y
el caballo en e6. Si no se puede
ganar esa posicion, entonces el fi-
nal es tablas.
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En la teoria del final existe el
concepto de casillas clave. Se trata
de casillas cuya conquista conduce
al objetivo y decide el desenlace de
la lucha. En el caso que nos ocupa,
ya hemos explicado que d5 y d7
son casillas clave para el caballo
blanco y que, por conmsiguiente,
también lo son aquellas casillas
negras desde las que el caballo pue-
de acceder a las primeras (f8, c7,
b8, b6, ¢35, b4, ¢3 y e3), asi como
el.

Podemos buscar nuevas casillas
clave. Una de ellas es a4, lo que no
es extraiio, puesto que con el caba-
llo en a4, el alfil tiene que jugar a
d4, pero entonces sigue ®e7 y las
negras estan obligadas a permitir
que ¢l caballo llegue a d5, a causa
del Zugzwang. Sin embargo, he-
mos conseguido alguna informa-
cion, aunque no demasiado valio-
sa, ya que solo podemos afadir b2
a la lista de casillas clave.

Veamos ahora si hay una casilla
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para el alfil asociada con cada uno
de los posibles emplazamientos del
caballo. Ya hemos dilucidado que
¢6-d6 y c6-d6 son casillas conjuga-
das, y que la asociacién c8-¢5 es
evidente. Con el caballo en b5, se
amenaza Dc7 y &c3, de modo que
el alfil tiene que ocupar a5. Si el
caballo va a c4, amenaza entonces
De3-dS, Db6-d5 y Db2-24, que
sélo pueden evitarse desde d4, y a
@d3 las negras tienen que contes-
tar £a3. Podemos determinar don-
de deberia estar el alfil, de forma
andloga, con el caballo situado en
casillas negras. Por ejemplo: con
el caballo en a5, las negras tienen
Exe responder a Hc6 y Dcd con

d6 y £d4, respectivamente, lo
que significa que el alfil deberia
estar en c5. La casilla a7 estd con-
jugada con b4 (a 9b5, disponemos
de £¢5, y a D6 de £d6), d6 estd
conjugada con b6, etc.

La partida puede proseguir mas
o menos asi: | $d8 Ra3 2 Hcb
£d6! 3 Ha7 Lb4! 4 Db5 Kas! 5
Dd6 Lb6! 6 Dcd £d4! 7 Das Lc5!
y no se ha conseguido ningun pro-
greso.

Esta claro que las blancas no
pueden salir de punto muerto usan-
do las casillas clave que hasta aho-
ra hemos detectado. Sélo al descu-
brir una nueva casilla clave (g4)
podremos tener éxito.

Asumamos que el caballo ha lle-
gado a g4. El alfil tiene que ocupar

e3, para impedir la maniobra &g4-
¢3-d5. Con el alfil en ¢S5, las blan-
cas ganan mediante | ©d7! $f8 2
&eb (con la amenaza 3 Dxf6) 2 ...
Ke7 3 Oxh6! gxh6 4 g7+. Si el alfil
estd en g5, entonces después de 1
$e7! las negras estan en Zugzwang.
Y con el alfil en ¢l las blancas
consiguen su objetivo con 1 &e7!
Rg5 2 Of2! Le3 (después de 2 ...
2cl, lo mds sencillo es 3 Adl, y el
alfil no puede ir a d4.

Pero las blancas también pue-
den jugar 3 Dd3! (3 Dd1? Kc5+! 4
De8 £d4) 3 ... £d2 4 Le8 £c3 5
&e5 y 6 Dd7, seguido del traslado
del caballo a dS.

Las negras no pueden impedir
que el caballo llegue a g4, por mu-
cho que se esfuerce el alfil.

1 &Hds £a3
2 Qcb £de6!

3 Has Kcs!
4 Hed 244!
5 Hd2 12
6 Df3 £g3
7 2e7

Las negras estan en Zugzwang:
7..2f28Dh2y9 g4, obien7...
£f4 8 Del Lcl 9 Nd3 La3+ 10
Le8 £d6 11 b2 Kc5 12 Dad!,

etc.

Demostrar el camino hacia la
victoria ha resultado muy compli-
cado. Las blancas sélo consiguen
romper el sistema defensivo del



oponente basandose en la conquis-
ta de casillas conjugadas, tras rea-
lizar un recorrido previo de todo el
tablero con el caballo. El articulo
que analizaba este final aparecio
en el no. 8 de la revista Shajmatny
Biuletin de 1968, y fue mi primer
trabajo publicado.

E24

4

Juegan blancas

Busque dos planes ganadores.

Trasponer a un final
de peones

Por lo general, los finales de
peones tienen un cardcter forzado,
y pueden ser analizados hasta su
conclusion. De modo que traspo-
ner a un final de peones significa
trasladar una posicidn sujeta a
debate (mejor o peor) a otra defini-
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da, exacta (ganada o perdida). Un
Jugador debe saber cémo forzar los
acontecimientos en el momento
oportuno, sobre todo a la hora de
cambiar las ultimas piezas que que-
daban sobre el tablero.

Por supuesto, también se requie-
re calcular variantes con exactitud.

Taborov — Sher
Riga 1977

% ///
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El final de piezas menores fa-
vorece a las blancas, que cuentan
con un pedn pasado distante, el
peon h, y por otra parte, su alfil es
superior al caballo. Tenemos que
verificar el cambio en f4, ya que si
es jugable, todos los problemas
negros habran desaparecido en el
acto.

48 ... Nxf4!
49 Sxf4 €6
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No, por supuesto, 49 ... ®e6 50
e5! fxe5+ 51 Jed, ya que el peén
pasado garantiza a las blancas una
facil victoria.

50 g4!

La tnica tentativa: las blancas
quieren ilevar su rey a g6, y sélo
entonces avanzar el pedn h. No
consiguen nada con 50 ©e3 Le7 51
£d4 b6 52 bd Hf7 53 a4 Dgb 54 a5
bxa5 55 bxas &g5.

Al jugar 50 ... @e7 en la parti-
da, las negras demostraron que no
habian profundizado con precision
en la transicion al final de peones,
y después de 51 &h5 2f7 52 $he!,
quedaron en Zugzwang. Siguié 52
... a5 53 a4 (o bien 53 h4 b5 54 a3)
53 ...e5(53 ... b6 54 b4 conduce a
lo mismo) 54 ®h5! y las negras se
rindieron.

Pero el final no estaba perdido,
y las negras podrian haber conse-
guido tablas con

50 ...

&de6!!
51 h4

51 &h5 ded 52 g6 f5.

51... De7!
52 &hS &f7
53 &hé a5s!
54 a3

Si 54 a4, 54 ... b6.

54.. bs

En esta posicion, con el pedn en
h3, las blancas podrian haber trans-
ferido el turno de juego con h3-h4,
pero aqui, debido a la jugada inter-
media 50 ... 2d6!!, las blancas no
tienen ninguna jugada de reserva
(55 h5? incluso pierde después de
55 ... e5! 56 &h7 f5).

Las negras tampoco tienen nada
que temer de 51 b4 (en lugar de 51
h4) 51 ... Re5 52 3 (52 h4 xed
53 h5 f5+ 54 &h4 f4, o bien 54
&h3? es!) 52 ... d6! 53 Sgd
(53 h4 Pe7 54 dg4 f7 55 &hS
$g7) 53 ... Des!

Damjanovic — Dvoretsky
Vilnius 1978

2.10 Trate de
profundizar en las
variantes por su
cuenta



Las negras ganan el final de peo-
nes, gracias a la amenaza de una
ruptura.

38 ... dxc3
39 bxe3 Dxgd
40 Exg4 Hxgd

(Las primeras tres jugadas pue-
den ser efectuadas en otro orden).

41 &xgd 6!

No, por supuesto, 41 ... ¢5? 42
$f5 b4 43 cxb4 cxbd 44 PxeS5 ad
45 &d4. También seria un error 41
... £f6? En la variante 42 ®f3 c5
43 &e3 b4 44 cxbd cxbd 45 ad, yel
pedn de e5 se captura con jaque.

42 %13
42 d4 exd4 43 cxd4 b4.

42 ... . ¢S
43 &el

A 43 d4 seguiria 43 ... cxd4 44
cxd4 b4!, pero no 44 ... exd4 45 e5
&f5 46 6! Lxe6 47 Led, con ta-
blas.

43 .. b4

También es bueno 43 ... a4.

44 d4
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Después de 44 cxb4 cxbd! 45
£d2 ad! (45 ... g5 46 d4)), la
marcha del rey a e3 es decisiva.

44 ... cxd4+
45 cxd4 a4!
46 $d3 b3

47 axb3 al

48 &c2 exdd
49 b4 d3+

Las blancas se rindieron.

Dvoretsky ~ Nikitin
Moscu 1974

Encontrar la respuesta correcta
es aqui bastante mas dificil que en
los ejemplos precedentes. Lo inico
que esta claro es que la tentativa de
cambiar torres de inmediato (40
He3? £xd5 41 Hxe5 Lxe5 42 cxd5
g4!) no tendria éxito. Con dos peo-
nes situados en casillas del mismo
color que su alfil, es dificil para las
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blancas vencer en el final de alfi-
les.

40 g4! parece mds prometedor,
y ahora la amenaza de cambiar to-
rres con 41 He3 es seria. A 40 ...
Hed, serian posibles tanto 41 Ed4
como 41 Xe3!? &xd5 42 cxd5 Hfd+
43 &e2 f7 44 He6, con ventaja
blanca.

Pero lo que atrajo mi atencion
fue una combinacidn de cambio que
fuerza el juego. Me quedaban unos
cinco o siete minutos para el con-
trol de tiempo, de modo que no
pude calcular las consecuencias de
la combinacion.

40 D4+ gxf4
41 Exdé6+ &f5
42 gxf4

2.11 Tome la decision
por las negras.

Las negras tienen que elegir en-

tre tres posibilidades: 1) un final
de peones después de 42 ... &xf4
43 Bxc6!4xc6 44 &c7; 2)un final
“puro” de alfiles de distinto color,
con dos peones menos, después de
42 ... Ee6; 3) un final de torresy
alfiles de distinto color, también
con dos peones menos, después de
42 ...Be8. Las dos primeras opcio-
nes requieren un cdlculo preciso y
pueden ser evaluadas de forma in-
equivoca, mientras que la tercera
es confusa.

En Ia partida mi oponente no
quiso profundizar en las variantes,
decantdndose rdpidamente por 42
... 2e8?! Las blancas consiguieron
implementar un plan ganador tipi-
co en estas posiciones: traslado del
rey al flanco de dama y creacion de
un pedn pasado, mediante un sacri-
ficio de calidad. 43 Re3 Hg8 44
He2 Hg2+ 45 ©d3 Eb2 46 &c3
Ba2 47 &b4 Re2 48 £d2 Zg2 49
$c5 Bgl 50 b4 Rb1 51 Bd8 Led 52
8+ g4 53 L¢3 Rd1 54 Le5 Ed7
55 Bg8+ %f3 56 Bg5 Hf7 57 b5
axb5 58 cxb5 £d3 59 &b6 2d7 60
2c7 Led 61 Be5 £d562 f5 Led 63
f6 2f7 64 Hxed xed 65 xb7
&d5 66 a6. Las negras se rindie-
fon.

Gasté los ltimos minutos de mi
tiempo, en calcular el final de peo-
nes.

42 ...

Sxf4
43 Exc6 .



43 277 Led 44 Bxc6 Ef5+.

43 ... bxc6

44 Lc7 Ded

44 ... ¢5 no cambia nada en
absoluto.

45 £xe5 Dxes

46 Lel .

Seria un error jugar 46 b4?
£d4 47 b5 cxb5 48 cxb5 Lc5 49
b6 &6, con tablas.

46 ... c5

47 &d3 f5
48 B3 Le5
49 b4 cxb4+
50 &xb4 &d4!
51 &b3 Fes!

A 52 &c3 seguiria 52 ... ed, y
53 c57 es malo, debido a 53 ... @d5
54 &b4 De6! 55 dcd LeS. Las
blancas no pueden llegar a ninguna
parte sin triangular, siendo las ca-
sillas conjugadas c3-e4, b4-d4, b3-
es.
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52 &ad! Sed
53 &a3! Les
54 &b3!

Ahora le corresponde jugar a
las negras y, después de 54 ... fed
55 &c3, estan en Zugzwang.

54 ... &dé6

55 &c2! .

Es util rodear la casilla minada
c3: a 55 c3 sigue 55 ... Lc5 56
&d3 b4. En este caso, después de
57 &d4 &xa5 58 c5, las blancas
ganan de todos modos, pero si des-
plazamos la posicién una fila hacia
abajo, entonces este matiz resulta
muy significativo.

55 ... Dcb
56 &d3 &5
57 &3 &d6
58 &dd ®c6
59 ¢5 &7
60 ds &d7
61 c6+ D8
62 Hed! .

Y una vez que el rey ha descrito
otro tridngulo, como ya hemos vis-
to en el capitulo anterior, las blan-
cas avanzan su peon hasta coronar.

Habiéndome inmerso en el final
de peones, me olvidé de verificar
lo que sucederia con alfiles de dis-
tinto color. Una negligencia, ya que
la tendencia a tablas de estos fina-
les es notoria. Solo unos afios des-
pués Nana Alexandria llamé mi
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atencion sobre el hecho de que las
negras podrian haber salvado la par-
tida.

42 ... Re6! 43 Axe6 (43 Bd4
Red; 43 Bd8 &xf4) 43 .. dxe644
Le3Lf5 45 Lc7 Pe646 Ld4L13!
47 &c5 &£dl! “apuntar al peon”
(es decir,atacar el peon contrario
con nuestro alfil) es un principio
muy importante en los finales de
alfiles de distinto color.

48 b4 Le2! 49 b5 £f1 50 Le5
£e251 Lc3 £f1 52 bxab bxab 53
f5+ (no hay otra forma de mejo-
rar la posicién)33 ... &xf5 54 d5
& g6! 55 c5 2f7 56 Ld6 Le8 57
L6 £g2.,y las blancas no pueden
ganar.

Gligoric - Griinfeld
Skara 1980

En la partida siguié 37 ... &g7
38 Tc6 £a6 39 Hc7+ h6 40 d6!

fe2 41 d7 Bd8 42 L3, y las ne-
gras pronto dejaron de ofrecer re-
sistencia. Por supuesto, podrian
haberse defendido mds tenazmen-
te: el rey deberia haber jugado a f6,
en lugar de h6, y merecia seria con-
sideracién 38 ... 2£5!7, en lugar de
38 ... La6.

Al comentar esta partida en su
libro Igrim Protiv Figura, Gligoric
condena 37 ... €g7, proponiendo
como alternativa

37 .. 215
38 exfS Rel+
39 Zxel Bxel+
40 411 Bxfi+
41 g2 Xxf5

2.12 ;Qué deberian
jugar las blancas?

Las negras tienen buenas posi-
bilidades de salvarse en el final de
torres. Después de 42 Exg6+ &f7
43 Ec6 (43 Ed6 &e7) 43 ... Exd5



44 Hc7+, es importante no apresu-
rarse a atacar el peon de b3: 44 ...
$g67? 45 Bxa7 Hd3 46 Ha6 Exb3
47 a5, o bien 44 ... &g8? 45 Exa7
Hd3 46 Zb7 Exb3 47 a5 b5 48 a6.
El camino correcto es 44 ... Deb!
45 Bxa7 Bd6!

42 Hxfs! gxfs
43 &3! .

Las blancas no consiguen nada
con 43 £h37? a6! (43 ... $f7 44 Shd
&f6 45 Txh5 a6 46 g4) 44 Lh4 bS
45 axb5 axb5 46 £g5 b4! (pero no
46 ... c4? 47 bxcd bxcd? 48 &fd y
las blancas ganan, o 47 ... b4 48
$f6! L8 49 c5! b3 50 c6 Le8 51
De6! 2d8 52 d6 b2 53 7+ $c8 54
d7+ ®xc7 55 Le7, y las blancas
tienen ventaja en el final de damas)
47 &xf5 (47 S16 Lf8 48 d6 Le8 49
De6 c4 S0 bxcd b3) 47 ... c4 48
Ded (48 Leb Hf81) 48 ... c3! 49
£d3 &f7 50 h3 (50 hd f6 51 d6
&c6 52 g4 es mds resistente) 50 ...
&6 51 g4 hxgd 52 hxgd Le5, y las
negras ganan. Prestemos atencidn
a la posicion final: los peones pa-
sados separados por dos filas no
pueden protegerse uno al otro (sal-
vo, naturalmente, que estén ya muy
avanzados).

43 ... &f7
44 &f4 &6
45 dé6 Leb
46 d7 .-

46 h3 a6 47 d7 conduce a una
transposicion de jugadas.
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oxd7
&de!

46 ...
47 &xf5

47 ... a6 48 Fe5 es malo.
48 hl a6

77
2 P2

Gligoric, que evalué el final de
peones como tablas, indico la si-
guiente variante: 49 ed b5 50 a5
$e6 51 g4 h4! 52 g5 c4 53 bxcd
bxcd 54 &dd4 &f5 55 Excd Lxgs
56 &c5 $f4 57 &b6 g3 58 a6
&xh3 59 &b5 Lg2! 60 a6 h3 61 a7
h2 62 a8W+ &gl. Pero las blancas
pueden jugar con mayor precision.

49 g4 h4

Las negras deben evitar 49 ...
hxg4 50 hxg4 b5 51 a5 (amenazan-
do 52 ded) 51 ... 2d5 52 g5, y las
blancas coronan con jaque. A 49 ...
b3, es decisivo 50 gxh5! (pero no
50 axb5? axb5 51 gxhS ®e7, ni
tampoco 50 a5? h4!, con lo que se
entra en la variante de Gligoric) 50
...c4 51 bxc4 bxad 52 h6, o bien 51
... bxc4 52 Ded.
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50 f6!
Las blancas pueden jugar tam-

bién 50 g5 b5 (50 ... Pe7 51 Le5)
51 axb$ axb3 52 &f6!

50 ... b5
51 axb$s axbs
52 g5 c4
53 bxcd b4

53 ...bxc4 54 g6 ¢3 55 g7 ¢c2 56

g8W c1W 57 Wds+ y 58 Wcs+.
54 g6 b3
55 g7 b2
56 &8@ b1¥
57 Wd5+ Se7
58 W5+ &ds
59 Was+!

Por supuesto, también gana 59
Wd4+, seguido de 60 Wxhd.

59 ... 28
59 ... @e8 60 Wb5+.
60 Wis+

Con cambio de damas.

Los ejemplos que contienen ca-
s0s de transicion a un final de peo-
nes (y también los finales de peo-
nes, en general) son muy recomen-
dables para ejercitarse en el cdl-
culo de variantes. Incluyo dos ejem-
plos mas sobre el mismo tema.

N

A R\
N
AN

//@ /z
o
A »

///;
Z

N

A
AT

R

N

Juegan negras

La fortaleza

Construir una fortaleza (una po-
sicion inexpugnable, en la que po-
demos aferrarnos a una defensa pa-
siva) es un importante método de-
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fensivo en el final. Algunos tipos
de fortaleza, sobre todo con mate-

rial reducido en el tablero
conocidas por la teoria.
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final

el

En la primera parte del libro
comentado

hemos
oportunidad de construir una forta-

negras le dieron a su oponente la

nes dificiles pueden servir de faros
que nos orienten hacia la seguri-
Georgadze-Yusupov, en el que las

dad.
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Veamos otro ejemplo mds re-

leza elemental, aunque las blancas
ciente:

no supieron aprovecharla.
Sokolov — Yusupov

Riga 1986
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Las blancas podian haber mate-
rializado progresivamente la ven-
taja de sus dos peones, comenzan-
do por 38 &c2!, pero Sokolov deci-
dio precipitar los acontecimientos.

Hxel
Exe3

38 Bcl?
39 fxel

Estos tipos de fortaleza convie-
ne recordarlos, ya que en posicio-



Con su banderita colgando,
Yusupov intuyo que solo sacrifi-
cando pieza tendria posibilidades
de salvarse.

40 Exc3

En este momento vio que tras
40 ... £xd4 41 £c4+ no recupera-
ria la pieza, de modo que optdé por
una jugada de puros reflejos, 40 ...
Hel+7? El control de tiempo habia
sido superado, las blancas sellaron
41 &h2 y las negras, logicamente,
abandonaron.

No es sorprendente que las ne-
gras puedan hacer tablas cambian-
do torres, después de

40 ... £xd4
41 Led+

No, por supuesto, 41 Hc8+
He8+.

41 ... &h8

También es buena 41 ... Be6+.

42 Zxe3 Lxed+

Las blancas no pueden dar mate
al rey contrario, ni tampoco sacar-
lo del rincén. El pedn h6 puede ser
facilmente eliminado (con el rey
blanco en g6 y el alfil en dS, las
blancas juegan Df7+ y Dxh6+),
pero ;qué pueden hacer luego las
blancas?
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2.13 ;Cémo se
defienden las negras
después de 1 Df6?

Las negras tienen que neutrali-
zar la amenaza 2 2h7 y 3 L2g8,
después de lo cual su rey estaria
cazado en una red de mate.

Lel!

Ahora, a 2 Rh7 sigue 2 ... gxf6
(no 2 ... £xg57, por 3 Ded y 4
£g8) 3 g6 £h6, o 3 gxf6 Lxh7 y
las blancas no tienen la posibilidad
de jugar 4 g5.

2 Dhs
3 &4

1 of6

£2b2
£a3

Las negras se han defendido
contra 4 Dg6+ Lh7 5 Dfs+ Lh8 6
&h7, y las blancas no han podido
crear ninguna seria amenaza.

Si Yusupov hubiese dispuesto



126

de unos segundos mds en su reloj,
estoy seguro de que habria tomado
la decision correcta, sobre todo por-
que habiamos analizado un final
similar en una de las sesiones de
entrenamiento.

Kremenetsky — Wulfson
Moscua 1977

Para no permitir h5-h4, las blan-
cas jugaron 1 g4? y, como pronto
veremos, lo que si permitieron es
que se les escapase la victoria.
Deberian haber forzado el avance
g7-g5, situando a las negras en
Zugzwang.

1 De7!
1 £c2 $g8! es menos preciso.

1 . h4
2 22 g5

2... fel 3 2gl. Se ha aicanza-

do el objetivo.

Como sefialo Wulfson, el plan
de las blancas deberia basarse en
los siguientes pasos:

1) trasladar el caballo a e4, des-
pués de lo cual es malo &el, debi-
do a &gl;

2) g2-g4! Las negras toman el
peon al paso, y las blancas retoman
en g3 de caballo o (tras la previa
&h2), con el rey;

3) atacar el pedn de g5 con rey
y caballo;

4) confinar al rey negro en la
octava fila;

5) ganar el pedn de g5. Con el
rey en f8, las blancas ganan con
&g6 y £b3, dando a continuacion
jaque de caballo en e6 o h7, segui-
do de la captura del peon. Si el rey
negro estd en h8, entonces &gob,
£b3, D7+ y el pedn es eliminado
con jaque descubierto;

6) coronar el peon h.

Chernin - Petursson
Skien 1979
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La primera fase de este intere-
sante final constituye un excelente
ejemplo ilustrativo de la tremenda
fuerza que pueden ejercer dos alfi-
les en el final.

45 Zes!!

Un profundo y puramente
posicional sacrificio de peon. La
jugada evidente es 45 g4, pero des-
pués de 45 ... De6 46 L2 Has, la
vulnerabilidad de los peones de a2
y f3 le concede a las negras posibi-
lidades. Al cambiar torres, las blan-
cas quitan esas posibilidades de
juego activo a su oponente.

45 ... Exes
45 ... Bcl+ 46 2 Bal 47 He2.

46 Lxe5 £xf3
47 £b8 ab
48 R.c8! or

Esto es mas fuerte que 48 L.c7
b5 49 &c8 b4!, seguido de 50 ...
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£4ds.
48 ... 4ds
49 a3 Led+
50 &f2 g6
51 e3!

51 £c7? es aqui prematuro, de-
bido a 51 ... Qe7! y 52 ... &dS5.

51... Ne?
52 &b7

Ahora podemos evaluar la con-
sistencia de la idea de Chernin. A
pesar de su superioridad material,
la posicion negra es penosa, ya que
la pareja de alfiles controla todo el
tablero y (en contraste con su cole-
ga), el rey blanco es muy activo.

52 ... a5

53 &d4 £e6
54 Qc7 &8
55 Les &g7
56 £d8 £h3
57 Led Le6
58 £d3

La partida se aplazé aqui.

En el Campeonato Mundial Ju-
venil, yo entrenaba a Artur
Yusupov, pero también ayudaba a
veces a Sasha Chernin, en el anali-
sis de posiciones. En este caso con-
seguimos encontrar un plan claro,
consistente en buscar el Zugzwang
en la posicién aplazada, y Chernin
fue gradualmente poniéndolo en
practica en las dos horas que durd
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la reanudacion. Antes que nada, las
blancas deben avanzar los peones
del flanco de rey, lo mas lejos po-
sible.

58 ... £h3
59 fe2 Le6
60 g4 23
61 La6 feb
62 Le2 £b3

Si 62 ... h6, las blancas obtie-
nen un amenazador peén pasado h,
jugando g4-g5 en el momento opor-
tuno.

63 g5 Le6
64 hd £h3
65 hS Le6
66 243 Lgd
67 h6+ b8
68 f.¢7 23

A 68 ... £e6, las blancas pensa-
ban responder 69 £f6 £b3 70 £.a6
£e671a4 Lg4 (71 ... 23772 gb!,
71 ... £h8? 72 L£xc8! &£xc8 73
&xf7) y llegamos a la misma posi-
cion que se produce en la partida.

69 fcd Kg4

70 a4?!

Probablemente las blancas pu-
dieran prescindir de esta jugada,
pero en nuestro analisis pensamos
que resultaria util, a fin de impedir
b6-b5 y &c8-a7-b5 en algunas va-
riantes. La fantastica idea defensi-
va de que ahora disponen las ne-
gras no se le ocurrié a ninguno de
nosotros (ni a Chernin, ni a mi, ni a
Bijovsky, el segundo de Chernin
en el Mundial Juvenil).

70 ... fd1
71 &f6 Y
72 £b5 £gd
73 Lcd

Aqui se aplazé de nuevo la par-
tida, pero esta posicion ya se nos
habia presentado en el tablero du-
rante nuestros analisis, incluso an-
tes de iniciarse la reanudacion ma-
tinal. El plan de las blancas ha sido
casi implementado del todo, y des-
pués de 73 ... £h5 74 £.d5, se con-
sigue el Zugzwang que habian es-



tado buscando las blancas: 74 ...
£g6 75 &b7, o bien 74 ... 28 75
2ed g8 76 K15

Como esperabamos que las ne-
gras se rindiesen, no nos molesta-
mos en analizar muy seriamente
esta posicion. Grave error, ya que
Petursson 'y su segundo,
Sigurjonsson, nos habian prepara-
do una sorpresa extraordinariamen-
te desagradable.

73 ... &hs
74 £d5 2g6
75 &b7 fc2t

a7 =
7

2.14 ;Gana la
captura del caballo?

Si 76 £xc8, entonces 76 ...
£xad 77 Lxb6 £b3 78 £xa5 Lcd.
(Cémo pueden las blancas mate-
rializar aqui su pieza de ventaja? A
79 g6? Seguiria 79 ... fxg6!, y tras
el cambio de alfiles llegamos a una
fortaleza tedrica elemental. Las
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blancas pueden desviar el alfil ne-
gro de la diagonal c2-g6, pero en-
tonces queda magnificamente si-
tuado en hS, impidiendo de nuevo
la ruptura g5-g6.

Chernin tomo¢ la decision prag-
mdtica de seguir maniobrando, sin
modificar la naturaleza de la posi-
cion, a fin de superar otro control
de tiempo y aplazar una vez mas.
Durante este tiempo me propuse
tratar de hallar posibilidades gana-
doras en mi ajedrez de bolsillo, y
pronto llegué a la conclusion de
que, en cualquier caso, habia que
tomar la pieza. Las blancas dispo-
nen del siguiente plan para asaltar
la fortaleza enemiga:

)

1. Apoderarse de la diagonal
a2-g8: 79 $e5 £b3 80 £b7 L4 81
&£4d5 &d3.

2. Trasladar el alfil a g7, para
privar de movilidad al rey negro:
82 &f6 £.g6 83 Le7 Kh5 84 .5.03
£g6 85 £g7 {hS5.

3. Controlar f5 con el alfil y
trasladar el rey a f4 para crear un
Zugzwang: 86 &f6 2g6 87 Lcd
&h5 88 Rd3 L6 89 &f5! (no, por
supuesto, 89 &xg6?? fxgb, y otra
vez tenemos en el tablero una for-
taleza tedrica elemental) 89 ... £h5
90 e5 £g6 91 Led! Rh5 92 f4
2d1. El alfil es obligado a abando-
nar las utiles casillas hS y g6, ya
que después de 92 ... £g6 93 g4,
las negras se encontrarian en
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Zugzwang.

4. Realizar el sacrificio de peon
preparado por las maniobras prece-
dentes: 93 g6 hxg6 (ahora el peon h
tiene que tomar en g6) 94 Le4 £b3.

5. Regresar con el alfil a la dia-
gonal a2-g8, forzando el cambio de
alfiles (pues de otro modo, el pedn
de f7 no puede ser defendido) 95
$e5 $h7 96 Ld5 £xd5 97 &xds.

El resto es facil. Por ejemplo:
97 ... g5 98 ed g6 99 e5 f6+
100 ed £5+ 101 Des g4 102 Sf4
§h7 103 &xf5 g3 104 égS g2 105

d4.

El método ganador de las blan-
cas resulta muy instructivo, pues
emplea dos ideas tipicas en la lu-
cha contra una fortaleza: Zugzwang
y una ruptura de peones.

Volvamos a la partida:

76 £.c6 £4d3
77 247 Ke2
78 fe8 &b3
79 247 Ke2
80 Les £d1
81 &d4 £2b3
82 &3 Le6
¢Por qué no 82 ... Kd1? A las

negras les molestaba obviamente,
83 ¥b2 (con la amenaza 84 a3 y
85 £xc8). Pero después de 83 .
££3! 84 Lxc8 (84 Pa3 Kb7) 84 ..
L£c6 85 £a3 b5, los peones del

flanco de dama se cambian.

Podemos saber que la posicion
que aqui se ha producido estd gana-
da por las blancas, pero la mayoria
de los jugadores no lo saben y la
consideran tablas, aunque no estén
completamente seguros de ello. De
modo que no hay que sorprenderse
si Chernin aprovechd esta oportu-
nidad para entrar en un final favo-
rable de alfil contra caballo, ya que
era posible que la ocasion no vol-
viera a presentarsele.

83 Lxe6 fxe6
84 Lcd &f7
85 &b5 ®g6
86 2xb6 s

2.15 Calcule las
consecuencias del
cambio en b6.
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Es interesante observar que
ambos jugadores presintieron
intuitivamente (casi sin examinar



ninguna variante) que las blancas
ganan el final de peones. El cdlculo
no es, desde luego, complicado y
solo fue descartado por culpa de un
extremo cansancio.

86 ... Dxb6 87 Dxb6 e5 88 Txas
$xg5 (88 ... e4 89 b4 xg5 90
D3 2f4 91 ©d2) 89 b4 f4 90
£c3! (pero no 90 a57 ed 91 £c3 e3
92 a6 %g'j!! 93 $d3 D2 94 a7 e2
95 a8W c1W) 90 ... £g3 (90 ... e4
91 £d2; 90 ... ©f3 91 a5 e4 92 ab)
91 a5 e4 92 $d4! Lf4 93 a6 e3 94
$d3! &f3 95 a7 €2 96 a8W+.

86 ... $xg5
87 $xas -

Un grave error (lo correcto era
87 £c¢5), del que las negras no sa-
can partido. Ahora, con 87 ... Dxb6!
88 &xb6 e5, se conseguian tablas.

87 ... 16
88 £c¢5 e5

89 &b5 Seb
90 Lc6 ed

91 as DeT+
92 &e7! Hds+
93 &b7

Las negras se rindieron.

jCudnta accion! Para comenzar,
una demostracion de la fuerza de
los dos alfiles; luego, una esplén-
dida defensa de las negras; mds
tarde, un interesante plan para de-
moler la fortaleza, y por tdltimo, un
final de piezas menores y un ins-
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tructivo final de peones.

En el siguiente ejemplo nos fa-
miliarizaremos con un tipo de for-
taleza muy diferente.

Zeshkovsky — Tukmakov
Erevan 1982

2.16 Juegan negras.
<Como deberian
continuar?

No hay duda de que las negras
tienen ventaja posicional. Su elec-
cion, 46 ... f6, parece logica y natu-
ral. Tras el cambio en f6, las negras
obtienen excelentes posibilidades
de ganar, mejorando su posicion a
base de g5-g4, e5-e4, etc.

Sin embargo, Zeshkovsky en-
contrd la oportunidad de construir
una fortaleza,
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47 f4!

Las blancas estdn obligadas a
mantener un pedn en g5, porque
mientras sea asi, el rey negro estard
confinado en la mitad superior del
tablero. Y sin la ayuda de su rey, el
caballo dificilmente podrd conse-
guir imponer el pedn pasado e4, ni
tampoco podra ganar ninguno de
los peones blancos.

47 ... NdT!

2.17 ;Qué deberian
hacer las blancas?

;Qué pretenden las negras? Ob-
viamente, 48 ... exf4 49 gxf4 fxg5
50 fxg5 9e5, con dos amenazas: 51
.. Dxcd y 51 ... Df7. La preventiva
48 £b3 aseguraria la integridad del
peoén c4, y entonces el peon de g5
podria defenderse con el rey: 51
$g3. En este caso, las negras no
podrian evitar las tablas,
fxg5 49 fxg5 e4 50 ) ZﬁeS 51
De3 Nf7 (o bien 51 ... &f3) 52
&f4! e3 53 £d1 tampoco les ofrece
nada positivo.

48 &h3? gxf4
49 gxf4! .

Después de 49 gxf6+ &xf6 50
gxf4 g5, las blancas conservarian
el equilibrio material, pero la ven-
taja posicional de las negras pronto
se revelaria suficiente para ganar.

Para mantener el pedn en g5,
Zeshkovsky consiente en despren-
derse de su pedn de c4, ya que su
desaparicion no anula la eficacia
de su fortaleza.

49 ... fxgs

50 fxg5 Des

51 &g3 .

51 £b3? &3,

51... Dxcd

) =
A A “mA
&7 A AA

/m///%%
/%/@
/,

52 &f4?

Ahora Tukmakov conseguird
romper la defensa de su oponente.
Pero con una defensa precisa, la
partida podia aun salvarse. Siguen
algunas variantes de muestra:

1) 52 £d3 De3 53 Led Df5+ 54
f4 (54 2h3? Dd4 55 £d3 Df3)
54 ... d4 55 £d3 h4 56 &f1! (pero
no 56 &g4? h3! 57 Lxh3 Hf3 58
&gd De5+) 56 ... h3 (no hay nada
mejor) 57 £xh3 &)xb5 58 de3 y, si
el caballo quiere atacar el peon de



g5, el rey blanco podrd penetrar
antes en el flanco de dama. Por otra
parte, trasladar el rey negro al flan-
co de dama no da resultado, a causa
de la debilidad del peon de gé.

2) 52 Ke4 (esta jugada todavia
es mas segura que 52 £d3) 52 ...
De3 53 df4 Dd1 54 L43 h4 55
Lc4! (55 Ke2? D3 56 Ked h3 57
2g3 Ded+) 55 ... Pf7 (55... h3 56
$g3; 55 ... De3 56 Lgd) 56 Rf3!,
y las negras no han conseguido
nada.

52 ... h4!
53 2d3

53 &e4 no sirve de mucho, de-
bido a 53 ... h3 54 &g3 Nd2 55
£h1 &bl 56 Lxh3 Hc3 57 Lg3
Hixb5 58 &f4 Da3! (con idea de
b6-bS, o Da3-c4-e5-f7), y las blan-
cas no tienen tiempo para llevar su
rey al flanco de dama.

53 ... h3
54 g3 h2?!

54 ... Dd2! 55 &xh3 Df3 es
mucho mds fuerte. Tukmakov con-
taba con 55 &xh2 Hes5 56 Ke2
@f7, pero las blancas disponen de
una defensa mucho mas tenaz.

55 Ked! Hal
56 &xh2 Nxb5
57 dg3 el

A considerar era 57 ... $a3!?
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58 &f3?

Mids problemas para materiali-
zar la ventaja habria planteado a
las negras 58 &f4! Veamos algunas
variantes:

58 ... bS (no, por supuesto, 58 ...
Dxed? 59 Sxed 2f7 60 Pd4 Le7
61 2cd £d7 62 Lb5 Pc7 63 Lab)
59 $e3 b4 (59 ... Dd1+ 60 Hd2
Df2 61 Kg2 Dgs 62 Rc3 De5 63
&ba D7 64 Txb5 Dxg5 65 Lcb
Df7 66 £h3 y 67 Le6) 60 &d4.
Ahora es tentador 60 ... De2+, es-

erando que el juego siga 61 Pc4

4 62 Gxbd B3 63 SbS Dxgs
64 2g2 &f6. Pero las blancas pue-
den volver a jugar 61 ®e3!, sin
temer a 61 ... égii 62 £c2, nia 61
.. Ogl 62 £g2 b3 63 &d2 b2 64
@c2 He2 65 Lxb2 &f4 66 Lf1!
xds 67 Lc4! Hif4 68 Ec3 Dh3 69
Dd4 @XgS 70 d5 Df7 71 Leb.

Mis fuerte es 60 ... Dad! 61
dcd (61 £b1 b3 62 $cd b2; 61
£¢2 §c5 62 Ded b3! 63 Lxb3 Ded
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64 &b5 Dxg5 65 Sc6 H7 y 66 ...
$f6), y ahora no 61 ... HcS5? 62
2017 547 63 Gxbé Bes 64 Gbs
D7 65 2c6,ni 62 ... b3 63 Lb5! b2
64 Rc6 Had 65 ¥xd6, sino 61 ...
b3! 62 &b4 Hc5 63 &bl b2 (las
negras también pueden jugar 63 ...
Nd7 64 &b5 Des 65 b6 &f7 66
Dc7 LeT 67 Ked b2 68 2b1 HF3
69 xg6 Dxg5) 64 EbS Db3 65
$c6 Nd2 66 &c2 b1W 67 Lxbt
Dxbl 68 Lxd6 Dd2 69 LeT Df3
70 d6 Dxg5 71 d7 &f7.

No es demasiado dificil perder-
se en estas variantes, por lo que las
blancas conservarian algunas posi-
bilidades préacticas de salvar el jue-
go, en virtud de algin error del
contrario.

58 .. SfT!

Amenazando con entrar en un
final de peones: 59 ... Dxed 60
Sxed e7 61 Rd4 d7 62 Lcd

&c7 63 &b4 $b7! (evitando la ca- -

silla minada b8) 64 a4 La7.
59 £c2

Con el rey en f4, las blancas
habrian jugado 59 &f3!

59 ... b5
60 £b3 Dad
61 Le3 AT
62 £c2 b4
63 d4 b3
64 £bl Hd7

65 &c3 Des

66 &xb3 af3

El peon de g5 caerd finalmente,
y el rey negro entrard en juego. El
resto es cuestion de técnica.

67 L3 Hixg5
68 Ld4 (3
69 Le3 Hh3
70 &13 bes
71 £4d3 D4
72 £c4 Hh5
73 4b5 f6
74 &c4 &h4
75 f4 Sh5+
76 Led $g3
77 4d3 Hf6+
78 &e3 g5

Las blancas se rindieron.

El analisis demostrd que la idea
de construir una fortaleza era co-
rrecta, y que perdid solo debido a
sus errores concretos. Recordemos
la sentencia de Tarrasch: “No basta
con ser un buen jugador. También
hay que jugar bien.” La me-
jor manera de enfrentarse a una
fortaleza enemiga es, en primer lu-
gar, no permitir que se construya.
Volvamos a la posicion inicial. La
piedra angular de la defensa blanca
es el peon de g5, ya que solo gra-
cias a él se mantiene al rey negro
fuera del juego. De modo que ;por
qué no comenzar separando los peo-
nes f2 y g5, y sélo entonces jugar
£7-£6?

46 ... ed!



47 $h3

Después de 47 f4 exf3+ 48 &xf3
f6 49 &f4 §d7 obtenemos el tipo
de posicion que las negras habian
estado buscando desde el gginci-
pio. Juegan De5, seguido de Df7, y
su rey participa en el juego, lo que
les asegura una amplia, y probable-
mente decisiva, ventaja.

47 ... f6
48 $h4 f5!

Las blancas querian simplificar
la posicion con 49 g4. Seria prema-
turo jugar 48 ... ©d3?, por 49 f3
De5 50 gxf6+ (pero no 50 Lxed?
£5) 50 ... ®xf6 51 £xed Dxcd 52
f4, 0 52 g4, con tablas.

49 $h3 Nd7!

La evidente 49 ... ©d3 no es
buena, como queda claro después
de 50 f4 Qb2 51 £b37 €3 52 $g2
€2 53 &f2 Dd3+ 54 xe2 Del+.
Pero después de 51 &g2! Dxcd 52
&f2, de nuevo vemos un tipo de
fortaleza que nos resulta familiar:
el rey negro esta fuera de la accion,
y el caballo no puede hacer nada
por si solo, con relacion al pedn

asado de e4. Por ejemplo: 52 ...
g)a3 53 Lad @bl 54 £b3! Hc3 55
L4, etc.

En lugar de 50 ... @b2 parece
prometedor jugar 50 ... h4!?, con
las variantes 51 @xh4 Df2 52 g4 €3
53 &g3 fxg5 (amenazando 54 ...
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DHhl+) 54 g2 Hh3; 51 gxhe
Dxfa+ 52 g3 De2+ 53 &f2 Dd4
54 2b1 &f3 55 g3 Hd2 56 Ka2
e3; 51 Kbl D2+ 52 g2 h3+! 53
&xf2 e3+. Sin embargo, jugando
51 $h2, las blancas paran las ame-
nazas inmediatas y pueden confiar
en salvar la partida.

Des
&r8!

50 Rd1
51 Ke2

jZugzwang! Esto no tiene por
qué resultar sorprendente, ya que
el frente defensivo de las blancas
se ha extendido. Los peones de f2 y
g5, que deben proteger a su rey,
estan demasiado lejos uno del otro
y {como antes) el pedn de c4 es
vulnerable. A 52 $g2, es decisivo
52 ... ©f7, y a 52 &hd sigue 52 ...
d3 53 f4 %cl, y 54 ... e3.52 &f1
Hf3 es malo, y después de 52 K41
@Qxc4 53 f4, las negras ganan con
53 ... exf3 54 Lxf3 QDe3! 55
&h2(h4) De2, y 56 ... Dd4.

Krejcik -~ Perlis
1906

(Diagrama pagina 136)
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¢Coémo pueden las negras mate-

rializar su ventaja? Se decidieron

por una combinacidén
simplificadora.

1 .. Dxas!

2 R{xas Hxa5+!

3 ¥xas Ka8

4 Wxa8 Kxa8

Perlis no habia visto la ingenio-
sa idea defensiva de las blancas. El
jaque intermedio 4 ... bd+! Le im-
pide a las blancas construir una
fortaleza, asegurandole una victo-
ria clara a las negras: 5 &xb4 £xa8
6 &c4 (6 D5 gxf3 7 gxf3 5 8 b4
fxe4 9 fxed Rxed!; 6 fxgd hxgd 7
g3 &b7 8 &b5 .@.xe4) 6..gxf37
gxf3 f58b4 149 b5 (9 &cs Lxed)
9 ... &ds.

5 b4l
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Juegan negras

;Pueden las negras materializar
la ventaja de su alfil extra?

El principio de dos
debilidades

Jugar en ambos flancos es mi
estrategia favorita.
Alejandro Aliojin

En 1973 gané el Campeonato de
Mosci y fue precisamente mi parti-
da de la dltima ronda con un gran
maestro la que resultd decisiva,
puesto que mi adversario tenia la
misma puntuacion que yo. La par-
tida se aplazo tras una complicada
lucha estratégica, y las blancas rea-
lizaron la jugada secreta.

Lein — Dvoretsky
Campeonato de Moscu, 1973
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Las negras tienen un sdlido pedn
de ventaja y ademds la ventaja de
la pareja de alfiles. Se diria que Ia
victoria es simple cuestién de téc-
nica, y ésa era incluso mi propia
opinion en el momento de aplazar.
El anilisis, sin embargo, modificé
esta valoracion, y durante mucho
tiempo no pude encontrar un plan
que condujese a ciencia cierta a la
victoria.

Las blancas habian sellado, ob-
viamente, 42 g4. Tenian un plan de
accion para las proximas jugadas:
avanzar el rey, jugar £g3, o (con el
rey en f3) £f2-¢3-f4, y preparar el
cambio de alfiles de casillas ne-
gras. Si las negras evitan el cam-
bio, entonces situar el alfil en e5,
con lo que todas las piezas blancas
quedaran situadas en casillas idea-
les, el pedn dS bloqueado eficaz-
mente, y las negras siempre ten-
dran que prevenir la amenaza &f5.

;Como mejorar ahora mi posi-
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cioén? Por supuesto, si el alfil negro
pudiera ser trasladado a e4, el final
estaria liquidado. Pero jpuede
conseguirse eso, cuando la amena-
za 5 es un constante problema
para las negras?

Consideremos algunas varian-
tes concretas. 42 ... Ha2 es eviden-
te, y entonces 43 @Df3? Dal+ 44
$g2 £b5 es malo. Si 43 &f5, en-
tonces 43 ... £h2+7! 44 g2 £xf5
45 gxf5 214 46 $f3 HHd2 47 Hxd2
£xd2, aunque tentador, no condu-
ce a un final de alfiles completa-
mente claro. Todos los peones blan-
cos estdn bien situados en casillas
blancas, y junto con el alfil de ca-
sillas negras y el rey podrin con-
trolar la invasion del rey enemigo.
Un final similar se produjo en una
partida Sveshnikov-Dolmatov, que
sera estudiado en la seccion dedi-
cada a los alfiles del mismo color.

Las negras deberian buscar un
final de torres antes que de alfiles.
43 Df5 LxfS 44 gxf5 (44 Exd5
Zal+) 44 ... Ba$§ (con la amenaza
posicional 45 ... 2¢5) 45 £d4 Lc5!
(el momento adecuado, cuando el
rey atn no esta en e3) 46 $f2 Kxd4
47 Bda Bb5 48 b $f7 49 el &f6
50 &4 hS 51 hd b6, y las blancas
estan en Zugzwang. De modo que
no necesitamos preocuparnos por
la inmediata 43 @f5.

A la proyectada 43 &g2!, pri-
mero pensaba que seria bueno res-
ponder con 43 ... h5 44 gxh5 Ke8
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(con idea de 45 ... £xh$, seguido
de £g6 y Led) 45 Deb6 (45 DI5
£c5)45 ... £7! 46 Bxd5 Ke7. Sin
embargo, después de 45 2g1! £xh5
46 9Df5, no pude encontrar nada
convincente.

También consideré 43 ... £c5
44 &f3 Le8 (44 ... 2b57 45 DxbS
Exf2+ 46 g3), pero después de 45
Le3 Rg6 46 D5 xfS 47 gxfs
Sxe3 48 Pxe3, el final de torres
tiene pinta de tablas.

Sélo después de haber estudia-
do éstas y muchas otras ideas, pude
encontrar finalmente el plan co-
rrecto.

42 ... Ha2
43 $g2 Kes
44 2f3

Si 44 &3, las negras puede
jugar 44 ... %e8 45 Le3 Kgb6 46

&f7.
4 ... hs!!

Aqui mi oponente pensé duran-
te largo rato, lo que significa que
no estaba preparado para este giro
de los acontecimientos.

45 fe3

45 gxh5 Rxh3 es claramente
malo, y a 45 £g3, yo pensaba
esperar, con 45 ... £h7, y si 46 &4
o 46 Le5, entonces, como en la

DE5 Lxf5 47 gxf5 Lxe3 48 Zxe3

partida, 46 ... h4!

45 ... h4!
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Las negras han conseguido fijar
el pedn de h3, que se ha convertido
en una debilidad real: se amenaza
46 ... Bh2, explotando el hecho de
que el punto g3 esta vedado al rey
blanco. Si el alfil se desplaza de
¢3, entonces las blancas tendrian
que afrontar £b5!, y el alfil no
puede tomarse, a causa del mate en
f2.

2.18 ;Y si las blancas
juegan 46 OHI5?

El fundamento tactico del plan
de las negras reside en la variante
46 @DfS Eh2! 47 &xc5 Exh3+ 48
De2 £b549 £e3 (049 De3) 49 ...
Bh2+.

46 Zc3 £b6

Me parecia que después de 46



... b6, las blancas conseguirian
contrajuego mediante 47 b4! £xb4
48 Bc7 Rad 49 OS5 (pero no 49
De6? Kd1+ 50 f4 R2d6+).

47 D5

Las blancas omiten la idea tac-
tica del enemigo. Mas tenaz habria

sido jugar 47 @e2 (a lo que pensa-
ba contestar 47 ... £d8) o 47 Xc2.
47 ... Eh2!
48 DeT+

Si 48 £xb6, entonces 48 ...
Bxh3+.

48 ... &f7
49 Nxd5 Bxh3+

iEl juego esta decidido! La po-
sicion se ha abierto y los dos alfiles
pueden finalmente demostrar su
verdadero poder.

50 f4 £d8!
51 Bel Lc6
52 £b6

52 Bdl &e6!

52 .. Hf3+

Por supuesto, las negras pueden
jugar también 52 ... £xb6 53 Hxb6
Exb3 54 Dcd 2f6! 55 g5+ Lgb 56
DeS+ Hhs.

53 es 2g5
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53 ... Bd3” 54 Bfl+ @68.55
e+, 0 55 Db4.

54 Z¢d?
Las blancas se rindieron.

¢Cudl es la base estratégica del
plan ganador de las negras y qué
consideraciones posicionales pue-
den ayudarnos a encontrarlo ante el
tablero?

Al defenderse nuestro oponente
siempre trata de proteger, ante todo,
sus debilidades. En un amplio sen-
tido, una debilidad en su posicion
puede ser no solo un pedn vulnera-
ble, o una pieza mal situada, sino
también, por ejemplo, una casilla
de invasion que debe ser cubierta,
0 un pedn pasado nuestro que debe
ser bloqueado.

Si la defensa se conduce con
habilidad, normalmente no es de-
masiado dificil proteger una debi-
lidad. Para el bando fuerte la estra-
tegia correcta consiste siempre en
crear una segunda debilidad en la
posicion contraria. Mediante el ata-
que a esta segunda debilidad y lue-
go, caso de que sea necesario, vol-
viendo a trasladar el ataque a la
primera, comprometeremos y, fi-
nalmente, superaremos la defensa
enemiga. .

Observe cémo consiguen mate-
rializar su ventaja los grandes maes-
tros del final, y podrd comprobar
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que casi siempre abren un segundo
frente en algin momento del juego.

En el final que acabamos de ver,
al comienzo las blancas tenian que
ocuparse exclusivamente del pedn
d5. Situaron muy bien sus piezas
para controlarlo y las negras no
hubieran podido ganar simplemen-
te jugando en funcién de su peon
pasado. Al avanzar el peén h, las
negras consiguieron crear una se-
gunda debilidad (el peon h3), que
hizo critica la situacion de las blan-
cas.

E 28

Juegan negras

iQué deberian jugar?

Defensa a base de
ataque frontal

Como me demostré Olafsson, las
blancas pueden ganar... jAlgo
dificil de creer! Estuve en vela

toda la noche, analizando, y
finalmente quedé convencido,
aprendiendo en el proceso un

monton de cosas sobre los finales
de torres.
Bobby Fischer

En los capitulos precedentes nos
hemos familiarizado con los temas
comunes y los métodos usados en
el final, tales como Zugzwang,
construccion de una fortaleza, el
principio de dos debilidades, y otros
varios. Podemos afrontar el estu-
dio de la teoria de finales siguien-
do otro camino mds tradicional:
analizando finales de un tipo defi-
nido (en primer lugar, segun el gru-
po de piezas) y aislando las reglas
especificas, valoraciones y temas
de aplicacion. Ambos enfoques son
vilidos, y deberian usarse los dos a
fin de que se complementen.

Quizd lo mds importante sea
aprender a entender los finales de
torre, ya que éstos constituyen mas
o menos la mitad de todos los fina-
les con que nos encontramos en la
practica. Aqui sélo tocaremos, por
supuesto, una parte insignificante
de la compleja y extensamente de-
sarrollada teoria de finales de to-
rre.



Akopian — Orejov
Mosci 1973

41 EM7 g3+

La inica defensa contra el mate.
Las blancas tienen ahora una difi-
cil eleccion: pueden obligar a su
oponente a entregar la calidad, con
42 &h3, o bien, después de 42 £xg3
£ed, entrar en un final de torres
con ventaja material. Ambas posi-
bilidades son tentadoras...

E29

Evalie 42 &h3, como se jugo
en la partida.

42 &xgl Led
43 Ef6+ &hs
44 Hxe6 £xd3
45 Hed Baq
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Después de 45 ... £xc2 46 Zxa3
tenemos un final tedricamente ga-
nado. Debemos recordar que esta
evaluacion solo es cierta si el peon
blanco no ha cruzado la linea divi-
soria (con el pedn en hS o h6, el
final es tablas). El plan ganador
puede describirse como sigue: el
rey se dirige a h6, cuando el rey
opuesto debe estar en {7 y la torre
lo corta desde la columna g. Enton-
ces, el rey blanco deja columna h
«~ia h5 (por eso es importante que el
peén no esté muy avanzado), y li-
bera el camino del pedn pasado
hasta su coronacién. Naturalmen-
te, es mucho mas complicado reali-
zar el plan que describirlo. Pero un
jugador prdctico no estd obligado
a recordar todos los andlisis y to-
das las variantes. Mucho mds im-
portante es comprender las nuevas
ideas y evaluaciones, y entonces,
si fuera necesario, puede mirar la
solucién exacta en un libro, o bien
encontrarla por si solo en el table-
ro.

46 cxd3

46 He5+ g6 47 cxd3 Hd4 48
Be3 h5 conduce a lo mismo. Pero
después de 46 Exd3?, las negras
consiguen tablas mediante 46 ...
Hgd+ 47 f3 (47 2f2 Bxhd 48 2g3
Eh2+ 49 Eg2 Hxg2+ 50 &xg2
Sg4!) 47 ... Exh4a 48 De3 g5 49
Hd5+ $f6 50 d3 eb6 51 c4 Rh8
52 3 Hes.
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Aqui lo tenemos: defensa me-
diante ataque frontal. Situada en-
frente del peodn, le impide a éste
avanzar,

53 Xd2 &e5 (el rey negro debe
estar en €6 o e5. Seria un error
jugar 53 ... £e7? 54 &b4 Rb8+ 55
$a5 Hc8 56 b5 Hb8+ 57 &a6 Hcs
58 Hd4 @e6 59 b7 y las blancas
ganan, ya que el rey negro no pue-
de atacar a tiempo a la torre contra-
ria) 54 b4 Ebs+ 55 a5 Hc8!
(pero no 55 ..
nando) 56 b5 b8+ 57 dab Hc8
y las tablas son evidentes. El rey
blanco no podra desviar a la torre,
ya que estd separada del peén por
tres filas vacias. Con menor sepa-
racion (si el peon ha superado la
mitad del tablero), defenderse a
" base de un ataque frontal resultaria
completamente ineficaz.

En el primer capitulo de esta
parte del libro, llamé la atencion
del lector sobre “la regla de cinco™.
Recordémosla: si la suma del nd-

. Ba8+? 56 &b6, ga-

mero de la fila en que se encuentra
el peén y el nimero de columnas
que separan al peon del rey negro
no pasa de cinco, entonces la posi-
cion es tablas. Si la suma es mayor
de cinco, entonces la posicion esta
ganada. En este caso tenemos ta-
blas, ya que 4+1=5. Recordemos
también que la regla tiene que usar-
se con discrecion, ya que existe
buen nimero de excepciones. Asi,
la regla puede ayudarnos a valorar
una posicion, pero también puede
servir para desorientarnos.
46 ... Hd4!
Las negras pierden después de
.. Bga+ 47 f2 Xxh4 48 Hg3!,
y el rey negro esta cortado, dema-
siado lejos del peon. No es mejor
jugar 47 ... &xh4 (en lugar de 47 ..
Hxh4) 48 Ee5! (en estas posxcw-
nes, a menudo es mas peligroso
cortar al rey. horizontalmente que
verticalmente) 48 ... Hg5 (48 .
Hg3 49 Hed+ &h3 50 Ee3) 49 §xg5
$xgs 50 de3 f5 51 ddd4.




¢ Tienen las negras, con dos peo-
nes menos, alguna posibilidad de-
fensiva? Recordemos la sentencia
de Tarrasch: “Todos los finales de
torre son tablas.”

(A) 47 Bf3 Exh4 48 &f2 Lgd!
(48 ... 2d4? 49 ©e3 2d8 50 d4 y las
blancas ganan, ya que 4+2=6) 49
$e3 (49 Zf8 Bh7 50 el Be7+ 51
&d2 Ed7; 49 d4 Bh8 50 Zf7 e8!,
0 50 ... Bh3!) 49 ... Bh8 50 Zf4+
(50 Bf1 He8+ 51 &d2 Hds: 3+2=5,
de modo que la posicion es tablas)
50 ... &g5 51 d4. 4+2=6, y parece
que las blancas ganan. Por ejem-
plo: 51 ... Ed8? 52 Eft &gb6 53
&d3 &g5 54 Sc4 Ec8+ 55 &b5
Ed8 56 &c5 Hc8+ 57 £b6! 2d8 58
Bd1 &f6 59 $c7 Bd5 60 c6.

Nunca use la regla de cinco en
situaciones que necesiten ser cla-
rificadas. Después de su jugada 51,
las piezas blancas ocupan posicio-
nes inestables, lo que modifica la
evaluacion: 51 ... He8+! 52 Hed
" Bd8 53 Re6! (cortando al rey hori-
zontalmente; se amenazaban 53 ...
$f6 0 53 ... 2f5) 53 ... L5 54 Hc6
He8+ 55 ©d3 Re6!, y el rey negro
penetra en la columna e.

B) 47 ©f3 Zxhd! (47 ... @xh4?
48 Hed+) 48 He8 (48 Heb g5 49
$e3 &f5 50 Le8 Zh7 51 d4 Zh3+!
52 &d2 $f6) 48 ... ©g6 49 Fe3 (49
(8 &g7 50 Zf5 g6 o 50 Ef4
Bxfd+ 51 Lxf4 f6) 49 ... ©f7 50
Ze5 (50 Bed Bxed+!) 50 ... 2f6 51
d4 Eh8 52 &e4 Ha8, y de nuevo
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tenemos tablas.

C) 47 $f2 &xh4! (47 ... Exh4!
48 Hg3) 48 Bed+ (48 2f3 g4 0 48
... Bd8 49 @e3 Dgd) 48 ... Hxed 49
dxed g5 50 Le3 26 51 £d4 Leb.

Parece que el aforismo del Dr.
Tarrasch tiene absoluta justifica-
cion en este final. Al menos asi me
lo parecia, hasta que Beliavsky se
intereso en él, encontrando una so-
lucién paraddjica. Resulta que en
el diagrama tenemos una posicion
de Zugzwang reciproco, y las blan-
cas simplemente tienen que trans-
ferir el turno de juego al contrario.

$g6
&hs

47 He5+!!
48 Ze6+!

Es desesperado para las negras
48 ... Sf7 49 He3 g6 50 Bf3 FhS
51 f2, lo mismo que 48 ... £f5 49
Ze3 Bg4+ 50 &h3 Bgl 51 Zf3+
DeS5 52 hS.

49 Bel

(Qué deben hacer las negras?
No 49 ... Bxh4 50 Re5+, y tampoco
es bueno 49 ... &g6 50 Ef3 &h5 51
&f2, seguido de e3 y d4. Ya nos
hemos detenido en la variante 49 ...
Bg4+ 50 &f2! Exh4 51 Hg3!, o
bien 50 ... @xh4 51 EeS!

Hda8
218+

49 ...
50 &f4!

Si 50 ... ©xh4, entonces 51 Ze6!
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(amenazando mate) 51 ... 2d4+ 52
$e3 Bd8 53 d4 g5 54 hed.

51 $es He8+

51 ... &xh4 52 d4 He8+ 53 &f4
Bf8+ 54 ded Re8+ (54 ... g5 55

Hg3+) 55 Ld3 Bds 56 Ef3, o 56
Hes.

52 &d4 2ds8+

53 &c3 T8+

54 &d2 &xh4

55 d4 Dgd

... $g5 56 Bf3, ganando

(4+2=6).

56 &d3 248

56 ... 2f5 57 dS.

57 Bes!

Esto también podia haberse ju-
gado antes.

57 ... &fd

Aunque aqui la suma (4+1=5)
promete a las negras esperanzas de
salvacion, lo cierto es que su posi-
cion esta perdida, porque su rey
esta cortado horizontalmente (re-
cuerde que el rey defensor debe
estar en la quinta o sexta fila).

58 Hcd!

A 58 Bh5 seguiria 58 ... g4,
para no permitir 59 d5. 58 Heb?
&6 59 Ec6 es prematuro, en vista
de 59 ... Ba8! 60 ®cd Bad+ 61 &c5
Ha5+ 62 &b4 Ha8, y la victoria se
ha escapado.

58 .. Hc8+

58 ... Ha8 59 Re6 Had+ (59 ...
&f5 60 d5) 60 Pc5 Ha5+ 61 $ba
(los jaques laterales no son efecti-
vos, ya que hay dos columnas entre
la torre y el peon) 61 ... a8 62 d5.

59 Hes Xa8

59 ... 2d8 60 Bc6 &ed 61 e+
&f5 62 d5.

60 Bco Zad+
61 s Zas+
62 &hd Ha8
63 Ee6! Bds
63 ... 2f5 64 d5.

64 Lc5 He8+
65 Bc6 -

Las blancas ganan.



En el siguiente ejemplo nos en-
contramos de nuevo con la idea de
rey cortado del peon pasado, lo que
es muy importante en finales de
torres. Pero esta vez serd un recur-
so defensivo.

Mijalchishin — Losev |
Moscu 1974
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El rey blanco esta cortado del
pedn b. Las negras pueden usar este
_ factor para forzar tablas en el acto,
con 49 ... 5 50 b4 h4!

49 ... bgd?

Losev pensaba jugar 50 ... Eh3
51 b4 h4!, pero en el iltimo mo-
mento se dio cuenta de que después
de 50 ... Zh3 51 d2! Hxg3 52
Exg3 ®xg3 53 bS hd 54 b6 h3 55 b7
h2 56 b8W+ las negras pierden, de
modo que decidi6 volver al plan de
cambiar peones, con un tiempo per-
dido. .
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50 ... hd

51 gxhd &f5

52 b5 Exhd
E 2.10

Juegan blancas. ;Pueden ganar?

Torre contra peones

Cuando tire usted chinas al agua,
fijese en las ondas que describen.
De otro modo, tirar chinas seria
un pasatiempo sin sentido.
Kozma Prutkov

Si uno de los jugadores tiene un
pedén pasado mucho mas avanzado
en un final de torres, el contrario a
menudo tendrd que situar su torre
detrds del pedn y avanzar su propio
peon (o peones). Normalmente se
obtienen posiciones muy agudas,
en las que el resultado depende de
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un solo tiempo. A la hora de calcu-
lar las variantes sirve de gran ayu-
da conocer las ideas tipicas en es-
tos finales.

En mis tiempos me sirvié de
gran ayuda analizar la siguiente
posicion, que se produjo mientras
analizaba una de mis partidas apla-
zadas.
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.Qué amenazan las blancas?
;Podria ser £c5-b6-b7 y a7-a8¥?
No. En tal caso, el rey no regresaria
a tiempo para luchar contra ¢l peén
negro.

En estas situaciones cada tiem-
po es vital. Es recomendable alejar
el rey lo menos posible del flanco
opuesto, y forzar al oponente a si-
tuar su torre detrds del pedn lo
antes posible.

La principal amenaza de las
blancas es 2 ®b5!, seguido de Bc6+
y Ha6. A 1... &f5? Seguiria 2 &b5!
Hal (2 ... Exa7 3 Exa7 g4 4 &c4
@ed 5 Bg7 f36&d3 g3 7 Bf7+y

8 $e2) 3 Hc5+! $f4 4 Pcd+y §
Had, o bien 3 ... Rf6 4 Bcb+y 5
Zat.

Cubrir su peén con la torre,
como las blancas han conseguido
en todas las variantes, es una idea
extremadamente importante para
Jjugar este tipo de final. Las negras
estan obligadas a afrontar la ame-
naza de este tipo de maniobra.

Neutralicemos la amenaza, es-
condiendo al rey detras del pedn, 1
... &¥h5. Esta jugada no es en prin-
cipio muy conveniente, ya que me-
jor seria mantener al rey en la co-
lumna f, para que el rey blanco se
mantenga a distancia del peén, pero
no parece haber eleccion posible.

Las blancas responden 2 Zb6,
con idea de 3 Bc8. Indaguemos las
posibilidades de las negras.

2 ... g4 es mala, debido a 3
Hc5+ y 4 Za5 (cubriendo de nuevo
el pedn). La misma idea es decisiva
después de 2 ... Eb4+'3 a5 Bbl 4
Zcd!

2.19 ;Qué sigue a 2 ...
<*h4?

En respuesta a 2 ... ¥h4, las
blancas proyectan jugar otra idea
tipica de estas posiciones, desvian-
do la torre con 3 Bcd+ Hxcd 4 a8W.
Pero jestamos seguros de que se



gana después de 4 ... Ef4? Busque-
mos esta posicion en el manual de
finales. Alli leemos que una torre y
un peon (que no estén en columna
de torre) pueden defenderse contra
una dama, si el pedn estd situado
en su casilla inicial (en este caso,
en la séptima fila). Pero si el peén
ha sido avanzado, las blancas van
gradualmente abriéndose paso en
la retaguardia enemiga, ganando.
Esto es cierto para cualquier
peon... excepto el pedn de caballo.
Pero parece ser que con un peén de
caballo, las negras hacen tablas
incluso con el peon en g5.

Como ya hemos observado en el
capitulo previo, no tenemos que
recordar variantes concretas en es-
tos casos, y basta con asimilar las
evaluaciones y métodos basicos.

Asi pues, la desviacioh no da
resultado, pero podemos usar la
idea de cubrir con la torre: 3 &b5!
_Hal 4 Bca+ y 5 Bad.

Solo queda 2 ... Bal, cuando
seguiria 3 Zc8! (pero no 3 Hc5?
Exa7; la totre estd mal situada en
la quinta fila, y ademas se encuen-
tra en el camino del rey blanco).
Ahora las negras pueden tomar en
a7, desplazando un poco mds lejos
al rey blanco, o bien pueden forzar
a su oponente a gastar un tiempo
con a7-a8¥, pero con el rey en b6
ganar o perder un tiempo no signi-
fica ninguna diferencia.
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. Exa7 4 &xa7 g4 5 b6 g3
6 ngsv (6 &c5? Lg4!) 6. $ha 7
&5 &h3 8 £d4 g2 9 @e3 @hZ 10
&f2. El rey blanco ha podido con-
tener al peon negro por un tiempo.

(Es realmente imposible impe-
dir la aproximacion del rey blan-
co? 5 ... h4 (en lugar de 5 ... g3)
6 &c5 &g3 7 $d4 Sf2. Si ahora 8
$d3?, entonces 8 ... g3 9 Ef8+
@el!, “dindole la espalda” al rey
blanco. Pero el rey negro puede
hacerse retroceder un paso por me-
dio de otra idea tipica: un jaque
intermedio para ganar un tiempo, 8
Bf8+! &e2 9 Rg8! f3, y sélo aho-
ra 10 &d3 g3 ll Zf8+ @gZ 12 &e2.

Hay que seilalar que si las blan-
cas juegan 9 Wed? (en lugar de 9
Hg8!), entonces las negras se sal-
van promoviendo su peén a caba-
llo, un tipico recurso defensivo en
estos finales. 9 ... g3 10 a8 g2 11
Ba2+ &fl 12 &f3 gld+ 13 &el
&Hh3 14 Bb2 Dgl! (pero no 14 .
Ng5?), etc. Sdlo con un peon de
torre no salva la promocién en ca-
ballo, porque éste se pierde me-
diante Zugzwang.

Ahora no exige esfuerzo calcu-
lar la variante 4 ... £g4 5 &b6 &f3
6 2f8+! (de nuevo, un jaque inter-
medio para ganar un tiempo) 6 .
$e3 7 Bg8! $fd 8 He5 g4 9 &dd
@B 10 2d3 g3 11 B3+ Pg2 12

Asi pues, ;estd ganada para las
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blancas la posicién inicial? No,
porque contiene otro recurso que
todavia no hemos tomado en consi-
deracion.

Juguemos:

1 .. Hal!
No podemos prescindir de esta
jugada. Y después de

2 &bé

N0 neS apresuraremos con opera-
ciones en el flanco de rey, y en
lugar de ello comenzaremos des-
plazando un poco mas al rey blan-
co.

2 .. Eb1+!
3 &6 Hal
4 b7

En princ £ 0, la suerte esta echa-
da y 4 ... @f5 conduce a tablas.

Pero llevemos la idea hasta su con-

clusion ldgica.

4 .. Zb1+
5 P8 Hal
6 Sbs &fs

. &h5 también es posible.
Las tablas son evidentes. 6 g47?
Seria un grave error, en vista de 7
2cs! g3 8 a8W Exa8+ 9 dxa8 g2
10 Ecly 11 Bgl. Las negras nunca
deben permitir que su rey quede
cortado del peon, a lo largo de la
quinta fila.

Recordemos una vez mis las
ideas y motivos con las que nos
hemos encontrado en el curso de
este no muy complicado analisis:

Cubrir con la torre.

Desviacion.

Evaluar el final de dama contra
torre y pedn.

“Dar la espalda” al rey contrario.
Jaque intermedio para ganar un
tiempo.

Promocion de peon en caballo.
Alejar el rey mediante una serie
de jaques.

Cortar el rey del peon pasado a lo
largo de la quinta fila.

jMds que suficiente! En princi-
pio, un jugador (y con mds razon,
un entrenador) debe estar constan-
temente trabajando en una co-
nexién de este tipo entre andlisis
concreto e interpretacion metodi-
ca de sus resultados.

En este caso, trabajar en aje-
drez resulta especialmente produc-
tivo, ya que propicia un répido pro-
greso_en conocimientos y en nivel
de juego.

Smagin - Bronstein
Campeonato de Moscu 1982
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La situacion es diametralmente
opuesta a la del caso precedente.
Las negras no deben sofiar con la
victoria, tras ganar la torre enemi-
ga, y es muy dificil incluso que
puedan conseguir tablas, ya que los
peones pasados blancos son muy
peligrosos.

En la partida las negras se las
arreglaron para salvarse. El final
fue publicado en el volumen 33 de
Informator sin notas, sélo con sig-
nos de exclamacion para las juga-
das negras.

El anilisis de este final fue difi-
cil y también muy interesante. Da-
vid Bronstein, como se verd, jugo
el final de forma excepcional, pero
el juego de su oponente no fue de Ia
mayor calidad.

2.20 ('_C()mo se
defienden las negras?
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La primitiva 1 ... b2? 2 Ebl
£b3 3 g5 deja 2 las negras sin la
menor posibilidad. La mejor de-
fensa consiste en contener los peo-
nes blancos, al menos por un tiem-

po.

1 ..
2 &g3?

Zhs!

El rey se dirige a h4 para apoyar
el avance de sus peones. Sin em-
bargo, como pronto veremos, esta
jugada natural tira por tierra la vic-
toria.

2 .. b2
3 Ep12!

Y aqui las blancas podian haber
planteado problemas mucho mayo-
res. Ahora el curso de los aconteci-
mientos es forzado.

K S &b3
4 Sh4 Ha8!

También era buena 4 ... Ec8!
Como regla general, donde la torre
estd mejor situada para luchar con-
tra un par de peones pasados y
unidos es detrds de ellos, o mds
precisamente, detrds del mds avan-
zado. La torre ya ha cumplido su
proposito en h8, y ahora se dirige a
la primera fila, concretamente, a la
casilla hl.
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Tampoco se ganaba con 5 hé
Hal 6 Exb2+ xb2. Por ejemplo: 7
g5 Bhi+ 8 dgd 3 9 2f5 $d4 10
g6 Bh5+! Un tipico jaque interme-
dio, que permite a las negras tomar
impunemente el peén. Sin embar-
g0, 10 ... Exh6 11 g7 Kg5+ 12 24
Zh1! también habria evitado la de-
rrota.

7 ®h5 ®c3 (7 ... Bh1+? 8 Sgb

Dc3 9 g5 &d4 10 Sh7! eS 11 g6

&f6 12 g7) 8 g5 Rd4 9 h7 (9 g6
$e5) 9 ... Ehl+ 10 g6 Pe5 11
Sg7 &f5 12 g6 g5, con tablas.
Cuando hemos contenido al peon
mds avanzado con la torre, es im-
portante acosar al otro con nues-
tro rey. Las negras consiguen aqui
llevar a cabo este plan.

5 .. Hail
6 Exb2+ &xh2
7 g4

Antes hemos considerado 7 hé6

Ehl+!,ya7 g6 seguiria 7 ... Bgl!,
atando todos los efectivos blancos.
Ahora podemos ver que el rey esta
mal situado en h4.

7 . Ehi!

También es posible 7 ... ®c3,
pero a 8 h6 (u 8 g6) las negras
tienen que jugar 8 ... Eh1, para no
permitir que un segundo peon lle-
gue a la sexta fila.

8 56 ®e3
9 g5 ®d4
10 g7

Ya conocemos la variante 10
&f6 Exh5! 11 g7 Ehé+ 12 $f5
Zh5+ 13 &f4 Eh1! También se con-
siguen tablas después de 10 h6 Le5
1Uh7 (11 g7? Bgl+y12.. ®f6)11

. Bgl+ 12 $h6 Eh1+ (o bien 12 ..
&f5 de inmediato) 13 g7 f5.

10 ... Les!
11 g6 Bgl+
12 7

12 &h7 f6 13 h6 f7.

12 ... Ef1+!
Si 12 ... &f5, 13 hé.
13 Ze7

13 &es Zgl 14 h6 Xf6 15 Lf8
Zal.

13 .. =93 |



14 hé6 Hgo!
15 &f7 Zf6!
16 &e8 Zeb+
17 $d8 Bdo+
18 &c8

18 &c7 Hgby 19 ... f6.
18 ... Be6+
Tablas.

El anilisis ha demostrado que
la posicion del ultimo diagrama es
tablas, de modo que habria que
buscar una mejora del juego blanco
en una fase anterior. Encontramos
una nueva idea: 3 Zh1! (en lugaggde
3 Bb1M).

2.21 ;Qué deberian
hacer ahora las
negras?

A la natural 3 ... 2a3?, las blan-
cas ganan con 4 h6 Exh6 5 Exh6
b1W 6 Ea6+. Lo mismo seguiria a 3
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.. ¥b3?y 3 ... &b4? Después de 3
... Bc8, seguiria 4 Xbl £b3 5¢5
Bc1 6 Bxb2+ &xb2. Hemos llega-
do a la misma posicién que en la
partida, pero con el rey blanco en
g3, en lugar de h4. Este hecho cam-
bia decisivamente la valoracién del
final. Después de 7 g6!, las negras
estan indefensas:

1) 7... Bgl+ 8 &f4 &c3 9 &f5,
con la amenaza 10 hé.

2)7... Bhl 8 &f4! (8 Lga? dc3
conduce a lo mismo que sucedio en
la partida) 8 ... Exh5 (8 ... &c3 9
g7) 9 g7 Bh4+ 10 $f3 Zh3+ 11

Dg2.

3)7..2c38 @fZ(gZ)! B2+ (9
g7 se amenazaba) 9 £f3 Zcl 10 g7
Bgl 11h6. -

De todos modos los recursos de
las negras no estan agotados. Antes
de forzar las cosas en el flanco de
dama, pueden atraer al rey blanco
hacia la fatal casilla h4.

3 ... Bh6!! Al bloquear el peén
h, las negras amenazan jugar 4 ...
&b3.

4 $f4 (4 Lh4 Ec6, o bien 4 ...
£b3) 4 ... &b3 5 Bbl (a 5 g5
seguiria 5 ... Hc6 6 Ebl Hc5+!,
desviando primero el rey a h4 me-
diante jaques, y s6lo entonces Ect).

5 ... Eh8! Las negras preparan
una defensa mediante ataque fron-
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tal, con intencion de llevar el rey
contrario a h4.

6 Df5 Bf8+ 7 g5 (7 Le5 Hg8)
7 ... Bg8+ 8 ¥h4 Hc8! (jsélo aho-
ral), y las negras han conseguido
alcanzar una posicion de la partida
que sabemos es tablas.

Hay que decir que 3 ... Bh7?!
(en lugar de 3 ... Zh6!!) es una seria
imprecisién, ya que después de 4
&f4! Las negras no pueden contes-
tar 4 ... ©b3, debido a 5 h6! Tam-
poco consiguen nada con 4 ... Ec7
5 Zbl Bcd+ 6 2f5 (6 g5 Be5+ 7
&h4? &b3) 6 ... Bc5+ 7 @f6! (7
$e6? $b3 8 h6 Zc6+) 7 ... Bc6+ 8
&e5 BcS+9&d6 o bien §... £b3 9
g5, y las blancas ganan.

S6lo queda 4 ... Zh8!?, pero
entonces 5 Rf5! (5 De5? Hhé!; 5
©g5 Bg8+ 6 ©ha? He8) S ... Efg+
6 Le5 (6 Lgb Bg8+; 6 e6 Hg8 7
h6? Eg6+ y Exh6) 6 ... Eg8 (6 ...

Be8+ 7 2£6) 7 h6! Exgd 8 h7 §@5+ .
Y

9 &f6 Zh5 10 xh5 b1¥ 11 h8
las negras no tienen mas que jaque
perpetuo.

Ahora retrocedamos un poco
mas, hasta el comienzo mismo de
este final. Notemos que si 2 ©f4!?
(en lugar de 2 &g37), 2 ... b2 3
BEh1! Zf8+ 4 &e5 y las blancas
llegan a variantes que ya hemos
considerado, que terminan en una
posicion con torre de mas. Debe-
riamos verificar si las blancas pue-
den evitar aqui el jaque perpetuo,

pero resulta que eso no es esencial.
Hay una solucién mucho mas sim-
ple.

2 Hal+ b4

3 En1!

iTodo ha terminado! Las blan-
cas han conseguido empeorar la
posicion del rey contrario median-
te un jaque intermedio, y a

3 . b2
ganan con

4 he! Exhé6

5 Exhé6 b1¥W

6 Zbo+

La misma idea puede formular-
se de distinta forma, con 2 Ebl!
&a3 3 Enl!

E 2.11

Juegan negras



Juegan negras

Un gran maestro del
final

Siempre he considerado una
cuestion de honor el hecho de que
cada jugador de ajedrez merece
que la fortuna le sonria.

Mijail Tal

El gran maestro sueco Ulf
Andersson tiene la merecida fama
de ser uno de los mayores especia-
listas del final. A veces una vision
superficial de los finales ganados
por Andersson puede producir la
impresion de que su desenlace se
debe en gran parte a los errores de
su oponente. Pero recordemos que
también era de esta forma como
muchos expertos explicaban las tor-
mentas combinativas del joven
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Mijail Tal. Solo tras un cuidadoso
andlisis quedo claro que los errores
del adversario estaban originados
por la extrema variedad y dificul-
tad de los problemas que Tal le
planteaba. Me parece que aqui te-
nemos un caso analogo, en lo que
respecta a los éxitos de Andersson
en el final. Con independencia de
su nada pretencioso aspecto, su jue-
go en el final es sutil y profundo, y
es muy dificil descubrir y poner en
entredicho sus planes.

En la primera parte de este
libro (en el capitulo consagrado a
cémo aplazar en el momento opor-
tuno), vimos cémo el autor pudo
resolver (gracias al andlisis casero
y a un considerable esfuerzo) un
problema muy complicado que
Andersson le habia planteado. Vea-
mos las ultimas jugadas de otra
partida de Andersson, para tratar
de desvelar las ideas y variantes
que quedaron entre bastidores.

Van der Wiel - Andersson

Moscu 1982

(Diagrama péagina 154)
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49 ... g5

Las negras podian dar mate en
el final de peones, después de 50
Eh5+ &f4 (0 50 ... $xgd) 51 HxdS
exd5 52 b5 €2! 53 $d2 f3 54 Lel
d4 55 b6 Le3 56 b7 d3 57 b8W
d2++.

50 ... $f4!

Después de la natural 50 ...
$xg4, las blancas hacen tablas con

51 b6 Bd7 52 b7! Exb7 53 &d3.

BEb3+ 54 ded.
51 b6 Ham

51 ... b5 52 Bh6 Exb6 53 &d3.

52 Zh6 es
53 Ef6+ Sg3!
54 EBe6

Las blancas contaban con 54 ...
Zds5? 55 b7 2 56 b8W e1W 57
Wh3+.

54 .. Hd2+!
55 &b3 2ds
56 b7? .

Como indicé van der Wiel, 56
Dcd 2 55 Lxds el W 56 &6 seria
mas tenaz.

56 ... e2

Las blancas se rindieron, ya que
después de 57 b8¥ ¢1W no tienen
jaques y su rey se encuentra inde-
fenso contra el ataque de las piezas
mayores negras.

Francamente hablando, cuando
reproduje esta partida en el vesti-
bulo del torneo, estaba convencido
de que la posicidn era tablas y de
que van der Wiel, que habia omiti-
do el jaque intermedio 54 ... Zd2+
en apuros de tiempo, habia encon-
trado virtualmente la tnica forma
de perder. De este tipo de impre-
sion es de lo que hablé al comienzo
de esta seccién. Solo tras un meti-
culoso analisis pude concluir que
las cosas no eran realmente tan sim-
ples. Comencemos a analizar desde
el final, tratando de determinar en
qué punto dejo escapar las tablas
van der Wiel.

No consideraremos la posicion
de torre contra dama. Estd claro
que incluso cuando es tablas, sélo
podriamos asegurarlo y demostrar-
lo, tras investigar numerosas va-
riantes.



Tratemos de buscar un camino
mads seguro hacia las tablas.

Ensayemos 54 b7 (en lugar de
54 Ee6). Andersson se disponia a
contestar 54 ... €2! (54 ... Xxb7 55
@d3 o 55 £d1, con tablas eviden-
tes) 55 b8W ¢1W. Aunque las blan-
cas son las primeras en iniciar el
ataque contra el rey enemigo, sus
jaques pronto se acaban: 56 Wb3+
&g2! 57 W3+ $gl, después de lo
cual las negras se hacen con una
iniciativa contundente. No es me-
jor 56 Rd6. Por ejemplo: 56 ...
We2+ 57 &c3 W3+ y 58 ... Bb7.

Ahora podemos valorar la fuer-
za de la sutil jugada 53 ... ®g3! Si
las negras hubiesen jugado 53 ...
$e4?, entonces las blancas tendrian
tablas con 54 b7! Bxb7 (54 ...e2 55
b8W c1W 56 Wa8+) 55 &d1. Una
vez que su rey conseguido si-
tuarse enfrente de los peones e, las
blancas tienen unas fdciles tablas
tedricas, incluso sin el peon de g4.

De modo que 54 b7 no salva a
las blancas. Retrocedamos otra ju-
gada mas para ver si el jaque en f6
era o no superfluo.

53 b7 €2! (53 ... Bxb7 54 &d1)
54 b3W (54 Eh1 Bxb7 55 £d3 Eb2,
y las blancas no tienen defensa) 54
.. el¥ 55 ¥f8+ (ya sabemos lo
que pasa después de 55 2f6+ 2g3)
55 ... g3 56 Wa3+ &f2! 57 W5+
(57 Bh2+ gl; 57 Bf6+ &g2) 57 ...
Hd4. La torre negra estd clavada,
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pero esto no ayuda mucho a las
blancas. Después de, por ejemplo,
58 Hd6 We2+ 59 &bl (no puede
permitirse 59 ... We3+) 59 ... Wxgs
60 Exd4 Wxd4, es dificil resistir en
el final de damas.

Pese a todo, van der Wiel dispo-
nia de un camino facil hacia las
tablas. Las blancas no deberian
apresurarse a mover su torre de h2,
desde donde controla el avance del
peon e3.

r?‘ &>

En su excelente libro Lecciones
sobre Finales Prdcticos, Edmar
Mednis formulé uno de los mas
importantes principios del juego en
el final, con asombrosa sencillez:
los peones pasados deben avanzar-
se. Siguiendo este principio, debe-
mos intentar

52 g5t

Ahora, después de 52 ... ¥xg5
53 b7! Exb7 54 £d3 b3+ 55 Ded,
o bien 54 ... &f4 55 Bh4+, las ta-
blas son evidentes.



156

52.. L3
53 Xh6 e5

53 ... Bd2+ 54 &b3! Xd6 55 b7.
Ya hemos visto esta posicion, pero
con el pedn en g4. Resulta que exis-
te una gran diferencia cuando esta
situado en g5.

54 b7! el
55 b8W elW
56 Wh3+ &2

Ahora las blancas estarian en-
cantadas de jugar 57 Wb6+ Xd4 58
Hd6 (o bien 58 Eh4), ya que no
entran en un desagradable final de
damas. Pero disponen de algo maés
convincente.

57 Xh2+ gl
58 Xh1+! &xhl
59 Wh3+ ogl
60 Wxd7

Después de 52 g5!, las negras
pueden optar por la ingeniosa 52 ...

2f317, contando con 53 Xh67 5 54'

Bf6+ g2! 55 b7 €2 56 bSW e1W
57 Wa8+ e4. Después de 53 Bh3+
&2 54 Eh2+ &f1! 55 Ehl+ &g2
parece inevitable llegar a la misma
posicion: 56 Bh6 e5 57 b7 e2.

Las blancas, sin embargo, tie-
nen un nuevo recurso: 56 Bh4!! (es
cierto que podian haber jugado asi
un movimiento antes) 56 ... e2 57
Hed 22 58 Bxe6 el W (58 ... Bd6
59 Be7 elW 60 Exel &xel 61 b7
Hb6 62 2d3 y 63 Led, o bien 59 ...

Exb6 60 Xf7+ el 61 Tf6! Ab7 62
g6, con tablas) 59 Exel &xel 60
2c3 Hb7 61 2d4 Exb6 62 Les, y
el rey llega a tiempo para apoyar al
peon g5.

Asi pues, el final era tablas en
todo momento. Pero ahora estamos
en condiciones de entender lo difi-
cil que le resulté a van der Wiel, en
apuros de tiempo, encontrar una
salida de la red que le habia tendi-
do, en una posicion simple en apa-
riencia, el gran maestro del final,
Ulf Andersson.

E 2.13
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Juegan negras

iLa torre es la pieza
mas fuerte!

Pequefias, ocurrencias como ésta
son las que hardn la vida dificil a
las mdquinas de ajedrez.

Bobby Fischer

Beliavsky — Dolmatov

Minsk 1979
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2.22 ;Quién tiene
ventaja? ;Qué
deberian jugar las
negras?

En el final una torre suele no ser
inferior a dos piezas menores, y a
veces hasta puede ser superior. Tal
es el caso cuando penetra en la
posicion enemiga y amenaza con
ganar material, o cuando su bando
cuenta con un peon pasado, cuya
defensa ata a las piezas contrarias.

Ese no parece ser el caso aqui.
La jugada evidente, 38 ... Bh8, no
consigue nada después de 39 Df2!
axb3 (39 ... Xxh2 40 bxad) 40 axb3
Zxh2 41 Ded, y las blancas tienen
ventaja.

Dolmdtov encontré una posibi-
lidad fantdstica, que modifica por
completo nuestra evaluacion.
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38 ... c4!!
39 £xcd

A 39 bxcd, la mejor respuesta
de las negras es 39 ... Eb8!

3. Hc8!

Amenazando 40 ... Zxc4 41 bxc4
b3 42 axb3 a3. Las blancas tienen
que mover el alfil, pero entonces la
torre tiene la posibilidad de pene-
trar en la posicién blanca y atacar
el pedn de a2.

40 &d3 a3!

Las negras amenazan tanto 41
... &cl, seguido de 42 ... Kal, como
41 ... Bc3, con idea de 42 ... Bxb3.
Ahora esta claro que las negras tie-
nen la iniciativa. La partida se apla-
z6 aqui, y Beliavsky realizd la ju-
gada secreta, tras pensar durante
un largo rato.

X _
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En nuestros analisis caseros
Dolmatov y yo encontramos que
las blancas tenian un claro camino

de tablas, que se basa en la idea de
construir una fortaleza.

41 Df2! Hel!

Después de 41 ... Kc3 42 de3,
las negras no deberian jugar 42 ...
Hxb3? 43 &d1!, y la torre queda
cazada en una trampa (43 ... Eb2 44
&xb2 b3 45 &b1!). Ysi 42 ... Bcl,
entonces 43 £d2 al 44 Kc2 Bxa2
45 8d3.

42 h4!!

Es importante que el peén h
quede fuera del alcance de la torre
en la segunda fila.

42 ... Ral

42 ... £5 43 &xf5 Ral (43 ...
Bc3+ 44 Hf4 Bxb3 45 @dl!) 44
&d3 Bxa2 45 Sxbs Bb2 46 Lc2.

Bxa2
a2+

43 &c4
44 Hd3

El final con calidad de ventaja
de las negras, después de 44 ... Hd2
45 Dxbd a2 46 Hxa2, es tablas.
Con el peén en h2, 44 ... Axh2 45
&xb4 a2, ganarian las negras.

45 &xf2 a2
46 Dxb4 alW
47 »d3 v

Las blancas juegan Df4, £d5 y
&g2, y surge una fortaleza en el
tablero. Las negras no son capaces



de atacar el pedn de g3 con rey y
dama, ni crear amenazas de mate.
El pedn de b3 también puede entre-
garse, si fuera necesario.

En la primera parte del libro,
dedicada al andlisis de partidas
aplazadas, hicimos notar, en mis
de una ocasion, que al prepararnos
para la reanudacion debemos ana-
lizar meticulosamente no sélo la
jugada mas fuerte, sino también
otras que. Aunque menos proba-
bles, podria ser la secreta de nues-
tro oponente. En este caso, tendria-
mos que considerar también 41 §f4
y 41 De3. i

41 Df47 X3! (41 ... Bcel? 42
{d5). Ahora la unica posibilidad
de las blancas es tratar de construir
una fortaleza, después de 42 Q\f2!

42 h4 Exb3 43 axb3 a2 44 Kc4
al¥ 45 &g2. Las negras han con-
servadq el peon de b4, y esto signi-
fica que, en contraste con la va-
riante anterior, las blancas no pue-
den entregar el peon de b3. Es mu-
cho mas dificil para las blancas
defenderse, pero seguiamos sin en-
contrar un plan claramente gana-
dor.

Sin embargo, era perfectamente
posible que Beliavsky no hubiese
encontrado la idea de construir una
fortaleza, y en tal caso lo mas 1ogi-
co es que jugara 41 e3. Esta es la
jugada maés precisa desde el punto
de vista de la lucha entre dos piezas
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menores y una torre: 41 ... Xc3 42
Of2! Bxb3? 43 &d1!, y si 41 ...
Hcl, entonces 42 4! Bal 43 H\d5.
Eso fue lo que sucedid.

41 Hel?! Bel
42 D4 Hal

Merecia atencién 42 ... Hc317,
con idea de 43 ®d2 Bxb3 44 L£c2
Zb2 45 ©d3 b3!!, pero las blancas
pueden replicar con la idea de la
fortaleza de dos piezas menores
contra dama.

43 »ds Bxa2
44 Dxb4 Exh2
45 fe2 o

Ahora las negras tienen una to-
rre, en lugar de una dama, contra
dos piezas (si bien, es cierto que
con el molesto anadido del peon
a3). Como es légico, las blancas
tienen muchos mds problemas aqui

ue en las variantes 41 Df2 y 41
f4. ;Quiero esto decir que la to-
rre es mas fuerte que la dama?

45 ... Zh3!
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Es importante desviar un poco
mas al rey del flanco de dama. 45
... Eh1 46 d2 es menos preciso, y
a 46 ... Xal se responde con 47
&c2, y si 46 ... Bbl, entonces 47
®c3, con idea de atacar el pedn a
con el rey, o usarlo para apoyar el
avance de su propio pedn pasado.

46 12

A 46 2f3, es fuerte 46 ... Bhl
(amenazando 47 ... Zbl) 47 &d3
Baly48.. a2, ya que 48 Dc2 Bbl!
no sirve de mucho.

46 ... f5!

Mis flojo es 46 ... Khl 47 &f1
Zh2+ 48 Lg2 Eh8 49 Da2 Hc8 50
£ed, cuando las blancas controlan
todo el drea de invasién. La jugada
textual le quita e4 al caballo y crea
la amenaza posicional f5-f4.

47 Da2

47 £f1 Zh2+ 48 Rg2 Hhg 49
. @a2 Hcs.

47 ... f4

48 gxf4 Exb3

49 2c4 Eh3!

Nuestro andlisis finalizaba en
esta posicion. La ventaja negra es
indiscutible, pero el desenlace de
la partida sigue siendo confuso, si
las blancas dirigen su rey al flanco
de dama con 50 £e2! g6 51 £.d5,
con idea de 2d2, &ic3 (o Dbd),

£c2, etc. En lugar de esto,
Beliavsky eligio un plan inferior,
tratando de desviar la torre negra.
Como consecuencia, el rey blanco
queda atascado en el flanco de rey.
Las elegantes y precisas maniobras
de torre de Dolmdtov reducen la
resistencia de su oponente.

50 &f1? Zb2+
51 &g2 &f6
52 g3 Xhs!
53 &f1

53 &f3 es mas tenaz.

53 .. Hcs!
54 2d3 2d5
55 Ra6 Rd2!
56 Lcd Rd4

El rey negro entra en juego de
inmediato, con 57 ... ®f5! Las blan-
cas se rindieron.

Tras la sinfonia de Dolméatov en
el final, veamos un final mas tran-
quilo, para orquesta “de cdmara”,

Romanishin — Dveoretsky
Leningrado 1974
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Aqui las dos piezas son, obvia-
mente, mds fuertes que la torre. La
pregunta es: ;es suficiente la ven-
taja blanca para ganar?

En contraste con la precedente,
esta posicién aplazada no deberia
analizarse mediante una investiga-
cion directa de las variantes. Tene-
mos que determinar los planes ba-
sicos que pueden adoptar las blan-
cas para materializar su ventaja,
evalie los peligros de cada uno de
estos planes y preparar las oportu-
nas réplicas.

1. Uno de los posibles planes
fue ensayado por Capablanca, quien
en una ocasion se enfrentd a un
final similar.

Capablanca — Lasker
San Petersburgo 1914
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73 g5 hxg5 74 hxg5 fxg5 75
Nxg5+ g8 76 Deb. Ahora el pedn
de g7 solo puede ser defendido por
medios tacticos: 76 ... Bd1! 77 &ed
(77 Dxg7 Exdd+) 77 ... 2f7. A 78
£xg7 Lasker pensaba contestar 78

. Bel+ 79 ©d5 Hf1+! Capablanca
jug() 78 &g5+, y la partida finalizé
en tablas después de 22 jugadas
mas.

En la posicion aplazada pode-
mos, obviamente, afrontar el plan
b2-b4 por medios tacticos, “aco-
sando” el alfil contrario con la to-
Ire.

2. Después de a4, DdS y £f4,
las blancas disponen de la amenaza
£c¢7, que las negras puede parar
facilmente con Zh7!, pero antes de
ocupar h7, las negras tienen que
rechazar al rey blanco atacando sus
peones, pues de otro modo el final
puede estar perdido.

3. La alternativa es jugar £c7,
con el rey en a4. Las negras man-
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tienen su rey en c6 y la torre en la
cuarta fila, jugando b6-bS+ en el
momento adecuado.

4. Una penetracion del rey blan-
co en el centro. Una tentativa mos-
tro que este plan no gana, pero pues-
to que fue ensayado por Romanishin
en la reanudacion, pronto veremos
la idea defensiva de las negras.

42 &f4

La jugada secreta.

42 ...

Eh3

..
55 &6

el

55 &e6 Hcl 56 £c3 Bel+.

55 ... af
56 £¢3 &d6
57 &ed )-¢9)
58 Hds Pc6
59 des Ze2+
60 &f5 ®b7
61 Of4 &2
62 Hed D6
63 Pes &d7

No, por supuesto, 42 ... Hg27?
43 212, y la torre estd cazada en
una trampa.

Si la torre se desplaza sobre la
columna f, las blancas juegan 64
Ad5 y 65 e, y si se desplaza
sobre la segunda fila entonces 64
$e6 de inmediato.

43 &f5 Bg3
44 214 2g2
45 Re5 &b
46 De3 He2
47 d§ Ec2
48 He3 Be2

64 Hd3 21
65 ded Eh3
66 9)f4 Zbl
67 es Ih4
68 &f5 ®c6
69 Lf6! Eh2
70 Pe6 .

No me preocupaba que el rey
llegase a e6, pero pese a todo deci-
di impedir esta posibilidad mien-
tras pudiese evitarlo.

El rey ha alcanzado, por fin, la
casilla que habia estado buscando.

49 Dgd Zc2
50 £¢3 Ze2
51 &\f6 &dé
52 Hds Dchb
53 Hf4 Be3
54 %e5

Mejor era 54 £.d2!

70 ... ge2

71 £¢3 Zf2

72 Hd3 gf1

73 HeS+ &7
74 H\f7 Bd1!
75 Le5+ b7
76 a4



Si las blancas hubiesen poster-
gado mucho mas un movimiento de
peon, las negras pronto podrian re-
cordar la regla de las cincuenta ju-
gadas.

76 ... 2d2
77 Hd6+ $c6
78 &f5 2d1
79 DeT+ &b7

»

Esta fue precisamente la posi-
cién que mds estudiamos al prepa-
rgrnos para la reanudacién de la
partida (esto es algo como para alar-
dear: jpude prever cuarenta juga-
das con antelacion!). Queria situar
la torre en d2, pero suponia que no
podria situarla en su casilla ideal, y
estudié la posicion con la torre en
dl.

Al analizar, es dtil tratar de
comprobar lo segura que es nues-
tra posicion, tratando de optimizar
el juego del oponente, a fin de no
sufrir espantosas sorpresas en la
reanudacion.
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Las blancas tienen que elegir
ahora entre 80 9\d5, seguido de
Lc7y 80 £d6, con idea de £d7 y
&e7-c6-d8+.

80 &\d5

A 80 £d6, habia preparado 80
... Bd2 81 &d7 Exb2 82 Qc6 Hc2
83 Hd8+ a6 84 Lc6 Excd 85 Deb
g4 (perono 85 ... Exad?? 86 £b8!,
con mate inevitable), y las blancas
solo tienen jaque perpetuo.

80 ... c6
81 &c7 Bel+
82 &f5 Rel
83 b3 Bb1
84 2xb6 Bxb3
85 £d8

Después de 85 £xa5 Ha3, las
blancas no consiguen nada con 86
?c3 b7, ya que las negras ame-
nazan 87 ... ®ab. Pero a 86 &)b6, es
un error 86 ... ©b77, en vista de 87
ANd7! Lcb 88 Leb6 y 89 QDeS+. El
camino correcto es 86 ... Bd3 87
De5 Be3+ 88 &f4 Bd3, atando las
piezas blancas después de 89 ...
2d4+.

En caso de 85 $e6, las negras
no deberian jugar 85 ... Ha3? 86
£.d8! Txad 87 De7+ &b7 88 Ld5 y
las blancas siguen teniendo posibi-
lidades ganadoras. Pero se conse-
guian tablas con 85 ..Ebd! (ata-
cando el peon c4) 86 Dxbd+ cxbd
87 £xa5 b3 88 £c3 Lc5 89 as
Dxcd.
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85 ... Ed3!

Como ya hemos observado, es
mas flojo 85 ... Ba3? 86 Le6! Aho-
ra las negras amenazan 86 ...
Hxd5+, y a 86 De6, seguiria 86 ...
2d4.

86 &xa$ Bxd5+

Tablas.

Alfiles del mismo
color

Pocas jugadas evidentes, que no
requieren explicacion, son
correctas.

David Bronstein

Uno de los mds importantes
principios del juego posicional es-
tablece que debemos situar nues-
tros peones en casillas de color
opuesto a nuestro alfil (es decir,
situar los peones en casillas blan-
cas cuando tenemos un alfil de ca-
sillas negras, o a la inversa cuando
el alfil es de casillas blancas).

Sveshnikov - Kaspéirov
Minsk 1979
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Kaspdrov ha superado a su opo-
nente, consiguiendo una significa-
tiva ventaja posicional. Su rey es
mas activo, pero lo principal es que
los peones blancos del flanco de
rey estan situados en casillas del
mismo color que su alfil. La jugada

3 ... g6 de la partida parece 10gi-
ca, ya que el uvltimo pedén negro
abandona una casilla del mismo
color que su alfil, y las blancas se
encuentran en Zugzwang, ya que
no pueden mover su alfil, por 34 ...

o Rel.

Sigui6 34 de2 Lc5.

2.23 Evalae el final de
peones

35 £xc5 Pxc5 36 &d3 b4 37
&c2 a3 38 &bl a5 39 Lal ad! 40
bxa4 $xa4 41 &bl (41 £b2 b4) 41
... ©a3 42 Lal b4 43 $b1 b3. Todo
esto sucedié en la partida, y las
blancas se rindieron.



Sveshnikov tenia que evitar el
cambio de alfiles. Después de 35
Kelt Fed4 36 La5, no esta claro
como pueden las negras mejorar su
posicién. Y si 35 ... b4 (contando
con 36 £d2? Led 37 Lel a538L84d2
£d4 39 Lel Ke3, con Zugzwang,
o bien 39 Rcl £c3 40 Le3 Lel),
entonces sencillamente 36 &f3!,
con tablas.

¢No es extrafio que la natural 33
... g6 sea inferior? En estas posi-
ciones a veces es imposible tener
éxito maniobrando sélo con las pie-
zas. A veces podemos poner de
manifiesto las debilidades de los
peones fijados en casillas del mis-
mo color que el alfil,
implementando una ruptura de peo-
nes. Y para esto se requiere que
alguno de nuestros peones se en-
cugntre en casillas del mismo color
que nuestro alfil.

‘Las negras deberian haber opta-
do por la jugada de espera

33.. Las!

Si ahora

34 $e2
entonces

34 .. Ped

35 Rc5 f6!

jLa ruptura!
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36 exf6 gxf6

Las negras situaran su alfil en
¢7 (o, después de 37 £d6, en b6),
su rey en f5, y jugardn e6-e5, con
una amplia y probablemente deci-
siva ventaja. Es posible que des-
pués de 33 ... KaS! las blancas
deban intentar 34 a3!?, seguido de
b4, pero incluso entonces, combi-
nando la posibilidad de las ruptu-
ras f7-f6 y a6-a5, las negras pueden
aspirar a ganar.

Sveshnikov - Dolmatov
Erevan 1982

La ventaja de las blancas es
obvia, ya que tienen prcticamente
un peén de mds. Pero todos los
peones de Dolmatov estan situados
“de acuerdo a la regla” (en casillas
negras, con un alfil de casillas blan-
cas). Los peones controlan las ca-
sillas negras y el alfil controla las
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casillas blancas, de modo que es
dificil para el rey de Sveshnikov
penetrar en la posicion enemiga.
Pero se requiere una defensa ex-
cepcionalmente precisa.

44 ... £a6+

Seria un error jugar 44 ... £d77
45 Qg2 Ke8 46 ¥d5 2d7 47 &3
(Zugzwang) 47 ... Le8 48 e6, des-
pués de lo cual el peon de g5 se
encuentra amenazado.

45 &b3 2b5!

Las negras no pueden permitir
al rey blanco llegar a a4, ya que
entonces las blancas dominarian b5,
jugando b3 y £c4. Es peligroso
jugar 45 ... 28 46 Kcb6 Leb 47
$ad Ra6 48 RXb5 Lc8 49 Lcd+
&xe5 50 &b5.

40 &c3
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2.24 ;Como deberian
defenderse ahora las

negras?

En estas situaciones normal-
mente tomamos una decision me-
diante el método de eliminacion.
Elegimos la jugada correcta sin
calcular sus consecuencias en de-
talle, una vez que llegamos a la
conclusién de que todas las demds
posibilidades son insatisfactorias.

Dolmatov siempre soluciona
estos problemas con rapidez y con-
fianza. Tras pensar unos minutos,
realizo la unica jugada que salva a
las negras:

46 ... Sf8!!

Sigamos su razonamiento. Ya
hemos evaluado la posicion des-
pués de 46 ... £d7? (0 46 ... Le8?)
47 &cd, seguido de Lg2 y &ds,
como desfavorable. En cualquier
caso, es mejor no entrar en ella, si
es posible evitarla,

46 ... £f17! es insatisfactoria,
en vista de 47 b4! axb4+ (de otro
modo, el rey conseguiria la impor-
tante casilla c5, tras un cambio de
peones en c5) 48 ©xb4, y no hay
defensa contra 49 f.c4.

46 ... De8? 47 b4! axbd+ 48
&xb4 £d7 49 e6 y 50 £bS5 es malo
para las negras. Por la misma ra-
z6n, tampoco sirve 46 ... 2d7?

Por 1ltimo, después de 46 ...



£d8?, el rey queda demasiado le-
jos de la importante casilla g8. 47
£c4 £c6 48 £g8! (con la amenaza
49 &cd) 48 ... Kb5 49 ddd4, y el rey
penetra en ¢4 o d5. Después de 46
... D8 47 Lc4 L6, el alfil no
tiene la casilla g8. A 48 Ra2 segui-
ria 48 ... $e7 49 Dcd Deb.

47 b4

En estas situaciones, normal-
mente los grandes maestros no se
apresuran a cambiar el aspecto de
la partida, sino que continian ma-
niobrando, en la esperanza de que
su oponente pierda el rumbo. Sin
embargo, el juego preciso de las
negras ha privado, obviamente, a
Sveshnikov de esa esperanza.

47 ... axb4+
48 Lxh4 47
¢ 49 2b3

49 e6 L.e8 50 Dcd Le7 51 Sd4
&d6.

49 ... De7

Las blancas s6lo pueden con-
quistar la casilla b5 para su rey
jugando Rad, y entonces el rey
negro ataca el peon de e5.

£g4
Deb

50 La4
51 fc6

Por supuesto, no 51 ... £e2??
52 £d5 y 53 Lcd.
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52 &bs
53 &xb6 &d1
54 h3 .

54 a4 Lxad 55 Lxad &f4 56
447 gd.

54 ... gl
55 hxgd xgd
56 a4 %.5
57 a$ e2
Tablas.
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Juegan negras
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Juegan blancas

Alfiles de distinto
color

Todo jugador tiene posiciones
en las que se siente especialmente
seguro. Siempre siente placer cuan-
do se encuentra en el tablero ante
tales posiciones o en una sesion de
andlisis, y sabe que casi siempre es
capaz de entenderlas perfectamen-
te. Los finales con alfiles de distin-
to color fueron para mi un hobby
durante mucho tiempo. Al estudiar-
los pude extraer varias ideas y re-
glas que son de aplicacion en la
mayoria de estos finales. Conocer
estas ideas me sirvio de gran ayuda
(y a mis alumnos), al trabajar sobre
finales que se estaban produciendo
en la practica.

Con alfiles de distinte color casi
nunca encontramos el tipo de cua-
dro caracteristico de otros tipos de
final, en los que prevalece la carre-

ra de peones pasados hasta su coro-
nacion.

El cdlculo de variantes juega
aqui un papel exclusivamente se-
cundario, y el pensamiento estra-
tégico y la lucha entre planes
opuestos asume el papel protago-
nista. El tema subyacente en los
finales de alfiles de distinto color
es el de la fortaleza. El bando débil
casi siempre estd obligado a bus-
car el modo de disponer sus fuer-
zas de forma que todo quede defen-
dido y bloqueado con seguridad, a
fin de poder esperar tranquilamen-
te. El bando fuerte tiene que anti-
ciparse al esquema defensivo de su
oponente e impedir que sea
implementado, o bien buscar un
plan que le permita destruir un sis-
tema defensivo, que su oponente ya

“ha puesto en efecto.

Hay que decir que este razona-
miento solo es valido para un final
“puro” de alfiles de distinto color.

" Si hay otras piezas sobre el tablero,

ademds del alfil, entonces el enfo-
que de la posicién debe ser, por lo
general, diametralmente opuesto.
En este sentido, es util recordar el
final Alexandria-Litinskaia de la
primera parte del libro.

Al indagar en los ejemplos de
esta seccion y de la préxima, nos
familiarizaremos con los planes y
las ideas mds importantes, caracte-
risticas de finales con alfiles de
distinto color.



Bellon — Minic
Siegen 1970

/A %

El diagrama muestra la posi-
cion aplazada, y las blancas sella-
ron su jugada 41. Tras los andlisis
caseros, los oponentes acordaron
tablas sin reanudar el juego. Minic
penso que su ventaja posicional era

insuficiente para ganar. A juzgar

por sus notas en Informgator, quedé
cqnvencido por la variante 41 248
26 42 L7 f5 43 Ld8 b 44
27 a5 45 bxaS f5 46 a6 ed 47
a7 2d5 48 a8W Lxa8 49 c6 £xcb
50 £d6. El peon de a3 estd ahora
solidamente defendido, y las tablas
son evidentes.

2.25 ;Fue correcto
acordar tablas?
(Como evalua la
posicion aplazada?

Es sorprendente que incluso en
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el andlisis casero ambos jugadores
y sus compafieros de equipo no ha-
yan trabajado a fondo esta posi-
cién, que no es excesivamente com-
plicada. De hecho, todo depende
de la jugada secreta. Después de

41 2d8? Lco!

Las blancas pierden. Examine-
mos més en detalle la posicién que
se produce.

El rey blanco estd blogueando
el pedn pasado negro, y el alfil
asegura que sus propios peones
estén defendidos. Este es el esque-
ma defensivo normal y, por lo ge-
neral, mds seguro en estos finales.
Las tentativas de ganar en estos
casos siempre estdn asociadas con
la creacidn de un segundo pedn
pasado, la mayoria de las veces
mediante una ruptura de peones.

En la ‘variante que antes hemos
visto, la ruptura a6-a5 no condujo a
la creacion de un segundo peodn
pasado, de modo que resulto inope-
rante.

Tratemos de emprender algo
distinto. Para empezar, tomaremos
sencillamente el peon de a3, ya que
el alfil no es capaz de defenderlo.
A continuacion, la ruptura a6-ad
puede ser mds seria.

42 Qc7!

Una tipica idea defensiva: ata-
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car los peones enemigos con el al-
fil. La jugada es ventajosa para las
blancas, bien para atar el rey al
pedn, bien para forzar que juegue
a una casilla blanca donde, segiin
los principios estratégicos genera-
les, estd peor situado.

Aqui, contrariamente a la regla
general, los peones del bando débil
deben situarse en casillas del mis-
mo color que el alfil, ya que de esta
forma pueden protegerse con segu-
ridad.

42 ... f3

Forzado, si el rey quiere diri-
girse al flanco de dama.

43 248 $d3
44 2.c7 &e2
45 2d8 &b3
46 Lc7 $xal
47 £a$§ ®b3

Habiendo capturado el peon, el

rey regresa a su flanco. Las negras -

quieren jugar ahora a6-a$5, sin que
las blancas pueda tomar en a5 con
el alfil, a fin de que, al tomar las
blancas de peodn, les conceda un
segundo pedn pasado.

48 De3 Scd
49 &f2 %d3
50 £d8 ed
51 &¢7 &f5
52 4d8 e

La ruptura 52 ... a5? sigue sien-
do prematura. Después de 53 £.xa5
&xg5, es sencillo organizar un blo-
queo de los peones pasados y uni-
dos sobre las casillas negras, y el
hecho de que las blancas hayan sido
capaces de forzar a las negras a
avanzar el pedn f habla por si solo.
Con el pedn en 4 ]la posicion esta-
ria, por supuesto, ganada.

52 .. &f4!

jZugzwang! El alfil blanco esta
“dividido”: en una diagonal prote-
ge el peon g5, y en la otra, controla
la casilla a5. Después de 53 L£c7+
&xg5, las negras trasladan su rey a
d3y juegan gb-g5-g4-g3+. A £xg3,
es decisivo a5!, y si ®xg3, gana
Le2.

Después de 53 Le7 a5! 54 bxa5
b4, hemos finalmente conseguido
un segundo pedn pasado. El rey
negro se dirige de nuevo al flanco
de dama y gana el alfil por el pedn
b. Las blancas no tienen



contrajuego, puesto que el alfil
negro lo hace todo en la gran dia-
gonal h1-a8: defiende su pedn f3 y
controla ambos peones pasados
blancos.

El principio de la diagonal uni-
ca es muy importante en los finales
de alfiles de distinto color.

53 &f1 De3
54 £¢7 as!
55 £xa$ .
55 bxa$ bd.

55 ... £4ds

Seguido de 56 ... Rcd+y 57 ...
f2+.

La tendencia de tablas en los
finales de alfiles de distinto color
es-notoria, y a veces podemos sal-
var un final con dos o incluso tres
peones menos. Pero el niimero de
peones no es especialmente impor-
tante aqui: cualquier matiz
posicional, por insignificante que
pueda parecer a primera vista, pue-
de ser mds significativo que el ma-
terial. Asi, en estos finales se sa-
crifican normalmente peones para
conseguir  alguna  ventaja
posicional, por modesta que parez-
ca.

En nuestro final el principal
defecto de la posicion blanca es su
pedn pasado protegido de c5, que
cierra la importante diagonal gl-
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a7. Las blancas sdlo pueden salvar
el final con la jugada secreta

41 c6!!

Es cierto que esta jugada no fue
la realmente sellada, ya que de otro
modo se habria sabido una vez fi-
nalizada la partida, y se habria men-
cionado en las notas. En cualquier
caso, acordar tablas fue claramente
prematuro, y las negras deberian
haber esperado a conocer qué juga-
da secreta habian realizado las blan-
cas.

41 ... £xc6
42 248 &d3

43 RcT! f3

44 448 ®c2

45 &¢7 &b3

46 248 Pxa3
47 La$s &b3

48 el &4

49 2f2 &d3

50 £¢7 Ded

51 &b6 245
52 8¢7 2f5

53 24d8

Hemos llegado a la misma posi-
cion del diagrama precedente, pero
sin el peon de c5.

3. &f4
54 &f1!

Ahora, a 54 ... $e3 (54 ... 2g3
55 £c7+), las blancas contestarian
55 £b6+.
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.. Kcd+
55 &f2

Después de 55 ... £d3, las blan-
cas no pueden jugar 56 el? Lg3!
57 £c7+ g2, o bien 56 Lg1? Le3!
57 £b6+ Pe2, y 58 ... a5. Sin em-
bargo, puede jugarse 56 £.c7+, ex-
plotando el hecho de que el peon de
f3 no esta defendido por el alfil (56
.. ®xg5 57 @xf3). A 55 ... Le2
sigue 56 Pgl! el 57 Lb6+ (la
casilla de 2 estd ocupada). Y si el
alfil ocga g2, entonces las blancas
juegan el!

Al investigar este final, hemos
formulado casi todos los principios
importantes de la teoria general de
finales con alfiles de distinto co-
lor. Al analizar los ejemplos que
siguen, volveremos a usarlos cons-
tantemente.

Polner — Chigorin
San Petersburgo 1881

En primer lugar, las negras de-
berian crear un segundo pedn pasa-
do.

1 .. b5!
2 axb$ axb5s
3 cxb5s

A3 2d3 seguiria3 ... b4! 4 Lc2
&f6 5 &b3 g5 (5 ... 4!, para
seguir con 6 ... e, era mds senci-
llo) 6 &d1 $h4 7 g2 L£d6!
(Zugzwang, ya que el alfil blanco
controla las importantes casillas b3
y -5.4, sobre diferentes diagonales)
8 Rb3 (8 gl ®h3, con la amenaza
9..g2)8..Pgd, y el rey penetra
en el flanco de dama.

3 .. &d7?

A pesar de tener un peén menos,
las negras ganan ficilmente con 3
... c4! 4 b6 Rd6 5 b7 Lc5, ganando
a continuacion el alfil por el peon
c. Notese de qué forma espléndida
estd situado el alfil negro, ya que
defiende el pedn de g3 y, al mismo
tiempo, controla a tres peones blan-
cos, sobre una sola diagonal (h2-
b8).

4 243 Sc7
5 £1f1 b6
6 ©p2? $as
7 @13 &b4
8 bé c4

9 b7 c3

10 £d3 &b3

Y las negras ganan.



Las blancas no fueron capaces
de explotar el error enemigo. De-
berian haber intercambiado los pa-
peles de sus piezas, dejando que el
alfil controlase al peén de g3, y
dirigiéndose al flanco de dama con
el rey. La tnica tentativa ganadora,
en tal caso, consistiria entonces en
trasladar el rey negro a su flanco.
Pero entonces el alfil negro puede
ser desviado del peon ¢, ya que
protege este pedn y contiene a los
peones contrarios en distintas
diagonales.

Después de la correcta 3 ... c4!,
las blancas no podrian reagrupar
sus fuerzas, pero tras el error de las
negras eso es perfectamente posi-

ble.

6 Le3! 2as! 7 2d2 c4 8§ Lc2 @3
d6!, con inmediatas tablas, era mas
sencillo) 8 ... @xb5 9 Kg2 &c5 10
213 &d4 11 £h1 @e3 12 d6! £.xdé
13 &c3, con igualdad. Un buen
ejemplo didactico sobre el princi-
pio de la diagonal unica.

Vidmar - Spielmann
San Petersburgo 1909
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i Qué deberian jugar las negras?

Spielmann encontrd la inica po-
sibilidad de crear perspectivas de
ganar con

5. Kh3

Enmanuel Lasker, al comentar
esta partida en el libro del torneo,
escribio: “jUna brillante idea! Las
negras fijan el pedn h en el acto y
fuerzan la victoria explotando esta,
apenas perceptible, debilidad.” La
decision de las negras estd en total
acuerdo con el principio de las dos
debilidades, que ya hemos comen-
tado. No es dificil controlar el pedn
de a4, y si las blancas pudiesen
jugar h2-h4, las tablas serian evi-
dentes. Pero ahora las negras tratan
de jugar g6-g5 y f7-g6-h5-g4-f3,
atacando una segunda debilidad (el
peén de h2).

Tanto Lasker como Rabinovich,
que analizaron esta posicion en su
libro E!l Final, calificaron de des-
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esperada la posicion de las blan-
cas. Recordando la tendencia a ta-
blas de los finales de alfiles de
distinto color, podemos permitir-
nos dudar de esta afirmacion. De
hecho, el anilisis demuestra que
Vidmar podria haber conseguido
tablas, y por distintos métodos.

El sistema defensivo mds segu-
ro normalmente es bloquear el peén
pasado enemigo con el rey y defen-
der nuestros propios peones con el
alfil. Tratemos de implementar este
plan:

36 ©d4! &6 (36 ... b5 37 c4) 37
$c4 &g5 38 &bd. Si ahora 38 ...
£4d7, entonces 39 h4+! g4 40
£4d6, y las blancas han construido
la fortaleza. Y a 38 ... &g4, lo mds
preciso es 39 £d6! &3 (39 ... &1
40 h4!) 40 &xad g2 41 b5 Lxh2
42 ga+ g2 43 g5.

Vidmar decidio esperar durante
un tiempo.

36 La3 g5
37 &b4 Sg6

Aqui siguieron dos jugadas “de
ataque”, 38 c4 $hS 39 Df6 g4,
después de lo cual las blancas que-
daron realmente en mala situacion.
La partida finaliz6 asi: 40 £a3 £¢2
41 £d6 211 42 g7 Df5 43 c5 a3
44 c6 a2 45 g4+ ed 46 KeS bxch
47 Ral ¢5 48 &xh7 c4 49 g6 d3
50 &xg5 c3, y las blancas se rin-
dieron.

En aquellas situaciones en que
el pedn pasado estd contenido por
un alfil, el plan habitual para ju-
gar a ganar consiste en penetrar
con el rey para apoyar al peon
pasado.

Las blancas tenian que haberse
opuesto a este plan, pero al jugar
39 &f6? abrieron al rey contrario
un camino hacia el flanco de dama.

Con alfiles de distinto color, no
hay que interpretar la partida ju-
gada a jugada, sino que hay que
construir una posicion: elaborar
un sistema defensivo que el opo-
nente no pueda vulnerar.

El rey blanco debe estar listo
para defender el pedn de h2, y al
mismo tiempo impedir que el rey
negro se dirija al flanco de dama.
En el libro antes mencionado (de
un contenido extremadamente rico
e interesante), Rabinovich consi-
derd el plan defensivo correcto
pero, lamentablemente, cometio
varios errores en el analisis.

38 £a3 &hs
39 Led! g4
40 e3 an

Si 40 ... $f5, 41 d4.
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2.27. ;Qué

deberian jugar las
negras, en respuesta a

41 272

La natural 41 £e7? (con alfiles
de distinto color, atacar un peén
enemigo es, normalmente, la estra-
tegia correcta) pierde, en vista de

‘4'1 ... ©h3! 42 2f2 &Hxh2!:

1) 43 &xfl &xg3 44 Lxg5 a3
45 ¢4 a2 46 L6 &f3 47 Lel hS 48
fl (48 2d2 h4) 48 ... Le3 49 @gZ
&d3 50 ¢5 4, 0 50 ... 2.

2) 43 £xg5 a3 44 c4 (nada se
cambia con 44 £cl a2 45 £b2
£cd) 44 .. Lxcd 45 LeT! a2 46
216 24547 £h8 &h3 48 Lal g4
49 £g7. ;Puede el rey negro pene-
trar hasta su peon pasado? La res-
puesta a esta pregunta se dio en la
partida Euwe-Yanofsky (Groninga
1946), en la que se produjo la mis-
ma posiciéon con colores inverti-
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dos. Euwe gand como sigue: 49 ...
h5 50 £h8 b5 51 L7 b4 52 Lh8
£f31153 g7 (53 Ke5SHf5y 54 ..
$ed) 53 ... hd! 54 gxhd Ff4 55
Lel e3, y el rey penetra en el
flanco de dama.

Las blancas tienen que jugar con
mds precision.

41 &f2! 243
42 Le7 $h3
43 &gl

Rabinovich indica la siguiente
linea, para demostrar que esta po-
sicion (a la que habia llegado con
el incorrecto orden de jugadas, 41
£¢e77) estd ganada para las negras:
44 ...b545 2.f8 (45 Lxg5 dgd y 46
... ®f3, trasladando el rey al flanco
de dama) 45 ... £g6 46 Le7 g4
g &2 f5 48 De2 Peb 49 Lxg5

ds.

Pero, en primer lugar, si conti-
nuamos con esta linea, estd claro
que las negras no llegaran muy le-

jos: 50 d2 &cd 51 L6 a3 52 el

&b3 53 £g7 (53 g4 también es
bueno) 53 ... a2 (53 ... £d3 54 &f6
£c4 55 b1) 54 c4 bxcd 55 Ld2,
con tablas.

En segundo lugar, las blancas
no tienen que permitir que el rey
negro gane un tiempo atacando el
alfil. Por ejemplo: 46 &b4 (en lu-

gar de 46 Ke7) 46 ... g4 47 &f2
Df5 48 Le3 Deb6 49 Ld4 (0 49
&d2).
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Abrirse camino hacia el flanco E 2.18
de dama mediante el cambio de
peones, siguiendo el ejemplo de la
partida Euwe-Yanofsky, no da re-
sultado aqui: 46 £b4 h5 47 &8 h4
48 gxh4 &xhd 49 212 (49 £e7!) 49
éhS 50 267 g4 51 Kd6! £h7 52
Dgl g3 53 hxg3 dgd 54 Sf2 Bf5
55 de3 Deb 56 L8 d5 57 2d2
$cd 58 £g7 a3 59 Pcl.

E 217

Juegan negras

;Pueden ganar?

Lo que permanecio
entre bastidores

Shteinberg — Dvoretsky
Juegan blancas Minsk 1965

(Como deberia finalizar la par-
tida?




Esta fue la primera partida que
jugué como candidato a maestro.

El ajedrez me parecia un juego
relativamente facil de entender. El
control de tiempo ya habia sido
superado, pero yo no queria apla-
zar la partida, porque no tenia du-
das de que fuese mas facil materia-
lizar mi ventaja ante el tablero. Asi
fue, sin sufrir fuertes emociones, y
creo que fue lo natural y apropiado,
ya que las negras tenian un pedn de
mis.

Algunos afios més tarde, cuan-
do estudiaba la teoria del final,
decidi examinar de nuevo esta po-
sicion. Y, para mi asombro, descu-
bri que era bastante mas profunda y
complicada de lo que parecia. En el
camino hacia la victoria, las negras
tienen que evitar algunas tentacio-
nes (que, por supuesto, ni siquiera
sospechaba ante el tablero) y en-

~contrar las respuestas correctas a
algunos problemas. Si, el optimis-
mo de la juventud es una gran fuer-
za que a veces compensa la falta de
conocimientos y de experiencia.

Las negras tienen que penetrar
en la posicion enemiga con su rey.
Esto no puede conseguirse en el
flanco de dama (ya que las blancas
mantienen su rey en b3 y juegan
£.b1-a2-b1). Esto significa que de-
ben dirigirse a g7 con su rey para
eliminar de un modo u otro el pedn
de g5, y a continuacion invadir el
campo contrario por las casillas ne-
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gras. El método a elegir lo decidi-
remos luego, con el rey en g7, se-
gun la colocacion de las piezas
blancas.

42 ... 47
43 £.d3 De8
44 Rc2 &f8
45 Ya2 Bg7
46 La4

Ha llegado el momento de to-
mar una decision. Las negras pue-
den jugar 46 ... 6,46 ... h6,046 ...
£.xg5. También es de considerar el
cambio preparatorio en f5, seguido
de cualquiera de estas tres jugadas.
Seis posibilidades en total, y sdlo
una gana.

2.28 ;Cual cree usted
que es?

El cdlculo de estas variantes es
muy dificil. En la partida la deci-
sion fue tomada intuitivamente, sin
cilculo de ningin tipo.
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1) 46 ... gxf5 47 exfS! h6 48
gxh6+ xh6 49 Le8 f6 50 b3
2g5 51 £h5 &f4 52 a2 Ded 53
Le8 £d4 54 Rb5 $c3 55 La6 Ld3
56 £b5 &d4 57 &b3, etc. Las blan-
cas han construido su posicién de-
fensiva bdsica, con el rey bloquean-
do el pedn pasado contrario y el
alfil defendiendo sus propios peo-
nes. Las blancas mantienen el mis-
mo esquema defensivo en todas las
variantes asociadas con f7-f6 y h7-
h6. Como de costumbre, la cues-
tion es si las negras podran crear un
segundo pedn pasado. En este caso,
resulta, obviamente, imposible.

2) 46 ... gxf5 47 exf5 f6 48
gxf6+ exf6 (con 48 ... @xf6 no hay
diferencia) 49 £e8 $h6 50 &b3
$g5 51 Lh5 &4 52 a2 ed 53
£e8!1$dd 54 £b5, con tablas, como
en la variante anterior. Hay que
observar que las blancas pierden
después de 53 ©b3? (en lugar de 53
£e8), por 53 ... d4 54 £f7 a2 55
Lxa2 £XC4 56 &bl Kg5 57 &2,
ya que las negras crean un segundo
peén pasado, 57 ... &d4 58 Leb
Led 59 &7 h5!

3) 46 ... f6 47 gxf6+. Ahora
tenemos dos lineas muy similares:

a) 47 ... exf6 48 fxgb Lxg6 (si
48 ... hxg6, entonces 49 LeB! ata el
rey ala defensa del peén. Esta es la
tipica defensa tactica de “apuntar a
un peoén”.

49 247 g5 50 215 h6 51 £b3

&f4 52 a2 &e3 53 &b3. En con-
traste con las variantes antes anali-
zadas, aqui las blancas tienen que
defender ¢l peon de c4 con su rey.

53...%d4 54 £.g6 214 55 Lxa3!
(jno hay tiempo que perder! Des-
pués de 55 Kf5! %.eS! 56 2.g6 a2
57 $xa2 &xcd 58 @bl £d3, el rey
blanco no llega a c2. El alfi} tiene
que regresar para luchar con el pedn
¢, pero entonces las negras toman
en e4, creando un segundo pedn
pasado).

55 ... ©xc4 56 b2 (para seguir
con 57 &c2), y no 56 ... &d3? 57
e5+.

b) 47 ... &xf6 48 fxgb Lxgb (o
bien 48 ... hxgé 49 Re8) 49 £d7
£f6 50 ££5 h6 51 &b3 es 52 La2
$d4 53 b3 £f4 54 Dxa3! Hxcd
55 b2 £d3 56 e5+! Ld4 57 exd6
exd6 58 £e6 £d3 59 £15+ £d2 60
&b3 y 61 Lcd, con tablas.

4) 46 ... b6 47 gxh6+ Sxh6 48
fxg6 Lxgb (48 ... fxgb 49 Le8!) 49
4e8. Si 49 ... dg7 50 &b3 f6,
entonces después de 51 £d7 &h6
52 a2 g5 53 &b3 Lf4 54 Lf5
&e5, las blancas pueden jugar tan-
to 55 a2 d4 56 b3 24 57
Bxa3 Lxcd 58 b2 Ld3 59 e5+,
como 55 £d7 Lxed 56 £c8! (pero
no 56 £a2? &d4 57 £b5 &c3 58
226 Hb4 59 £b5 Lh6! 60 Lab
£8 61 £b5 2h6! 60 La6 L£f8 61
%bS e5! 62 dxe5 d5) 56 ... ©d4 57

6.



Si 49 ... 2f6 50 b3 e5, las
blancas deberian jugar 51 dxe6!
Fxe6 (a 51 ... ©xe6, lo mis sencillo
es 52 g5) 52 £d7, con faciles ta-
blas. Seria un error jugar 51 g5+
$xg5 52 £xf7 f4 53 .gg6 De3 54
$a2 &d4 55 ¥b3 Kg5 (no 55 ...
227 56 dxa2 $xcd4 57 &bl y 58
Dc2) 56 L5 a2 57 xa2 Lxc4 58
&bl $d3, y las blancas tienen que
entregar el peén de e4.

Podemos extraer la siguiente
conclusion: en las variantes que
hemos considerado las negras no
pueden (ante una defensa correcta)
crear un segundo pedn pasado y,
por consiguiente, tampoco pueden
ganar.

5) 46 ... gxf5 47 exf5S Lxg5 48
$xa3 &f6 49 ©b2. (La standard 49
£.e8 no da resultado aqui, debido a
49 ... £14) 50 &b3 égS 51 &c2
bxgd 52 £xf7 (52 £d3£6) 52 ... hS
53 &d3 h4 54 Le2 h3 55 &f2
£e3+!).

49 ... de5 (mejor que 49 ... h5
50 gxh5 &xf5 51 Ke8 L6 52 el
e5 53 dxe6 fxe6 54 £d3, o bien 51
... 16 52 &c3 &ed 53 L6+, y ta-
blas) 50 ©c3 (50 Le8? &f4 51
£xf7 &xgd 52 Lc2 h5) 50 ... Lf4
51 £d1 2e3 52 L2 K£6 53 b3
h6 54 @c2 £g7 55 $b3 d3 56
£f3 (o bien 56 Kc2+) 56 ... 2d2 57
Led el 58 Lc2 Hf4 59 £dl. Las
negras han sacrificado todo lo que
han podido, pero siguen sin poder
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ganar.

59 ... h5 60 gxhS &xf5 61 &c2
Led 62 d2 f5 (después de 62 ...
&d4 63 Le2! e5 64 dxeb fxe6 65
£f1 d5 66 cxd5 exd5, llegamos a
una posicidén de tablas bien conoci-
da: cuando los peones negros apa-
recen en c4 o d4, bastard con que
las blancas mantengan su rey en c2
y jugar £f1-e2-f1) 63 el f4 64
&f2 2d4+ 65 Df1 (65 2g2? 2d3)
65 ... &d3 66 Le2+ c3 67 hé f3
68 2xf3 &xcd 69 Le2 y 70 dl.

La tnica jugada correcta es 46
.. £xg5! ;Es la que usted eligio?
Pero ahora hay un nuevo problema.

Después de 47 xa3 hS (47 ...
££6!7) 48 gxh5 gxh5 49 &b2 &f6
50 &3 de5 51 wd3 f4, la posi-
cion es desesperada, pero las ne-
gras tienen que afrontar 48 fxg6!

E 2.19
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¢Qué deberian jugar las negras?

En la partida, las blancas opta-
ron por

47 fxgb

Ahora la unica respuesta (aun-
que también, las mds evidente) es

47 ... fxg6!

Nada se consigue con 47 ... hxg6
48 &xa3 &f6 49 Le8!, ni con 47 ...
Sxgb 48 Lxa3 Le3 49 b3 g
50 §d7 £f451 L1516 52 &3 e5
53 &d3.

Un nuevo problema. ;Deberian
jugar las negras 48 ... h5 (de otro
modo, las blancas pueden impedir-
lo con 49 £d1) o deberian avanzar
su rey para ganar el peon de e4?

Veamos lo que sucede después
de 48 ... h5 49 gxh5 gxh5 50 &b2.

En este momento el avance del
peon h es inocuo. A 50 ... h4 segui-
ria no 51 £d77 &6 52 Pe3 Le5 53
$d3 &f4 54 Le2 g3, sino 51 2c3
h3 (51 ... 2f6 52 Ld3 Les 53 Le2)
52 Rd1 &f6 53 Kgd! h2 54 Xf3
Bes5 55 Ld3 2f4 56 &e2, con ta-
blas evidentes.

50 ... 26! 51 B3 es 52 Ld3
&f4 53 Le2. Estd claro que si el
rey blanco llega a hl, la posicion es
de tablas muertas. De modo que las
blancas entregan voluntariamente
el pedn e4, y las negras no se hacen
eco.

53...Dg3 54 Le8 (54 211 Le3)
54 ... h4 55 £h5 h3 (55 ... Pg2 56
£f3+ gl 57 L4) 56 413 76 57
Le3 £h4 58 e2 Rg5.

iZugzwang! Tanto 59 £h5 Lg2
como 59 fhl1 &h2 60 Lf3 &gl
pierden, de modo que las blancas
tienen que sacrificar un pedn.

59 e5! dxe5 60 Led! ©f4 61
&d3 &f6. Ahora, 62 £h1 $g3 63



$e2 &h2 64 Led Sgl. Las blancas
tienen que entregar un tercer peon.

62 d6! exd6 63 £d5 y estd claro
que, una vez que se han desprendi-
do de los peones que les estorba-
ban, las blancas han construido,
por fin, una fortaleza segura. El rey
negro no puede penetrar en el flan-
co de rey (63 ... g3 64 Re2 Hh2
65 &f1), ni en el de dama, donde se
encontrara con el rey blanco en b3.

Las blancas han podido salvar-
se solo gracias a que su alfil conte-
nia a los peones contrarios sobre la
diagonal hl-a8. Esto no sucederia
con una apresurada 60 d6? (en lu-
gar de 60 Re4!) 60 ... 2f4!, cuando
la posicién blanca esta irremedia-
blemente perdida. Por ejemplo: 61
dxe7 (61 d7 e6 no es mejor) 61 ...
£xe7 62 &hl ed4 63 Hf2 £f6 (lo
mds simple) 64 &e2 Kd4
(Zugzwang) 65 £d2 g3, o bien
635 é’fl $e3y 66 ... 2d3.

Las negras encontraron, otra
vez, la solucion ante el tablero.

48 ... f6!

No se trata de ganar el peon e4,
sino de bloquear el camino del rey
blanco hacia el flanco de rey.

49 2d1
En cualquier caso, Shteinberg

no permitird h7-h5. En cualquier
caso, 49 Lb2 Le5 50 L2 4 51
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£d7 5! 52 dxe6 Le7y 53 ... &xgd
no era mejor.

49 ... Des
50 b3 Sxed
51 &c2 De3

GAL T
7 4/////7/

[ ////
w V. i
E B

Las negras tienen que crear aho-
ra un peon pasado en la columna g.
Pero antes tienen que confinar al
rey blanco en la medida de lo posi-
ble, manteniendo a su propio rey en
e3. Este problema se soluciona con
relativa facilidad, con ayuda del
Zugzwang.

76+
SLdq!

52 &c3
53 &c2

iEstrategia de largo alcance!
Desde aqui el alfil le veta al rey
blanco la importante casilia £2.

54 &b3

No servia 54 &cl &d3.

54 ... &d3!

55 413
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Si 55 £c2+, entonces 55 ... 2d2
56 L.ed4 h5, ganando con facilidad.

55 .. 2d2

Nuevo Zugzwang. El rey blan-
co tiene que ir a la columna a.

56 Lad De3
57 &dl hS!
58 gxh5 g5

Las blancas se rindieron, en vis-
ta de 59 2b3 &f4 60 c2 g4 61
2d3 g3 62 e2 g2 (las biancas no
pueden jugar 63 $f2).

Lamentablemente, el remate no
era, estrictamente hablando, uni-
co. Las negras podian haber gana-
do otro tiempo jugando primero g6-
g5, y solo después h7-hS.

Queda por demostrar que las
blancas no se podian salvar con
otro movimiento de alfil en la juga-
da 46.

Con el alfil en €8, 46 ... &xg5
47 dxa3 h5 48 gxh5 gxh5 49 &b2
hd4 50 Rad4 &f6 51 Sc3 Le§ 52
©d3 h3 53 £d1 &f4.

Si el alfil estd en d1, entonces
después de 46 ... Lxg5 47 fxg6
fxg6 48 &xa3 $f6 49 2b3 e 50
&c2 Lxed, llegamos a la misma
posicién de la partida, pero tocdn-
dole jugar a las blancas, que sélo
pueden hacer uso de su tiempo ex-
tra jugando 51 Le2 el 52 &dl,

pero entonces habria seguido 52 ...
&f2 53 £d3 £f4 54 Re2 (54 Red
$g3) 54 ... g5! (jZugzwang!) 55
£d3 h5 56 gxh5 g4, eic.

Las cosas son mas complicadas
con el alfil en e2.

Ahora no se gana después de 46
.. £xg5 47 fxg6 fxg6 48 dxa3 &f6
49 b2 Des 50 dc2 dxed 51 Ldl.

En todas las variantes que im-
plican f7-f6 y h7-h6, el traslado del
alfil blanco a hS juega un impor-
tante papel. Ahora el alfil estd lo
mas lejos posible de hS y este he-
cho sugiere la direccion en que
debemos orientarnos.

46 ... 161 47 gxf6+ exf6 48 fxg6
(48 2.d1 gxf5 49 exf5 $h6 50 &b3
$g5 51 Le2 h5 52 gxh5 xf5, y las
negras han conseguido un segundo
peon pasado) 48 ... ¥xgb (48 ...
hxg6 49 £d1 &h6 50 Lad! Hg5 51
Se8 es un error) 49 £d1 &g5 50
2b3 &f4 51 a2 h6 52 bl 2b2
53 ®a2 dxed 54 Lad Lf4 55 247



$eS y 56 ... hS.

Y la ultima posibilidad. Hasta
que el rey negro no fegue a g7, las
blancas pueden cambiar en g6 y
s0lo entonces llevar el alfil a e2.
Por ejemplo: 42 ... ©d7 43 a2
De8 44 Rc2 I8 45 fxgb fxgb 46
£dl. Pero entonces sigue 46 ...
$f7! 47 Le2 e5!
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Juegan negras
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E 2.21
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Juegan blancas

Acrobacias aéreas

No puedo recordar nada como el
final de la partida Vaganian-
Doimdtov, en la que el joven gran
maestro moscovita encontré una
idea tan fantdstica de Zugzwang
reciproco, que aiin hoy los
grandes maestros miran esta
posicion y no pueden entenderla.
Mijail Tal

Vaganian — Dolmatov
Erevan 1982

(Diagrama pagina 184)
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El diagrama muestra la posi-
cion aplazada, en esta partida de la
ultima ronda. Las negras estan peor,
pero no deberian perder. Su pro-
blema es mantener el caballo a dis-
tancia, y no permitir que su rey sea
expulsado de c6.

50 Qb3 fe3
51 Hal £g5
52 De2 &d2!

Hay que controlar b4 y e3.
53 243 285
54 &c3

Después de 54 Dba+ dc5 55
Dd5 (55 &c3? £d2+), las negras
responderian 55 ... £d8, seguido
de 56 ... b3. La jugada de Vaganian
es muy peligrosa. Amenaza 55
Dbd+ c5 56 Dd3+y 57 Lcd, ya
54 ... &5 sigue 55 Del! Dolmatov
clarifica rapidamente la situacion
en el flanco de dama.

54 .. b5!

55 a$

Desgués de 55 Dbd+ b6 56
£d5+ a5 57 axb5 &xbs, las blan-
cas no tienen ventaja.
55 .. fe7
56 47!

56 @ba+ Lxb4 57 Lxb4 £6 58
a6 b6 59 a7 Lxa7 60 Lxb5 b7
conduce a un final de peones ta-
blas. Pero las blancas no tienen
nada mejor, por lo que deberian
haberse reconciliado con las tablas.
Sin embargo, la posicion en el tor-
neo era tal que sélo una victoria
podria ayudar a Vaganian, asi que
decidié arriesgar. Pero sus planes
fueron severamente aplastados.

56 ... exfd
57 Hd4+ Hes!
58 a6?

Esta era la dltima oportunidad
de zanjar la lucha con un final pa-
cifico: 58 Db3+! Lc6 59 Dd4+.

“Perder la objetividad casi siem-
pre significa perder la partida.” (D.
Bronstein).

58 ... b4+
59 &b3 &h6
60 a7 &b7
61 Db ar8!
62 Hds+

De otro modo, las negras sim-
plemente mejoran sy posicion con



f7-f6 y g6-g5.
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Los papeles se han invertido:
las blancas siguen con un peon
menos, y ahora deben tratar de ha-
cer tablas, algo que no parece muy
dificil, ya que los peones negros
estan situados en casillas del mis-
mo color que su alfil. Pero
Dolmdtov comienza ahora una ex-
hibicion de acrobacia aérea, supe-
rando por completo a su oponente.

63 ... &b8!!

jUna jugada fantdstica! Anali-
cémosla a fondo.

El primer problema de las ne-
gras es consolidar su flanco de rey
con £e7 y g5, después de lo cual su
oponente siempre tendrd que con-
tar con la ruptura g5-g4. Ahora las
negras no deberian jugar 63 ... £¢7?
64 De35, con las amenazas 65 Dxg6
y 65 &cb+, de modo que Dolmatov
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trata de incorporar su rey a la lucha
activa.

Después de 63 ... ©b7, las blan-
cas se salvan con 64 Dd8+ Lc8 65
Deb6 2d6 66 e5! Lxe5 67 Sxb4. Y
a 63 ... b6, seguiria 64 De5, con
las amenazas 65 Dxg6 y 65 Dd7+.
La unica posibilidad de las negras
es un sacrificio de pieza, pero adon-
de deberia ir su rey después de 64
... g5 65 ©d7+? No son buenas 65
... b5 66 Dxf8 g4 67 Heb 3 68
#d4+ ni 69 Dxf3. Parece menor 65
... &b7, pero entonces el pedn e
salva a las blancas después de 66
&xf8 g4 67 e5! £3 (67 ... £c8 68 ¢6
&d8 69 e7+ £e8 70 Hh7 o 70 hxgd
£371 gxf3 h3 72 De6! h2 73 HgT+
&xe7 74 DI5+y 75 Dg3) 68 gxf3y
69 ¢6.

Con 63 ... £b8!! las negras pre-
paran un sacrificio de alfil, ocu-
pando la casilla ideal c8, donde el
rey negro no podra ser jaqueado
por el caballo y a la vez podra parar
el peon e: 64 %eS g5! 65 Dd7+ (65
A6+ Lc7 66 Dxbd Lxbd 67 Lxbé
g4) 65 ... £c8 66 Dxf§ g4, y las
blancas pierden.

El analisis ulterior demostrd que
la jugada de las negras no es unica
en un sentido estricto, ya que tam-
bién existe la posibilidad ... La6!!
A pesar de ello, la impresion esté-
tica que produce la jugada de
Dolmatov es muy intensa.

64 Lcd
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2.29 ;Qué deberian
jugar las negras?

Como antes, nada se consigue
con 64 ... Re77? 65 DeS. La eviden-
te 64 ... ©c7? se refuta con 65
@gS! &d7 (65 ... £d6 66 e5) 66
3!, con las amenazas 67 Dxh4 y
67 DeS+.

64 ... Dc8!

Tras esta sutil jugada, las blan-
cas no consiguen impedir la conso-
lidacion del flanco de rey, con £e7

y g5.

65 g5 2e7
66 De6 g5
67 Hd4

Las negras se las han arreglado
para solucionar su primer proble-
ma. Ahora el rey negro tiene que
penetrar en la posicion enemiga.
Pero ;a través de qué casilla? Las
blancas cubrirdn e5, situando su
caballo en f3, y si el rey va a hS, a
fin de preparar el avance g5-g4,
entonces las blancas pueden parar
facilmente la amenaza jugando su
caballo a h2.

La iunica idea prometedora es
una marcha del rey sobre a$. Si las
blancas retiran su rey a b3, enton-
ces abren un camino en su posicion
via c5. Pero seguramente en este
caso el rey negro se aventura dema-

siado lejos del peon pasado e...

67 ... D7
68 DfS if8
69 Dd4 &b7!!

Dolmitov de nuevo exhibe una
profunda penetracion en los secre-
tos que la posicién encierra.

2.30 Trate de pulir la
idea subyacente en Ia
ultima jugada de las
negras y calcule las
variantes necesarias
que implica este plan.

Dolmatov ve que pronto se pro-
ducira un Zugzwang reciproco, de
modo que pierde un tiempo, a fin
de cederle el turno a su oponente.

70 D3 Ke7
&b

71 &\d4

jHe aqui la posicién! Imagine



que juegan las negras. A 72 ... &a$5,
seguiria no 73 Dc6+? La4 74 Hxe7
g4!, sino sencillamente 73 &b3!
Kc5(f8) 74 He6, o bien 73 ... £16
74 5. Y si 72 ... £f6 de inmediato,
entonces 73 e5! &xe5 (73 ... Re7
74 DF5 L8 75 ¢6) 74 Df3 y, dado
que pierden uno de sus peones, las
negras no pueden esperar ganar.
Por ejemplo: 74 ... £d6 75 %xgs

®as 76 ¥b3 b5 77 A3 Lel 78
Hda+.
72 &5

72 9f3? a5 73 2b3 b5 es
completamente malo.

72 ... 218

73 Hd4 &as
74 $b3 27!
75 e§

75 Df3 £f6 76 5 Le7 77 Dd4
&b6 conduce a lo mismo. Y a 75
D6+ b5 76 Dxb4 las negras no
juegan 76 ... g4? 77 Dd3! (77 hxgd
378 gxf3h3 79 Dd3 £d4) 77 ... £3
78 gxf3 gxh3 79 ©f2, sino senci-
llamente 76 ... ©c5! 77 De2 416!,
y las blancas estin en Zugzwang.

75 ... L18!

Habiendo obligado a moverse
al pedn e, las negras quieren llevar
su rey al otro flanco, donde las
blancas no podran erigir una barre-
ra segura en su camino (lo que hu-
biera sido ficil con el peon en ed).
Al estar considerando este plan,
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diez jugadas atrds, Dolmdtov habfa
tenido que calcular las consecuen-
cias exactas de perder el alfil por el
peon e, Esta es su linea: 76 e6 b6
77 D5 &c5 78 e7 Lxe7 79 Dixe7
£d4 80 D5+ ed 81 Dd6+ e3
82 &xb4 &f2 83 Ded+ Hxg2 84
&xg5 f3 y a las blancas les falta un
tiempo.

76 €6
;No seria mejor dejar el peon en

€57 Volveremos a esta cuestion mas
adelante.

76 ... &b6
77 &cd Be7
78 &S &ds

El rey de nuevo se sitda a lo
largo de la octava fila, pero jadon-
de se dirige?

79 &b3 Le8
80 dcd Le7
81 Hd4 8
82 Hf3

;Por qué descartd Vaganian la
natural 82 f5? Vio la ruptura de
pedn que su oponente habia prepa-
rado: 82 ... g4! 83 hxg4 f3 84 gxf3
h3 85 Dg3 £g7 (o bien 85 ... h2
primero) y los tres peones blancos
no pueden impedir la invasion del
rey negro. El sino de las piezas,
como el de los seres humanos, pue-
de experimentar un cambio radical
en el curso de una sola partida. Al
comenzar el final el caballo era
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claramente superior al aifil, pero la
ultima posicion de la variante que
hemos visto muestra el absoluto
triunfo del alfil sobre el caballo.

82 .. Sg?
83 Dd2 &f6
84 &d5 &f5
85 b3 g4
86 Ddd+ Lg5
87 hxgd b3

Las blancas se rindieron.

Volvamos a la posicién que se
produce después de la jugada 75 de
las negras.

Al jugar 76 €67 las blancas libe-
ran las importantes casillas d6 y f6
para el rey opuesto, lo que hace su
defensa mas dificil. Pero ;de qué
otra forma pueden defenderse con-
tra la amenaza de que el rey llegue
a g6? El caballo no puede controlar
f5 e impedir, al mismo tiempo, g5-
g4.

Las blancas tienen que estar lis-

tas para intercambiar los papeles
de sus piezas, de modo que el caba-
1lo bloquee el peon b y el rey se
dirija al centro.

76 De6 Kel 77 Ddd &b6 78
Dca Dc7 79 dd3 ©d7 80 Led Des
81 Db3 &f7 82 f5! No es eviden-
te como podran las negras mejorar
su posicion, pero la lucha adn no ha
terminado. Pueden trasladar su al-
fil a e3 y entonces desviar al rey
mediante el sacrificio de peon g5-
g4.

82 ... £d8 83 &c5. (A lo mismo
se llega con 83 Dal el 84 Db3
£d7 85 £\d4 [85 Led Dc6 86 Dda+
$c5 87 Deb+ D4 88 Hxds b3] 85
.. 266 [85 ... &7 86 Ped L6 87
&d3!, pero no 87 £d57 g4! 88 hxgs
b3! 89 Hxb3 £3 90 gxf3 h3] 86 £b3
Le3).

83 ... 2.b6 84 b3 Ke3 85 Has
e8! La ruptura debe hacerse cuan-
do el caballo blanco se encuentre

" en b3, ya que las negras pueden

entregar el turno a su oponente
triangulando.

86 ©b3 Hf8 87 a5 f7 88
9\b3 g4! 89 &xgd Leb. Si ahara 90
&xhd, entonces 90 ... xe5 91 Lgd
£d5 92 h4 (o bien 92 f3) 92 ...
$cd 93 DaS+ (93 Dal 2c3) 93 ...
b5 94 Db3 Dad 95 Dal £d4 96
#c2 b3 y las negras ganan.

Pero las blancas pueden impe-
dir la captura del peén e5 con 90



Na$ (debido a 91 Ac6+) y, en cual-
quier caso, conseguir tablas.

Si, era dificil para Vaganian
descubrir el intrincado camino que
conducia a la seguridad, y los pro-
blemas que su oponente le planted
resultaron demasiado dificiles. En
el Torneo Zonal de 1982, el gran
maestro Dolmdtov jugd algunos fi-
nales a este nivel de maestria (el
lector habra visto uno de ellos -
contra Sveshnikov- en la seccion
de alfiles de distinto color). En el
juego del final (en particular, cuan-
do se requiere cdlculo) Dolmatov
ha adquirido el grado mas alto de
maestria. Esto fue propiciado por
tareas de entrenamiento concebi-
das para incrementar la profundi-
dad y la precisién de sus analisis, y
gran parte de este trabajo consistia
en resolver y reproducir estudios.
En la siguiente parte de! libro co-
mentaremos la importancia de los

- estudios en el entrenamiento de
jugadores.

Ejercicios para
analisis

Hasta el mds intenso fuego en el
horno del conocimiento apenas
deja un rescoldo de cenizas, si no
contamos con las manos solicitas
de un maestro hornero y un
amplio almacén de libros de
problemas.

Viktor Shatalov
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Los ejemplos de esta seccion
estan dispuestos en orden de difi-
cultad creciente. Tal vez pueda us-
ted resolver los primeros ejercicios
de memoria, sin mover las piezas,
pero los siguientes seguramente re-
querirdn un serio trabajo analitico.

E 2.22

Juegan blancas
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3. Estudios

A muchos jugadores les gusta
resolver estudios. Es agradable po-
ner a prueba la propia fuerza y bus-
car la forma directa de ganar (no
evidente, pero si hermosa). Diria-
mos que jno solo agradable, sino
también provechoso!

No sé quién es el autor del afo-
rismo “No existen estudios correc-
tos, solo estudios que todavia no
han sido demolidos”, pero contie-
ne una cierta dosis de verdad. Yo
utilizo constantemente estudios en
el enjrenamiento y, lamentablemen-
[e, en algunos de ellos surgen erro-
res, refutaciones o soluciones dis-
tintas de las que aporta el composi-
tor. A veces nuestros descubrimien-
tos son interesantes e instructivos,
y los  comentaremos cn esta parte
del libro. Pero no seria légico ini-
ciar un debate solo para mostrar
estudios que han sido consignados
al olvido, de modo que comenzaré
por recomendar el uso de estudios
en el proceso de entrenamiento, y
las habilidades que uno puede de-
sarrollar soluciondndolos.

iComencemos el
entrenamiento!

J. Sehwers (1922)

Dispongamos la posicién en un
tablero. Es posible solucionarla
analizando el diagrama, pero es
mejor contar con piezas antes que
con imagenes ante nuestros 0jos.
Asi pues, ;cudl es el enunciado de
este estudio? Casi nunca contesto a
esta pregunta. Después de todo,
durante la partida no hay nadie para
decirnos si deberiamos jugar a ga-
nar o a tablas. En las sesiones de
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entrenamiento siempre debemos
tratar de crear condiciones proxi-
mas al juego prdctico, a fin de que
conseguir el mayor beneficio posi-
ble del trabajo realizado. En con-
secuencia: piezas sobre el tablero,
ausencia de enunciado y, lo que es
mds importante, una seria actitud
y atencion concentrada.

La idea del compositor era que
las blancas deberian hacer tablas
con | Bf7+ &gl 2 16 Hxf6 3 Ba7
€24 Hxa2 e1W 5 Bg2+ $f16 Hgl+!
&xgl. Ahogado. El candidato a
maestro de once ainos, Aliosha
Dreiev queria ganar (después de
todo, las blancas tienen torre de
ventaja) y encontré la jugada gana-
dora: 1 &g3! Las negras no pueden
mover ninguno de sus peones, y 1
.. &gl 2 KcSesmalo. Al ... el,
las blancas pueden jugar 2 £f3 2dl
3 Ehl+ 2c2 4 Sxe3 b2 5 £¢5, 0
bien 2 ... e2 3 Ehl+ £d2 4 &b+
Dc2 5 Sxe2 b2 6 Ld2.

Un estudio en el que encontra-
mos una refutacion o una solucion
inesperada es una verdadera pena,
porque supone la aniquilacion de
una hermosa idea. Pero ;qué pode-
mos hacer? No hay que plantear
posiciones defectuosas.

He aqui otros dos ejemplos que
he tomado de mi carta de ejerci-
cios.

Fritz (1973)

La jugada evidente es 1 £g6,
pero entonces 1 ... ©d2 2 d5 &e3 3
d6 &f4 4 d7 &g3 5 Le8 Ef8, con

mate inevitable.

3.1 ;Qué pretendia el
compositor y cual es
el punto débil de su
plan?

La solucién del compositores 1
£a2! $d22d5 2e3 3 d6 244 d7
$g3 5 £¢8! Hxg8 6 d8¥W Exds,
ahogado. En lugar de 4 ... £g3, las
negras pueden jugar mejor 4 .., 2d8
5 &xh2 Bxd7 y el rey blanco se
arriesga a quedar encajonado en el
rincon peligroso (véase el final
Chistiakov-Dvoretsky, en la pri-
mera parte).

Pero analizarlo no vale la pena,
ya que las negras ganan de forma
forzada, después de 3 ... 22! (en
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lugar de 3 ... 2f47) 4 47 Bd8! 5
Le6 Lg3.

Kriuchkov (1938)

La posicion inicial no es muy
estética, ya que la mayoria de las
piezas estan atacadas. Por otra par-
te, la idea expresada en este final
es excelente.

1 Ee3 fel

2 Hc8+!

Seria prematuro jugar 2 HExc2?
BEgl+ 3 @f3 (3 $f4 gxh5 4 Eh2
£g3+) 3 ... gxh5 4 Zh2 Eh5! El rey
negro debe ser empujado hacia la
columna g o e.

2 .. &xf7
3 Rc7+! &f8

Si 3 ... &g8, entonces 4 HExc2
Hgl+ 5 &f3 gxh5 6 g2+,

4 Hc8+ De7
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5 Hxc2 Hel+
6 2f3 gxh5
7 Eh2 h4

Ahora, a 7 ... Eg5 se contestaria
con 8 He2+.

8 Zh1!!

Una jugada espléndida.

8 .. Hxh1

8 ... Bg3+ 9 Le2 y 10 Exhd.

9 &p2

Tablas.

Lamentablemente,” las blancas
pueden conseguirlas también sin la
combinacion: 6 @h3! (en lugar de
6 &f317) 6 ... gxh5 (6 ... Ehl+ 7
Zh2, o bien 7 &g2 Exh5 8 HBe2+) 7
He2+ y 8 &h2, o bien 7 &h2 de
inmediato.

Pero encontrar un defecto no

siempre nos priva de la posibilidad
de usar un estudio como ejercicio.

(Diagrama pdgina 196)
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Roth (1971)
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La primera jugada de la solu-
cion del autor es 1 Hc4. Pero las
blancas también hacen tablas con 1
He5 Dg3+ (1... N3+ 2 2d3 Dxgb
3 Bh5+) 2 2f3 Dxg6 3 Bgs5! D1 4
De2 Bi8 57! (5 Bgl? Df4+) 5...
Dxe7 6 Egl Dh2 (6 ... D5 7 2xfl;
g e6 7 BExfl Ddd+ 8 Lel) 7

hl.

Esta no es una mala linea, pero
la idea del compositor es mucho
mas interesante. ;Como podremos
olvidarnos de la solucion no desea-
da?

Muy sencillo: solucionaremos
la posicion a partir de la segunda
jugada, con 1 2cd!? Dde6.

3.2 Encuentre las
tablas.

Hxf8
&g8

2 D8+!
3 EBe7+

3 ... Dgb6 4 Heh.
4 Z47 ATY]

Si el caballo va a cualquier otra
parte, sigue 5 e7 Ee8 6 Hd8.

5 Ef7!! Dxf7
6 e7!

Como sabemos, dos caballos no
pueden dar mate.

La intencion del compositor es
1g31a522g2'ad433!1a34 2h3
2xh3 5 g4, que es la vez original y
elegante. Pero cualquiera que haya
resuelto esta posicion elige un ca-
mino mas sencillo: 1 f4! &xh6 2
£f3a53 g4 ad 4 Red! con la ame-
naza 5 £f5. Esta segunda solucién
es totalmente inaceptable para un
estudio, pero si puede permitirse
en un ejeicicio, ya que es precisa e



interesante en su ejecucion.

;Qué tienen en comiin todos los
estudios que hemos visto? No nos
hemos ocupado de una investiga-
cion exhaustiva de variantes, y la
dificultad radica en encontrar una
hermosa y paraddjica idea. Estos
ejercicios sirven para desarrollar
la vision combinativa y la imagina-
cion. Los estudios son muy utiles a
este propdsito, ya que casi siempre
contienen un desenlace inesperado
y dificil de encontrar.

Es muy habitual que un juga-
dor, incluso cuando se trata de un
excelente tdctico, sélo vea sus po-
sibilidades, subestimando el
contrajuego de su oponente. Para
este jugador hemos seleccionado
estudios especiales, cuyo centro de
gravedad se basa no sélo en encon-
trar las propias combinaciones, sino
en tener en cuenta algunos inespe-
rados recursos del oponente, en el
momento adecuado.
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Majatadze (1966)
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Las blancas tienen que tomar el
peon de a3 con su alfil. ;Consegui-
ra el rey negro llegar a tiempo al
flanco de dama?

1 &b2! $xhs

I ... axb2 2 &c2 Lxhs 3 ad.

2 RKxal3 Sgb
3 &b4! &f6
4 ad Debd
5 a$§

Ahora el rey negro es estorbado
por su propio peon.

5 .. &ds
6 a6 eb
7 Xa$

Y las blancas ganan.
Si consideramos la natural

1 Ke7?
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tenemos que ver Ja réplica

1 .. As!
2 4&xdé #&xh5

y después de 3 £xa3 g6 4 £b4
@f6 5 ad Le6 6 a5 247, el tey
puede llegar a tiempo al rmcpn se-
guro.

Pero ver no es lo mismo que
tener miedo. Las blancas pueden
evitar tomar el pedn.

3 &e2! L6
4 <b3 &f5
5 &c4 Heb
6 L5 &d7
7 &d5 D8
8 Do

Las blancas confinan ahora al
rey contrario y solo entonces toma-
ran el pedn de a3 con su alfil.

Hasta ahora hemos considerado

ejemplos relativamente sencillos. -

El siguiente estudio de Genrij
Kasparian, uno de los mayores com-
positores de estudios artisticos, tie-
ne bastante mas contenido.

Kasparian (1961-62)
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Una posicion problematica sur-
ge después de

&6
Za4!

1 2d6+
2 &bv7

2 ..e33c7e24 Rb4. Esta
posicion es la que normalmente
pido que se resuelva. A ojos del
entusiasta del estudio, retirar las
primeras jugadas probablemente
pueda resultar blasfemo. Pero un
entrenador tiene derecho a utilizar
los ejercicios mds adecuados en su
trabajo.

3.3 ;Gana 3 ¢7?
:Gana 3 $b2?

Lo primero que no debe hacer
es seguir un camino erréneo, co-
mun a ambas lineas.

3¢7 Hcd+ 4 €b27 {0 3 b2 Hed
4¢7)4 ... e35 2a6! (5 c8W Excs



6 £xc8 e2, y tablas) 5... Hc6!! (las
negras pierden tras 5 ... Exc77 6
£xc7 e2 7 2d8! elW 8 &h4+, o
bien 5 ... €27 6 Kxcd e1W 7 Lc5+!
$g3 8 c8Y Wd2+y 9 ... Yxd6) 8
.. 239 c8W WeS+ 10 b3 Wxc5,
y las negras estan a salvo.

3 7 Bcd+
4 Hd2! e3+
5 &d3 Zxc7

5..¢2 6 DYxcd elW 7 c8¥, o
bien 5 ... ¢l 6 c8W Hxc8 7 £xc8
€2 8 £c5+ es peor.

6 fxc7 e2
7 Lb6+ ®f1
8§ Lc8! elD+

No puede promoverse dama a
causa del mate.

9 el Hg2+

9 ... Hc2+ 10 d2.

10 &d2 of4
11 Le3

Esperando dar mate desde h3.
g2

i1 ...
12 £a6++

{También puede darse desde
otra casilla! Tuvimos razén al rom-
per la variante con 8 £c8!, ya que
se ha establecido recientemente,
con ayuda de una computadora, que
dos alfiles ganan siempre contra
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un caballo.

El compositor consideré que la
segunda posibilidad

3 &b2
era un error. jVeamos!
3 .. el

3 ... Hc4 4 &b3 Ecl 5 Lad es
mas flojo.

4 L5

Sabemos ya que 4 ¢7? Ec4 con-
duce a tablas.

4 .. Bed
5 Ra7 b3

Las negras estdn en Zugzwang
y no tienen otra jugada.

6 o7+ g3t

Kasparian da por terminada aqui
la linea. De hecho, la fascinante
lucha sigue en pie.

7 L£a6!

Un error seria 7 c8W7 Exc8 8
£xc8 e2, y también 7 £b8? &f2 8
£a6 Hc6 9 £b5 Hcs.

7 . Xco!!

No seria bueno jugar 7 ... e2? 8
Axcd el W 9 c8W, ni 7 ... Bxc7? 8
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£b8 €2 9 Lxc7+ &f3 10 La5! 2
11 £d8!

8 KbS! e2!
9 K{bs!

No, por supuesto, 9 £xe2 Bxc7
10 £b8 $f2. Después de 9 Lxc6
elW 10 c8W Wbd+, el alfil de casi-
llas negras estd perd1do

9 .. &f

No servia de ayuda 9 ... e1¥ 10

c8¥, o bien 9 ... Bxc7 10 &xc7+
Sf3 11 £a5! @fZ 12 £4d8!

10 £xc6 ely

11 c8W

Y las blancas ganan.

Segin las reglas de composi-
cion de estudios, nunca puede ad-
mitirse una segunda solucion. Una
ldstima, ya que aqui habria enri-
quecido el estudio de Kasparian.

Estudios de grandes
maestros

Los primeros grandes maestros
que compusieron estudios sobresa-
lientes fueron Oldrich Duras y
Richard Réti. En nuestro tiempo,
Vassili Smyslov, Jan Timman y
John Nunn también se han entrete-

nido en componerlos, mientras que
Pal Benkd se ha convertido en uno
de los mejores compositores del
mundo.

Lamentablemente, ni el autor ni
ninguno de sus pupilos han exhibi-
do el menor talento para la compo-
sicion ajedrecistica. De modo que
s0lo podemos disfrutar de las com-
posiciones de otros, solucionarlas
y, a veces, refutarlas. Pero Yusupov
y Dolmadtov consiguieron en una
ocasion interpretar el papel... no
de autores, pero si de co-autores de-
un estudio.

Un dia le planteé a Dolmétov el
siguiente ejercicio:

Kubbel (1925)

7 s

L

La solucion es ficil:
1 Qf8+!

1 Df6+7 Lc6 2 b7 a3 3 Dc8 a2;
1 b77 a3 2 D8+ LeT!



1 .. Deb

1 ... %e72 Dgb+ Sf7 3 De5+
y 4 &cd.

2 b? a3
3 QDeb &d5
4 Hd4!

Dolmatov pensé durante un cor-
to tiempo, y entonces encontrd un
método ganador completamente
distinto.

1 &b7!

Una sorprendente forma de mar-
car el tiempo en posicion tan agu-
da.

1 .. a3
2 &f6+ &ds

Si2.. %e6(2... 2d63 Ded+y

4 &)c3), entonces 3 Hed a2 4 He5+

-2d5 5 Db3 Dcd 6 Hal Dc3 T

Dc6(ab) b2 8 b7 Txal 9 Dc5(ald)!

&b2 10 b8W+ &c2 11 Wh2+ @bl
12 &b4 a1¥ 13 Sb3.

3 &b a2

4 b7 aly
5 bW+ e
6 WeS+ Dxf6
7 Whe+

Por supuesto, la nueva solucion
es mas hermosa que la pretendida
de Kubbel. Probablemente se abu-
rri6 de situar el caballo en hS, antes
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que en h7, en la posicion inicial.
Conseguimos un estudio menor,
aunqgue elegante, y el crédito por
componerlo corresponde realmen-
te a2 Dolmatov.

En compesicion suele ser habi-
tual esconder la idea principal de-
tras de algun juego introductorio.
Mi viejo amigo (desde los tiempos
del Palacio de Jovenes Pioneros de
Moscu) Boris Ryvkin, ayudé a per-
feccionar la idea de Dolmitov con
algunas interesantes variantes, que
implicaban un sacrificio de caba-
Ho.

Dolmatov, B. Ryvkin (1986)

iz
7 2,

El caballo negro tiene que diri-
girse a d6, pero las blancas pueden
impedirlo.

De8

(AN
&d7!

2 ‘éc7+
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3 &xe8

3 9\b5? ad! 4 a7 a3l 5 Hxa3
Nd6 6 a6 Lc8 seria un error.

3 .. a4
4 Hbp7!! al
5 &f6+

etc.

B)1 .. &Hfs
2 De5+ $ds
3 Deq!

El sacrificio de caballo es la
Unica forma de mantener d6 bajo
control. 3 €¢7? d6 conduce a
tablas. Por e]emplo 4 Ded Hxed!
5b7 &5, 3 “

DeT

3 ... %xed 4 £c7 y el peon coro-
na.

4 b7 Deb+

5 &¢7 Db

5...a4 6 D3+ Re5 7 Dxad es
completamente malo.

6 Df6+
El nuevo sacrificio de caballo

en ¢35, planeado por las blancas, es
el modo mas rdpido de ganar.

6 .. $cs
7 Hd7+ &ds
8 Hes! Hab6+

8 ... xe5 9 Db6.
9 b6 Hb8
10 &a7

Algo similar le sucedi6 a Artur
Yusupov. Al solucionar un estudio
de Iosif Krijeli, encontré una her-
mosa idea que no se le habia ocu-
rrido al compositor. Krijeli uso el
hallazgo en una nueva composi-
cion.

Krijeli, A. Yusupov (1982)

Tomr

7
- |

1 &d2 elW+!
2 Pxel h2

3 445! Dxd5
4 Hxcd+ &e3!

De otro modo, 5 Exf5, con ja-
que y 6 Ehd.

5 Eg6+ &h3
6 &f2! h1W
7 Hgd+! &h2!



Tomar la torre conduce al aho-
gado: 7 ... Dxg3 8 Ehd+!

8 Rgo6!

iLo mas preciso! 8 Hg8? Wal, o
bien 8 Hg7? &\f6 son malas. A 8
Bga?! sigue 8 ... Df4! 9 Bxf4 Sh3.
Al sacrificar su caballo, las negras
han privado a su oponente del re-
curso del ahogado, peservando su
ventaja. Pero la cuestion es saber si
podrin materializarla.

8 .. $h3

Las blancas amenazaban 9

Eh6+! A 8 ... Df4 9 Exf4 $h3,
sigue sencillamente 10 Hxf5.

9 Zgi+!

Tablas.

A este estudio se le concedio
una Mencién Honorable en el tor-
neo de Shajmaty URSS de 1982. Y,
desde luego, el estudio anterior
también fue distinguido con una
recomendacion en la competicion
de 1986 de la misma revista.

Ideas de estudio en la
practica

Al tratar de interesar a los juga-
dores practicos en los estudios, estd
comprobado que a veces consegui-
mos finales en partidas de torneo,
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bien conocidos por los composito-
res de estudios. De hecho, los com-
positores han aportado una contri-
bucién significativa a algunas dreas
de la teoria del final. Espero que
cuando el lector esté bien familia-
rizado con esta parte del libro, esté
de acuerdo conmigo en que ése no
es el dnico, y ni siquiera el mayor
beneficio que puede derivarse de
resolver estudios.

Actualmente se producen encru-
cijadas con los estudios en el aje-
drez de torneo, aunque el caso sea
raro. Yoy a comentar, sin embargo,
uno de tales casos.

Zaitsev - Dvoretsky
Moscu 1973

62 .. De2!
63 @th

Después de 63 a7 e3 estamos en
Zugzwang reciproco. Jugando ne-
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gras, no podrian avanzar su peén a
e2, pero juegan blancas, y tienen
que jugar 64 &xh2 Lel+ 65 g3
e2. Esta posicion se produce en la
partida.

La tentativa de trasladar la to-
rre para proteger lateralmente al
peoén no salva a las blancas (esa
maniobra daria tablas, con el pedn
en a7): 63 Re8 e3 64 He6 212 65
Zf6+ Lel 66 2d6 €2 67 xh2 &f2
68 Bf6+ De3 69 Re6+ 2d2 70 Hd6+
£c3 y el peon corona.

63 ... el
64 g3

Después de 64 &h3 el 65 Zes
e2 66 Re6, las negras deciden el
juego con 66 ... Zal! 67 $g2 &d2.
Hay otra forma adicional, con el
rey en g3: 66 ... &d1 67 Ed6+ Xd2,
ya que ¢l pedn avanza con jaque.

64 ... del
65 a7 e2

Aqui mi plan era trasladar la
torre a la séptima fila, para ayudar
a mi rey a salir de el. Zaitsev trata
de impedir este plan.

66 g4 Ead+

Gasté algun tiempo tratando de
evaluar la aguda posicion que se
produce después de 66 ... Ka5 67
$hd Be5 68 Zb8 $f2 69 28W e1 W,
Jpero decidi jugar de forma menos
arriesgada.

67 &h5 Ha6!

Las blancas han quedado en
Zugzwang.

_

y
7

3.4 Indique el método
ganador, después de
68 g5,

A 68 g5, pensaba contestar la
linea forzada siguiente: 68 ... ¥f2
69 Ef8+ g3 70 He8 RaS5+ 71 &hé
£f3 (ahora vemos por qué no daba
resultado esta idea con el rey en h5:
el rey negro es desviado a h3 con
jaques y no puede defender su peon
desde alli) 72 Kf8+ &g4 73 Bg8+
&hd 74 He8 Bab+ 75 g7 Exa7+
76 $f6 Ha2 77 He3! $gd 78 Pe5!
Eb2(c2)! (pero no 78 ... Bd2? 79
Led, y las negras estin en
Zugzwang) 79 ded Bd2! (y ahora
las blancas estdn en Zugzwang) 80
$e5 Bd8! 81 f6 B8+ 82 Le7 Ef2
83 &e6 f4 y las negras ganan.



68 g4

Ahora las negras implementan
su plan de trasladar la torre a la
séptima fila.

68 ... Bgb+
69 &f5 g7
70 &f6 Eh7

Aqui hay varios caminos hacia
el objetivo.

71 Deb b7

72 &es
72 2d6 £d2 73 dc6 HxaT.

72 ... Be7+
73 &d6 &d1
74 &xe? elW+

Y las blancas pronto se rindie-
ron.

El momento culminante del fi-
nal es, sin duda, el Zugzwang que
se produce después de la jugada 67,
Que implica confinar al rey blanco
en la séptima fila con jaques. ;Fue
facil encontrar esta idea ante el
tablero? Bueno, no fue dificil (y mi
oponente probablemente lo vio y
calculd las mismas variantes que
yo, antes de descartar 68 &g5),
dado que utilicé la analogia con un
estudio clasico de Enmanuel
Lasker, donde se produce la misma
idea de confinar al rey mediante
jaques. En la literatura ajedrecistica
nos encontramos con distintas ver-
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siones de este estudio, de modo que
le pido al lector que no me condene
por utilizar uno de ellos.

Enmanuel Lasker (1890)

1 &bs Bb2+
2 a8 He2
3 EBhé6+ &as
4 b7 Bh2+
5 &a7 Bc2
6 EhS+ dad
7 &b7 Bh2+
8§ a6 He2
9 Bhd+ &a3
10 £b6 Eh2+
11 &as He2
12 Bh3+ ®a2
13 Bxh2

Habia un precedente mds proxi-
mo, que no encontré hasta varios
meses después de mi partida con
Zaitsev.
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Keres (1947)

3
i i
g//
LW
W
%//
1/

1 $c8!

La natural 1 £c7? es un error,
en vista de 1 ... Bd1!, y las negras
se salvan, Por ejemplo: 2 Hxa5 Bd6
3 Hg5+ &h7 4 Eg7+ &xh6 5 Bxe7
Ha6. Pero ahora, después de 1 ...
Bd1, las blancas ganan con 2 Ha7!

1 .. ad
2 <d7 al
3 Dxe? a2
4 ZaT! ®h8
5 W! .

Se ha producido una posicién
que ya conocemos.

5 .. & xh7
6 De8+ Lg6
7 e7 &hs
8§ a3 &h4
9 Hah!

Como podemos ver, la solucion
del estudio difiere un poco del cur-
so de la partida, aunque la idea es

absolutamente idéntica. De hecho,
la diferencia estd en el método de
ganar, cuando la torre se traslada a
la segunda fila. Keres indica la va-
riante 8 ... $g5 (en lugar de 8 .
&hd) 9 Eg3+ ®f4 10 Bg2 f3 1
2b2 (yo jugué 11 Eh2 $e3 12 Eb2
Led 13 He2+) 11 ... el 12 2d7
Bd1+ 13 &c7 Bel+ 14 b7 alW 15
e8W+.

9 .. Dgd
10 &f7 21+
11 &gé el
12 a4+ $h3
13 ©f6 qf1+
14 &gs Hgl+
15 &hs Hel
16 Za3+ Dg2
17 Exa2+ &1
18 Za7! Hes!
19 &gs Fed
20 Eb7(cT)!  Des
21 Ed7! Ded
22 Hdt Sf3
23 I+ De2
24 Ef7 $el
25 &f5

Y las blancas ganan.

Calculo a larga
distancia

Ahora comentaremos algunos
estudios que requieren un mayor
volumen de calculo de variantes a
larga distancia. Para trabajar estos
estudios, no basta con la inventiva.



Necesitamos disciplina mental, pa-
ciencia y cuidado, asi como capa-
cidad para retener las posiciones
que se producen en la mente. Pode-
mos desarrollar todas estas cuali-
dades (que son muy valiosas para
un jugador de ajedrez) mediante la
prictica sistemadtica en resolver este
tipo de estudios.

Tabidze (1955)

Ty
7 /%

El plan del compositor consiste
en cambiar los peones del flanco de
Tey y a continuacion encerrar el rey
negro en el rincon inferior izquier-
do del tablero, después de que haya
tomado el pedn de a2. En ese mo-
mento el caballo tiene que estar lo
bastante cerca de b3.

1 f5! h4
2 7!

Las blancas no deben trasponer
los movimientos iniciales: si 1|
D7, 1 ... Ded.
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2 .. h3
3 g5 h2
4 Hf3+ Ded

No es dificil convencerse a si
mismo de que después de 4 ... ©c3
5 &xh2 b2, las blancas ganan
tanto con 6 f6 como con 6 Hf3
$xa2 7 Dd2.

5 &xh2 &xf5
6 OHf1! e

Acercando el caballo a b3.

6 .. Ded
7 &gb

No, por supuesto, 7 Hd2+? £d3
8 Dbl &c2 9 Hxald+ Fb2.

7 .. &d3
8 <&fS &2

8 ... Le2 9 Hh2 &d2 10 Df3
&e3 tampoco sirve de mucho.

9 Led b2
10 &d3 &xa2
11 &e2 2al
12 Hd2

Las blancas han conseguido
impedir 12 ... a2. El resto es cono-
cido desde hace siglos.

12 .. &a2
13 &f3 Pal
14 Hd4 a2
15 He2 ®al
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16 el al
17 &b3++

Pero hay otro plan: conservar el
peodn f y coronarlo.

1 Dg6! Led
2 &hé! .

Esto es mas fuerte que 2 &g7
h4! 3 Dxhd Lxfd 4 L6 Ded 5 DFS
&d5s!, y la victoria no es evidente.
El caballo no estd aqui tan bien
situado como en la linea del com-
positor.

2 . h4
3 dgs!

3 Dxhd! &xfd 4 g6 Ded.

3. h3
4 Hes h2

Las negras pierden también des-
pués de 4 ... d4 5 DfI+ &c3 6 f5
&b2 7 f6 dxa2 8 f7 h2 9 Dxh2 &b2
10 f8Y a2 11 Wbd+ &c2 12 Wa3
&bl 13 &3 al W 14 Hd2+.

5 Ogd h1¥
5..h1D 65 @g3 7 f6.
6 D2+ &d4

7 &xhl &3

8 f5 b2

9 f6

Sigue siendo mds sencillo 9 2
$xa2 10 Hd3 b3 11 16 Dc3 12 £7

a2 13 f8W alW 14 Wf6+.

9 .. &xa2
10 £7 &b2
11 8% a2
12 Wba+ &2
13 Wd4 &bl
14 Wdi1+ &h2
15 &2 alW
16 Hd3+ a2
17 Wad+ &bl
18 Wb3+

An. Kuznetsov, B. Sajarov
1959-1960

3.5 ;Pueden ganar las
blancas?

Como ya hemos dicho, los fina-
les de peones normalmente exigen
que calculemos las variantes en de-
talle. Verifiquemos cada una de las



tentativas de las blancas de jugar a
ganar.

A) 1 g3 &h6 2 g2 g7 3 Hf2
16 4 Le3 &5 5 2d3 d5! {tam-
bién es posible 5 ... d6 6 Pe3 d5!)
6 exd5 &xdS 7 ed+ $e5 8 Le3
Rd6(f6)!

Las negras pierden después de 8
... ©e67 9 £d4 2d6 (9 ... &6 10
$d5!) 10 e5+ e6 11 Sed Le7 12
&ds dd7 13 e6+ Le8, y ahora la
triangulacion, que tan bien cono-
cemos: 14 Red d8 15 d4! el
16 &ds!

9 &d4 Deb 10 5 Lf5 11 RdS.
jAhogado!

B) 1 &h2 g3+! (pero no 1 ...
©h4? 2 g3+, ganando) 2 Lxg3 g4 3
$f4 Shd 4 e5 g5+ 5 Sf5 g3 6
$xg5 Lxg2 7 Sxgd 2f2 8 ed Le3
9 &f5 &f3, con Zugzwang.

Y
1 gl! g3!

Después de 1... h4 2 &2 d6 3
€3, las negras estan en Zugzwang.

2 &ft

Ahora 2 ... ©g4? 3 €3 es malo.
La solucion del compositor es 2 ...
g4 3 Del! (3e3? g5 4 Le2 $f6 5
2d2 Pe5 6 2d3 d6) 3 ... g5 4
$d2 14 5 Sd3 Le56Le3 g5(6...
d6 7 2d3 &f6 8 Ld4 Leb 9 e3! g5
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10 e5! dxe5+ 11 ©c5) 7 &d3 d6!?
(7 ... d5 8 exdS &xd5 9 e4+! Le5
10 &e3 De6 11 2dd y 12 €5) 8 Le3
d5 (8 ... &f6 9 £d4 e6 10 e3) 9
cxdS &xd5 10 &d3 &d5 11 e3! (11
e4? f4! 12 &d4, ahogado) 11 ...
&f5 12 $d4! y las blancas ganan,
una vez evitadas las trampas de
ahogado.

Pero la defensa puede mejorar-
se:

2 .. &he!!

El objetivo estratégico de las
negras es mantener las jugadas de
reserva g5-g4 y g6-g5s.

3 el Lg7
4 $a2 &g7
5 ©d3e3) d6

A lo mismo se llega con 5 ...
Le5 6 Le3(d3) d6 7 d3(e3) Lf6!

6 d4 De6
7 €3 g4

Las negras han conservado su
iltimo tiempo de reserva (g6-g5),
de modo que 8 57 dxe5 9 c5 &f5
10 d5 g5 no da resultado.

Podemos concluir, por tanto,
que el final es tablas.

En el siguiente final (a primera
vista, no demasiado dificil), difi-
cilmente podra arreglirselas sin
mover las piezas en el tablero. Se
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trata de un ejercicio de andlisis,
antes que de calculo.

Tiavlovsky (1967)

7 ?/

Tras la introductoria
1 Hed!

(inica jugada que hace tablas), las
negras a una eleccion sumamente
dificil.

3.6 Busque las
Jjugadas candidatas y
trate de decidirse por
una de ellas.

A) 1 ... b2, No es fdcil ver que
después de 2 Led? De5 3 Lf4 Hich!
4 Lg4 Db4 5 Sxhd (contando con
5..Dc276c6b1W7c7) 5 ... Bel!
y las blancas estdn en Zugzwang.

Por ejemplo: 6 K5 Hc2 7 c6 Hd4!
(pero no 7 ... b1W? 8 ¢7 b4+ 9
ghS!). O bien 6 g4 £d2! (es un
error jugar 6 ... ©c2 7 c6 b1W 8 ¢7
DNe3+ 9 2f3) 7 &bl (la amenaza
era7..Dd3!)7.. Dd3! 8 c6 He5+
9 &f4 Hxc6, seguido de 10 ... Db4
y 11 ... &cl.

Las blancas se salvan con un
jaque intermedio, 2 £f3+!! &cl 3
Led De5 4 $f4. La tentativa de
atacar el pedn ¢ con el rey no lleva
a ninguna parte, después de 4 ... h3
5 g3 ©d2 6 £b1! Le3 7 $xh3
$d4 8 g3 xc5 9 2f2 &d4 10
Se2 dc3 11 Del! (11 d1? Ded, y
las blancas estan en Zugzwang) 11
... D4 12 £d1, y ahora las negras
estdn en Zugzwang.

También conseguimos un
Zugzwang reciproco, con el turno
de juego de las negras, después de
4 ... &c6 5 dgs Dbs 6 Lxhd. No
sirve 6... Dc2 7 c6b1¥ 8c7,yab

"... ©d1 sigue 7 &bl (también pue-

de jugarse 7 &f5 &d2 8 £bl, o
bien 7 ... Dc2 8 c6 Dd4 9 Lgd+) 7
.. 2d28 $g5! ©cl 9 £f5! Hc2 10
c6 b1¥W 11 ¢7, con tablas.

B) 1 ... h3. Después de 2 £xh3?
b2 3 £f5 De7 4 Ked &6 5 2f3
%b4, el rey blanco no puede alcan-
zar una casilla segura.

El jaque intermedio 2 £f3+7?
es tentador, si pensamos en 2 ...
Dcl1? 3 $f2! b2 4 Red De5 5 g3
Dc6 6 Lxh3 bs 7 Lha(h2). Sin



embargo, esta vez el rey se va por
otro camino: 2 ... el! 3 Led Hes!
4 Bdd (4 24 Dd3+) 4 ... D3+ 5
©c3 (5.2xf3b26 Le4h2)5 ... 212
6c6h27c7 h1W 8 c8W Wcl+.

2 Led!! De5 3 &f2 b2 4 $g3
@6 5 xh3 Db4 6 Th2! (después
de 6 $h4? &cl!, llegamos al
Zugzwang reciproco, ya conocido,
jugando las blancas) 6 ... &cl 7
©hl (7 &f5 Dc2 8 c6 también es
posible) 7 ... ©c2 8 c6 b1W 9 ¢7
$d2+ 10 $h2, y las blancas de
nuevo han podido defenderse.

El compositor asumid que estas
dificiles y hermosas variantes ago-
tan la posicion. Pero ;han sido real-
mente agotados todos los recursos
de las negras?

Uno de los principios del cdlcu-
lo de variantes establece que hay
que determinar todas las jugadas
candidatas en la posicion y sdlo
entonces examinarlas.

. Puede ser que la jugada que us-
ted haya descartado sea la mejor.
Sin embargo, no siempre vale la
pena dejarse esclavizar por esta
regla. A veces, cuando hemos pro-
fundizado en la posicion, comen-
zamos a comprender que cierta ju-
gada tiene sentido. Pero a menudo
es mas util determinar de inmedia-
to las jugadas candidatas.

iPor qué no usar el caballo para
contener el peon ¢? Despuésde 1 ...
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%e7?, las blancas juegan 2 £f3+!
©cl (2...%c23c6) 3 Led y entran
en una linea favorable. Pero el ja-
que en f3 puede prevenirse.

0

1 .. De5!!
2 6

2£d5b23 £ed h3 4 12 Do+
5&g3h2 6 g2 h1W+, 06 .. Df2
de inmediato, es malo para las blan-
cas. Y después de 2 Re4 b2 llega-
mos a la posicion basica de
Zugzwang reciproco, jugando blan-
cas: 3 &f4 46 4 Lgd b4 5 Dxhd
Rcl!, etc.

2 . b2

3 ¢7 b1W
4 c8W wd3+
5 &f4

5 &f2 Wg3+ conduce al mate.
5 . Wegl+
5. Dgb+ 6 &gs W3+ 7 Wgd,

6 Ted

6 Hf5 Wgd+.

6 .. Wxg2+
7 $xes h3

El final de peones es completa-
mente desesperado, debido a la
mala posicion del rey blanco.
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El estudio puede ser facilmente
corregido. Basta con descartar la
primera jugada (1 $e3), y cambiar
los colores y el enunciado. Es posi-
ble que entonces los caminos fal-
sos sean mas interesantes que la
solucion.

Juegan blancas

E32

&/’ )
%
/

Juegan blancas

Encuentre dos formas de ganar.

Ejercicios con juego
practico

Nadie puede abarcar lo
inabarcable.
Kozma Prutkov

Quiero prevenir contra un error
ampliamente extendido. Al entre-
narse en el calculo de variantes, no
deberia tratar de ver todo hasta el
final, en cada posicion. El ajedrez
es en esencia un juego inexacto.
Con frecuencia no podemos agotar
una posicién mediante el calculo,
por lo que tenemos que atenernos a
una aproximacion. Durante una par-
tida, no deberiamos calcular las
variantes todo lo lejos que poda-
mos, sino que es preferible tomar
decisiones optimas. Dado que el
tiempo de reflexion es limitado, y
que hay muchos problemas, tene-
mos que hacer las cosas del modo
mas econémico. Calcule sélo la
serie minima de jugadas (repito:
minima) necesaria y suficiente para
tomar la decision correcta. Una
innecesaria prolongacion del cdl-
culo conduce inevitablemente al
agotamiento y a los apuros de tiem-

po.

La capacidad de evitar calcular
variantes innecesarias es tan im-



portante como la capacidad de cal-
cular con precision. De hecho, esta
habilidad es una parte muy impor-
tante de la técnica del calculo.

Vlasak (1977)

;Cémo razona el jugador prdc-
tico? 1 Wg7+? &bl no tiene senti-
do. Después de 1 Wxh2? c1¥+, las
negras pronto coronan su peon a.
La unica posibilidad es

1 &d2 &b2!
2 Wgl+ &bl
3 Wals! ®xal

después de lo cual, pueden confi-
nar al rey en el rincon.

Hemos establecido tres jugadas
obligatorias por el método de ex-
clusién. No tiene sentido elegir
entre 4 &xc2 y 4 @cl a priori. Este
es un nuevo problema y sélo debe-
mos solucionarlo cuando tengamos
la posicion enfrente de nosotros.
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Podemos observar que después
de 4 &xc2? &14, las blancas estan
en Zugzwang. De nuevo, sin pensar
mas, podemos jugar

4 Del!
después de lo cual sigue
4 .. Les

Ahora tenemos que verificar 5
h6 £f4+ 6 $xc2 Kxh6 7 d6. No es
tan dificil encontrar el Zugzwang
en el que las blancas caen de cuan-
do en cuando: 7 ... £f4 8 d7 £g59
f4 £d8 10 dcl £a5 11 2c2 Lc7!
12 f3 £b6 13 Pcl La5 14 &2
£c715 el Lxfa+ 16 2c2 £g517
f4 £d8 18 &cl Las5 19 $c2 Lc7.

(Qué deberian hacer entonces
las blancas? Existe un atisbo de
esperanza en la idea de forzar f7-
{6, ya que el peon de {6 dificulta las
maniobras de alfil. Podemos jugar

5 f4! 246!

5..8xf447 6 xc2f6 73y las
negras estan en Zugzwang.

6 Fxe2

6 37 £cT!

6 .. £xf4
7 3 f6

El objetivo se ha alcanzado.
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Hasta ahora no hemos tenido
que decidir qué peon sacrificar (8
d6, u 8 h6). Lamentablemente, el
compositor no llegd a precisar que
ambas posibilidades son suficien-
tes para conseguir tablas.

8 dé 2xd6
9 hé 4r8

10 h7 2g7

11 f4!

Pero no 11 2c1? 4 12 &e2 5
13 ©cl £h8 14 Sc2 £b2!

O bien
8 hé6 2xd6
9 dé L18
10 d7 £e7
11 &el!

No, por supuesto, 11 f4? &d8
12 el Kas 13 &c2 Le7.

.Y si descubriéramos que am-
bas posibilidades, en el octavo
movimiento, pierden? Bueno, eso
significaria que la posicion inicial
estaba perdida, pero usando el mé-
todo de eliminacion, hemos dis-
puesto de todas las alternativas y
realizado series de jugadas unicas.
No podemos, sin embargo, excluir
la posibilidad de error, ya que po-
demos haber omitido alguna posi-
bilidad o evaluado incorrectamen-
te una posicion. Siempre tenemos
que admitir ese peligro en los estu-
dios, ya que contienen ideas muy

ingeniosas y recursos inesperados.
Los estudios aportan una excelente
base para entrenarse en el método
de eliminacion. Sin este método,
nunca lograriamos tomar decisio-
nes, y al mismo tiempo debe usarse
con extrema precaucion. Hemos
visto lo que podria hacer un juga-
dor si se hubiese encontrado en una
de sus partidas de torneo con la
posicion de Vlasak. Si trata usted
de profundizar en un estudio desde
el principio hasta el final, estara
practicando otra férmula, mucho
menos 1itil para la toma de decisio-
nes. De modo que creo que puede
incluso ser menos peligroso resol-
ver estudios en los que no tenga
usted que prever (ya que a veces es
imposible) todo lo que sigue. Por
otra parte, jugar estos estudios es
una muy buena forma de entrena-
miento.

El entrenador (que conoce la
solucion) juega con las piezas ne-
gras, y se disponen los relojes. El
tiempo estipulado para el control
depende del nivel del jugador y de
la dificultad del estudio. Comien-
zan a jugar y las blancas tienen que
solucionar los problemas con que
se encuentran, uno tras otro. Todo
funciona como en una partida real:
el jugador decide por si mismo qué
jugadas puede realizar un poco mds
rapidamente, a fin de permanecer
dentro del limite de tiempo, y cuan-
do debe sumirse mds profundamen-
te en la posicion y calcular con
exactitud largas variantes.
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Este tipo de entrenamiento, Investiguemos dos estudios que
cuando se lleva a cabo con serie-  Dolmétov jugd contra mi.
dad, es muy util porque no sdlo
desarrolla la imaginacion y la fa-
cultad de calculo, sino también para
mejorar la toma decisiones de for-  Sarichev (1973)
ma racional y el empleo adecuado
del tiempo. Por supuesto, tiene que
utilizar ejercicios de alta calidad
(esto se aplica tanto para posicio-
nes a jugar como para ejercicios).
He invertido mucho tiempo en in-
cluir en mi carta de entrenamiento,
porque buscaba los ejercicios més
limpios y més sorprendentes y los
he comprobado meticulosamente.

(Y si trabaja usted por su cuen-
ta, sin entrenador? Eso no es un

problema, ya que puede jugar los Las blancas solo pueden neu-
estudios por si solo. Situe la posi-  tralizar la amenaza de mate con
cidn inicial en un tablero, y no

ponga limites en cuanto al tiempo 1 Eg3+! $ad

de resolucion (después de todo, 2 4xed

usted no sabe cuan complicado sera

el estudio), pero anote el tiempo Las negras contestan eliminan-

que emplea en cada jugada. A con-  do el peén de gs.
* tinuacion analice donde y por qué

necesitd tanto tiempo y donde, qui- 2 .. 242+

za, se precipitd. Cubra el libro o 3 &xe2 Lxgs+
revista que tenga la solucién con 4 £d3 Hd2+

un pedazo de papel que tenga un

pequefio agujero (a fin de que no (A donde deberia ir el rey? La

pueda verla accidentalmente). Pon-  idea del compositor era 5 ©c4 d5+!
ga en marcha el reloj, piense, reali- 6 £xd5 Hc2+ 7 &d3 Bd2+ 8 &¢3
ce su jugada, anote el tiempo y use ~ £xh6 9 Zg6 Exd5 (9 ... £f4 10
el agujero para comprobar que ha  Za6+ &b5 11 Lcd+ $c5 12 bd++)
hecho la jugada correcta. Si todo 10 &c4! Ha5 11 Bg3! L8 12 Za3+!
estd bien, traslade la jugada al ta-  £xa3 13 b3++. Dolmitov opté pot:
blero y vuelva a pensar.
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5 @¢3 £.xh6
6 XEh3

Yo respondi

6 .. Lf4

Son malas tanto 6 ... £.g5 7 Zh5
como 6 ... d5 7 £¢2+. Después de
la textual sigui¢ rdpidamente 7
Bh57 d5! § £xd5 bS5, con un final
de tablas.

Inmediatamente después de la
“partida” Sergei, que estaba con-
trariado por su fallo, demostré que
su idea era correcta, aunque nece-
sitase una formulacion mas preci-
sa. Las blancas ganan después de

7 Ef3! 2£h6
8 Ef5 d5

9 2xds b5
10 Led+ &b6
11 Ef6+

Tavariani (1970)

A

F 3
_’//

w
b4}

Jugar este estudio condujo a un
desenlace que ciertamente me sor-
prendio.

1 2c6!

Después de'1 £ed? ££7' 2 &h7
$gd 3 f5 2g5 4 £.g6 Lxgb 5 fxgb
&xg6 y las tablas son evidentes.

1 .. af7
2 44d7+ $hd

2..%g33f5y4 Leb.
3 b1t e

No, por supuesto, 3 f5? &g5, ni
3 2f57 ®g3.

K R &hs

3. 244 Dc2&h5 5 L3 L6 6
£xad, con ventaja decisiva.

3.7 (Qué deberian
jugar las blancas?

Una vez calculada la continua-
cion del compositor, 4 £f5 &h4 5
£h7? Lgd 615 Hg5 7 Lg6 ixgb 8
fxgb Lxgb 9 &c2 Lxf6 10 Xc3,
Dolmitov concluydé que no condu-
cia a la victoria, sino a tablas, des-
pués de 10 ... ad! 11 Lxc4 a3! 12
bxa3 Le6.

Buscando posibilidades de ga-
nar, Sergei eligi6



4 Dc2! g6
5 &e3 &xf6
6 Sd4

y aqui me di cuenta de repente que
las negras estaban en Zugzwang. A
6..8g8 sigue 7 £b5,ysi7 ... c3
8 &xc3 &f5, entonces 9 Lcd4 £h7
10 £d3+. De otro modo, las blan-
cas mantienen su pedn en f4 y a
continuacion toman el peén negro
de c4, ganando el final de alfiles
sin dificultad.

Dos jugadores
disputando el estudio

(Por qué no hacer que dos juga-
dores disputen el estudio, sin en-
trenador? De esa forma, ambos es-
tarian entrenando, a la vez que ob-
tendrian placer y utilidad de la iu-
cha.

Pero ambos bandos no reciben
_los mismos derechos en los estu-
dios. Las blancas normalmente re-
suelven los problemas més intere-
santes, y casi siempre lo consiguen
CON un juego correcto. Su oponente
puede tener la sensacion de estar
condenado, ya que sabe que por
mucho que lo intente, lo normal es
que el resultado le sea desfavora-
ble.

Solo los estudios que tienen
mucho contenido, con una larga e
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intensa lucha, se usan para que dos
jugadores los disputen, o también
aquellos en los que es posible refi-
nar y aiadir algo a la solucion del
compositor.

Kinj (1923)

Wxd6!

1 £e5!

I...8xc52 Ded++; 1 ... Wxes
2 DbT++.

2 £xdé Neb

No, por supuesto, 2 ... £d4? 3
£c7+ £b6 4 2xb6+ Lxb6 5 h7.

Segun el compositor, las blan-
cas ganan con 3 He2! (3 £187 4.d4
4 8g7 £xg7 5 hxg7 De7 6 el
Ng8! y 7 ... &b, con tablas) 3 ...
2d8 4 Dd4! Hxdd 5 Le5 Db 6
£c3+! &bS 7 h7.

Pero Aliosha Dreiev llegé a la
conclusién de que después de
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3 De2 Dds!

Las negras pueden mantener la
posicion. Verifiqué su anilisis cui-
dadosamente y solo pude anadir
jugadas a su idea, pero no refutar-
la.

4 h7 Df7
5 ﬁes e

Las negras tienen que mantener
ahora al caballo blanco fuera de
todo un complejo de casillas: g5,
h6, d6, d8, €5 y, si la ocasion se
presenta, h8.

5 . &bs

5 ... £d87 es més flojo, en vista
de 6 Hd4 b6 7 L.g7 y 8 &Hf3.

6 Dfa

La continuacién mds peligrosa.
Dreiev consideraba 6 &c3+ Lc6!

(6 ... 2c4? 7 Ded, con las amena- -

zas 8 Dd6 y 8 Dg5) 7 Ded Lc7!' 8
£g7 £4! 9 De2 Dd5 10 &3 Les,
con tablas. Las negras se defiende
de modo parecido después de 6

g3, con 6 ... V6! T HOF5 Lc7 8
L£16 ££4!
6 .. £d8!

A 6 ... ©cb(c4), las blancas ga-
nan inmediatamente con 7 e6!
&d5 8 @gS, obien7... £e3 8 Hd8.
6 .. £c577 £f6! y 8 £eb también

es malo.
7T Heb

Unas tablas se producen en caso
de 7 g6 Pc6 8 Lg7 (amenazando
9 De5) 8 ... &cT! 9 L6 (9 Dh8
Ng5) 9 ... 2d5! 10 Dh8 Les!

Las blancas pueden incorporar
su rey, pero esta vez las negras
consiguen defenderse. 7 g2 c6
§ &gl &d7 9 &g7 L7 10 Sga
Le5! (10 ... £xf4? es un error: 11
$xf4 Le6 12 Rgd a5 13 Hf4 a4 14
$gd a3 15 $fd a2 16 &gd, y las
negras pronto perecen por culpa
del Zugzwang) 11 £xe5 @xe5+ 12
&f5 Df7 13 &f6 Le8. Las negras
pueden entonces avanzar sencilla-
mente el peon a y jugar Dh8! en el
momento oportuno.

7 .. Le7
7. &hd? 8 Didd+ y 9 O,
8 Ddd+ &es!

8 ... cd? 9 D5 L18 10 £d6!
es malo.

9 Hf3

9 &5 218; 9 £g7 2d5 10 DS
Sg5.

9 . &ds
10 £g7 $eb

También es bueno 10 ... a5.



11 Hes

De otro modo, 11 .. £f6.

11 ... 218!
1... &f67 12 £xf6.

12 &xf8 &xes

con igualdad.

Las blancas tienen otras posibi-
lidades tentadoras, pero no condu-
cen a la victoria:

1) 3 Dd5!? £d4! 4 Her. El fi-
nal de alfiles estd perdido: 4 ...
Nxe7 5 Lxe7 $b5 (5 ... Le3 6 h7
2d4 7 &e2 bS5 8 Ld3) 6 Le2 (y
no, inmediatamente, 6 £f8 £e3 7
h7 £d4 8 Le2dcd) 6... Ab27 Af8
£cl 8 h7 £b2 9 &d3, etc.

Las negras tienen que jugar 4 ...
&b5! (con idea de 5 ... He5; no
podia jugarse 4 ... @e5 por 5 Lxe5
2xe5 6 £cb6+) 5 Dxch Dxc6 6 Lf8
£e3 7 h7 2d4 8 e2 £d5 9 d3
2h8! (9 ... a5 10 £h6 £h8!) 10
2b4 Deb(e5) 11 L¢3 DFS 12 Lxh8
$gb, 0 bien S DS Kh8! 6 L8 Hes
7 Rg7 &f7, con tablas.

2) 3 &e2!? Kd4! 4 &d3 &h8 5
&d5 &b5! (es un error 5 ... DeS+?
6 £xe5 £xe5 7 Led Lb2 8 Ff5,
seguido de &6, o también 7 ...
2h8 8 O)f4 y 9 O)g6) 6 Led a5. Las
blancas no pueden ganar. Por ejem-
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plo: 7 ££8 ©d8 8 Lg7 Hf7.

Podemos concluir que el final
es tablas. Las negras tienen los
mayores problemas con 3 He2!

En este ejemplo ambos jugado-
res dispusieron de idénticos dere-
chos, y no era posible prever el
resultado final durante el transcur-
so del encuentro. Pricticamente ha-
blando, las blancas tenian verdade-
ras posibilidades ganadoras, y la
defensa resulté muy dificil. Fue un
buen ejercicio para dos jugadores y
también podria jugarse con uno solo
(con negras) a fin de entrenarse en
la defensa.

Janocsi (1977)

3.8 Calcule las
consecuencias de 2
Zxh3.
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El caballo estd perdido, pero el
final de torre contra peon es tablas.

2 Bxh3 Dc7+ 3 Pe5 Hxel 4
Eh7 b5 5 He7 &c3! 6 Bxe8 b4 7
&d5 b3 8 Ze3+ c2 9 $cd b2 10
He2+ &b1! (también puede jugarse
10 ... @cl 11 @3 b1D+) 11 &b3
$al 12 Exb2. Ahogado.

2 Ef4+

2 £xb57 Rg2.

2 .. Las
3 es!t Kc8!

A 3. 83, es decisivo 4 Ef3, y
otras retiradas de caballo son im-
posibles, a causa del mate. 3 ...
£¢2? es malo; 4 Ef2 (amenazando
5 Ba2+ &bd 6 Ab24) 4 ... DT 5
Exg2 Dxe8 6 Ec2, seguido de 7
Hc8 y 8 Hg8. El caballo estd perdi-
do, y el final de torre contra peon,
en este caso estd ganado.

4 Lc6!

Después de 4 ... Ra6? 5 Hc4!,
las negras estdn en Zugzwang.

5 &fe6!

Cualquier otra jugada estropea-
ria la posicion blanca. Lamenta-
blemente, esta jugada de rey tiene
sus propios defectos.

5 .. £c8!

6 Eh4!
Zugzwang.

6 .. £a6
7 Hc4!

Segun el compositor, la solu-
cion finaliza aqui (7 ... &c8 8
£xb5). Pero jugando

7 . Kb7!!
8 £xb7 2dé

las negras consiguen tablas.

Como ejercicio para dos juga-
dores, este ejemplo me gusta mu-
cho menos que el anterior. Las blan-
cas tienen que resolver problemas
mas complicados que su oponente:
calcular largas variantes, hallar un
plan sutil para jugar sobre los te-
mas de dominacién y Zugzwang, y
entonces la red que han creado se
rompe en el dltimo momento y se
encuentran en el punto de partida.
iNo es justo!

Como en un estudio

Puede suceder que en una parti-
da real lleguemos al mismo y for-
zado curso de acontecimientos que
en un estudio. Lo principal, en tal
caso, suele ser ¢l cdlculo concreto,
pasando la evaluacién a tener una
importancia secundaria. Podemos
utilizar fragmentos de esas parti-



das como ejercicios para solucio-
nar jugando. El objetivo serd el
mismo que cuando solucionamos o
jugamos estudios: desarrollar la
imaginacion y perfeccionar el cdl-
culo de variantes.

Ivanchuk - Dreiev
Partida de entrenamiento

Novogorsk 1983

Si lo desea, puede jugar esta
posicion con negras. Es su turno.

Después de 1 ... g3+ 2 g2,
seguido de 383,01 ... d32 Deb+
ded 3 HNc5+!, las blancas no co-
rren peligro de perder.

1 . HxeT!
2 Dh3+

Después de 2 Df3 Hed, 0 2 ...
Ed7, las negras tienen una clara
ventaja. Recuerde la seccion titu-

221

lada jLa pieza mds fuerte es la to-
rre!

2 .. g(hS

3 Axe? ed!

4 4de

Las negras amenazaban 4 ... h2
5 &g2 d3 6 Kg5 h1¥+ 7 &xhl
&f3.

4 .. &d3

De otro modo, 5 ®e2. Esto es
mas fuerte que 4 ... £d5 5 £g3 &5
6 Le5!

5 Les!

Previniendo 5 ...

3.9 ;Qué deberian
jugar las negras?

5 .. as!
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iLa Unica forma de ganar! (En

la partida Tas negras realizaron una

jugada inferior, dejando escapar la

victoria.) Seria prematuro jugar 5

... h27 6 &xh2 $c2 7 el d3 (7 ...

Exw 8 ©d2, u 8 Le5) 8 Kf4 a5 9
d2.

En primer lugar, las negras tie-
nen que mejorar su posicion del
flanco de dama en la medida de lo
posible (“;no se precipite!” es un
principio muy importante de la téc-
nica de finales). Aqui las negras no
pueden permitir b3-b4! Por ejem-
plo: 5 ... b57 es un error: 6 bd! L4
7 &f31d3 8 Le3 Lxb4 9 $xd3 Lb3
10 &e3 (pero no 10 &d2 b4 11 &cl
22!, y entonces 12 ... b3 y a6-a5-
a4-a3) 10 ... h2 (de otro modo, las
blancas juegan 11 &f3) 11 £xh2
&xb2 12 2d4(d3), y tablas.

6 &f3

6 &f1 también es bueno. 6 £g3?
$e3 pierde en el acto.

6 .. bS

Las negras pueden jugar tam-
bién 6 ... b6 7 22 bS. De nuevo es
malo jugar 6 ... h2? 7 £xh2 &c? 8
Rc7 (u8ded d3 9 £4) 8 ... d3 9
Lxa$.

7 &f2 b4!
8 &ft

8 &3 h2 9 &£xh2 &c2 es peor.

8 .. h2!
9 f&xh2 Se2
10 el ®xb3

Aqui tenemos un dual, ya que
10 ... &xb2! 11 Lc7 ad! 12 bxad
£c2! también es fuerte. Por otra
parte, 10... d3? seria un grave error:
11 £f4 &xb3 (11 ... $xb2 12 £d2
&xb3 13 &xd3 a4 14 £d6! a3 15
£d2) 12 &d2 $xb2 13 $xd3 b3 14
Dcd! a4 (14 ... a2 15 Lcll) 15
&b4 a3 16 Lcl+!

11 £¢7

11 £d2 &xb2 seguido de b3,
a2 y a5-a4-a3.

11 ... a4
12 846 Dxb2!
13 £xb4 $e2!

Sigue 14 ... d3y 15 ... a3.

El ejemplo siguiente es muy
apropiado para jugar a dos. Tam-
bién puede usted jugar con negras
(es su turno).

Blejtsin — Hodos
Leningrado 1968
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1 .. Lxf4!
... Bg8? 2 &f2 0 2 D)3,

2 gxfd d3!
3 Hxc3!

No, por supuesto, 3 b7? Hg8+ y
4 ... d2. Se producen tablas después
de 3 Eb2 Had 4 Bbi Hxb6 5 Exb6
d2 6 Ed6 Bc6 7 Exd2 Exa6.

3 .. Hxc3
4 &f2! d2!
4 ... Bb3? 5 &b4.

5 de2 Bd3!

Las negras no conéiguen nada
después de 5 ... Eb3 6 b4 He3+ 7
&xd2 Be6 8 b7 Eb6 9 Dc6 Exb7 10
Dd8+.

6 &dl 47

El pedn a estd retrasado y las
blancas deben ponerlo en marcha
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para apoyar al peon b.
7 a4

7 &c5 Bd8 8 a4 conduce a una
transposicion de jugadas.

7 . h§!

La unica posibilidad de las ne-
gras radica en su peén pasado. 7 ...
Le7? 8 fc5 Bd8 9 a5 Zbs (9 ...
&d6 10 Ob7+) 10 b7 &d6 11 a6
pierde.

8§ DS
8 a5? h4 9 Hc5 h3.

8 .. Hds
9 b7

O bien 9 a5 h4 10 b7.

9 .. h4
10 a5

10 £\d3? Ebs.

10 ... h3
11 ©d3!

(Diagrama pagina 224)
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11 ... Hxd3!!
12 b8¥ h2

13 Yn3 Th3!
14 &xd2 Ehl

Las blancas no pueden ganar.

La decision mas dificil de las
negras fue tomada en la jugada 11.
No es evidente que su eleccidn sal-
ve la partida, y también estd lejos
de ser evidente que después de

11.. h2?!
sus dificultades son insuperables.

12 Hf2 Hgsg!
13 a6!

En la partida las blancas juga-
ron 13 &xd2?! Eg2 14 Le3 Exf2
15 $xf27 (15 bW Exf3+ 16 Le2!)
15 ... h1¥ 16 b8W Wh2+ 17 Le3
Wel+ 18 $e2 Wg2+ 19 &d3
Wxf3+, y los oponentes pronto acor-
daron tablas. En lugar de 18 &e2,
habria sido mas astuto jugar 18

&d317, contando con 18 ... Wdl+?
19 &c4, con ventaja. Los jaques
diagonales son un camino tipico de
defenderse en los finales de da-
mas: 18 ©d3 Wf1+!, y si 19 d4,
entonces 19 ... Wal+y20... xa5.

13 ... Hgl+

13... Xg2 14 b8W Exf2 15 Wa7+
y 16 Wxf2, conservando los dos
peones de ventaja.

14 &xd2 g2
15 &el Zxf2
16 b8¥!

16 &xf2? h1¥ 17 W8 Wh2+

conduce a tablas.
16 ... Exf3+

16 ... h1¥W 17 ¥b7+! (defen-
diendo todos sus peones) y sdlo
entonces 18 &xf2.

17 Se2! h1¥
18 Wb7+

y
19 Wxf3.

Las blancas han conservado su
pedn extra de a6 y deben ganar.

Esplendor y miseria
de los estudios



Si alguien le pregunta
“,qué es mds itil, el sol
o0 la luna?”, responda
que “la luna”, ya que el
sol nos ilumina durante
el dia, cuando de todas
formas hay luz, mientras
que la luna nos ilumina
por la noche.

Kozma Prutkov

Cuando solucionamos o juga-
mos estudios, estamos entrenando
nuestra imaginacion y la capacidad
de descifrar los planes del oponen-
te, asi como la capacidad de calcu-
lar variantes y tomar decisiones ra-
pidamente. Algunos estudios pro-
fundizan nuestro conocimiento de
ciertas areas del final. Pero comen-
temos lo que no pueden darnos los
estudios, y en qué forma difieren
de los ejercicios tomados de parti-
das de competicion.

Lo que hacemos ante el tablero
puede servir a los mas diversos fi-
nes. Puede ser que lo que queramos
sea reforzar nuestra posicion, o
debilitar la del oponente, buscar la
profilaxis, plantear una trampa,
intensificar la lucha, mejorar nues-
tra estructura de peones, etc. Hay
muchas, muchas posibilidades de
accion. Tales objetivos no se en-
cuentran en los estudios. El espec-
tro de evaluacion en los estudios es
extremadamente limitado: victoria,
tablas, derrota. No hay evaluacio-
nes como “mejor”, “peor”, posi-
cién mds o menos_igualada, conti-
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nuacion “arriesgada”, “prometedo-
ra”, “dudosa”, o “til a efectos prac-
ticos”... En este sentido, la partida
de ajedrez es mucho mas rica y mas
dificil que un estudio, aunque hay
ideas que pueden expresarse en los
estudios de forma mds plena y efec-
tiva que en partidas reales.

No hay evaluaciones posicio-
nales en los estudios (la primera
vez que escuché esta reflexion fue
de Mijail Botvinik).

Podemos concluir, por tanto,
que usted puede y debe entrenar su
imaginacion y capacidad de célcu-
lo resolviendo estudios. Pero es im-
posible que desarrolle su compren-
sion posicional de la misma forma.
Por otra parte, usted no tiene que
confinarse a los estudios para per-
feccionar el aspecto tictico o de
cdlculo de su juego. También es
util verificar su fuerza en las “com-
binaciones imprecisas” que resul-
tan de la interaccion entre cdlculo
y evaluacién posicional, que abun-
dan en el ajedrez.

Yeamos un final muy complica-
do, que es completamente adecua-
do para jugar entre dos (puede us-
ted jugar con negras si quiere tra-
bajar por su cuenta). Concédase un
poco mds de tiempo, una hora al
menos. Si compara este final con
los estudios, entenderd facilmente
las diferencias bdsicas que acaba-
mos de comentar,
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Miles - Alexandria
Tomeo Interzonal

Rio de Janeiro 1979

4

A

A
&

Esta fue la posicion aplazada,
correspondiéndole jugar a las blan-
cas. El gran maestro Tony Miles no
podia acudir en ayuda de su esposa
desde Riga, donde estaba jugando
su propio Interzonal, asi que no es
sorprendente que nuestro analisis
del aplazamiento resultara ser me-
jor.

42 Le2!

42 Zdd1? b2, seguido de Eab8
o Ec8, es desesperado. Después de
42 el?, las negras realizan una
jugada til en el flanco de rey y
después de 43 Ed2 Zbl+ 44 Edl
esta claro que las blancas sencilla-
mente han perdido un tiempo, en
relacion con la partida.

42 ... b1t

Las blancas amenazaban 43
Bd2. La continuacion 42 ... 2a7?
43 Ed2 Bba8 no ofrece a las negras
ninguna posibilidad ganadora, de-
bido a la falta de perspectivas de
sus torres. Por el contrario, 1a torre
blanca de d2 esta magnificamente
situada.

43 2d1 Hxal
44 Bxal

3.10 ;Qué deberian
jugar las negras?

Las jugadas candidatas son 44
. 15,44 . g5y 44 .. Df8.

44 ... f5 45 Ld3 27 46 $c3
Fe6 47 2b2 Des 48 £31 (48 Exa2?
Exa2+ 49 &xa2 Qed y 50 ... £d3,
ganando) 48 ... ©d5 (las blancas
amenazaban 48 Zxa2) 49 Bd1+!
S (49 ... Sca 50 Bda+) 50 Lal
a7 (de otro modo, 51 Ed7) 51 h4,
0 bien 51 Hd4 y las blancas consi-
guen hacer tablas sin mayor difi-
cultad.

44 ... g5. Las negras se dispo-
nen a entrar en un final de peones.
(Seria usted capaz de encontrar este
plan y prever sus consecuencias?
45 $d3 g7 46 Dc3 Hf6 47 b2
&5 48 £3! g4 (48 ... He8 49 ed+
$f4 50 Exa2) 49 Hxa2 Exa2+ 50
$xa2 gxf3 51 gxf3 g5 52 &b3
&h4 53 e4! g5 (53 ... Th3 54 5!
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hS 55 4 hd 56 £d4 Sxh2 57 f4)
54 &4 $f4 55 &d5. Tablas.

4 ... $f8!

Una jugada dificil.

45 &d3 Se7

46 &c3 &d6

47 &h2 &es!

Mejor que 47 ... He5 48 f3, y
que 47 ... 2d5 48 Hd1+

Aqui Jana Miles cometio un
error posicional muy grave, porque
dejo escapar la posibilidad de libe-
rar su torre de al. Ya hemos co-
mentado, en mads de una ocasién,
que el principio basico para eva-
luar los finales de torres consiste
en la actividad de la torre. Al dejar-
la en-al, las blancas pierden sus
posibilidades de salvar la partida.

La lucha finalizé asi: 48 &b37?
(48 Hxa2 Hxa2+ 49 2xa2 ©c4 tam-
bién es malo; habia que jugar 48
Hcl+!)48 ... g549h3 Ba6 50 Hcl+
&d5 51 Bal ded4 52 &c3 h5 53
£c2 h4 54 &d2 &d5 (54 ... Ha3l,
con idea de jugar f7-f5 y g5-g4) 55
c3 5 56 b3 b5 57 g4 s
58 4 &dS5 59 fxg5 ed4 60 &b2
&xe3 61 Bel+ f2. Las blancas se
rindieron.

(Se ha encontrado usted con al-
gin estudio en el que haya que
rechazar una continuacion a causa
de la pasividad de una torre?
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b4
Ha7!

48 Hcl+!
49 dal

49 ... Hd8? es prematuro: 50
Hc7 (las blancas tampoco pierden
después de 50 ©xa2 Hd2+ 51 &bl
Exf2 52 Bc2, o bien 51 ... $b3 52
Be7 Hxf2 53 del Hxg2 54 Hxf7
©c3 55 &d1 Ld3 56 Del Lxe3 57
&f1) 50 ... Bd1+ 51 Pxa2 Bd2+ 52
&bl Exf2, y ahora cualquier juga-
da (53 Hc2, 53 &cl 0 53 g4) condu-
ce a tablas.

Las ocho mejores jugadas de
cada bando han llevado a esta posi-
cidén, que no es mas ficil de evaluar
que la inicial. Las negras siguen
teniendo posibilidades de ganar,
pero las blancas pueden defender-
se. Por el momento, no podemos
decir nada mas definido. Por su-
puesto, una situacion asi es impo-
sible en un estudio.

Las blancas tienen ahora que
elegir un plan defensivo. Durante
nuestro analisis del aplazamiento,
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Nana y yo estudiamos, durante
mucho tiempo, varias posibilida-
des para las blancas, pero no con-
seguimos llegar a una conclusion
definitiva. Pero tampoco nos pre-
ocupamos mucho de alcanzar una
valoracion concluyente de la posi-
cion. Era mas importante sacar a la
luz las ideas ocultas en la posicion
y los recursos de ambos bandos. He
aqui algunas de las lineas que en-
contramos:

A) 50 Hc8 &b3! 51 g4 Bd7! 52
Zb8+ ©c3 53 Pxa2 (de otro modo,
53 ... ©d3) 53 ... 2d2+ 54 £a3(bl)
Hxf2 55 h4 (después de 55 Bb7, las
negras pueden elegir entre 55 ...
$d3,55... g5y 55 ... Exh2 56 Bxf7
g5) 55 ... Bg2 (después de 55 ...
2d3, las negras tienen que preve-
nir 56 2g8 o 56 Eh8) 56 g5 Hg4 57
Eb7 Zxh4 58 Hxf7 g6, o bien 56
Eb7 Exgd 57 Bxf7 h5! 58 Bd7 g6
59 Bd6 Hxh4 60 Bxg6 Bed(gd), y

61 ... h4. Es obvio que las negras

tienen una ventaja decisiva. Es po-
sible que fuese mejor jugar 51 e4
Bd7 52 Eb8+ Pc3 53 f4, en lugar
de 51 g4.

B) 50 Zd1 $¢3! 51 g4 Zb7, mas
o menos con el mismo juego que en
la variante anterior.

C) 50 g4 b3 51 RBdl Bc7, se-
guido de 52 ... Ec3, que ata a las
fuerzas blancas.

D) 50 e4!? &b3 51 f4 (51 e5!7;
51 Bel!?) 51 ... Ed7 52 ¢5 Bd2 (52

... Bd3 53 Hel g6 54 g4 Bf3 55 f5!
gxf5 56 gxf5 Hxf5 57 e6 fxe6 58
He3+; 52 ... Ed4 53 Bf1) 53 Bel!
22! (53 ... Bg2? 54 15; 53 ... g6?
54 g4 Bf2 55 £5) 54 Be3+ $c4 55
g3 &ds. Si lo desean, las blancas
pueden forzar f7-f6 en la linea 56
h4 h5 57 Ha3 Le6 58 Bab+ f5 59
Ha7 g6 60 a6+, Pero el desenla-
ce de la partida sigue siendo incier-
to aqui.

También se podia jugar la in-
mediata 54 g3, en lugar de 54 He3+.
Después de 54 ... Hf3!, las blancas
no deberian jugar 55 h4? g6! (55 ...
h5? 56 £5! Axf5 57 e6 fxe6 58 Be3+
y 59 Hxe6) 56 h5! gxh5! (56 ...
Hxg3? 57 hxg6 hxgé 58 f5 gxf5 59
e6 fxe6 60 Exe3+! Axe3, ahogado)
57 £5 Bxf5 58 ¢6 fxe6 59 Be3+ &cd
60 Exe6 Hg5. Pero ;pueden las ne-
gras mejorar su posicion, después
de la pasiva 55 Ecl o 55 Rd1?

Ejercicios para el
analisis

El andlisis, si realmente
se lleva a cabo con una
total concentracion de
sus fuerzas, forma y
completa a un jugador de
ajedrez.

Lev Polugaievsky

Analice las siguientes posicio-
nes lo mds minuciosamente posi-
ble. La solucion propuesta por el
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E 3.5

compositor se incluye al final de
este capitulo. ;Puede encontrar la-

gunas en el analisis?
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Soluciones de los
compositores.

E 3.3. 1 ¢7 Bd6+ 2 &b5 a6+ 3 &c5
Hxd3 4 $b4 a5+ 5 cd Bd1 6 &b3
Bcl17a3h4 8 c8W Exc8. Ahogado.

E3.4. 157 Bal+2 &h2 Ba8 3 g6
£c5 4 O3 &xf8 5 g8W Ld6+ 6
&h1 Zxg8. Ahogado.

E 3.5. 1 &g3 £c7+ 2 &h3 £g3 3
@Db3 Lxh4 4 g4+ Lxg5 5 Dd2.

E 3.6. | &f5 &ad 2 Hd4 Hed 3
Bal+ &bd 4 Hcl a5 5 Be5+ b4
6 Bes.

E 3.7. 1 &cl e4 2 e8¥ Wxe8 3
Wxg3 e3 4 W4 exd2+ 5 Wxd2 Wes
6 c4.

E 3.8. 1 &b3 $g7 2 &c3 el 3
Rcd &xh8 4 Le2 g7 5 Ld2 Hig2
6 21 6 7 de2 Les5 8 2f2 &d4
9 Bgl Y3 10 &h2 Sf2 11 Lg2
Kxg2. Ahogado.

E 3.9. 1 h5 gxh5 2 e5 fxe5 3 &xc5
£xc5+ 4 04 £d6 5 dxe5 £b8 6 f5
&b5 7 f6.

E 3.10. 1 Hd4 b3 2 Dxb3 X3 3
Dal Ef1+ 4 &2 Exal 5 2b3 a2 6
$h4 £g27 g5 ©h3 8 £h6 Sga 9

Lg7.

E3.13. 1 Red £c8 2 Hh3 £2b2+ 3

Bg5 DS 4 Bh1+ $d2 5 Bh2+ 3

6 Hc2+ &b4 7 &xf5 exfs 8 Qb7
§c3 9 &5 Hcd 10 Bl ©d4 11
h4.

E 3.14. 1 g5+ &h2 2 246+ Lhl

3 2b4 Rd5+ 4 &xd5 d2 5 £xd2

%fo 6 g8W De7+ 7 Le6 Dxgs 8
f3.

E 3.11. 1 £a2 b3 2 e6 bxa2 3 e7
2d7 4 He2 e85 exf8W+ Lxf8 6
g6+ hxg6 7 hxg6 Wh8 8 Zh2 Wes
9 He2.

E 3.12. 1 Zad+ &b3 2 Exa5 Eh7+
3 ©a6 Dd5 4 Exd5 Hc7 5 Ebs+
Sed 6 Hbd8 c1W 7 b6 Tbs 8
Bb5+ &cd 9 Bbds.
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Epilogo: una
sorprendente
coincidencia

No pretendo resumir todo lo que
antecede en unas pocas frases. Me
limitaré a enfatizar en la conclu-
sion principal, a la que espero haya
llegado el lector por su propia cuen-
ta: el trabajo analitico personal,
seguido de una consideracion ra-
cional de sus resultados es el cami-
no directo y seguro del jugador
hacia la maestria, mejorando el ni-
vel de su juego y, en definitiva,
hacia la obtencion de buenos resul-
tados en torneo.

Tras haber enviado los origina-
les al editor, el gran maestro
Dolmatov gandé de forma convin-
cente un fuerte torneo internacio-
nal en Sochi. Uno de los factores de
su éxito fue un profundo analisis de
tres posiciones aplazadas. Cuando
Sergei me mostrd el final de su
partida con el gran maestro
yugoslavo Drasko, recordé que ha-
bia visto una posicion similar en
alguna parte. Cuando volvi a casa,
abri la coleccién de finales de
Grigoriev y mi impresion fue con-
firmada. De hecho, su andlisis de

1931 de una partida entre Sultan
Khan y Tartakower era casi com-
pletamente idéntico al de
Dolmitov. jUna sorprendente e in-
creiblemente rara coincidencia!

Los “padres” idealizan a veces
el pasado, y sus opiniones quedan
reflejadas en las bien conocidas li-
neas de Lermontov: “Si, habia gen-
te en nuestro tiempo que no era
como la tribu de hoy.” Pero los
“hijos” a menudo creen que la his-
toria solo empez6 cuando ellos na-
cieron, que todo lo anterior perte-
nece a la edad de piedra, y desde-
fian la herencia clasica. No se pue-
de demostrar con palabras lo ab-
surdo y estiipide de estas convic-
ciones, y lo mas efectivo es demos-
trarlo con ejemplos concretos. Aqui
veremos que tanto el andlisis cldsi-
co del final como el del joven gran
maestro contemporaneo alcanzaron
la cumbre de la perfeccion.

Para comenzar, le ruego al lec-
tor que me permita hacerle conocer
la “fuente”. He aqui como comien-
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za Grigoriev sus observaciones:

“No sé si el lector ha visto la
quinta partida del encuentro de
1931 entre Sultan' Khan y
Tartakower. Si no es asi, 0 no ha
prestado mucha atencion a la parti-
da§itada, se ha perdido algo valio-
s0.*Todo el juego parece un estu-
dio, sobre todo el final, pero si el
final despertd la atencién del lec-
tor, entonces recordara la siguiente
posicion:
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Las negras jugaron
48 ... L8

que implica la pérdida de un pedn
después de 49 bxa5 bxas 50 £c5+
&b6 51 da! c6 52 Dd3 y 53 Hf4.

Tartakower le concedi6 a 48 ...
Lc8 un signo de interrogacion y
dijo en sus notas que las negras
deberian haber jugado 48 ... axbd+
49 &xb4 RKe8. Pero ;qué habria
sucedido entonces y como habria
finalizado la partida? En lugar de

responder a esta legitima cuestion,
Tartakower se limité a decir “Las
variantes, en tal caso, serian extre-
madamente confusas.”

Pero ;cuidles son esas variantes
y por qué son confusas? La nota
ocupa tres lineas y dejaila esencia
de la posicion en un secreto. Entre-
tanto, es evidente que en esta posi-
cién el caballo es claramente supe-
rior y mas movil que el alfil, que
tiene que defender sus propios peo-
nes y estd obstaculizado por ellos.
En estas condiciones, seria extraiio
que no pudiésemos demostrar una
ventaja posicional de las blancas.
(Qué necesitamos para hacerlo?

La nota a la jugada 48 necesita
ser completada. Intentaré hacerlo
sin chocar con el comentarista ori-
ginal. Trataré de que las variantes
sean claras, en lugar de limitarme a
mencionarlas.

Asi pues, continuemos.

axb4+
Le8

48 ...
49 &xbd

Por tiempo indefinido, las ne-
gras tienen todo bajo control. Sus
peones débiles de e6 y g6 estan
fuera de peligro: a 50 9d4 sigue 50
. £d7 (0 50 ... £f7) 51 De2 Le8
52 )4 Kf7.

La primera tarea de las blancas
es ampliar su radio de accion, y
para hacerlo deben quitar de su ca-



mino el peén de b6.

50 a5! bxaS+

0 ... £b57 51 axb6 es malo, y
las negras no pueden tomar en d3
porque pierden el alfil. Y después
de 51 ... &xb6 52 Dc5 Lc6 53 d4,
las negras pierden un peon.

51 Hxas

Las blancas han conseguido una
favorable ampliacion de la cabeza
de puente: el caballo obtiene nue-
vas casillas, en particular c¢5 (una
casilla muy importante), y su rey
consigue perspectivas de avance en
¢l flanco de dama, perspectivas que
las negras tienen que prevenir.

51... £b6
52 ®b3! Xf7

No 52 ... £d7, en vista de 53
A5 £c8 54 d4 cb 55 Las DT
56 b5, y las blancas ganan (56 ..
£d47+ 57 Dxd7 &xd7 58 &b6).

$c6
&b6

53 &c5
54 d4
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Los logros de las blancas son
modestos, sobre todo porque les
corresponde jugar. Pero con un
poco de paciencia pronto quedara
claro que las blancas comienzan a
ganar la partida.

55 Dad+ Db

A 55 ... @26 56 c5, el desen-
lace es muy simple. Por ejemplo:

. a5 57 D3 Lg8 58 De2(!)
@a4 59 &d6 ¥bd 60 e D4 61
&f8, y las blancas ganan el alfil y
coronan facilmente uno de sus peo-
nes.

56 Las &b7
57 &5+

Pero no 57 ¥b5? Le8+, y des-

pués de 58 ... &xad, las tablas son
evidentes.
57 ... Se7

Las negras podrian, naturalmen-
te, preferir la oposicion directa a la
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oposicién diagonal, pero es impo-
sible por una buena (y sorprenden-
te) razon: 57 ... ©a7 58 ¥b5 (ame-
nazando 59 £c6) 59 ... Le8+ 59
&bd! L7 60 a5 Lg8 61 &bS, y
el rey blanco, desde b5, penetra en
la posicién enemiga, en lugar de
amenazar con hacerlo.

_
&

M
Y

/47 7%//
»y
B

2
7

Aqui las blancas tienen dos for-
mas de explotar su ventaja
posicional. La siguiente es la mds
directa: 58 d3 Le8 59 Df4 Lf7
60 &bS b7 61 Lc5 D7 62 Hd3
Le8 63 Db4. En la posicion que se
ha producido aqui las negras sélo
disponen de jugadas de alfil, ya
que después de 63 ... 2d7 el rey
blanco penetra en b6, el caballo
jucga lucgo a ¢S5 y las blancas ga-
nan facilmente, instaldndose en el
campo enemigo como si fuera el
propio.

De modo que cifiamonos a juga-
das de alfil: 63 ... £ad 0 63 ... &7
(como pronto quedara claro, 63 ...
247 es bastante peor). A 63 ... £a4
sigue 64 Dab+ b7 65 Ld6! y las

blancas ganan. Por ejemplo: 65 ...
Lxab 66 Txc6 LbS (66 ... Re8 cs
inutil, debido a 67 e7 La4 68
£f7) 67 fT! (pero no 67 ¥xd5
2b3+ 68 &d6 Dcd!, etc.) 67 ...
Dc4 68 dxgb Lxdd 69 Lf6! Led
70 e6 y 71 g6. Tampoco hay salva-
cion con 66 ... &b6 (en lugar de 66
... ®bS) 67 27! &7 68 xgb
©d8 69 Df7 Le8+ 70 g7, y las
blancas ganan, en vista de la ame-
naza 71 g6, seguido de 72 h7.

Tenemos una mejor defensa no
con 63 ... £a4, sino con 63 ...
2f7(1), a lo que podria seguir: 64
Da6+ b7 (como antes, el rey no
puede ir a d7, para no permitir que
el rey blanco llegue a b6) 65 &d6!
$xab 66 Le7! _g.g8! (con idea de
mantener al rey contrario un poco
mis lejos de los peones) 67 &f8
&b5 68 $xg8 Pcd 69 $f7 Exd4 70
$xeb6 Lc5 71 $f6 d4 72 e6 d3 73
e7 d2 74 e8¥W d1W. Resumiendo:
las blancas tienen un pedn de mas,

con damas sobre el tablero, lo que

les concede posibilidades de ga-
nar, pero también le concede a las
negras perspectivas de tablas (pues
hasta hoy en dia la teoria no se ha
pronunciado de forma definitiva
sobre este tipo de finales). La otra
posibilidad de las blancas (en la
posicion del diagrama 226) es mds
complicada, pero también mds de-
terminante.

58 &bS!

Solo tres jugadas después que-



dara claro por qué las blancas no
llevan de inmediato su rey a a6.

58 ... Le8+
59 a6 217
60 b7 .-

Desde aqui el caballo apunta a
algunas casillas importantes, sobre
todo dé.

60 ... 28!

Si las blancas se hubiesen apre-
surado a jugar ¥a6 en la jugada 58,
en este momento les corresponde-
ria jugar y no podrian conseguir
nada positivo (por ejemplo: 60 d6
fad4, 0 60 Pab Lb5+).

Pero ahora es el turno de las
negras y sus opciones son €scasas.
Tienen dos posibilidades para evi-
tar daiios evidentes: 61 ... £f7 y 61
... @c6. De hecho, las jugadas de
alfil sobre la gran diagonal pierden
ripidamente. A 61 ... £¢6 (y tam-
bién si el alfil juega a b5 o a4), las
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blancas ganan con 62 Hc5 £d7 63
Nxd7 Lxd7 64 b7, etc. A 61 ...
£d7 seguiria también 62 &cS, y
después de 61 ... £.c8 63 La8!, las
blancas ganan con 64 &b8, tras
cualquier jugada del rey negro.

¢ Qué otra cosa pueden hacer las
negras en la posicion del diagra-
ma? Su rey tiene que cubrir b6 (pues
de otro modo, 62 &b6 y 63 Hc5
gana), mientras que 61 ... ©c6 con-
duce al siguiente final: 62 &b8!
&b6 (no 62 ... Kd7 por 63 Nc5!, ni
tampoco 62 ... 2d7 por 63 Dd6,
mientras que el sacrificio de alfil
tampoco es suficiente, por ejemplo
62 ... b5 63 D6+ Lba 64 Hxes
&cd 65 L7 $xdd 66 Dd6 De3 67
&xe6 d4 68 Dd6 d3 69 Ld5, etc.)
63 $c8 L7 (a cualquier otra juga-
da de alfil, 64 &c5 gana, y si 63 ...
&c6, entonces 64 Nd6 Ld7+ 65
£d8, etc.) 64 Nd6 Kg8 65 Hd7
La5 66 Le7 Sbd 67 L8 D3 68
Db5+! &4 69 Sxg8, y las blancas
ganan.

61 ... 217
62 Hds! 2g8
63 a6!

El rey blanco puede regresar en
paz, una vez que su viaje a las
profundidades de la posicion negra
ha dado sus frutos: ha conseguido
que ¢l caballo llegue a b7, y desde
alli el caballo confina todavia mds
al alfil, jugando a dé.

63 ... £c6
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64 Las! £h7

Esto sigue siendo mejor que las
alternativas. 64 ... %c7 es muy malo
por 65%b35, y si 65 ... £d7, enton-
ces 66 &b6, y si 65 ... £h7, enton-
ces 66 De8+ y 67 Df6.

65 DIT! £g8

66 Dh8 -

Paralizando el alfil de forma
concluyente. Es cierto que la me-
nos espectacular 66 Hh7 conseguia
el mismo resultado. Pero éste sélo
es un final, no un estudio, y los
“duales” (o soluciones dobles) aqui
son perfectamente admisibles.

66 ... 2h7
67 La6!

Se acerca la ultima fase de la
partida. El rey entra en ¢l combate
CUerpo a Cuerpo.

67 ... &7
68 &bs

Las blancas rehusan la oposi-
cion. ;A qué estan jugando? Bue-
no, tratan de no conceder ninguna
oportunidad a las negras. Después
de 68 $a7 c6 69 Lb8 EbS, ¢l rey
blanco penetra en la retaguardia
enemiga, pero las negras hacen lo
mismo.

68 ... &b7
68 ... £d7 69 b6 e 70 L7

&f8 71 ©d7 &g772 dxe6 Lxh8 73
&d7 es desesperado para las ne-
gras. Las blancas ganan con el avan-
ce del peon e.

69 &5 &7

;Pueden las negras felicitarse
por su éxito? Tienen la oposicion y
no hay ningin lugar por el que pue-
dan romper las blancas.

70 &f7
71 Dd6!

28
2h7

Un exilio voluntario. A 71 ...
&d7, la invasién del rey blanco,
ademds de evidente, es decisiva.

72 De8+ &ds
73 &\t6

No se requieren mds comenta-
rios.

Abhora nos enfrentamos a un
rompecabezas: jera la jugada 48 de

- las negras realmente tan mala como

para merecer un signo de interro-
gacion? No, si hay que calificarla
con algin signo, jes con uno de
admiracion! Con la defensa reco-
mendada por el comentarista, las
blancas fuerzan la victoria en la
jugada 73, si ambos bandos juega
de forma precisa, mientras que en
la partida la rendicion se produjo
en la jugada 87. Por supuesto, po-
dria usted decir que reducir la posi-
cion del diagrama 2235 a la posicion
final constituye un enigma que no



puede ser resuelto en el juego prac-
tico. Pero el hecho es que la conti-
nuacién de la partida, 48 ... Lc8,
no perdia un pedn a cambio de nada,
¥y que incluso dio lugar a un enigma
que no puede considerarse menos
dificil...

En conjunto, este final es extre-
madamente rico en contenido, ade-
més de instructivo y valioso.”

Hasta aqui, los comentarios de
Grigoriev acerca del final Sultan
Khan-Tartakower. Pasemos ahora
al final de Dolmatov en el que, por
supuesto, no tendria sentido repe-
tir las variantes que acabamos de
considerar. Solo comentaré aque-
llos momentos en que los analisis
de Grigoriev y Dolmatov difieren.

Dolmatov - Drasko
Sochi 1988
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41 h4

Una buena jugada secreta que
limita las posibilidades del opo-
nente. Con otras continuaciones,
las blancas tedrian que enfrentarse
a4l ... g5,y si 42 h2-h4, entonces
42 ... gxhd4.

a1... g6

Después de 41 ... g5 42 hxg$
hxg5 43 g4, el pedn de g5 esta
condenado. Y tras 41 ... &b7,
Drasko temia 42 h5, seguido de g4
y traslado del rey a f4, y g4-g5.
Pero Dolmitov tenia in mente un
plan completamente distinto. Su
idea era jugar ©c3, seguido de g3-
g4-g5. Si las negras contestan g7-
g6, tras un cambio de peones, re-
troceder a la linea principal del
andlisis. Y con el peén en g7 (y el
rey en b7) es decisivo 1 g6!: 1 ...
£xg6 2 Dxeb bxaS 3 bxa5 Pcb 4
d4, y las negras estdn en Zugzwang.
Hay una forma de ganar mas com-
plicada en la curiosa variante 4
&dd47! $b5 5 DxgT xa5 6 e6 b4
7¢7 a5 8 e8W Lxe8 9 Dxed a4 10
Ac7 a3 11 Dxd5 £b3 12 Hc3 (una
posicion de Zugzwang reciproco,
que sdlo se produce correspondién-
dole jugar a las negras) 12 ... &b4
13 Da2 b3 14 Hcl b2 15 cd
Pxcl 16 &b3.

42 &3

En estas posiciones no es una
buena idea apresurarse en materia-
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lizar 1a ventaja, ya que el oponente
estd condenado, en cualquier caso,
a una total pasividad. Su rey tiene
que proteger ¢l peon de b6, mien-
tras que el alfil debe defender el
pedn e6. El cambio de peones en
a5, o jugando b6-b35, abre el cami-
no a la posicion contraria para el
rey blanco. Dolmatov trata de fijar
la situacion en el flanco de rey y de
cambiar a continuacion todos los
peones del flanco de dama, a fin de
despejar la ruta para su rey.

42 ... b7
43 g4 D7
44 g5 hxgs
45 hxgs &b7
46 <b3 &e?
47 a3 b7
48 O)b3 288
49 axb6 &xb6
50 a4 &7
51 &ic5 Le8+
52 &b3 2f7
53 a3 as

Las negras estdn en Zugzwang
y tienen que salir al paso del ene-
migo. 53 ... £b5 54 Hb7, o bien 53
.. g8 54 a4 L7 55 Dd7 c6 56
Of6 &b 57 d4.

Db
Si54 .. @b5, 55 &b7.

54 &b3

axb4
&bé

55 d4
56 &xb4

De modo que la posicion es la

misma que en el articulo de
Grigoriev (como puede comprobar
por el diagrama correspondiente).

57 Had+ &6
58 &as &b7
59 DS+ 7

Quiza Dolmatov pueda aportar
un suplemento aqui al andlisis de
Grigoriev. Consideremos 59 ...
2c6.

W

Jugando blancas, las cosas son
ficiles: 60 La6 L7 61 Hb7, etc.,
como en la variante principal. Pero
asumamos que juegan negras.
(Dolmitov no estudié el final, ju-
gada a jugada, pero captod las posi-
ciones clave que podian producirse
y las considero con el turno de jue-
go de ambos bandos. Esta es, en
esencia, la forma de analizar estos
finales estdticos. Recuerde la sec-
cion Mi Primer Andlisis).

En cualquier caso, con 60 ...
&c7 61 Lb5! Le8+ 62 Lab se vuel-
ve a la variante principal.



Pero hay una defensa mds obsti-
nada, con 60 ... 2g8! Ahora des-
pués de 61 a6 L7 62 Db7 Les
63 Dd6 247 64 a7 £c7 65 Db7
Ke8 llegamos a la posicion clave
del final, correspondiéndole jugar
a las blancas. ;Pueden las blancas
evitar esta situacion y volver a la
variante principal? Si. Dolmdtov
también previo tal posibilidad.

61 Dd3! L7 62 D4 &7 (62 ...
&b7 63 &b5 7 64 Lc5, y las
negras estdn en Zugzwang) 63 ¥b5
&b7 (o bien 63 ... Le8+ 64 a6
L7 65 Dd3 &c6 66 DS y las
negras estan, una vez mas, en
Zugzwang) 63 Dd3 Ke8 64 Las
££7 65 A5 &7 (65 ... 2cb 66
$a6) 66 Lb5! y el resto es como en
la variante principal. {Un extraiio
rodeo!

60 &b5! Le8!
61 a6 an
62 ©a7?! ..

Un orden de jugadas menos pre-
ciso que el propuesto por Grigoriev:
62 Db7! Le8 63 La7. Pero hay que
tener en cuenta que Dolmdtov se
pasd analizando todo el torneo y
que dispuso de muy poco tiempo
para verificar las variantes, mien-
tras que Grigoriev las elabord en la
tranquilidad de su estudio, sin ne-
cesidad de apresurarse.

62 ... g8
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Mis tenaz es 62 ... ®c6. En este
caso, Dolmdtov pensaba jugar 63
b7 b5 (63 ... .£g8 64 &)d6; 63 ...
Le8 64 Dd6 £d7 65 b8 Lb6 66
Qb7 y 67 Dc5) 64 Hd6 £b4 65
Dxf7 Scd 66 Rb6! Lxdd 67 Lcb
$e3 68 Rd6 d4 69 Lxe6 d3 70 Dd6
$d4 71 16 d2 72 ¢6 dIW 73 e7
Wf3+ 74 dxg6 Wc6 75 e8W. Las
blancas ganan el final de damas,
gracias a la desafortunada posicion
del rey negro en el centro del table-
1o pero, por supuesto, mejor habria
sido no concederle al rival esta po-
sibilidad defensiva.

63 Db7! Lcb
64 Dd6

Esto es lo que las blancas ha-
bian estado buscando, ya que es
importante confinar al aifil en el
rincon del tablero. Lo que sigue
ahora es bastante mas sencillo.

64 ... £h7
65 La6 £g8
66 Las £h7
67 DN Lg8
68 Dh6 2h7
69 a6! D7
70 &£bS &h7
71 £c5 eT
72 OF7 2g8
73 Dd6 £h7
74 He8

Las negras se rindieron.
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Respuestas a los

ejercicios

E 1.1. Ruderfer-Dvoretsky
(Odesa 1972).

Las blancas pueden ver clara-
mente la linea 1 ... @c7 2 Exc8+!
(2€7? &d7) 2 ... dxc8 3 €7, y las
blancas ganan. La trampa final, re-
lacionada con

1 .. &b7!

tuvo un inesperado éxito. Sin pen-
sar, las blancas respondieron

2 Hxc8?

(2 e7! Rd7 3 Hd8 es decisivo), y
después de

2 ... Hg2+!

descubrieron, con horror, que la
victoria se les habia escapado. El
rey blanco no tiene donde escon-
derse en el flanco de dama, y tam-
poco puede ocultarse de los jaques
de alfil (debido a Sxc8). Tan pron-
to como el rey blanco vaya a la
columna e, las negras juegan Zxg6
¥, después de e6-¢7, Eg6-¢6 se jue-
ga con jaque.

E 1.2. Yusupov-Zapata
(Innsbruck 1977).

La posicion de las negras es
completamente desesperada, pero
se las arreglaron para plantear una
ingeniosa celada:

1 .. Z47?

A la respuesta evidente

2 £c6?

Zapata tenia preparado

2 .. Exde
3 Hxd6 Lf8
4 Hxg6+ hxgé

y estd claro que con los alfiles de
distinto color que han surgido en el
tablero, las blancas no podrin ma-
terializar su ventaja.

Yusupov vio el plan de su opo-
nente y jugd 2 £a6!, ganando fi-
cilmente después de 2 ... f6 3 b8
Be7 4 Rd8, etc.

E 1.3. Alexandria-Litinskaia
(Vilnius 1980).



Sigui6 1 ... 2f1?! 2 xg7 y los
contendientes acordaron tablas, en
vista de 2 ... Ed1 3 $f6. Las blan-
cas estarian en una situacién mu-
cho mas peligrosa después de

1 .. Br6+!

Porque, en este caso, tendrian
que encontrar una defensa tnica.

2 &xg7

2 57 Hcb 3 Rf5 go+ 4 g5
Hc3.

2 .. Hcb
3 Hgs!

Y tablas, pero no 3 27?7 Bc3 4
&e6 e4 y las negras ganan.
Alexandria, sin embargo, vio esta
variante durante la partida.

E 1.4. Peev-Dvoretsky (Plovdiv
1975).

1... h3? 2 212 no tiene sentido.
Las negras tienen que sacar a su rey
de la columna h, a fin de alejarlo un
poco de los jaques del caballo blan-
co.

1 .. Sgl!

Ahora, después de 2 Dc5? (o 2
d6?) 2 ... £c6!, queda bajo con-

243

trol del alfil la casilla f3, que es
importante para el juego futuro. Lo
que siguid en la partida también
fue erroneo:

2 Das? $c8
3 Ded h3
4 HeS ®g2!

Y las blancas se rindieron, en
vista de 5 9gd 2g3 6 Df2 h2 7 e2
$g2 8 Lel(e3) Kab, 0 5 D3 £b7
6 Dhd+ gl 7 DfS (7 D3+ £x£3)
7..h28 %g3 $g2 9 $f4 Lc8.

Sélo una ruta de caballo condu-
ce al éxito: 2 Dd8! Lc8 3 Df7(eb)
h3 4 Qg5 h2 5 Df3+.

E 1.5, Romanishin-Yusupov
(Minsk 1979).

*(A partir de ahora, un asteris-
co significa que la posicién del
diagrama no se produjo en la parti-
da, sino sélo en los analisis).

1 .. Led
2 a7

2 57 &f3 3 He8 Ha2.
2 . Sf3!!

Perono 2 ... 2a2? 3 Hc6 &f3 4
Hes!

3 Ebs He2!



244

Después de 3 ... Zd2, las blan-
cas podrian defenderse: 4 Eb3!
Exd8 5 Eb8 Bd2 6 Rf8+! &xg3 7
2f3+! &xf3 8 a8W+.

4 a8¥+

Nada cambiaria con 4 Hb3 o 4
Zbl.

4 .. Lxg3

Y las blancas estdn indefensas
ante las amenazas 5 ... Bel++y 5
... Bh2++.

E 1.6. Mateu-Dolmatov
(Groninga 1978-79).

Las negras dejaron escapar la
victoria con 1 ... f47 La partida
finalizé asi: 2 Wf8 £d5 3 Df3!
Tablas, en vista de 3 ... Kxf3 4
W7+ &gd 5 Wa7+.

1 ... ¢3? no es convincente, de-
bido a 2 bxc3 dxc3 3 @bl. Después
de 1. WdS, 2 dxcd? bxed 3 Hxcd
£b5 4 b3 axb3 5 cxb3 d3 no da
resultado, pero hay la sencilla 2
Le2 Web+ 3 Bdl, obien2 ... Wes+
3 &f1 (pero no 3 ¥d1? ¢3).

Las negras ganan incorporando
su rey al ataque:

1 .. Sgd!

Por ejemplo: 2 dxc4 @h3 3 &gl
L0214 5f1 We2, o bien 2 W Web
3 &gl &h3 4 &1 Lg2, y entonces,
mediante rupturas con los peones
del flanco de dama, las negras con-
seguirdn sacar a la dama de f8, y
emprender un eficiente ataque de
mate.

E 1.7. Dolmatov-Shamkovich
(Amsterdam 1979).

~

Las blancas no consiguen nada
con 1 Ec7 @b, ni con 1 Ha8 He7
2 Ze8 &5 (0 2 ... Ed7). Dolmitov
incling el juego con una elegante
combinacion.

1 Eb7! Ab6

1.. De62 £xdS Dxdd+ 3 Fed
DNe6 4 Les.

2 Hxds
2 ... Bxd5 3 £xd5 DxdS 4 Ded.

Nxds

3 Ded

Ahora 3 ... Bb6 4 £xd5 es malo
para las negras, y a

3 .. N6+
4 Des!

es decisivo.



La partida finaliz6 como sigue:
3...Dd7 4 £xd5 £5+ 5 gxf6+ xf6
6 2cdg5TE5482e6g39%f3(9
£xd7?g2 10 £e8 Exdd+)9... Db6
10 Bf7+ $g5 11 Bg7+ &hé (11 ...
&6 12 Bg6+ e 13 f6+ Lxe6 14
f7+) 12 Bgd Dd5 13 Bxg3 De7 14
&ed4 Bb6 15 b3 Hb8 16 dS. Las
negras se rindieron.

E 1.8. Gorchakov-Dvoretsky
(Mosct 1974).

Las blancas proyectan atacar el
peon de d4 con @b3. Las negras
tienen que buscar contrajuego.

1 .. &b6!

Ahora, a 2 b3 sigue 2 ... $bs,
y si 2 ad, entonces no 2 ... a5? (a
causa de 3 &b3 o 3 bxaS+), sino 2
... Dd6! 3 Exd4 Exdd 4 Hxd4 a5!

En la partida siguié 2 g4 De3 3
Exd4 Exd4 4 Dxd4 Dxgd+. Con
tres peones por el caballo, las ne-
gras, obviamente conservan el equi-
librio.

El lector se habrd dado cuenta,
por supuesto, de que en cada uno de
los dltimos cuatro ejercicios la so-
lucién implicaba enérgicas opera-
ciones con el rey.

Nos familiarizamos con este
motivo al analizar el final
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Ahmilovskaia—Alexandria. Al ana-
lizar varios ejemplos sobre este
mismo tema, consolidamos el co-
nocimiento adquirido y pulimos la
habilidad de usar adecuadamente
el motivo estudiado.

E 1.9. Chiburdanidze-Watson
(Bruselas 1987).

Las negras perdieron al jugar
60 ... 27?7 De haber mantenido la
oposicién distante con

60 ... &f7!

la posicién seguiria siendo tablas.

Antes de esto la campeona mun-
dial femenina habia dejado escapar
la victoria con 57 £f3?7, en cuyo
momento ganaban tanto 57 g4!,
como 57 Le3!

Al leer una revista en la que se
publicé este final sin notas, percibi
inmediatamente los errores. Estoy
seguro de que el lector también
habria llevado a cabo su tarea con
facilidad, si admitimos que no he-
mos estudiado en vano el final
Romanishin-Dvoretsky.

E 1.10. Psajis—Yusupov (Frunze
1981)*
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La forma de ganar es:

48 ... h3!
49 b6 h2
50 b7 h1¥
51 b8W+ &h7

Las negras amenazan 52 ...
Wal+ 53 $b3 b2+ y 54 ... Wxbs.
A52¥c705280b5,52 ... d5+ 53
&bl Wb3+ 54 &cl Lg5++. Final-
mente, si la dama sale de la colum-
na b, entonces se pierde el caballo.
Por ejemplo: 52 b5 Wal+ 53 &b3
Wb2(c3)+ 54 Lad Wdd+ y 55 ..
Wxa7.

La jugada 48 ... £d8? es un
camino tentador, pero falso, que
quedaria justificado tras 49 &c6?
h3 50 ©xd8 h2 51 b6 (51 d7 hi¥ y
52 ... Wds+) 51.. h1W 52 b7 Wds+
53 b2 Wd4+! y 54 ... Wb6 (pero
no 53 ... Wxd6 54 &c6).

Pero las blancas pueden salvar
la partida con 49 @c8!! Hay dos
posibilidades:

1)49...h3 50 b6 £xb6 51 Hixb6
Df8 52 f6! gxf6 53 DdS (o 53
Nd7+) 53 .. ek 54 Hxf6+ Ld8
55 &ga.

2) 49 ... f8 50 b6 (mas fuerte
que 50 f6 g5! 51 d7 h3 52 b6 h2 53
b7 h1¥ 54 b8¥ Wd5+) 50 ... Lxb6
51 &xb6 &e8 52 adl! (52 £6? g5)
52 ...h3 53 a5 h2 54 a6 h1¥ 55 a7
y la dama extra no consigue la vic-

toria.

E 1.11. Knezevic-Dubinsky
(Moscu 1973)*

La jugada més natural es 1 &d4,
y seria también la correcta de no
existir el ahogado. 1 ©d4? gd! 2 h4
(2 hxgd+ @xgd 3 Bgb+ 2f5) 2 ...
Hxa6!!

Sin embargo, llevar el rey al
flanco de dama es el plan correcto.
Pero debe iniciarse con la precisa

1 &d3!

Para aquellos que quieran ase-
gurarse de que las blancas ganan,
indico algunas variantes:

1. h4(l..g42hd; 1 .. HBad+
2 &c4 Exg3 3 EbS+ y 4 Eas) 2
gxh4! gxhd! 3 $cd &4 4 $ba Hal
5 g6 (5 ©c5 también es posible) 5
éfS 6 Zc6 &fd4 7 Rcd+ g3 8
Zc3+ &h2 9 Ha3 Bbl+ 10 2as5 Ebs
11 a7 Ba8 12 &a6 Ef8 13 b7
Bf7+ 14 $b6 A8 15 c5! Bas 16
&d4, y el rey dispone del peon hd,

Problema adicional: ;jPone en
peligro la victoria 14 &¢6, en lugar
de 14 &b6?
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iNo! Después de 14 &c6 Exa7
15 Bxa7 &xh3, las blancas tienen
que confinar de inmediato al rey
opuesto: 16 Bg7! &h2 17 &d5 h3
18 ed Ph1 19 2f3 h2 20 Ra7 (o,
si le gusta jugar al raton y el gato,
20 $g3). Por otra parte, la natural
16 £d5? seria un grave error: 16 ...
$g2 17 &ed h3 18 £f4 h2 19 Ba2+
&h3!, o bien 17 Bg7+ &f2 18 Bh7
$g3 19 $ed h3 20 Le3 2g2! (20 ...
h27 21 Bg7+ &h3 22 &f2) 21 Le2
gl Hg7+ &f1) 21 ... h2 22 Hg7+

h1!

E 1.12. Romanishin-Kovacevic
(Odesa 1975).

Las negras han sellado su juga-
da 49. La forma mas rdpida de ha-
cer tablas implica entrar en un tipo
de final de alfiles de distinto color
que ya cOnocemos.

I .. e4!
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2 Dde+
Nada cambia con 2 Hg5+.

2 .. £xd4
3 &xd4 e3+!
4 &xel fc2
5 f4 £d1
6 hS fe2
7 &5 Sf7!

No puede permitirse 8 &g6!

8 <hd ad1
9 g§ Le6!
10 g6 &fs
Tablas.

Sin embargo, incluso después
de la jugada de espera 1 ... £c27!
(la secreta de Kovacevic), la posi-
cion negra resultd ser defendible, y
la partida finalizo en tablas.

E 1.13. Afanasev-Dvoretsky
(Moscu 1965).

No vale la pena ganar un segundo
peon a costa de cambiar torres.
Después de 1 ... d47 2 ®f3 Hxe3+
(2...dxe3 3 &xed €2 4 Rd1) 3 Exe3
dxe3, el final es tablista.

Mucho mejor es romper la ca-
dena de peones enemigos con

1 .. gs!!
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Después de 2 fxg5 Exgd o 2
$f3 gxfa 3 exf4 £d6, las negras
incrementan su ventaja material,
conservando las torres.

La partida finaliz6 como sigue:
2 Hc3 £d4 3 Hd3 £b6 4 £¢2 gxf4
5 Hxa3 Exe3+ 6 Exe3 fxe3! (en
esta version, las negras pueden cam-
biar torres) 7 ad h6 8 h4 &f8 9 g5
hxg5 10 hxg5 Le7 11 £h7 512 g6
fxg6 13 Lxg6 e4 14 a5 £c5 y las
blancas se rindieron.

E 1.14. Psajis-Yusupov*

La pasiva 1 ... ¥b8+? es com-
pletamente desesperada. En este
caso se requiere una evaluacion
antes que un analisis. Las blancas
pueden conseguir la victoria ex-
plotando gradualmente la mala po-
sicién del rey negro.

Las negras tienen que jugar

1

Wel+
2 M4

Wh2+

2. Wel+?3We3; 2 ... Wdd+ 3
&f5. Después de

3 De3

las negras tienen dos alternativas:
continuar la serie de jaques o en-
trar en un final de peones. Para
empezar, ensayemos la primera

posibilidad: 3 ... Wgl+ 4 &d3! (4
&d2 es un error: 4 ... Wdd+ 5 L2
Wed+ 6 el W3+, o bien 6 Le3
d4+!7 bfd d3+ 8 Lg3 dxc2 9 Wds+
Wg8, con tablas) 4 ... Wdl+ (4 ...
Wi+ 5 We2) 5 &c3 Wal+ (5 ...
Wxf3+ 6 &b2) 6 &b4 Wb2+ (6 ...
Wd4+ no cambia nada) 7 a5 Wa2+
8 &b6 W2+ 9 Lab6 Wa2+ 10 &b7
b2+ 11 a8 Wa2+ 12 Wa7, ga-
nando. Es curioso que las blancas
hayan conseguido encontrar el tini-
o puerto seguro para su rey en el
rincén opuesto del tablero.

Echemos un vistazo ahora al fi-
nal de peones:

3 .. Wes+!
4 Wxes fxes

V /1

%
)
B

Las blancas no consiguen nada
tratando de dar un rodeo con su
rey: 5 £d3 &g8 6 Dc3 D8 7 kb4
$e7 8 DS e6 9 ¢3 d4 (también es
posible 9 ... e4) 10 cxd4 exd4 11
@xd4 &f6. Tenemos que intentar
las rupturas f3-f4 y c2-c4.



La primera de ellas puede lle-
varse a cabo sin dificultad: 5 4 e4
6 c4 (a 6 d4 Lg8 7 cd sigue 7 ...
e3! 8 &xe3 dxcd, perono 7 ... dxc4
8 bxcd Sf8 9 Dd4 LeT 10 dxed
&f6 11 £5 y las blancas ganan) 6 ...
dxc4 7 Dxed (7 Rd4 e3!) 7 ... $g8
8 ©d4 f8 9 bxcd e7 10 2d5
£f6 11 5 h5 12 gxh5 &xf5 y las
tablas son evidentes.

Mads amenazador parece
5 &d3 &8
6 c4

Por ejemplo: 6 ... d4 7 f4, o bien
6 ... dxcd+ 7 Dxcd f8 8 dS e7
9 &xe5, con una ficil victoria. Pero
las negras disponen de un recurso
salvador:

6 .. ed+!!
7 fxed dxc4+
8 Pxcd Sf8

9 &ds Be7

Avanzar ahora el pedn e solo
conduce al ahogado, y la tentativa
de seguir rodeando con el rey falla
de nuevo:

10 b

10 ©c5 &d7!, pero no 10 ...
De6? 11 Scb6 De7 12 #cT vy las
negras estan en Zugzwang: 12 ..
&6 13 d6; 12 ... Deb 13 Hd8; 12
... De8 13 £d6 Ld8 14 Leb ed
15 5.
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10 ... De6!
11 &¢7 Te7
12 e5

Las blancas tienen que gastar
uno de sus importantes tiempos para
hacerse con la oposicidn.

12 ... De8
13 &dé6 &ds
14 deb e8
Tablas.

La conclusion es que Psajis es-
taba totalmente en lo cierto. No vio
todas estas variantes, pero rehusé
intuitivamente forzar aconteci-
mientos, preservando su ventaja
posicional, que fue gradualmente
materializando.

E 1.15. Dvoretsky-Ivanov*

No sirve, por supuesto, 1 ...
277, debido a 2 &xf5 g1W 3 Zho6+.
Las negras también pierden des-
pués de 1 ... 2g5? 2 Zh6+! (perono
27722 3 8% g1W 4 Zho+ Lg3!)
2..%g43a7 (3 2h1 g2 4 Eal Hg8
5&d5 Zc8! Esunerror) 3... g8 (3
.. g2 4 a8W g1W 5 Wc8+) y ahora
las blancas puede jugar tanto 4
Hg6+ Hxgb 5 a8W g2 6 Wcs+ &g3
(6 ... ©hd 7 Wh8+) 7 Wc7+!, etc.,
como 4 Ha6 Ha8 (4 ... Be8+ 5 &d5
2a8 6 &c6 g2 7 &b7) 5 Bgb+! &h3
6 2g7 g2 7 &d5 Bc8 8 £d6 ¥h2 9
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®d7 Eh8 (o bien 9 ... Ra8 10 &cb
%lw 11 Bxgl &xgl 12 £b7) 10

c6g1W 11 Exgl Txgl 12&xcSy
las blancas ganan.

En los finales de torres, como
observo Tarrasch, las torres deben
situarse normalmente detrds de los
peones pasados: si son propios,
para apoyar su avance, y si son
enemigos, para dificultarlo. Ya
hemos situado la torre detras de un
peon negro, de modo que tratemos
de situarla ahora detrds del pedn a.

1... Bf1 (también es buena 1 ...
R2) 2 Bh6+ g5 (2 ... g4 3 Bgo+
y 4 £d5) 3 Bh7 Bal 4 Bg7+ h4 5
a7 (5 2d5 Bxa6 6 xc5 BaS+y 7
... Bg5) 5 ... ®h3 6 &d5 g2 7 Lcb
Ha3!, y las blancas no pueden me-
jorar su posicion. No 8 @b7 Exb3+,
y después de 8 &xc5 Exa7!, las
blancas no pueden tomar la torre,
ya que el pedn negro corona con
jaque, y 9 Zxg2 $xg2 tampoco
gana.

De todos modos, 1 ... f1? No
salva la partida. Se trata de un ca-
mino equivocado. El juego blanco
puede mejorarse con la inesperada
maniobra de torre 3 Eh8!! (en lugar
de 3 Bh7) 3 .. Bal 4 Ha8! Las
blancas amenazan 5 a7. Ahora, si 4
... g2 es decisiva 5 Bg8+, ysi 4 ...
$h4(g4), las blancas ganan con 5
a7 g2 6 Hg8(h8)+ y 7 a8W. Por
Gltimo, si 4 ... &f6, entonces 5 g8
Hxa6 6 &d5! y las blancas ganan.

Solo retirando la torre “contra
las reglas” (a lo largo de la octava
fila), pueden las negras salvar el
juego.

1. 18!
2 Bhé+ Sgd!

Las negras pierden un tiempo
decisivo con 2 ... £g57 3 Bh7 &gd
4 Bg7+ $h3 5 &d5 Hc8 6 a7 g2 7
$d6 &h2 8 £d7 y 9 Pc6, y las
blancas ganan.

3 Hg6+ &h3

4 &ds Kc8!

5 ©d6 g2

6 &d7 b8!

6 ... Xa8? 7 &e7.

7 &6 Zxb3
8 a7 Ba3

9 &b7 Bb3+
10 Eb6 Bxb6+
11 &xb6 1%

12 a8W b1+

El final de damas es tablas, por-
que el rey blanco no puede escapar
de los jaques.

E 1.16. Masculo-Yusupov

La unica posibilidad de las blan-
cas radica en un sacrificio de caba-
llo en g7. Las negras no pueden
impedirlo, de modo que tienen que



entrar en un final de dama contra
caballo y pedn que se produce de
forma forzada.

57 ... hd4
También es buena 57 ... &g4.

58 De6+ &ed
59 Oixg?! b3

No, por supuesto, 59 ... Dxg7
60 £6. 59 ... f6? 60 Lxf6 también
es inutil, ya que el caballo blanco
estd mejor situado en g7 que en e8.

60 Dxes h2
61 f6 h¥
62 7 Wh5+!

62 ... Wh8+? (0 62 ... Wh6?) es
un error: 63 &f6+ &g5 64 f3W!
También es malo 62 ... Wal+? 63
De6 Wab+ 64 Le7 Wal+ 65 2f6!
Wf8 66 9g7, con la amenaza 67
Heb.

Las negras deben: a) contener
al peon f; b) impedir que el caballo
tlegue a una casilla tal que controle
la casilla de coronacion; y c) ganar
tiempo para acercar su rey. No es
una tarea facil, pero puede hacerse.

63 &f6 Wgs+
64 Le6 Wis+
65 De7
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65 ... WesS+!

Después de 65 ... Wc5+ 66 &f6!
las negras tienen que repetir juga-
das, a fin de evitar la maniobra
e8-g7-¢6. Por ejemplo: 66 ...
Wg5+ 67 deb6 WS+ y, después de
68 Le7, jaquear en e5.

66 &ds!

66 I8 g5 67 wg8 Web 68
$g7 (a 68 Dc7 o 68 Dg7, es deci-
sivo 68 ... Wg6+ 69 Lf8 Wh7, con
la amenaza 70 ... &gé.

66 ... Wgs+

Hay que obligar al rey a quitar-
le 1a casilla d7 a su propio caballo.
La apresurada 66 ... Wc5? seria
erronea, en vista de 67 D6+ y 68
d7.

67 &d7

Wes!
68 Ndé .

Las negras han conseguido su
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objetivo: el caballo estd lo mas le-
jos posible de f8. Sin embargo, las
blancas no tienen opcion, ya que a
68 Dc7 o 68 g7, seria decisiva 68
... W8, y si 68 D)6+, entonces 68
... Bf5 69 Dh7 Wd5+ 70 Te7 Web+
71 f8 Lgé.

68 ... 2!
69 Le? Weld+
70 &d7

Nada cambiaria con 70 ®f8 g5
71 g8 Web, o 70 &f6 Wg5+ 71
Se6 Wi,

70 ... W4
71 $e8 WesS+
72 18 .

\

72 &d7 Wf6 73 Le8 Web+ 74
2f8 g5,

72 ... &g5

No, por supuesto, 72 ...
Wxd6+??, por 73 2g8(g7) y tablas.

73 g8 We6

74 g7 Wgo+
y

75 ... Wxd6
ganando.

Veamos ahora cémo finalizo la
partida. Después de

62 ... Wh5+

siguid
63 Leb WS+
64 Se7 WS+

(Por qué? Seguramente, el ulti-
mo jaque es impreciso. Sin embar-
go, al preparar la reanudacion le
aconsejé a Yusupov jugar asi por
varias razones. No habia riesgo, ya
que a la mejor respuesta, 65 &f6,
las negras pueden regresar a la mis-
ma posicion dando jaque en g5.
Pero las blancas podian optar tam-
bién por 65 9d6, cuando seguiria
65 ... WeS+, de forma que el proce-
so de materializar la ventaja se ace-
lere y las negras pueden ahorrar
energia y tiempo (algo que no debe
desdefiarse, teniendo en cuenta las
estrictas condiciones en que se jue-
ga el ajedrez de torneo). Por otro
lado, si surge algin error en nues-
tro andlisis del aplazamiento, entre
las jugadas 66 y 71 (dado el restrin-
gido limite de tiempo entre la ron-
da y la reanudacion, nunca pode-
mos estar seguros de que el analisis
sea correcto al 100 por 100), en-
tonces, gracias a nuestro “palmito
de ingenio”, podemos arreglarnos-
las para sortear los errores. Me gus-
taria preguntarle a quienes no les
satisface la decisién negra que re-
cordasen que el ajedrez es un juego
ademds de un arte, y que uno debe-
ria buscar la victoria en cada parti-
da, asi como en la’ competicion en
conjunto. Cuando buscamos la vic-
toria, no es sensible ignorar “deta-



lles” como la economia en el es-
fuerzo, aumentar la seguridad del
propio juego, efc.

65 Hd6?! Wes+
66 &8 Ggs

67 Lg8 Weo6

68 &h7 Wg6+
69 &h8 Wxd6
70 &h7 Wg6+
71 2h8 W6+
72 Lg8 g6

73 fS%’ Web+
74 Lh8 Wh3+

Las blancas se rindieron.

E 2.1. Kasparov-Dolmatov
(Podolsk 1977).

Ambos jugadores fueron victi-
mas de una ilusion optica: les pare-
cia que después de

1 h4

las negras no pueden tomar en h4,
ya que la torre blanca captura am-
bos peones. Pero no es asi, porque
el rey negro puede llegar a tiempo
en su ayuda.

1 .. xh4
2 Ehns f6!
3 Bxh4

3 Exh6+ gs.
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3 .. Lg6

4 .. Exd6

Las blancas se enfrentan a una
dificil lucha para hacer tablas, de
modo que I h4 puede ser condena-
do como inferior.

En la partida se jugo 1 h4? Eg7?
2 hxg5 Exgs! 3 ing hxg5 4 c4
&xd6 5 &d2 $e5 6 Le3 a6 7 a3 bs
8 cxb5 axb5 9 b3 &d5. Tablas.

E 2.2. Dolmatov-Kuprechik
(Minsk 1979)*

1 Exe2! Exe2+
2 &xe2 Deb

3 h4 &ds
4 &e3!! -

Tratar de cambiar peones no da
resultado: 4 h5? Led 5 g4 &f4. Las
blancas pierden también después
de 4 £d37 De5 5 B3 24 6 Lbd
$g3! 7 &xb5 dxg2 8 dcd g3 9
hSs &gd.

4 .. Les
5 h5! &f5

Y ahora, el rey blanco es capaz
de tomar el pedn enemigo y volver
a tiempo al flanco opuesto.
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6 &d4
7 &5

7 ... ®g3 8 &xb5 Lxg2 9 &4
$g3 10 £d3 g4 11 h6 gxh6 12
$e2 dg3 13 Sfl.

Sed
&xh$

8 &xbs $gd
9 P4 $e3
10 &d4 Lxg2
11 Pes &gl
12 &f5
Tablas.

E 2.3. M., Dvoretsky (1968).

Nuestro primer deseo —tomar la
oposicion- es un error, a causa de
la ruptura de peones: 1 ... 2d7? 2
e5 fxe5 3 g5 hxg5 4 f6! Le8 5 fxg7
&f7 6 h6 g4 7 Led. ;Zugzwang
reciproco! Jugando las blancas es

tablas, pero si juegan negras, pier- -

den después de 7 ... £g8 8 2f5, con
las amenazas 9 g6 y 9 @xgd.

;Quizd 1 ... @e7, entonces? No,
eso también es un error. La casilla
¢7 esta minada, y solo puede ocu-
parse después de que las blancas
jueguen e4-€5. 1 ... Re7 2 e5! fxe5
3 $xe5 Rf7 4 6! gxf6+ 5 Rf5, y la
oposicién decide la partida en fa-
vor de las blancas.

Solo queda

1 .. De8!
2 Peb &f8-

Las blancas pierden un tiempo
en la linea 3 g5 hxgS 4 h6 gxh6 5
$xf6 g4 6 53 76 g2 8 eT+ Led
9 e6 g1 W.

3 &5 fxes
4 Hxes De7!
Tablas.

E 2.4. H. Neustadtl (1988)

La solucion del compositor de
este estudio implica luchar por la
oposicion.

1 $d4 &b
2 &4 &d6
3 <&bs!

La oposicion sélo puede usarse
rodeando. Esto parece arriesgado
aqui, pero pese a todo resulta ser
posible, teniendo en cuenta la linea
3..%e54 Lc6 Lf4 (4 ... h5 5 gxh5
&xf5 6 £d5) 5 d6 Lxgd 6 é’e6

3 . $ds!
4 &be!

Las blancas pueden recuperar
la oposicion mediante su tiempo
h4-h35, pero primero tienen que in-
ducir al rey opuesto a ocupar una
posicion menos favorable, alejan-



dolo del pedn de g4.

4 .. $d6
5 &b7 <47
6 hS!

iEste es el momento!

6 .. &dé
7 &8 des
8 &d7 14
9 De6

Y las blancas ganan.

Mientras me estaba entrenando
en el calculo de variantes, en 1968
(y los finales de peones son muy
utiles en ese sentido), descubri una
segunda solucion, basada en un ra-
zonamiento completamente distin-
to.

La casilla d5 es una casilla cla-
ve (h4-h5 gana con el rey blanco en
d5 y el rey negro en d7). Hay que
decir de paso que, con el pedn blan-
co en hS, apoderarse de la casilla
d5 no es tan decisivo, ya que son
Jas casillas de la sexta fila las que
resultan clave aqui: c6, d6 y €6. La
conclusion es que cuando modifi-
camos la estructura de peones tam-
bién se cambia el sistema de las
casillas clave en la posicion, asi
como el sistema de las casillas con-
Jugadas.

Con el rey blanco en {4, las
negras tienen que afrontar la ame-
naza g4-g5. Pueden contrarrestarla
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situando su rey en e7 (pero no en
f7, ya que entonces el rey blanco se
apodera de la casilla clave d5). De
modo que obtenemos de inmediato
dos pares de casillas conjugadas:
f4-¢7 y e4-d6. Junto con ellas, las
blancas tienen dos casillas equiva-
lentes (f3 y e3) y las negras sélo
una (d7). El mecanismo ganador es
claro: jtriangulacion!

1 &f4

Se puede jugar 1 $f3 en el acto,
pero no 1 e3? e5! 2 &f3 h5 3
&g3 Led y las blancas estin en
Zugzwang.

1 .. De7
2 &3 &d7
3 &el! &d6

3...De7 4 D4 H7 5 Led e
6 2d5 ©d7 7 hs.

4 Ded! De6
5 of4 d6
6 g5

E 2.5. M. Dvoretsky (1976)

(Utilizando temas del final Estrin—
Gusev, Mosci 1963).

Es peligroso retrasar ¢l final de
peones: a 1 ... f4? Sigue 2 Ec2+!
(perono 2 &e2 Exd7 3 Exd7? &xd?
4 Dd3 Le7! 5 Ded Le6)2 ... Dxd7
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3 Zc5 Eg8 4 Pe2, y las blancas
tienen ventaja en el final de torres.

1 .. Bxd7!

2 Exd7

2 B2+ 2d6 3 Bes Heb 4 Bc6+
Edé6 es inofensivo.

2 .. &xd7

3 f4! g4!

3 ... gxf4 es malo: 4 $f3 Le6 5
&xfa €6 6 g3, y las blancas crean
un peon pasado distante.

4 gd! gxh3

4 ... hxg3+ pierde: 5 &xg3 gxh3
6 @xh3 &e6 7 Lhd Ld5 8 2hS!

(hay un par de casillas minadas: g5
yed) 8...2dd4 9 2g6! Ded 10 g5.

5 gxhd Deb
6 <p3 @f6
7 hS§

Si 7 &xh3, 7 ... £gb y tablas.

7 Sg7
8 &xh3 ThT!
9 Dg3 &g7

Las casillas h4 y h6 estan mina-
das. Las blancas no pueden ganar,
ya que 10 £f3 &h6 11 de3? Lxh5
12 %d4 $h4! 13 &d5 2g3 14 Hes
$g4 es malo.

E 2.6. Nedelkovic-Zatu-
lovskaia (Split 1963)*

Las negras tienen una dificil ta-
rea por delante para hacer tablas en
el final de piezas menores, de modo
que deben verificar minuciosamen-
te la transicion a un final de peo-
nes.

52... £xed!
53 &xel b6
54 &43 Jas
55 &cd &xad
56 &cs b3
57 &xc6 &4
58 &d6 d4
59 &e6 Le3
60 &xf6 &4

Un final “con truco”, que las
negras detectaron de antemano. Las
negras pierden después de 60 ...
©xf3 61 xe5! g3 62 f5 &xh3
63 e5 £g3 64 €6 h3 65 ¢7 h2 66

e8W h1W 67 We3+! Th2 68 Wes+,

y no puede evitarse el cambio de
damas.

61 De6

A 61 g6 lo mis sencillo es 61
.. Exf3 62 dxg5 dxed 63 df6
$d4 64 g5 e4. Las negras pueden
jugar también 61 ... &g3 62 xgs
$xh3 63 $f5 (63 f4 2g3!) 63 ...
@23 64 g5 h3 65 g6 h2 66 g7 h1 ¥
67 g8W Dxf3.

61 ... g3



62 Lxes &xh3
63 h4

63 Bf5 Bg3.

63 ... Sxgd
Tablas.

E 2.7. Krejcik-Perlis

La barrera de peones no permite
al rey negro tomar parte en la par-
tida, de modo que las negras tienen
que jugar solo con el alfil.

En primer lugar, veamos lo que
sucedid en la partida.

5..836%b2 2c67 Sc2 $f78
$d2 247 9 De2 Leb6 10 Del Lcd
11 &d2 e7 12 De2 Keb 13 Df1£5
14 &e2 fxed 15 fxed 26 16 el
(no, por supuesto, 16 ¥f3? Lgd+
17 &©xg3 Le2). Los jugadores pron-
to acordaron tablas.

La fortaleza construida por las
blancas podia romperse, pero 5 ...
£3? fue um error. Lo mismo que en
el final Chernin-Petursson, el pian
para asaltar la fortaleza se basa en
el Zugzwang.

5 . gxf3
6 gxf3 Rc6
7 &b2 £4d7
8 &2 &f7

257

9 &d2 Lg4!
10 &e2 .

10 fxg4 hxgd 11 Le2 5 12 exf5
&f6, 0 12 ... e4 es desesperado.

10 ... £5!
11 $f2 &f6

Aqui tenemos la posicion de
Zugzwang que las negras busca-
ban. Como antes, es malo 12 fxg4
hxgd. Si 12 &g2, entonces 12 ...
fxed 13 fxe4 Le2. Finalmente, a 12
e2, las negras ganan con 12 ...
fxed 13 dxed d3+ 14 &xd3 £xf3,
seguido de 15 ... fxed.

E 2.8. Ilinsky-Dvoretsky
(Alma-Ata 1976).

Las blancas pueden luchar con
éxito con el pedn d con su rey y su
dama. Si consiguen jugar h2-h4, no
habrd debilidades de peones en su
posicion y resultara muy dificil que
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laé negras puedan ganar.
Las negras tienen que jugar
52.. g5!

para fijar el pedn retrasado h. Las
negras tienen la oportunidad de
combinar el avance del peén pasa-
do con la creacién de amenazas en
el flanco de rey (por ejemplo, h7-
h5-h4).

No es posibie, por supuesto,
probar que mi decision fue correcta
con variantes concretas, porque
resulta de una valoracidn general
de 1a posicion y del principio de las
dos debilidades. En cualquier caso,
el curso ulterior de la partida de-
mostré que las negras tenian razoa.

53 h3™!

Las blancas no deberian debili-
tar su estructura de peones, pero
estaban preocupadas por 53 ... g4,
injustificadamente, como podra
verse.

3. h$
54 Wr3 )
55 ¥a8 W6
56 Wrs+ $h7
57 Wa8 wes
58 Wa7 ds5

Las negras se han consolidado y
finalmente inician el avance de su
peon pasado. Obsérvese que el rey
blanco no puede jugar para luchar

contra €l en el centro, a causa de la
vulnerabilidad del peon h.

59 &h2 g6
60 Wa4? h4!

Explotando el hecho de que 61
gxh4 ¥f4+ no es posible, las ne-
gras debilitan todavia mas el flan-
co de rey enemigo.

61 Wh6+ W6
62 We3 hxg3+
63 fxg3 Wh2+
64 bgl Wh1+
65 2f2 WS+
66 dgl

66 &g2 Wed+.

66 ... Wxh3

El pedn d no puede seguir avan-
zandose, pero se ha conseguido el
éxito en el flanco de rey. Las blan-
cas se rindieron.

E 2.9. Akopian-Orejov

42 $h3?

conduce a tablas.

42 ... Axd3
43 cxd3 %2
44 $h2 g6

También es posible 44 ... £hS.



45 2d7

45 Bf8 &h5 y 46 £h3 no dan
resultado, a causa de 46 ... gl+.

&hs
Sgd!

45 ...
46 Zh7+

En la partida las negras se equi-
vocaron: 46 ... £g6?, y después de
47 Eh8 &.¢6 48 Zg8+ Lh5 49 $h3!
&h6 50 Bxg2, tuvieron que rendir-
se.

47 2h8

47 Zh6 &fS.

4. fc6
48 hS 2ds
49 h6 Bg5

y las blancas no tienen nada con-
creto.

E.2.10. Mijalchisin-Losev

En la partida las blancas no pu-
dieron ganar.

53 b2 f4! 54 3! (54 Be7
Eh5! 55 b6 Eb5+, 0 55 Eb7 Zh3!,
cortando de nuevo al rey blanco del
pedn, con idea de 56 ... Le5) 54 ...
Le5 55 $a3 &d6 56 b6 £d7 57
Bc7+ £d8 (57 ... £d67 58 Hc8) 58
Heo &d7 59 He7+ £d8 60 Hcs
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&d7. Tablas.

Las blancas pueden jugar me-
jor:

53 &c2!

La diferencia es que en la linea

53 .. &fd

54 HeT! Zhs

55 b6
la jugada

55 .. Hbs

se efectua sin jaque, y después de

56 b7 &fs
57 be3 &f6
58 dcd 2b1
59 Bh7 Leb
60 c5

el rey blanco llega antes.

A las negras tampoco les sirve
de ayuda 53 ... Eb4 54 Hb3 Hcd+
55 &d3 Bc8 56 Zc3! b8 57 Ec5+
(57 $cd sigue siendo lo més sim-
ple) 57 ... eb 58 Lc4 ©d7 59 &b4
Hc8 60 b6! BxcS 61 Lxcs 2ds 62
&d6!

E 2.11. Dolméatov-Kupreichik
(Minsk 1979)*
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Las jugadas mds naturales no con-
ducen a la victoria:

1...Bxg2? 2 h5 &b7 3 $f5 2c7
4 h6 ©d7 5 h7 Eh2 6 Sgb Fel 7
&g7 Bg2+ 8 Lh8!, con tablas, pero
no 8 @h6? Lf7 9 h8H+ &f6 10
&h7 Hgl, y las blanca estdn en
Zugzwang.

1...®b7? 2 h5 £c7 3 h6! &d7
4 h7 Bb8 5 &g5 &e7 6 gb.

Las negras necesitan un jaque
intermedio:

1 .. B2+
2 s

2 &e5 HExg2 conduce a lo mis-
mo, y tampoco hay esperanzas para
las blancas en 2 g3 Zfl (0 2 ...
Bf3).

2 . Bxg2+
3 &f6

3 &h6 b7 4 h5 &c7 5 &h7
£d7 6 h6 Le7 7 £h8 Hf7 8 h7 g6
y las negras ganan.

3 .. Zh2!
4 Sgs &b7
5 h§ Le7
6 ho 47
7 &gé6 De7
§ b7 B2+
9 &hé &f7
10 h8D+ &f6
11 &h7 gl

y el caballo estd perdido, gracias al
Zugzwang.

E 2.12. Ferry-Villeneuve (Cam-
peonato de Francia 1985)*

1 .. 4N
2 ¢5

257 Be8 y 3 ... De5; 2 &3
Des.
2 .. e8!

2 ... Be5? es un error: 3 &b3
Bxc5 4 &b4 Zcl 5 &5 ®e5 6 b7.

3 &d3

Si 3 b7 o0 3 c6, entonces 3 ...
Des.

3 .. Des
4 Hcd Deb
5 &bs

5 c6 2d6 6 &b5 Re5+ 0 6 ...
Bel.

5 .. &d7
6 c6+ 28

y las negras ganan ficilmente. Por
ejemplo: 7 £a6 Hel 8 $bS Hcl 9
£a6 b8! 10 b5 Hc2.

La apresurada | ... Be8? tira por
tierra la victoria: 2 %d3 (2 £c3
también es posible) 2 ... Ed8+ 3



$c3 e 4 b4 es 5 Lcs! (5 c5?
es malo, en vistade 5 ... 2d1) 5 ...
Hc8+ 6 &b5 ©d6 7 b7 y 8 Lb6.

E 2.13. Dvoretsky-Kupreichik
(Minsk 1979).

La importante regla de Tarrasch
dice: “Sitie su torre detras del peon
pasado, ya sea suyo o del contra-
rio.” Segin esta regla, las blancas
no deberian permitir que la torre
negra se situase detras del peon
pasado a: 54 $g3? b3 y 55 ...
Za3, con tablas. Las blancas tienen
que elegir entre 54 Re3, seguido de
55 Ha3, y 54 a5, con idea de 55
Ha4. La segunda posibilidad pare-
ce mds atractiva (es util avanzar el
peon un poco mas), y la pregunta es
si puede ser refutada.

54 a5 Zb3 (54 ... Ba7 55 Had es
desesperado) 55 Ha4 Hxf3 56 a6.
Las negras estdn en el mal camino.

Cuando opté por esta linea en la
partida, se me escapo el espléndido
recurso 56 ... $e6!! Resulta que las
blancas no pueden jugar 57 a7?
debido a 57 ... g5+! 58 &h5 &f7,
con mate inevitable. Tuve, en
consecuencia, que aceptar tablas
después de 57 g5 fxg5+ 58 dxgs
2f8.

Las blancas, por tanto, deberian
haber optado por
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54 He3!

sin preocuparse de si su ventaja era
suficiente o no para ganar, después
de

2a7
Has!

5 ...
55 Ha3

El método de exclusion nos ha
permitido establecer que no habia
nada mejor.

E 2.14. Dvoretsky-Kupreichik

iAdonde deberia ir el rey? O,
dicho de otro modo, ;adonde no
deberia ir?

1 ... 277 es lo mis ficil de
descartar, ya que después de 2 Eb4
no hay defensa contra 3 &c5.A 1 ...
e7 0 1 ... 47, las negras pueden
contestar a 2 Eb4 con 2 ... £d6, con
posibilidades de defensa. Por ejem-
plo: 3 &cd c6 4 #b3 Bbl+ 5 a3
Zel, y no se puede ganar.

Pero jqué responden las negras
a 2 Ha6? Obviamente, 2 ... Bel.
Pero aqui podemos ver una dife-
rencia: con el rey en d7 las blancas
ganan, mediante 3 ®c5 Zed 4 2d6+!
Y 5 Bd4.

La conclusion es que las negras
tienen que jugar 1 ... ®e7! 2 Hb4
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®d6, o 2 Ha6 Hel, con probables
tablas.

E 2.15. Szilagyi-Dvoretsky
{Budapest 1978).

Por supuesto, la jugada correcta
es 37 .. g5" y después de 38 fng
hxg5, el peon de g5 contiene por si
solo a los dos peones blancos.

(Por que no jugaron esto las
negras? En su iltima jugada las
blancas habian cometido un feo
error (37 g4?, en lugar de la correc-
ta 37 h4). Yo no reaccioné a este
error, siguiendo con mi plan de ata-
que en el flanco de dama. Esta es
una explicacion, pero no, por su-
puesto, una excusa. Un jugador de
ajedrez tiene que estar muy atento
y aprovechar cada oportunidad, in-
cluso aquellas que se producen por
azar.

La partida finalizo asi: 37 ...
a4? 38 hd4 a3 39 &c2 b4 (39 ..
L7 40 cxba+ Hxbd 41 L¢ 6!
£.d5 42 g5 D4 43 &bl @d4 44
$al Red4 45 f5. Tabdlas.

E 2.16. Westerinen-Timman
(Haifa 1976).

Veamos, en primer lugar, lo que

sucedi6 en la partida. 76 $e2 £c5
77 &d3 £d6 (Zugzwang: las blan-
cas no pueden jugar 78 Lh6 Le7)
78 &e3 &c4. Ahora las negras van
confinando gradualmente al rey
enemigo y atacan los peones blan-
cos.

79 216 £c7 80 £g5 £b6+ 81
Qe2 &d4 82 &3 &d3 83 Ke7 dd2
84 Lb4+ dl 85 Lc3. Si 85 Le7,
entonces 85 ... Lel, con idea de
dirigirse a h3, via fl-gl-h2, y ata-
car el peon h.

.. £.d8 86 @ 3 de2 87 £b4
@e3 88 .@.c5+ Hed 89 £b4 £¢790
£d2 24691 £c1 £¢592 £b2 Le3
93 Re5 £d2 94 £d6 Lel+ 95 &h3
B3 96 Le5 £d2. Las blancas se
rindieron.

Las blancas perdieron porque
tuvieron que abrir un camino para
el rey negro. ;Podian haber evitado

el Zugzwang? El alfil blanco de g5

estd asociado con el negro de g3.
Sin embargo, si las negras
comenzasen a trasladar su alfil a
dé, las blancas mantendrian la vi-
gilancia con su propio alfil.

76 2.d8!
O bien 76 Lf6!

76 ... Kell?
77 K16!

77 2857 £g3; 77 Ke7? £a578
£a3 2d8.



77 ... £a5

77...2g378 25 £h2 79 £h6,
etc.

78 Ld4 Lc7
79 fel Kdé
80 £4d2 Ke7
81 fel Rf6
82 &2

etc.

E 2.17. Botvinnik-Gligoric (Tel
Aviv 1964)*

Las blancas pierden de inmeiato
tras 60 Rc2 Kcl! (Zugzwang) 61
£ad(d1) 2d4 62 g5 (de otro modo,
las negras trasladan su alfil a g5)
62 ... hxg5 63 h6 &d3 64 h7 £b2.

En sus notas a la partida,
Botvinnik afirma que

60 K.a4!

conduce 2 tablas, en vista de 60 ...
Lcl 61 £c2! 2d4 62 g5! hxg5 63
h6 £b2 64 k7. Pero las negras pue-
den jugar de otra forma. No tienen
que avanzar con su rey con el alfil
en ¢2, y el camino correcto es

60 ... &d4!

Con la amenaza £d2-b4-e7-g5.
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61 g5
62 hé6

hxg5
g4+!

62 ... 2d3?7 63 Lb5+; 62 ...
£c37 63 Lc2! gd+ 64 Le2 g3 65
h7.

63 Sxgd

63 Se2 Ded.

63 ... 2c3!

64 £b5 -

Las negras amenazaban 64 ...
e2 0 64 ... d3.

64 ... a4!

Pero no 64 ... ¢S 65 £d3 a4?
66 £f3 a3 67 Lbl.

65 &f3 a3
66 h7 $c5

y ¢l pedn a corona.

E 2.18. M. Dvoretsky

No es posible situar a las blan-
cas en Zugzwang. Como es habi-
tual en estas posiciones, el tnico
plan consiste en una ruptura de peo-
nes en ¢l flanco de dama para crear
un segundo pedn pasado. Si prepa-
ramos la penetraciéon con el rey,
entonces el alfil blanco puede con-
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trolar bS. Por ejemplo: 1 ... £d2 2
£g4 £d3 3 Re2+ Dc3 4 $g2 dbd
5 é‘fl &a5 6 £g4 a6 7 bxab Lxab
8 £d7 y 9 £b5, con tablas eviden-
tes.

Las negras tienen que tratar de
trasladar su alfil a b8.

1 .. £f6
2 2g4 248
3 Re2 47
4 R[egd £b8
5 Rh5! .

También es bueno 5 £d1!, pero
seria un grave error jugar 5 Le2?
a5 6 bxa5 Ra7! (Zugzwang) 7 KhS
b5 8 cxb5 c4, seguidode 9 ... c3 y
10 ... €d2 (recuerde el principio de
la diagonal unica).

5 .. as
6 bxa$ b5!

Si6 ... %a7, 7 Kes.

7 cxb$ £a7

8 bé!!

Recuerde que los matices
posicionales son mds importantes
que los peones. La mecdnica 8 £¢2?
pierde: 8 ... b6 9 fc4 &d4 10
Ra2c4 11 Lxf2 &d3+! 12 $f3 (12
el ¢3) 12 ... ¢3 13 &b3 c2 14
£xc2+ $xc2 15 Led eI 16 S5
Bcd 17 Le6 L5, o bien 10 Le2 c4
11 ©xf2 ¢3 12 el (12 £d1 £d3
133 ¢2) 12... Le3 13 £d1 2d3
14 e2+ 2y 15 ... b2,

Las blancas tienen que liberar
b5 para su alfil.

8 .. £xb6
9 RKe2 Ka7
10 £bS! &d2!?
11 £e2! e

11 ©xf2 c4+ 12 $f3 3.

11 ... Pe2
12 &xf2!

11 £b57 &b3.

12 ... cd+
13 &f3 c3
14 ded &d2
15 2d3 L5
16 £b1 c2
17 &xc2 Bxe2
18 &f5 &d3
19 Leb Fed
20 a7

Tablas.



E 2.19. Shteinberg-Dvortesky*

Las negras pueden elegir entre
8 ... hxg4 (con la amenaza 49 ...
g3), seguido de la captura de un
segundo pedn, 48 ... fxg6, con un
peon de ventaja y, finalmente, 48
.. h4, cuando las blancas pueden
mantener el equilibrio material con
49 gxf7.

En los finales con alfiles de dis-
tinto color, los peones de ventaja
no tienen mucho efecto en la eva-
luacion posicional. Esto también
es cierto aqui: resulta que 48 ...
hxg4 es una mala jugada, que con-
duce a unas tablas inmediatas des-
pués de 49 £d1 g3 50 213 &xgb (0

6) 51 &b3 &f6 52 &c2
@eS 53 édB &f4 54 £g2 L6 55
$e2, y las blancas han construido
una fortaleza inexpugnable.

Es muy dificil calcular 48 ...
fxg6?!, una linea investigada en las
notas a la partida.

Por otra parte.

48 ... h4!

Asegura una rapida victoria.

49 gxf7

49 &b2 h3 50 Ld1 fxg6 51 Lc3
@16 52 £d3 Pe5 53 &F3 Sf4 54
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&e2 $g3, y las blancas estin en
Zugzwang.

49 ... 2xf7
50 &b2 216
51 &3 LeS
52 &d3 h3
53 &4d1 4

Tampoco servia de mucho 50 e
Qcl+!! (50 ... dxe5? 51 £c2) 51
a2 (51 $b3 h3) 51 ... 2g6!

Este es un excelente ejemplo
diddctico del principio que esta-
blece que los matices posicionales
son mds importantes que el mate-
rial.

E 2.20. Leontiev-Dvoretsky
(Moscu 1964).

23 ... h4!

El bando fuerte debe situar sus
peones en casillas del mismo color
que el alfil contrario. Las negras
impiden 24 h4, consolidando la
posicién blanca, vy proyectan 24 ..
f7, seguido de g5 y f4. La partida
finalizoé como sigue: 24 a4 b5 25 a6
f6 26 Edb1 Eb8 27 Ha5 g5 28 £d2
b4 29 Bad b3 30 Ba3 b2 31 L¢3 f4!
Las blancas se rindieron.

E 2.21. Yusupov-Frias (Lone
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Pine 1981).

Las blancas no ganan ni des-
pués de 40 ©cd? Lh6 41 5 (41
Red 2xfa 42 £xh7 £xh2) 41 ...
Le3, ni de 40 h3? h5! (40 ... Lh6?
41 £g8) 41 h4 Lh6 42 {5 (42 &7
£xf4 43 Lxh5 £g3) 42 ... Ked y
43 ... &f2.

40 hd4!!

Si ahora 40 ... £h6, entonces 41
Ked(g8) &xf4 42 Lxh7, seguido
de Red y el rey blanco se dirige a
su flanco.

40 ... hS
41 K13 f5
42 dcd!

42 4xhS Ke7 es mas flojo, y si
43 2267, entonces 43 ... £xh4 44
£xf5 £g3, con tablas.

42 ... fe7

44 de5! .

Las negras pueden rendirse,
pero esperaron hasta después de 44
... 82 45 c6 h4 46 Lxf5 h3 47 Lgb
Kg3 48 £5 2d6 49 f6 Le5 50 {7
$e7 51 7.

E 2.22, Kirov-Ermenkov (Sofia
1973)*

1 23!

Las blancas pierden después de
1 ©h3? $f4 2 Shd dxed 3 $xh5
Ld4 4 Dg5 Lc3 (04 ... 24).

1 .. h4
1...g62 &g3.

2 e5! dxe5s
3 dé ed+

Después de 3 ... 26 4 g4 eb
5 &xh4 $xd6, las blancas se sal-
van con 6 Pg4! e6 7 Lg5! Ya
hemos visto esta idea defensiva en
el final Dvoretsky—Nikitin, del ca-
pitulo sobre la transicion a un final
de peones.

4 Dxed @16
5 &ds! h3

6 Db h2

7 d7 h1W+
8 &¢7

Las negras no pueden ganar.

E 2.23 Yusupov-Tonov (Podolsk
1977)*

Hay una ruptura de peones en el
flanco de dama (a2-a4, seguido de
c4-c5). Pero antes de ponerla en
marcha, las blancas tienen que des-
viar al rey negro todo lo posible del
flanco de dama.



En su tiempo Steinitz, el primer
Campeon del Mundo, expresé un
pensamiento paraddjico: los peo-
nes estdn mejor situados en sus ca-
sillas originarias. En el final resul-
ta util poder elegir entre avanzar
un peon una o dos casillas. La po-
sibilidad de esta eleccion es espe-
cialmente importante en finales de
peones, en los que suelen abundar
las situaciones de Zugzwang reci-
proco.

La descuidada 1 a3? tira por
tierra la victoria. Las negras pue-
den, a su vez, equivocarse jugando
1 ... 2f77 Después de 2 2f5 Le7
(de otro modo, 3 Le6) 3 g6 Lf8 4
a4, conseguimos la posicion de
doble Zugzwang bisica de este fi-
nal. Ahora juegan negras y pier-
den: 4 ... g8 5 ¢5! dxc5 6 a5 bxas
7 b6 cxb6 8 d6 Rf8 9 d7 De7 10
$xg7 a4 11 h6 a3 12 h7 a2 13
d8¥+ &xd8 14 h8W+. Las blancas
han ganado por una jugada, de modo
que esta claro que la ruptura de
peones no dard resultado con el rey
negro en f8.

A 1 a3?2, las negras deberian
responder 1 ... &e7! 2 g5 (2 &f5
D7) 2 ... B8 3 g6 g8 4 a4
&f8. Ahora la ruptura no funciona,
porque las blancas no pueden ceder
a las negras el turno de juego y la
posicion es tablas.

1 &4 &e?
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Después de 1 ... g6 2 h6 g5+, las
blancas ganan con 3 ®e3! &g6 4 a4
&xh6 5 5! bxe5 (5 ... dxc5 6 as
bxa5 7 b6 cxb6 8 d6) 6 a5 c4 7 a6
bxa6 8 bxa6 ¢3 9 a7 c2 10 £42. El
rey consigue la posicion ideal en
€3, porque en una jugada puede
parar a ambos peones pasados ne-
gros.

2 &gs $f8

Si 2 ... &f7, entonces 3 PfS
De7 4 bg6 Lf8 5 ad! &g 6 5!

3 $g6 $g8

Una vez ocupada g6, las blan-
cas pueden elegir entre un avance
simple o doble de pedn, segun la
posicion del rey negro.

4 a3! f8
5 a4 $g8
6 c5! dxc5
7 a5 bxa$s
8 b6 cxb6
9 d6 f8
10 a7 e7
11 &xg7 a4
12 hé al
13 h7 a2
14 d8¥+ xd$
15 h8¥W+

(Andlisis de
Dvoretsky).

Yusupov y

E 2.24. M. Dvoretsky (1970)
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1 e6!

Tanto 1 22?7 ©xe5 como 1 h6?
el 2h7 (2e6f2;2b7 £xb7)2 ...
123 h$ W 4 Who+ Le2, y los jaques
se acaban.

1 .. fxe6
2 hé $e3
3 b7!

Las blancas pierden después de
3 h7? £2 4 h8£ f1% 5 Whe+ (5
W3+ Wd3)5... &d3 6 Wxe6 Wel+!
714 (7 Sgd L3+ 8 Lf5 Lgd+!)
7 .. We3+ 8 de5 Wdd+ 9 &f4
Ld5+.

3 . £xb7

3...f24b8¥ f1W 5 Wb6+y las
negras no pueden jugar 5 ... @d3?
por 6 Wb5+.

4 h7 f2

5 h3¥ Yy

Ahora, tanto 6 Wh6+ &d3 Wxe6
como 6 WeS+ Led 7 WeS+ son
suficientes para hacer tablas.

jTiene que ver todas las juga-
das del andlisis!

E 2.25. Foldy-Lukacs (Hungria
1975).

Las negras pretenden, gracias
al Zugzwang, penetrar en la posi-
cion enemiga con su alfil o su rey.
Las blancas tienen que impedirlo.
El par principal de casillas de
Zugzwang reciproco para los alfi-
les es £2-f6. Como es facil de perci-
bir, los pares f2-f8 y d2-f8 también
son conjugadas.

Las blancas consiguen tablas
con
59 Qel!! Lf8

59 ... £g7 60 Ke3.

60 £d2!

60 £e3? Le7 61 L12 £56.
60 ... fe7

61 Kel £d8

62 £g3! 216

63 &f2

etc., (indicado por Artur Yusupov).

Veamos ahora qué sucedio en la
partida.

59 £d27? (59 £g3? K18 60 ¥h3
Le7 61 &2 £16) 59 ... 2£8! 60
Lel (60 Le3 Le7 61 &2 £16) 60
.. 28761 £c3 (61 L2 £f6) 61 ...
26 62 g3 (62 £b2 Kh4). Ahora
las negras no consiguen nada con
62 ... Rhd+ 63 f3, y todas las
casillas de entrada estan cubiertas.

La forma mas sencilla de finalizar
es 62 ... £e7 63 £d2 (63 ©h3 £h4



063 2b2 Khd+ 64 Lf3 Lel) 63 ...
Lha+ 64 Sf3 £f6 65 Ke3 Shd.

62...2h871 63 £al .ﬂg7 64 £b2
K18 65 Lcl Ke7 (las negras regre-
san al plan correcto) 66 Kd2 £hd+
67 &f3 (67 &h3 £12 68 L¢3 Le3
69 &g3 Kcl) 67 ... Rf6 68 Le3
&h4 69 ££2+ Hh3 70 Le3 Lh4 71
K42 $h2 72 £c3 gl 73 2d2 &2
74 Kcl Sf11 75 b2 Rel (75 ..
£h4 76 L¢3 Lel también es bue-
no) 76 ... £d2 77 g3 e2 78 hd
£xf4 79 $h5 £d2 80 @g6 f4. Las
blancas se rindieron.

E 2.26. Timoschenko-
Dvoretsky (Sverdlovsk 1987).

La jugada evidente es 42 ... 2f6,
con idea de 43 ... g5, con esta va-
riante de tablas in mente: 43 c5 Ha3
44 b2 Ha5 45 Hc2 de?. Sin em-
bargo, después de 43 &b2!!, y sélo
entonces 44 ¢5, las negras no pue-
den contener al peon. En respuesta
a 42 ... ©e7, también es decisivo
43 &b2!!

Las negras también se encuen-
“tran en una dificil situacion des-
pués de 42 ... a3 43 &b2 Ha8(a7)
44 &b3. Su rey estd cortado del
pedn pasado, mientras que el rey
blanco apoya su avance.

Después de 42 ... He3, 43 &b2?
e5 es ya demasiado tarde, pero 43
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c5! Ba3 (43 ... 57 44 c6) 44 Ed7+!
$f6 45 c6 es fuerte, y las blancas
deberian ganar.

Por el método de eliminacidn,
llegamos a la unica jugada correc-
ta:

42 ... eS!!

Este momentdneo sacrificio de
peodn puede ser arriesgado, pero de
hecho es perfectamente légico, ya
que las negras deben activar su ma-
yoria de peones en el flanco de rey
lo mas rdpidamente posible. No hay
nada que temer de 43 fxe5 e6, ni
de 43 Hd5 Bf2+! 44 dc3 exf4 45
Zxf5+ e6 46 Xxf4 Xxh2.

43 ¢5 Ha3!

No hay tiempo para jugar 43 ...
exf4, en vista de 44 c6.

44 b2

44 Bd5 exf4 45 Bxf5+ deb 46
Hxf4 Ea5 47 Ec4 &d5 conduce a
las tablas.

44 ... Zas!

Mis fuerte que 44 ... Ha7 45
Hd5! exf4 46 gxf4 He6 (46 ... g6 47
&b3) 47 Bd6+! LeT 48 Lb3(c3),
con ventaja de las blancas. Pero
ahora, después de 45 Ed5 exf4 46
gxf4 Le6 47 ReS+ exfs 46 gxfd
He6 47 He5+ (a 47 Hd6+ e las
blancas no estan a tiempo de apo-
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yar al pedén c5 con su rey) 47 ...
&f6, es initil jugar 48 &b3, en
vista de 48 ... g5!, y a 48 c6, tanto
48 ... Ra7 como 48 ... Hxe5 llevan
a tablas. Eso nos deja con 48 h4,
pero entonces 48 ... Had 49 b3
Exf4 50 c6 Lxe5 (puede ser que las
negras no pierdan después de 50 ...
Bf1 51 Ec5 Bbl+ 52 &cd Hb8 53
¢7 Zc8 54 &d5 Lgb!, seguido de
55 ... ®h5) 51 ¢7 Bxhd 52 c8W
Hg4, y las negras deberian hacer
tablas.

Veamos ahora como terminé la
partida: 45 c6 Bb5+! 46 £a3 Hcs
47 Bd6 e4! 48 &b4 Hcl 49 Bd7+
(49 &b5 e3) 49 ... 2f6 50 Bd6+
Le7 51 Bd7+ &f6 (51 ... Deb? 52
b5 €3 53 Hd3) 52 Bd6+ e7 53
Bd7+. Tablas.

E 2.27. Saunina-Semina
(Sverdlovsk 1987).

La partida se aplazé aqui (y no
por primera vez). El desenlace de-
pende de si el rey blanco sera capaz
de atacar y eliminar los peones con-
trarios. Como demostro el analisis
que Semina y yo llevamos a cabo,
las blancas no pueden ganar, La
linea principal es la que se produjo
en la reanudacion.

91 Wd5+ oor
No es mejor 91 Wd7+ &f8 92

$d6 Wd1+! (92 ... Wdd+? 93 Peb
Wxf4 94 Wd8+ g7 95 Wi6+ es un
error) 93 &e6 Wgd+!

91 ... &8

Pero no 91 ... ¥e7? 92 Wes+
Wxe5 93 fxe5 de6 94 &cT Lxes
(94 ... Re7 95 e6) 95 £d7, y las
blancas ganan el final de peones.

92 &d6 Wa6+

92 ... Wa3+? es malo, debido a
93 Wcs.

93 &es We2+!

Parece que las negras tienen que
jugar 93 ... &e7 para impedir la
penetracion del rey negro, pero
entonces ganan las blancas con 94
Yes+! (no 94 £57 Wal+ 95 Wdd
Was+) 94 ... &d7 95 f5 gxf5 96

Wds+! De7 97 &xf5. 93 ... Wal+?
94 &e6 Wel+ 95 We5 tampoco ser-

viria.

94 &f6

Si 94 Wed, las negras se salvan
con 94 ... Wb2+! 95 Wd4 (95 Leb
@bo+) 95 ... Wbs+.

9 ... We7+
95 xgb Web+!!
Tablas.



E 2.28. M. Dvoretsky y B.
Gulke (1976).

Laevidente 1 ... f4+7 no gana: 2
D13 Bc3+ 3 g2 Led 4 Sxh2 (4
Bh8!) 4 ... Be2+ 5 &h3! (5 &gl?
Pe3 6 Eh8 Hcl+ 7 $h2 £3 8 Be8+
$f2 9 Ba8 &f1) 5 ... &f3 6 Bhs
Zc7 7 Bh6 (7 $h2? %1f2) 7... Be?
8 Eh8 2 9 Za8! £3 10 Za2+ He2
11 Bal (o bien 11 Ha8 $f1 12 2g3
f2 13 &f3! &gl 14 Eg8+), con
tablas.

Imaginese que ahora juegan las
biancas. Tendrian que jugar 1 Eh8
(no 1 &f3, debido a 1 ... Bcl! 2
Zxh2 Ec3+), y el rey negro puede
avanzar hasta rodear a su torre y
acercarse al pedn h a lo largo de la
primera fila. Nétese que la torre
negra tiene que situarse en c2, ya
que si estuviera en d2 o e2, enton-
ces la torre blanca no tiene por qué
irse de la cuarta fila (jhay &f3!).
Con la torre en b2, la ruta del rey a
través del flanco de dama hasta su
torre es demasiado largo.

En otras palabras, hay una posi-
cion de Zugzwang reciproco en el
tablero, de modo que las negras
tienen que entregarle el turno a las
blancas.

1 .. 2d2
2 &f3 Za2

2 ... Bd17 3 Bxh2 Bd3+ 4 De2.
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3 $g3 Xe2!!
4 Bh8 .

4 Hf3 Bcl!

4 .. Ded

5 He8+ &d3

6 Zds+

6 Eh8 Be2!, con idea de 7 ...
&d2.

6 .. dc3
7 Bh8

7 Be8+ ©d2, 0 7 ... &b2.
7 . He2!
Después de 7 ... &b2?7 8 &f4

$cl 9 Dxf5S &dl 10 Lgd, el rey
negro no llega a tiempo.

8 &4 &d2
9 &xf5 Pel
10 g4 &f1
11 &g3 &gl

E 2.29. Vaganian-Sunye (Rio
de Janeiro 1979).

Las negras ganan ficilmente con
el peon de h7. Avanzan su pedn
pasado f lo mas lejos posible, y a
continuacion se produce un
Zugzwang reciproco, en el que la
posibilidad de elegir entre mover
el peon de h7 una casilla o dos
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juega un papel decisivo.

Pero si el pedn ya ha dejado su
casilla inicial, estas posiciones nor-
malmente son tablas. He aqui una
variante de muestra: 61 ®g3 f4+ 62
&f3 f5 63 Le2 ded 64 23 (0
64 ... h5 65 e2 3+ 66 Lf2 Sf4 67
&f1!) 65 el! (ahora vemos la aso-
ciacion entre el rey en la primera
fila y el peon h. Con el peon en hé
o h4, el rey tiene que ira el, y con
el peon en hS tiene que ira f1) 65 ...
&e3 66 2f1 hS (66 ... £2 67 h3!) 67
el £2+ 68 &f1 &f3 69 h3!

La unica idea que puede darle a
las negras la victoria es la emplea-
da en la partida.

61 £g3 h5! 62 &f3 (como pron-
to quedara claro por lo que sigue, a
62 &g2 las negras deben jugar 62
... &f4!, y si 62 Df2, entonces 62 ...
$g4! 63 Le3 &h3, 063 g2 hd) 62
.. 14 63 g2 gd! 64 D2 Lf4 65
De2 ded.

Y

66 £f2 &d3!! (una excelente

manijobra, hallada por el famoso
experto en finales de peones
Maizelis) 67 ©f3 h3! y las blancas
se rindieron, en vista de 68 4 .
&e2 69 Lxf5 $f3! (“dandole la
espalda”) o 68 &f2 Ld2! 69 $f3
(69 &fl e3) 69 ... Pel.

Maizelis también examind la
posicion inicial, evaludndola como
ganada para las negras. Sin embar-
go, pudimos refutar esa conclusion.

Podemos observar que después
de la jugada 65 de las negras surge
una posicion de Zugzwang recipro-
co. Jugando negras, no pueden ga-
nar. Esto nos permite extraer una
conclusién general acerca de las
casillas asociadas en este final. Si
el rey negro aparece en la cuarta
fila, con el peon en h4 o hé, el rey
blanco tiene que tomar la oposi-
cién. Con el pedn en h5, por el
contrario, no debe tomar la oposi-
cién.

Esto significa que ni 61 £g2?
Dg4!, ni 61 £f27 &f4! dan resulta-
do. Ya hemos visto lo que sucede
después de 61 g3?

61 He2!! $gd

61 ... f4 62 2f2 (con el peon
en h6, las blancas toman la oposi-
cion) 62 ... hS 63 Le2 Sed 64 Sf2
h4 (ahora el rodeo 64 ... ®d3 no
sirve) 65 e2, con tablas. Si 61 ...
hS, entonces 62 Re3 o 62 Pfl.



62 Le3!" h§

62 ... &h3 63 &f4.

63 &f2 ..

Las blancas Han conseguido en-

tregar a su oponente la oposicidn,
con el peon en hS.

63 ... &4
64 Le2 Ded
65 &f2 h4
66 Pe2 .

Se ha alcanzado el objetivo: las
negras tienen que jugar en una po-
sicion de Zugzwang reciproco.

E 2.30. Jolmov-Spassky (Moscu
1964).

56 hS!

Esto conduce a la victoria de las
blancas. En la partida las negras se
rindieron después de 56 ... a5? 57
b5. La linea principal es, por su-
puesto

56 ... gxhs

Indico los andlisis de Jolmov,
con algunas mejoras.
57 g6 qd2!

57 ... Bal? 58 &g4! Bdl 59
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Qes5+! wf4 60 g7 Xd8 61 L18.
58 &f5!

58 g77 Bd7+; 58 &xa6? Eds,
con la amenaza 59 ... Eg8.

58 ... 2ds!

Otras tentativas se refutan mads
rapidamente:

58 ... f4 59 g7 Hg2 60 Hig3!!
Oxg3 61 £d6+.

58 ... h4 59 g7 Bd7+ 60 Lxab
%xg? 61 Dxg7 h3 62 £d6 e3 63
f5.

58...e3 59 £xe3 Bd7+ 60 &xab
Sed 61 g7 Rd8 62 £c5 Hg8 63
g3+ y 64 Dxhs.

59 g7 Eg8
60 L18

60 £d4 e3!, y a cualquier cap-
tura, las negras juegan 61 ... ed.

60 ... el
61 Hh6!

61 De7? conduce a tablas: 61 ...
Bxg7! 62 £xg7 ha! 63 O)F5 h3 64
fe5 (64 Dxel h2) 64 ... e2 (las
negras también pueden jugar 64 ...
Ded 65 Dxe3 Lxel 66 Lxab Lf4
67 Df1 2£3) 65 Ddd+ Ded 66 Dxe2
Dxes 67 @gl &d5 (o 67 ... h2 68
Nf3+ &d5) 68 Hxh3 Led.
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61 ... Exg7

61 ... e2 62 Dxg8 e1W 63 &f6
Wgl+ (63 ... Wel+ 64 L£c5) 64
&b7! también es desesperado.

62 Lxg7 hd

Después de 62 ... €2 63 £.¢3 hd,
las blancas pueden jugar 64 95 h3
65 Ddd+ (0 65 Lel h2 66 £g3) 65
... 22 66 Dxe2 h2 67 Dg3! dxg3
68 Re5+.

63 D7

y las negras se encuentran inde-
fensas: 63 ... 2gd 64 De5+; 63 ...
&4 64 Lh6+; 63 ... Led 64 L6 h3
65 Dg5+.

jUna serie de variantes verda-
deramente dificiles de calcular!

Estamos convencidos de lo im-
portante que es, para ambos ban-
dos, descubrir todas las jugadas
candidatas en la posicién inicial.
Esto a menudo nos permite evitar
errores y reducir la cantidad de tra-
bajo.

El gran maestro Dolmatov des-
cubrié que jugando

57 &b7!

las blancas ganaban rapidamente.
A 57 ... Bd2, habia la réplica 58
$c7!, para no permitir que la torre
llegue a d8 (58 ... h4 59 g6 h3 60 g7

h2 61 g8W h1W 62 Wgd+ es, por
supuesto, desesperado). Y si 57 ...
Bal, entonces 58 &f5! e3 59 £xe3
$ed 60 g6! La torre no podra lu-
char contra el peon pasado g, ya
que todas las lineas estan controla-
das por las piezas blancas.

E 2.31. M. Dvoretsky y S.
Dolmatov (1985).

Como en el ejemplo anterior,
podemos evitar una buena cantidad
de calculos complicados, si encon-
tramos la idea correcta:

1 .. ds!

Amenaza 2 ... e4!

2 4b3 261!
3 fxgé6 &xg6
4 Lxd5 f5

Las blancas no pueden mejorar
su posicién, ya que las negras han
construido una fortaleza inexpug-
nable.

(Tienen las negras otra forma
de hacer tablas? Si, pero dificil-
mente puede encontrarse ante el
tablero, sin mover las piezas, ya
que se requiere un analisis minu-
cioso.

A)1..d52 2b3 e4? Las negras
no consiguen nada con 2 ... &xf5?



3 £xdS, nicon 2 ... d4+? 3 ed f6
4 &f7! (impidiendo 4 ... g6) 4 ... d3
(4...%h6 5 f4!) 5 xd3 fd 6 £d5
(6 2e2? e4) 6 ... &xf5 (6 ... g3 7
De3 ©xh3 8 2f2, con idea de jugar
£d5-c4-f1) 7 &e3 g6 8 Lcd (no
puede permitirse § ... e6) 8 ...
$g5 9 Fed &h6 10 £d5 g5 11
£.c6 2h6 12 &d5 g5 13 Leb, v
las blancas ganan. S6lo 2 ... g6!! es
correcto.

3f4+ 2f6 (3 ... Lxf54 KxdS g6
[4..&g65Dxed; 4 ... g55 Lxed+
y 6 £5] 5 £b7! [5 Lxed+? Deb 6
£c6 g5!, pero no 6 ... f57 7 Ke8
©f6 8 £xg6!] conduce a lo mis-
mo).

4 2xd5 &xf5. Las negras espe-
ran 5 &xf7? g5 o bien 5 Ked+?
e, seguidode 6 ... 5,7 ... 2f6 y
8 .. g5

5 £b7! Leb6 6 Lc8+! Rd5 7
£15(g4)! Las blancas tienen que
forzar g7-g6. Nada consiguen con
7 £d7 £d6 8 La4? 5, y el cambio
del pedn f4 es inevitable.

7..g68 £d7 (8 £¢c8 169 £d7
también es posible) 8 ... f6. Ahora
8 ...159 Ke8 g5 10 fxg5 De5 11
L47! 4+ 12 Pe2 2d6 13 LS5 es
desesperado. Después de 8 ... 2d6
9 £a4 Pe6 10 £b3+ f5 11 £4d5,
conseguimos la misma posicién que
teniamos varias jugadas antes. Pero
ahora el turno de juego es de las
negras, que estin en Zugzwang.
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9 £c8! (9 e8? g5! 1015 g4!, 0
bien 10 £f7+ &d6 11 5 Le5 12
2e6g4 9. g5(9 ... £5 10 &d7y
11 Ke8) 10 f5 &e5 11 £47! (11
£e67 g4y 11 ... 2d6 (11 ... g4 12
hxgd h3 13 Lc6; 11 ... 2d5 12
Leb+ Pe5 13 £c8, y las negras
estdn en Zugzwang) 12 £e6 g4 (12
.. 2e513 Rc8) 13 Lxed! g3 (13 ...
gxh3d 14 &d4, o 14 £d5) 14 &f3
He5 15 Lc8 2d6 16 b7, seguido
de 17 &g4 y las blancas ganan.

B)
1 .. 167!
2 Sed $gs

2 ... g6? es malo: 3 &d5! (3
fxg6+? $xgb 4 Ld5+ g5 5 Lxd6
&f4 es malo para las blancas) 3 ...
gxfs (3... &e7 4 fxgb) 4 Sxd6 ed 5
f4. Pero las negras amenazan ahora
3 ... g6, y por esta razén no son lo
bastante buenas las jugadas de es-
pera 3 £d3 y 3 £bl. En la aguda
linea 3 &d5 &f4 4 &xd6 £6 5 Leb
£g3!, las blancas, como podemos
ver fdcilmente, pierden un tiempo,
ya que el rey blanco sélo puede
penetrar con éxito cuando el rey
negro se encuentra en f6.

3 Rad! g6!

Las negras no pueden prescin-
dir de esta jugada. Después de 3 ...
&f6 4 Lc6 g5 5 £47, sigue sien-
do necesario 5 ... g6!, ya que las
negras pierden después de 5 ... £f6?
6 2d5!: 6 ... g5 (6 ... LeT 7 Lad
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$f6 8 Lc2 Le7 9 Lcb, o bien 8 ...
$g5 9 Txd6 df4 10 Re7) 7 Txd6
&f4 8 e7 fo 9 Lf7 Lg3 10 Sxg7
&xh3 11 $xf6 $g3 12 Sxe5 h3 13
f4 h2 14 &c6.

4 fxgé &xg6
5 Ke8 &f6
6 &ds Sf5!

6..%e7? 7 Lc6! £5 8 Lad es
malo.

7 Kxf7 &f4
8 R{hS

Después de 8 &xd6 e4! 9 fxed
®xed, la posicion es tablas, Por
ejemplo: 10 e6 (10 Lg6+ dd4!)
10 ... £d4! (es ficil ver que las
tentativas de mantener al rey un
poco mas cerca de los peones con-
duce a la derrota de las negras. El
camino mds rapido hacia el rincon
seguro es ja través del flanco opues-
to! 11 &5 &c5 12 Sg5 &d6 13
&xhd4 e7 (jun tiempo extremada-
mente importante! Las negras per-
derian con el alfil en a2) 14 £a2
&f6(f3).

8 .. De3!

No, por supuesto, 8 ... £g3? 9
$xd6.

9 &xd6
9 fgd 14,

9 .. ed

10 Hes!?
10 fxe4 &xed, con tablas.
exf3

10 ...
11 %e8

Ahora es malo 11 ... £2?, por 12
£b5 9f3 13 DfS De3 14 Dgd d4
15 Lxhd c5 16 &1 d6 17 g5
He7 18 g6 L8 19 Dh7. Sin em-
bargo,

&d3!
&e3!

11 ...
12 £b5+

le permite al rey negro a romper la
zona de peligro y conseguir tablas.

0y

E 2.32. Dvoretsky-Moiseiev
(Campeonato de Moscu 1973)*

34 c4+7 bxcd+ 35 D3 es pre-
maturo, en vista de 35 ... f5! 36
gxf5 exf5 37 f4 h5 38 a3? (38 a4! {6
39 a5 a6, con igualdad) 38 ... @e4!
39 a4 (39 Dxcd bf3) 39 ... LdS! y
las negras incluso ganan, gracias al
tiempo de la jugada f7-f6.

34 &e3 &e5 es inntil, ya que
después de 35 f4+ &d5, las negras
crean un peon pasado con e6-e5. La
mas astuta 34 2d2?! trata de entre-
gar el turno a su oponente (34 ...
2d6 35 e2 Lc6 36 Le3 &d5 37
&d3) y espera el éxito en lineas
agudas como 34 ... 2e5 35 2e3 {5



36 gxfS &xf5 37 c4 bxcs 38 Ldd
e5+ 39 Pxcd eb 40 g4 5 41 bS.
Pero 34 ... 5! acaba con todas las
ilusiones: 35 gxf5 exfS (amenazan-

do 36 ... £4) 36 £4 ed.
34 a4!! a6
35 as! 5

35 ... €5 36 c4+ bxcd+ 37 Re3.

36 gxf5 exfs
37 14! h5
38 &d2! $cd
38 ... &ed 39 c4!
39 &¢2 f6
40 &b2! %d3
O bien 40 ... &d5.
41 &b3

y
42 ¢4

Mas dificil es agotar la linea 34
.. bxad 35 c4+ @e5 36 $c3, pero
en cualqmer caso, la ventaja blan-
ca es aqui indiscutible. No puedo
vér forma alguna de que las negras
hagan tablas. Veamos una variante
de muestra: 36 ... f5 37 f4+ &f6 38
gxf5 &xf5 39 c5 f6 (39 ... €5 40
c6 Leb 41 fxe5) 40 b5 Le7 41 &b4
&d7 42 Dxad Lc8 (42 ... Lc7 43
$as5 b7 44 c6+) 43 Da5 PcT 44
a6 &b8 45 c6 y c7+.
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E 2.33. Yusupov-Vasilenko
(Spartakiada escolar, 1976).

Después de 58 ... £e57 59 Zb6!,

las negras estan en Zugzwang. Cual-
quier jugada de rey distinta de 59
.. &g7 pierde, debido a 60 Ze6 y
61 Exe5, mientras que en g7 el rey
estd mal situado y es obligado a
desviarse de la columna h. (En la
partida esta pos1cxon se produjo
después de 58 ... &g7? 59 Hb6!
£e5)

60 Zb5! (no 60 Eb7+? de inme-
diato, a causa de 60 ... 2f8!) 60 ...
.@.d6 61 BdS! £b8 62 Bd7+ 2h6 (a

. h5, tanto 66 Bxg3 Lxg3 67
@xg3 &h6 68 Lfd $g7 69 de3
217 70 ©d4 Le7 71 L5, como 66
Eg6 2hd 67 $g2 &h5 68 &h3 son
buenas) 66 Hg6 £h8 67 &e2. Las
negras se rindieron, ya que el rey
blanco llega a f7 y las negras de
nuevo se encuentran en Zugzwang.

Mucho mds tenaz seria la de-
fensa con

58 ... He?!

con idea de 59 ... £d6 (cambiar en
d6 conduce a un final de peones
tablas). Después de

59 He6+ of7
60 Zb6 Le5
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llegamos a la misma posicion de
Zugzwang, pero esta vez jugando
blancas. No es ficil transferir el
turno al rival: a 61 Ec6 o 61 Ea6,
sigue 61 ... b8, y si 61 g2, sigue
61 ... 4.

La mejor continuacidn es:
v 61 &ed!

Sélo hay una defensa para las
negras:

61 ... fc3!
62 Zbs Sel
63 2f3 212

L,
4

Una vez desviado el alfil a la
otra diagonal, las blancas pueden
ahora preparar la ruptura e4-e5.

64 Zbl Dg8
65 Ehi Dg7
66 Xh4 Lel
67 Rgd+ &f7
68 Hg6 22
69 4 fel
70 e5 fxe5+

' &e7

8i 71 ... ££2, entonces 72 ¥xes
£el 73 Zc6!, y volvemos a la va-
riante principal. El traslado de alfil
no sirve de gran cosa: 72 ... £a7 73
Bg4 (con la amenaza 74 f6) 73 ...
£b8+ 74 ed, seguido de 75 gb y
76 Hb6, cuando la diagonal b8-h2
resulta ser demasiado pequena.

&7

Después de 72 ... &c3+73 &f4
Sel, las negras pierden el alfil,
con 74 Ze6+.

71 Led!

72 LxeS

73 Bc6! 412
74 He7+ &8
75 f6! )
76 Le6

Y las blancas gana (andlisis de
Yusupov).

E 3.1. V. Halberstadt (1930)

La solucion del compositor es 1
&b2 Hxf3 2 Lel Sf4 3 L2 (3
$d2 es!) 3 ... g5 (3 ... Be5T4
Bca+!) 4 ©d3 &f6 5 #d4 Leb 6
c5. Pero la posicion final es ta-
blas: 6 ... D)c8! 7 Dxc# Dd7 8 b6
Lxc8 9 &c6. Ahogado.

La solucion correctd €s:

1 &b3(b2)  wf3



2 $e2! De2

2. &f4 3 d3 Sg5 4 $d4 es
malo.

3 Hed! &He8
4 &3 213
5 &d4 14
6 <Las

Las blancas ganan ficilmente.

E 3.2. V. Sereda (1971).

La solucién del compositor es
la siguiente: 1 Zh3! Df2 (1 ... ¥xa2
2 Bxh1 £b3 3 Hcl!) 2 Bh2 Hxd3 3
Exd2 2b2! 4 &bS! (evitando una
trampa de ahogado: 4 £45? Dcd+!)
4...Dxa2 5 Lbd &bl 6 b3 Lal 7
Bh2. Pero hay otra solucién:

1 He3! &xa2
2 ERe2 &b3
3 Exd2 gl

3 ... 2c3 4 d4! Hxd2 5 d5.
4 d4
4 £b57 Hc3.

4 .. Hed
5 He2!

El compositor sélo tuvo en cuen-
ta 5 2d1? Sc4! 6 d5 (6 b6 2d5,
conideade 7 ... Df2) 6 ... &c5, v
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las blancas no pueden ganar.
5 .. 2dé6
5..9¢c¢36 ﬁeB; 5...f6 6 Lb35.
6 Hes.

E 3.3. A. Votava (1955).

1 ¢7 Hd6+

2 &bs
Después de 2 b7, tanto 2 ...
Bb6+ 3 &xa7 Hc6 como 2 ... Bd7 3

d4h44d5h35d6h2 6 b8 h1W 7
c8W Whl+ 8 £a8 Wed+ 9 &bs

Hxd6, ganan para las negras. Pero
ahora, con

2 .. Zb6+!
En lugar de 2 ... a6+??
3 &S Zb1

las negras ganan facilmente.

E 3.4. A. Troitzky (1924).

No hay solucion:

1 %7 Xa8!
2 Qg6 2c5
3 O Hat+
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4 &h2 el
5 Qe6 g6

Seguido de 6 ... 2d6.

E 3.5. E. Paoli (1949).

1 <g3!

1 53? es un error: | ... Pgd 2
De2 Kb6+ 3 g2 LcTy a 4 D4
las negras no pueden jugar ni 4 ...

£.d6, ni 4 ... 8xf4 5 gxf4 Lxf4 6
©h3 &fs! 7 &g3 eb.

I .. LT+

2 &h3 fg3!

Ahora, ademas de 3 Db3!, las
blancas ganan con

3 Hddy £xh4
4 Hes L2

4. xg55g4+;4 ... dxg5 5
Df3+.

5 N3 £g3!
6 Hd4! 41
6. 2147 gd+.

7 Deb 2g3
8 Dgl+

(Indicado por Sergei Dolmatov).

E 3.6. R. Réti (1924).

En la solucion del compositor
el rey negro esta sujeto a continuos
dobles de caballo.

Dad

1 ... Pa6 2 Dd6! Hxe7 3 Hal+
b6 4 Dc8+; 1 ... Bes5 2 Hd4 Hed
(2 ... Be3 3 Hcl, véase la variante
principal) 3 Db3+; 1 ... Hed 2 Dd4
£a6 3 Dc2! (con la amenaza 4 Del)
3 ... Hxe7 4 b4+

1 &fs!

2 Dd4 Zed
3 Hal+! b4
4 Hel! .

No, por supuesto, 5 Dc2+? $c3
6 Zel Exe7 7 Exe7 &xc2.

4 .. &as

4 .. a4 5 Bcd+; 4 ... a3 5
Hc3+ &b4 6 Be3!, obien 5... $b2
6 Bc2+ y 7 Re2.

5 He5+ b4
5..%b6 6 Hc6+ y 7 Eeb.
6 Hes!

La otra solucion se basa en las
mismas ideas:

1 Hds! $ad



1..2e52 Bal+ &b53e8W+o0
3 DeT+.

2 Eel!

2 Bd1! Ee5 3 Bcl! también es
posible.

2 .. Bes
3 Ed1!

3 Hcd+ bS5 4 Hed? es prematu-
ro, debido a 4 ... xed 5 Hc3+ e
6 Dxed d7.

Ahora las negras estan en
Zugzwang: A 3 ... &b3(a3), las
blancas ganan con 4 Ed3+y 5 Be3.
No3...&b5, por 4 e8W+ 04 DcT+.
3 ... Zed(e2) 4 &c3+ es malo, y si
3 ... He6, entonces 4 Bdd+ &b5 (4
.. ©b3 5 Bd3+y 6 He3) 5 DeT+.

E 3.7. An. Kuznetsov y B.
Sajarov (1955).

El método ganador propuesto
por los compositores es muy ele-
gante.

1 Del! e4!

Las negras pierden después de 1
o De2+ 2 Yxe2 Wgl+ 3 Wdl W6
4 d4! (4 d37 We3+ 5 Wd2 Wgl+) 4
.. $a2 (4 .. Wb2+ 5 £d2+) 5 Wd3!
¥b2+ 6 La2.
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2 e8W!

2 Wf2? es un error: 2 ... He2+ 3
Wxe2 Wgl+ 4 Wd1 Wb6 5 d4 e3!

2 . Wxe$
3 ¥xgl e3!
4 W4 e

Después de 4 Wxd6? no hay
Zugzwang: 4 ... exd2+ 5 Wxd2 We5
6 c4 d6!

4 .. exd2+
5 Wxd2 Wes
6 cd!

Pero no 6 c3? Wb5!, y las blan-
cas estan en Zugzwang.

Lamentablemente, hay otra so-
lucion, més brutal.

1 Wa8+! &b2
2 Wp7+ ®a2
3 Wa6+ &b2
4 Wbs+ &a2!
5 e8W!

Es demasiado tarde para volver
al plan que ya hemos visto: 5 &c1?
De2+ 6 Wxe2 Wgl+ 7 Wdl ¥be! 8
d4 Wb2+ 9 $d2 Wxdd+.

5 .. Wxe8
6 Sel De2+
7 Wxe2 W8

7 ... a3 8 Wbs; 7 ... Wa8 8
Weds.
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8 Whs

Con mate inevitable.

E 3.8. E. Janocsi (1975).

Este estudio se cae a pedazos
desde el comienzo. Después de

1 &b3

(Si 1 £b3 &cl+ 2 &b2 Hxb3 3
$xb3 Rg2; 1 Ked DeS! 2 &b3
$g7), las negras ganan con

1 .. He5!
2 &c3 Hxf3!

Perono 2 ... £g77? 3 &dd Hxf3+
4 Led. Si 3 Hf7, entonces 3 ...
&g7, y de otro modo las negras no
pueden librarse del caballo por la
retaguardia, sin perder el pedn de
fa.

2 ... ©g77 tira por tierra la vic-
toria y el ulterior desarrollo de los
acontecimientos es, en general,
comprensible. Pero nétese la deli-
cada 3 £c4!!, que prepara la clava-
da de las piezas menores negras. La
rutinaria 3 £d57? se refuta con 3 ...
$xh8 4 ©d4 g7 5 Les Dg2, se-
guido de Lg7-gb-g5.

E 3.9. V. Kvekkenshtedt (1920).

Para empezar, echemos un vis-
tazo a Ja solucion del compositor:

1 hs! gxh§

No I ... £xf4 2 £xc5, con las
amenazas 3 £xa7 y 3 hxgé, segui-
dode 4 ££8. A 1 .. Db5, las blan-
cas ganan con 2 hxgé &xf4 (2 ...
©c6 3 £h4! Sxb7 4 £xf6) 3 g2
Dc6 4 Le3! Ld6 5 Lhé!

2 es!

La transposicién de jugadas con
2 £xc57 £xc5+ 3 d4 Kd6 4 e5 se
refuta con 4 ... £b8! 55 (5 c4 fxes
6 fxe5 b4 7 d5 2c5) 5 ... &b5 6
fxe6 @c6 7 d5+ Lc7 8 d6+ Ld8 9
c4 fxe5 10 c5 a5 11 e7+ Le8l, y las
negras ganan,

2 . fxes
3 Lxes! £xc5+

3.. 8b8 4 fxe5 £xe5 5 Lxa7
&b4 6 c4 es desesperado.

4 d4! £d6
5 dxes!

5 fxe57 £b8 6 d5 &b5.

5 .. £2b8
6 f5 &bs
7 f6!

Una excelente penetracién a
dama.



Pero las blancas también pue-
den romper de otra forma, mds sen-
cilla:

1 15!
2 exfS

gxf5
&bs

Si2..exf502..e5, entonces
3 hS5! &b5 4 £hd Rc6 5 L.xf6.

3 fxe6 &b
4 e7 &d7
5 &g2

con la irresistible

6 L£xcs.

E 3.10. T. Gorgiev (1962).

1 Dd4!
1 &c57 Bf3 2 Ke5 b3.
1 .. b3

1 ... Bf1+ conduce a tablas des-
pués de 2 Dc2 a2 3 2\b3 bl 4 LeS
$g2 5 &Hcl a1lW 6 Kxal Bxal 7
&\d3 Had 8 &b3 Ha3+ 9 cd Hc3+
10 &d4.

2 Hxb3 &3
3 Hal!

Ganando el caballo, lo que les
permite a las blancas atacar el pedn
a con éxito. Tomar el alfil conduce
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a tablas: 3 ... Exg3 4 &bl Hg2 5
Nc2 a2+ 6 dal.

Pero las blancas pueden ganar
también con la prosaica

3 Pas! a2

3...Bxg34&bl Bg2 5 Hcd a2+
6 al y 7 Qb2.

4 Re5

Pero no 4 £b2?, por 4 ... a3 5
$al Zxas.

4 .. Bfs
5 &b2 AxeS
6 Hed

También es posible 6 b3.
6 .. Hed

6 ... Be2+ 7 ®al y 8 Hb2.
7 a3 He2+

8 &al &g2

9 He2

O bien 9 Dc4.

9 .. 12
10 &b4

11 Hxa2.
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E 3.11. G. Nadareishvili (1976).

1 Ra2

1 e6? es malo: 1 ... g6? (con la
amenaza 2 ... Dxe6) 2 He2 b3.

1 .. b3
1... ¥h8 2 g6 hxgé 3 e6.

2 e6! bxa2
3

e7

Ahora 3 ... ©d7? conduce a un
ahogado forzoso. 3 ... Nd7 4 Ze2
We8 5 h6! gxh6 6 Dh5! es insatis-
factorio. Pero las negras ganan con

3 .. He6!

E 3.12. D. Gurgenidze, E,
Pogosiants (1979).
1 Rad+!

1 Bxc2+7 Dxc2 2 £b6 Bb3+! 3
Bes Ha3.

1 .. &bh3
2 Bxa$ Zh7+!
3 &a6 Hds!

Una excelente desviacion de la
torre de la columna a, desde donde
queria ir a al. Las negras amenazan
tanto 4 ... c1W como 4 ... HcT+.

4 Hxds!

Después de 4 Hb5+7, las negras
ganan tanto con 4 ... Dbd+ 5 Pa5
Bc7! 6 Hxbd+ 2c3, como con 4 ...
&4 5 HdS Bh6+!! (5 ... EcT? 6
Had8! c1W 7 $b6!; 5 ... Lxd5? 6
Hcg Hh2 7 &b5) 6 £b7 (6 Las
gde 7 Bc8 Bc6) 6... 2xd5 7 Ec8

h2.

4 .. BeT!
Ahora tenemos tablas tanto con

5 Hb8+ @cd

6 Ebd8!!
6 Bbb5? c1W 7 &bo W4,

6 .. cly
7 &be!

como con
5 &he clW
6 Hbs+

Puede invertirse el orden de las
jugadas blancas.

6 .. Scd
7 Haas! ®d4
7 ... W47 § Bad+.

8§ Bd5+

etc.



E 3.13. Yu. Bazlov (1979).

1 fed!
1 £b3? £d2 2 Qcd Lb5!
1 .. £c8

Después de 1 ... &b5, la directa
2 Hh3? es prematura, en vista de 2
.. ©f5 3 BEhi+ £f1. El camino
correcto es 2 Eb3! £a4 (2... Re2 3
Zbl £d2 4 Db3+ Pel 5 Dxel; 2 ...
£a6 3 Bbl 2d2 4 Qb3+ &e3 5
Excl $xed 6 Dcs+), y solo ahora 3
Bh3 £b2+ (3 ... Df5+ 4 Bh1+ &d2
5 Dcd+) 4 Dxeb.

2 En3 b2+

2. ©f5 3 Zhl+ &d2 4 Hb3+.

S5 05
Bhi+ $d2

= W

Antes de seguir investigando las
intenciones del compositor, indi-
caré una forma de ganar mas senci-

lla, descubierta por Sergei
Dolmatov:

5 £xfs! exf5

6 Ded+ &e3

7 Qb6 {b7

El alfil estd sujeto a un doble de
caballo en a6 o ¢6: 8 fad+ Lb3 9
NeS+,
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8 Dad+ b4

9 Ehd4+!

10 Dxb2.

Sigamos con la solucion del
compositor:

5 EBh2+ 2c3
6 He2+ &hd
7 LxfS exfs
LA YA fc3
9 NS Ded
9 ... f4 10 Hed.

10 Ec1!

Una importante muestra de su-
tileza. La apresurada 10 9ad4? deja
escapar la victoria después de 10 ...
2a6! 11 Dxc3 &b3 12 Hel &b2, 0
de 11 Exc3+ &bd 12 Hc6 £b5. 10
2h5?! 4! 11 Hed L5 también es
un error, y a 10 $f4?! se contesta
con 10 ... b4,

&d4

Si 10 ... b4, entonces 11 ®h3,
y las negras estdn en Zugzwang (11
.. 1412 Ded; 11 ... ©c4 12 Dad; 11
. Rd2 12 Dd34).

10 ...

11 &h4!

Las negras no tienen defensa
contra 12 £)a4. Tras la —en aparien-
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cia- equivalente, 11 &h5?, la lu-
cha vuelve a resurgir: 11 ... f4! 12
Had £3 13 Hxc3 2 14 De2+ Le3
15 Dg3 &f3 16 &ha 247! (impi-
diendo 17 h3, y con idea de 17 ...
$g2 y 18 ... RbS).

E 3.14. An. Kuznetsov, B.
Sajarov (1957).

1 Dg5+!

1 g8W? d2 2 Dg5+ $h2 3 Ld6+
&h1 4 ©h3 no gana, debido a 4 ...
£45+!

1 .. $h2
2 fd6+ &h1!

2... ¥217 es mas flojo: 3 Dh3+
&fl 4 g8W 245+ 5 Duds 42 6
D21 xf2 7 Wgd+ e (7 ... il
8 Wd3+) 8 Wgd+.

3 &b4

Tanto 3 g8W d2 4 Dh3 £xd5+!

Como 3 Dh3 La6! 4 d5 De3+
son inutiles. Pero ahora 3 ... £a6
no sirve de mucho, a causa de 4
$f6 Lcd 5 Deb. 3 ... Dfd+ 4 Res
es malo, y 3 ... £d5+, como ya
sabemos, conduce a un sorprenden-
te desenlace, ya que con absoluta
igualdad material, las negras tie-
nen que entregar sus dos caballos.
Pese a todo, hay una defensa:

3 .. He3!

El caballo toma bajo control las
importantes casillas d5 y f5.

4 f6 245+
5 &es Dhfs
6 Deb .

6 £.d2 £¢8 7 2f4 Hxg?, o bien
7 £7 £xf7 8 Dxf7 Dxg?.

6 .. Hhé6
7 g8¥ Dxg8
8 7 e
9 &f6 Dgd+
10 &xe7 DNes
Tablas.
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Apéndice
Indice de finales por
material

Los nimeros corresponden
a las pdginas en las que se
encuentran las posiciones
estudiadas. Sise obtienen distintos
tipos de final al analizar una
posicién, el nimero de la pagina
puede figurar simultdneamente en
varias secciones del indice.

Finales de peones:
38,52,56,91,100,105,107,115,115,116,118,
120,122,122,130,133,164,189,190,
191,192,208,226.

Piezas menores contra peones:
104,106,107,123,123,123,123,123,
129,136,175,185,186,190,192,197,200,
207,213,221,230.

Finales de caballos:

Alfiles del mismo color:
117,137,164,165,167,168,190,196,216,
230.

Alfiles de distinto color:
117,137,164,165,167,168,190,196,216,
230.

Caballo contra alfil:
27.53,58,105,107,115,122,130,131,184,
210,229,234,239.

Finales de piezas menores:
35,83,125,126,127,198,217,230,231.

Torres contra peones:
146,150,151,152,1,53,219,229.
Finales de torres:
18,20,24,26, 27, 33, 57,65, 72,
84, 91, 94, 100, 101, 120, 122,
137, 141, 145, 146, 149, 154,
156, 157, 190, 191, 203, 205,
206, 226.

Torre y piezas menores:
14,26,26, 45,46, 46, 64,78, 83,
91, 101, 117, 120, 124, 127,
137, 141, 183, 193, 195, 196,
202, 212, 215, 219, 223, 229,
229, 231, 231.

Torre contra dos piezas
menores:

157, 161, 161, 191, 199, 221,
230.

Finales de damas:

18,23, 38, 52, 58, 91, 140, 191,
224, 230.

Damas contra piezas o
menores:

73,92, 124, 146, 158, 189, 213,
224,

Dama y ofras piezas:
18,32,38,45,46,58,73,136,154
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Indice de ejercicios por tipo de cualidad
desarrollada y tipo de problema solucio-
nado

Algunos ejercicios pueden figurar simul-
taneamente en varias secciones del indi-
ce.

Imaginacion y vision combinativa: 1.9,
113,120, 2.8, 29, 2.18, 2.22, 3.2. (E)
15, 1.7, L11, 3.6, 3.9, 3.12.

Jugadas candidatas: 1.14, 1.24, 2.5,
211, 2.19, 2.21, 35, 3.6, 3.10. (E) 1.6,
18, 2.11, 2.12, 2.19, 2.21, 2.30, 2.31,
- 232,35,38,3.11, 3.14.

Meétodo de exclusion: 1.6, 1.8, 1.19,
126, 2.21, 2.24, 2.29, 3.7, 3.10. (E) 2.3,
2.13,2.14, 2.21, 2.24, 2.26, 2.29.

Jugadas intermedias:
(E) L1, 2.11, 2.18, 2.24, 34, 3.7,

Tener en cuenta los recursos del oponen-
te: 11, 15, 1.6, 1.8, 1.15, 1.23, 2.4,
2.6,3.1,3.3,3.5,3.6. (E) 1.10, 1.11, L.15,
2.1, 2.10, 2.13, 2.26, 3.3.

Trampas: 120, 24. (E) 1.1, 12, 1.3,
14, .

Caiculo de variantes: 1.3, 1.11, 1.12,
1.16, 1.18, 1.21, 1.27, 2.10, 2.11, 2.12,
2.14, 2,15, 2.21, 2.23, 2.25, 2.27, 2.28,
2.30, 3.3, 3.4, 35,-3.6, 3.8. (E) 1.10,
1.14,1.15, 1.16, 2.2, 2.5, 2.6, 2.9, 2.10,
211, 2.12, 2.17, 2.18, 2.19, 2.22, 2.23,

110, 23, 36.

224, 2.25, 227, 2.28, 2.29, 2.30, 23],
232,233,3.1,32.36,3.10,3.13, 3.14.

Cambios:  1.10, 1.11, 1.15, 2.10, 2.11,
2.12,2.15,2.23. (E) 1.12, 1.13, 1.14, 2.5,
2.6,

Situacion de las piezas, maniobreo,
reagrupamiento: 12, 14, 1.19, 2.1,
2.2, (E) 1.6, 1.15, 2.13, 2.16.

Juego de peones, estructura de peones:
1.7, 1.17, 2.7, 2.16. (E) 1.13, 2.8,
2.15,2.20, 3.9.

Profilaxis:  1.22,2.13,2.16,2.17, 2.20,
39. (E) 2.8, 2.20, 2.25, 2.30.

Pensamiento estratégico, planes:  2.14,
2.25,2.26,39.(E) 1.9,1.16,24,2.7,2.8,
2.16, 2.18, 2.20, 2.23, 2.25, 2.28, 2.29,
2.33.

Intuicion, instinto posicional: 1.7, 111,
1.17, 1.18, 1.25, 2.7, 2.16, 2.28. (E) 2.19.



Secretos del Entrenamiento en Ajedrez

“... cualquier clase de jugador puede encontrar gran cantidad de material
interesante y valioso, si estudia atentamente el libro de Dvoretsky.”

Gary Kaspdrov, Campedn del Mundo de Ajedrez

Los métodos soviéticos de entrenamiento son los mejores del mundo.
Décadas de éxito ininterrumpido han contrastado un poderoso
conjunto de métodos para extraer lo mejor de la capacidad de un jugador.
Este libro, del decano de los entrenadores soviéticos, Mark Dvoretsky,
revela las técnicas con que jugadores como Artur Yusupov y Sergei Dolmatov,
ambos candidatos al Campeonato del Mundo, se han formado hasta el
escalén més alto del nivel del gran maestro.

Los temas incluyen el andlisis de posiciones aplazadas, andlisis de finales,
el estudio y juego de posiciones determinadas contra un oponente
(el original método de Dvoretsky, con el que ha conseguido un gran éxito
y que le ha valido ser imitado por otros entrenadores). El cuidadoso
estudio de este libro aumentard la fuerza de juego de todo ajedrecista
inquieto.

Mark Dvoretsky es un Maestro Internacional ruso. Entrenador emérito
de la Unién Soviética, estd considerado el mejor entrenador
del mundo.



