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INTRODUCERE

Omul, fie cel preistoric ori cel din ziua de astazi, a dorit intotdeauna sa intre in esenta
existentei, sa Tnteleagd mecanismele care au dus la manifestarea acestei lumi. Cum a luat nastere?
De ce? De ce exista sub aceasta forma? Ce exista dincolo de ea? Acestea sunt doar cateva din
intrebarile pe care inteleptii diferitelor epoci si civilizatii si le-au pus. De-a lungul istoriei, metoda cea
mai utilizatd Tn acest sens a fost practica ocultd, asadar, au luat nastere diferite sisteme de magie.
Desi ele sunt extrem de folositoare Tn contextul in care aduc emanatiile ce influenteaza in
permanenta universul nostru sub o forma palpabild de ciatre mintea umana, acestea prezinta o forma
alteratd, limitatd a acestor emanatii, la fel ce-i drept ca perceptia noastra. in aceast3 existent plina
de limitari si confuzii, nu putem decat sa scrijelim suprafata intregului, o singura privire in adancurile
esentei ne-ar dizolva pe loc. Ignoranta ne tine in aceasta viata.

Un astfel sistem de magie a fost dezvoltat de Dragon Rouge, care a combinat diferite sisteme
ezoterice din trecut, rezultand un hibrid intre Vamachara, Misticismul Nordic, Qabalah si
Demonolatrie. Cartea de fatd, ,,Magia Qabalistica, Qliphothica si Goetica” scrisda de Thomas Karlsson
isi propune sa fie atat o carte de studiu al Qabalei cat si un grimoar ce cuprinde invocarea fortelor
gliphothice dar si Demonolatria si Demonologia din ,Goetia” si ,Grimorium Verum”. Am considerat
ca aceasta carte este una de capatai pentru cineva care doreste sa mearga pe calea intelepciunii si
dezvoltarii de sine pe plan spiritual si intelectual. Asadar, fara alte cuvinte de prisos, am onoarea de a
va prezenta transpunerea in limba romana a acestei carti.
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Prefata

Conceptii cu privire la magie, puteri supranaturale, zei si metode de a intra in contact cu
acestea au fost cel mai probabil la fel de vechi precum umanitatea insasi. Primele civilizatii au aparut
odata cu crearea statelor civile acum 5000 de ani. Structura culturilor importante a fost bazata pe
teocratii si au fost guvernate in principal de preoti sau lideri care sustineau ca sunt reincarnarea
zeilor pe pamant. Limba scrisa, mitologiile antichitatii, astrologia, religiile lumii, intemeierea Qabalei
si stiinta au fost stabilite. Modul de gandire din acea perioada poate fi gasit atat in ocultismul
contemporan cat si in conceptiile religioase de astazi.

Limbile scrise ar fi trebuit sa aiba un impact extraordinar asupra magiei, avand in vedere
faptul ca este foarte dificil daca nu imposibil de retinut intr-o maniera corecta ritualurile avansate si
traditiile. Asadar, a aparut o forma de magie avansata care necesita un studiu serios, diferita in
structura de magia inferioara sau populara, asa cum este cateodata numita. Magia populara se ocupa
in principal cu cresterea recoltei, protectie, vindecari etc. Intelectual este bazata pe o limba simbolica
care pleaca de la premiza ca fiecare simbol este asociat cu o forta care poseda un potential magic in
forma un sistem ierarhic. Unele simboluri sunt superioare altora, si sunt drept urmare mai puternice.
Anumite simboluri corespund altor simboluri. Este Tn intregime irelevant daca magicianul crede in
aceasta sau nu. Se crede cd magia este eficientd daca este dirijatd intr-o maniera corespunzatoare.
Relativismul cu privire la simboluri, cum se observa in Wicca de astazi, este categoric incompatibil cu
gandirea timpurilor trecute, atat in magia superioara cat si in cea inferioara.

Magia fnalta are ambitii mult mai marete decat magia populara. Ocultistii au cautat mereu
comori, bogatii, regate, intelepciune si chiar si posibilitatea de a deveni zei, prin magie inalta.
Ritualurile vechilor carti ale Artelor Negre sunt, spre deosebire de traditia populara, foarte avansate
si deseori contin invocari de demoni. Ulterior renascentismului ocult din secolul XIX, magia
superioara a fost un amestec de magie comuna, operativa si magie prin divinatie. Magia obisnuita cu
papusi de ceara, cu menirea de a face rdu unui inamic, a fost combinata cu magia prin divinatie
pentru a intra Tn contact cu demonul care ar asista magicianul in indeplinirea vointei acestuia.

Odata cu sosirea ocultistilor precum S.L. MacGregor Mathers, Aleister Crowley si Dion
Fortune, s-a ndscut o noua viziune asupra magiei. Atentia s-a indreptat asupra aspectelor mentale si
meditative. S-au realizat incercari de a contacta forte superioare si alte lumi folosind meditatia,
transa, ritualuri si alte tehnici. Principala problema cu aceasta forma de magie a fost ca practicantii
si reprezentantii erau nesiguri daca au avut de-a face cu o fantezie sau cu fiinte supranaturale. Magia
contemporana asa cum este practicata, spre exemplu, de Dragon Rouge se poate referila o forma de
magie prin divinatie. Asistata de diferite tehnici, in principal vizualizari in combinatie cu ritualuri,
magicianul din ziua de astazi incearca sa intre in alte lumi (astral) si sa contacteze fiintele superioare,
spirite si demoni. Mai mult decat atat, Qabalah a fost o importanta sursa de inspiratie care constituie
fundatia sistemului magic si imaginea asupra lumii a ordinului Golden Dawn. in timpul
Renascentismului, misticii deja foloseau Qabalah si transa meditativa pentru a-si parasi trupul si



pentru a intra in divin, ceva ce de acum Tncolo poate fi vazut ca un precursor la sistemele magice
contemporane.

Ocultismul este o fuziune a teologiei, astrologiei, stiintei si alchimiei. A aparut la fel de
devreme ca antichitatea si exprima o dorintd de a explora necunoscutul, gasind adevarul si depasind
limitele. Ocultistii au calatorit in afara religiei stabilite si stiintei in straduinta de a gasi secrete divine.
Ocultismul a fost dintotdeauna eclectic. Idei si inspiratie au fost gasite n diferite sisteme mitologice,
si s-au facut incercari de unire si de creare a unei sinteze. Un astfel de exemplu este Qabalah cu ideile
ei in legatura cu aspectele lui Dumnezeu sau ale naturii acestuia. impreuna cu propriul sistem de
numerologie, a avut o mare influenta atat asupra misticismului crestin cat si asupra ocultismului
occidental. Qabalah a fost intotdeauna controversata. Faimoasa (sau infama) Clavicula Salomonis,
Cheia lui Solomon, a fost interzisa de Inchizitorul Nikolaus Eymerich Tn secolul XIV. Nu exista aproape
niciun dubiu cd acea carte a fost folosita Tn scopuri necinstite. Un grup de conspiratori au folosit
Cheia lui Solomon intr-o incercare de a-l asasina pe papa Urban VIII. Tn ciuda mai multor incercéri, ei
au esuat si nici un demon nu si-a facut aparitia. Unul din complici a prins frica, a parasit grupul si si-a
tradat fostii parteneri.

Astazi se crede ci ocultismul prosperd mai mult sau mai putin in societati secrete. in Suedia,
cele mai celebre sunt fara indoiald Golden Dawn, Ordo Templi Orientis (O.T.O) si Dragon Rouge.
Acesta este de fapt un fenomen relativ nou care are fundatia in lojele Francmasoneriei, care a aparut
in timpul secolului al XVllI-lea, ceva ce a fost partial cauzat de iacobitii din exil (ca o curiozitate putem
mentiona ca Mathers a fost, desi a trait intr-un secol nepotrivit, un iacobit devotat). Tnainte de
secolul al XIX-lea, au existat cu precadere mistici singuratici care erau ocultisti, in marea majoritate
liber-cugetatori ecleziastici, care riscau sa fie acuzati de erezie, in special dupa reformele majore ale
bisericii care au fost initiate in timpul secolului al XI-lea. Altii erau oameni de stiinta, mistici si
alchimisti precum Paracelsus, John Dee si, nu in ultimul rand suedezul Johannes Bureus.

»,Magia Qabalistica, Qliphothica si Goetica” de Thomas Karlsson ofera cititorului o imagine
autentica asupra modului in care Qabalah ludeo-Crestind este perceputd in lumea ezoterica si
conceptuala contemporana, apartinand magiei gliphothice si goetice (aspectele intunecate ale
divinitatii). Cartea nu este neaparat o lucrare academica, ci un text ezoteric. ,,Magia Qabalistica,
Qliphothicad si Goetica” este o combinatie intre stiinta si calea catre cunoastere ezoterica intr-un
spirit ocultist adevarat, prin ambitie si traditie. De asemenea, cartea contine practici magice si
descrieri ale experientelor altor persoane cu supranaturalul. Mai mult de atat, cartea este o bijuterie
pentru cei ce sunt interesati in Qabalah, si cei care nutresc un mare interes ezoteric.



Copacul Vietii inainte de Cadere

Introducere

Qabalah este o scriere ezoterica ce schiteaza creatia universului si al sufletului uman. Descrie
cum omul se poate dezvolta prin diferite niveluri. Principala tema a Qabalei este traditia biblica, o
forma de teologie care se straduieste sa atinga cunoasterea lui Dumnezeu. Dar, in acelasi timp, este o
psihologie care incearca sa creeze o harta detaliatad o sufletului omului. Mai mult de atat, este o
cosmologie care descrie universul si constructia sa. Unui cititor modern si secular terminologia
Qabalei, care include Dumnezeu, Satan, demoni si ingeri, i se poate parea ciudata si invechita. Cand
am scris aceasta carte, puteam sa fac sa fie mai usor pentru mine folosind termeni imprumutati din
psihologia moderna, ceva ce se intampla deseori in literatura qabalistica New-Age. Eu cred ca, totusi,
o terminologie traditionald este mai valoroasa pentru a putea fi folosita pe cat este posibil, chiar
daca subiectul discutiei implica procese psihologice. Nu trebuie sa uitam ca psihologia este o stiinta
tanara, in timp ce religia poseda cunoastere si experientd veche de mii de ani. Totusi, pentru cititorul
care si-a pus in gand sa practice metodele qabalistice care sunt prezentate in aceasta carte nu este
imperativ sa fie o persoana religioasd, Dumnezeu si Satan, Rai si lad sunt cuvinte care denota principii
universale si puteri care sunt identice, netinand cont de timp si cultura. Un ateu se poate referi la

”a
|

principiul ,,Universului” sau ,Viata” in loc de ,Dumnezeu”, in timp ce un hindu va alege cel mai
probabil un nume din pantheon-ul indian. in traditia Nordic3, Tyr poate reprezenta zeul din biblie, in
timp ce Loki sau alta deitate din fortele haosului sa corespunda cu Satan. Chiar daca folosim
terminologie religioasa, la fel ca vechii gabalisti, trebuie sa vedem dincolo de suprafata cuvintelor
pentru a gasi mesajul ascuns, nu mai putin intr-o carte ca aceasta, accentuand importanta partii
intunecate a Qabalei. Anumiti cititori pot sta consternati inaintea descrierilor complicate ale
Qliphothului si a partii demonice din Qabalah, dar este esential ca cititorul sa inteleaga inca de la
inceput cd fortele intunecate si malitioase care sunt descrise in mituri nu trebuie amestecate cu raul

gri pe care il intalnim cand citim un ziar sau ne uitam la televizor.

Acest rau gri ce ne inconjoara in lumea noastra este in mare parte comis de indivizi confuzi si
frustrati, politicieni disperati dupa putere sau criminali incapabili sa-si controleze dorintele marunte.
Tn realitate, acest rdu nu are cu nimic de-a face cu rdul metafizic pe care il intalnim in documentele
religioase. intr-adevar, omenirea este in posesia unei predilectii unice pentru brutalitate si violent3
excesiva care ne separa de alte animale. Parem a fi singurii creatori ai lagarelor de concentrare,
violurilor in masa, fabrici de carne si ucidere in masa pentru amuzament. Raul gri este uman, prea
uman, in timp ce raul metafizic este negru ca noaptea si complet inuman.

Raul gri caracteristic umanitatii este deseori justificat cu bunatate. Cat de des ne intalnim cu
acte de cruzime teribila in numele bunatatii? Sute de mii de indivizi au fost executati in timpul
arderilor pe rug ale vrajitoarelor cand clericii crestini au cautat sa lupte Tmpotrvia lui Satan si a
fortelor raului. Biblia incurajeaza genocidul si un numar de acte de cruzime, care face pe cititorul
critic sa-si puna intrebarea cine este intr-adevar bun, si cine este intr-adevar rau. Chiar si in secolul
11, vechii gnostici deja gaseau dificil sa-si formeze o imagine concretd, si au ajuns la concluzia ca
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Dumnezeu este intr-adevar rau si nu bun. Grupurile gnostice precum cainitii si ofidienii venerau in
schimb dusmanii lui Dumnezeu, precum Cain, Sarpele din Gradina Edenului si ingerii decazuti.

Copacul Vietii inainte de Cadere
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Fortele raului care apar in mituri sunt revoltatoare, adverse, distructive si pioniere. Raul
metafizic este greu si sclipitor ca un diamant negru si atat de distant in forta consumatoare cat
gaurile negre ale universului. Este de asemeni ascutit ca o lama si lin ca matasea. Ce este si mai
ingrozitor despre fortele intunecate este varsta lor si departarea, si faptul ca se dezvolta pe
cunoastere care este prea mult pentru omenire sa vada. Scriitorul H.P. Lovecraft prinde aceasta
atmosfera prin cuvintele care initiaza cititorul intr-una din povestile sale gothice.

Cel mai bun lucru din lume, cred cd este incapacitatea mintii umane sd coreleze toate
continuturile. Trdim pe o insuld linistitd a ignorantei in mijlocul mdrii negre a infinitului, si nu ne-a fost
menit sa cdldtorim departe.

Cunoasterea este Intr-adevar o sabie cu doua tdisuri care ispiteste constant omul sa
calatoreasca mai departe, dar care de asemenea 1l poate distruge daca se aventureaza prea departe.
Un motiv recurent in mituri si in documente religioase este acela ca fortele raului sunt in posesia a
unei intelepciuni profunde, in care omul, si chiar si zeii, sunt pregatiti sa faca orice pentru a o detine.
De la apocrifa carte a lui Enoch, am stiut ca cele mai mari crime ale ingerilor decazuti sunt acelea ca
ei au Tnvatat omul acele lucruri care erau in rai, si in Geneza sarpele siret este acela care ofera omului
fructul cunoasterii care promite sa-l transforme intr-un zeu. Prometheus, unul dintre titani din
mitologia greaca, fura focul de la zei si-l ofera omenirii, si pentru aceasta e pedepsit de zeul suprem,
Zeus. In mitologia nordicd sunt puterile haosului, gigantii primordiali care sunt maestrii celei mai
marete Tntelepciuni. Aesirii cautd Th mod constant sa aiba avantajul abilitatilor gigantilor sau sa ia
parte la intelepciunea lor, desi este nevoie de marsavii si violenta din partea zeilor sa-si indeplineasca
scopul.

Dualitatea cunoasterii este personificata in omul faustian care cauta adevarul cu orice cost,
necontand faptul ca il duce direct la damnare. Conform legendei, eruditul magician renascentist Dr.
Faust a facut un pact cu Diavolul pentru a obtine toata cunoasterea din lume in schimbul sufletului
sau. Dilema faustiana este aceea ca invatatura vine cu un pret mare, mai ales daca nu suntem in
masurd sa o manuim corect. Legenda lui Dr. Faust releva faptul ca cel care cauta implinire spirituala
este fortat sa apeleze la fortele intunecate pentru setea lui de intelepciune. Mephistopheles, Sarpele
din Gradina Edenului si ingerii decdzuti rup granite si sunt mediatorii cunoasterii interzise. in cartile
vechi ale Artelor Negre putem citi despre un numar mare de demoni pe care magicianul fi poate
invoca pentru diferite scopuri. Desi unii demoni pot asista la niste lucruri practice cum ar fi sa faca o
femeie sa se dezbrace in fata magicianului, majoritatea demonilor pot oferi cunostinte despre stiinta,
artd, religie si filozofie si raspunsuri la diverse tipuri de intrebari. Cuvantul ,demon” este datat de la
cuvantul grec ,daimon”, care inseamna entitati care exista intre lumea omului si lumea zeilor. Ei sunt
mediatorii mesajelor dintre lumi, si pentru Socrate daimonul semnifica sinele mai thalt sau spiritul
protector al omului. Dar, cand demonii au fost identificati cu ingerii decazuti au primit eticheta de
malitiosi n Tntregime. Tn aceast carte, sunt descrisi toti demonii din cértile clasice Lemegeton - Cheia
minora a lui Solomon si infama Grimorium Verum. Influenta acestor carti asupra magiei intunecate
europene nu poate fi supraestimata.
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Partea luminii reprezinta o ordine ideala in religie si mituri, in timp ce partea intunecata
reprezinta infinitatea salbatica, crescuta peste masura care este ascunsa dincolo de limitele ordinii.
Polaritatea dintre lumina si intuneric este reflectata in conflictul dintre idealurile Clasicismului si
Gothicismului. Idealurile clasice sunt fondate pe claritate, ratiune, lumina si reguli. Idealurile gothice
sunt metafizice si sunt fondate pe viziuni arhaice, visuri, intunecatul si obscurul, ispiratie si pasiune.
Ganditorii renascentisti vedeau goticii ca pe un semn al ruinarii culturii. Gothicii erau vazuti ca cea
mai extrema antiteza a civilizatiei clasice si a idealurilor clasice de frumusete. Conform gusturilor
clasice, gothicul reprezenta ceva insipid si exagerat, amenintator si infricosator. Totusi, in timpul
sfarsitului secolului al XVIll-lea Gothicismul a fost reevaluat si arhitectura gothica a fost din nou
apreciata. Intelectualii germani ca Herder si Goethe au adoptat Gothicismul ca un ideal estetic.
Gothicismul a fascinat artisti si scriitori atat in Anglia cat si pe continent. Ce a fost asociat cu intuneric
si barbarism in timpul Renascentismului era acum o sursa mare de inspiratie. Romanticii englezi au
cautat gothicul si un sentiment de teroare entuziasta in locul idelurilor structurate, luminoase si pure
ale Clasicismului. Tntr-un text din secolul al XVIil-lea, se poate gési o listd cu cauzele sentimentului de
teroare: zei, demoni, lad, spirite, suflete umane, farmece, vrajitorie, tunet, inundatii, monstrii, foc,
rézboi, ciuma, foamete etc. Tn timpul secolului al XIX-lea, acest tip de romantism a fost dezvoltat in
sfera artei — un motiv favorit care descria cimitire si ruine ale bisericilor gothice cu o natura salbatica
crescutd deasupra lor sub lumina palida a lunii pline. Explorarea intunericului a devenit o cale spre
cunoastere profunda cu privire la natura ascunsa a omului, si Gothicismul a devenit o forma de
expresie a partii nevazute a omului.

Tntoarcerea la partea intunecatd pentru a gisi experiente spirituale a fost echivalentul
damnarii in traditia vestica monoteistd, dar daca ne uitam la religiile cu o distinctie mai putin finita
dintre lumina si Intuneric vom gasi ca intunericul a fost de asemenea vazut ca o sursa de iluminare.
Ca un exemplu, puten nota ca zeita Kali este una dintre cele mai de seama deitati din Tantrismul
indian. Religiile monoteiste ca iudaismul, crestinismul si islamismul au dat atentie unui zeu mascul ,,in
ceruri”, iar celelalte fiinte supranaturale au fost asociate cu Diavolul. Forta divina feminina, in
particular, a fost asociata cu forta intunecata. Partea luminii caracterizeaza toate miscarile in masa si
religiile exoterice, in timp ce partea intunericului pune accent pe unicitate, caracter deviant si
exclusivism.

Multe religii incearca sa-si faca publicitate ca fiind o cale a vietii pentru oricine; o cale care
poate conduce repede si usor spre salvare. Formele mai intunecate ale spiritualitatii nu pot, intr-o
maniera superficiald, sa fie vandute ca un sampon sau un nou si revolutionar produs de curatat.
Partea intunecata nu pretinde ca este pentru toti. Sa fii capabil sa pasesti pe calea intunericului va fi
nevoie de abilitatea de a penetra dincolo de cuvinte, simboluri si imagini. Rasucind conceptii precum
binele si raul nu este fara pericol, si sa chemi entitati care au fost temute de mii de ani poate avea
efect devastator. Desi cineva poate pretinde ca nu este religios, vechile structuri religioase nu dispar
usor. La inceputul anilor "90, un botez ocult a avut loc Tn Suedia. A fost cunoscut ca , botezul
Diavolului” in media. A primit foarte multa atentie in ciuda faptului ca Suedia este una dintre cele mai
seculare tari din lume. Se pot gasi dovezi In mod constant asupra faptului ca religiile continua sa aiba
un impact important asupra paradigmelor umanitatii chiar daca acest lucru nu este realizat la prima
vedere. Pericolul pasirii pe partea intunericului sta nu in riscul de a fi condamnat de oamenii religiosi,
dar in incapacitatea de a vedea dincolo de clisee si descrieri false care sunt stampilate pe simbolurile
intunecate.
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Partea intunecatd nu are nimic de-a face cu atribute din exterior, si cu atat mai putin cu acte
in care animale, oameni sau proprietati sunt puse in pericol. Partea intunericului este un proces
spiritual si existential in care omul deschide poarta spre colturile intunecate ale sufletului.

Intrarea n regiunile gliphothice este un proces solicitant si putini indivizi poseda puterea sa
confrunte ceea ce este ascuns in intuneric. Qabalah ilustreaza cum tot vechiul deseu, atat din psihicul
omului cat si din creatia universului, sunt stranse in infernurile gliphothice. Similar cu sdaparea in solul
fizic, ne vom confrunta cu tot ceea ce a fost lasat Tn urma. La inceput ne putem intalni cu mizeria care
a fost ascunsa sub pres, dar daca sapam mai adanc vom gasi comori si fosile din epocile precedente.
Pentru cei care indraznesc sa intre n tunelurile infernelor si ale caii intunericului, nu va fi o calatorie
placutd, ci o explorare solicitanta ce rasuceste vechi valori si conceptii. in centrul infernului,
exploratorul persistent va intalni aducatorul de lumina care raspunde la intrebari referitoare la
existentd, sau cum psihologul elvetian Carl Gustav Jung a spus: ,,lluminarea constd nu in a vedea
formele luminoase si viziuni, ci in a face Tntunericul vizibil.” Cand te insarcinezi cu un studiu in
profunzime al Qabalei putem gasi acelasi mesaj, care releva in tacere ca moartea este poarta vietii, si
ca cea mai puternica lumina se gaseste Tn cel mai intunecat abis.
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QABALAH SI PARTEA STANGA

Termenul de Qabalah a fost deseori folosit pentru a semnifica misticismul iudaic; ocazional
Qabalah a fost folosit pentru a indica misticismul numerelor si speculatiile numerologice in general,
in afara cadrului iudaismului. Dar nu a fost Thainte de secolul XlIll ca acest cuvant, care in ebraica
fnseamna traditie, a ajuns in mod general sa indice o forma specifica de misticism. Modalitati similare
de gandire au fost Tn cercurile mitice iudaice puse sub numele de Chokmah Perimit, ,intelepciunea

2

interioara”. in cercurile din jurul misticului evreu Isaac-cel-Orb (1160-1235) si studentilor lui cuvantul
Qabalah a devenit sinonim cu misticismul numerelor specifice iudaice. Lumea ideilor care a devenit
Qabalah a fost fondata la fel de demult ca vremurile elenistice Tn tratate precum Sefer Yetzirah, care
a fost scris probabil in jurul secolului al IV-lea. Totusi, predominant, Qabalah iudaica a fost dezvoltata
in timpul secolelor al Xll-lea si al XllI-lea. Misticismul gabalistic Tsi are radacinile in ideea ca lumea
este construita in jurul principiilor mistice fundamentale si spirituale care corespund unor valori
matematice. Deoarece numerele si literele sunt identice in alfabetul ebraic, gabalistii au vazut
intelesuri ascunse in manuscrisele religioase si Tn nume divine care puteau fi descoperite prin
corespondente numerologice. Un exemplu pentru o asemenea corespondenta a fost calcularea

, ,Ch”, care este

”

valorii numerologice a cuvantului ,,Mesia”, construit cu literele ,M”, ,Sh”, |
valoarea numerologica pentru 40+300+10+8, suma fiind 358. Spre marea lor oroare, qabalistii au
descoperit ca acest numar corespunde si cu Sarpele (heb. Nechesch) din Gradina Edenului al carui
nume este construit cu literele ,N”, ,Ch”, ,Sh”, care are valoarea numerologica 50+8+300, care
insumeaza tot 358. Poate fi sarpele identificat cu Mesia?

Qabalistii nu au lucrat doar cu speculatii matematice si numerologice. ntr-o faza incipients,
Qabalah a fost impartita in doua ramuri: Qabalah lyyunit, Qabalah speculativa, si Qabalah Ma’asit,
Qabalah practicd. In cadrul Qabalei speculative s-au efectuat calculele speculative. Qabala practici a
fost concentrata mai mult pe rugaciuni si ceremonii. Ulterior, Qabalah a fost divizata in patru ramuri
principale. Nu sunt patru scoli propriu-zise de Qabalah, ci patru aspecte diferite care se
complementeaza intre ele. Aceste patru ramuri sunt:

a. Qabalah practica
b. Qabalah literara
c. Qabalah nescrisa
d. Qabalah dogmatica

Exercitiile spirituale si ceremoniile era raspandite in Qabalah practica. De fapt, destule
elemente magice pot fi gasite si qabalistii mai teorietici si orientati spre filozofie vedeau Qabalah
practica cu o anumita suspiciune. Qabalah literara se ocupa mai mult cu misticismul alfabetului, care
in schimb era impartit in trei: gematria, notarigon si themura, care se bazau pe anumite formulari de
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cifre si litere. Prin gematria, studentul calcula valoarea numerologica a diferite cuvinte, si era
consideratd cea mai importanta din cele trei metode. Exemplul de mai sus care arata ca sarpele
(Nechesh) si Mesia (Messiach) au aceeasi valoare numerologica este caracteristic pentru calculul
gematric. Notariqon este bazat pe ideea ca initialele creeaza cuvinte, si themura este un sistem de
cifre cu cuvinte Tn care literele sunt mutate. Qabalah nescrisa a fost vazuta ca pe cea mai sfanta si
mai secretd, deci a fost singura care se invata individual de la maestru la student. Qabalah scrisa a
fost bazata pe texte gabalistice ca Zohar sau Bahir.

Bahir a fost primul text gabalistic major, a fost scris in ultima parte a secolului al XllI-lea, si
autorul a putut fi Isaac-cel-Orb sau cineva din anturajul lui. Multe doctrine gabalistice esentiale au
aparut prima data Tn Bahir, aici Otz Chiim - Copacul Vietii - este mentionat pentru prima data.

Zohar este cel mai important text qabalistic; este o colectie detaliata si voluminoasa a unor
texte ezoterice aranjate in cinci parti. Trei din cele cinci parti sunt intitulate Sefer ha-Zohar al ha-
Torah. Celelalte doua sunt intitulate Tikkunei ha-Zohar si Zohar Hadash. Principala ambitie a acestor
manuscrise este sa prezinte o interpretare mistica a legii, Torah — cele cinci carti ale lui Moise.
Primele trei parti au de-a face in principal cu speculatii cu privire la Torah. Elementele magice apar in
Tikkunei ha-Zohar, si continutul sau a influentat mai multe carti occidentale de magie, cum ar fi ,De
Occulta Philosophia” de Agrippa si grimoarele au fost aparent scrise de insusi Solomon.

Originea Qabalei

O intrebare valida atunci cand se face o trecere in revista a filosofiei si ideilor gabalistice este
daca reprezinta sau nu ceva specific ebraic. Qabalah a fost dezvoltata in Europa si isi are raddcinile Tn
lumea elenistica a ideilor. Gandurile pre-gabalistice au crescut in acelasi mediu cu sistemele gnostice
si hermetice. Qabalah a fost puternic influentata de filozofia greaca, cum ar fi neo-platonismul si
misticismul numerologic al lui Pitagora, iar unii sustin cd aceasta este o filozofie greaca acoperita de
termeni iudaici. Ocultistul si academicianul american Stephen Flowers afirma in cartea sa, ,Hermetic
Magic”, ca Qabalah ebraica a pastrat imaginea lumii elenistice, dar ca a fost de asemenea o Qabalah
greaca, pagana. ldei similare au venit de la academicianul Kieren Barry in cartea , Greek Qabalah”:

LAU fost defapt grecii care, la fel de devreme ca secolul VIII I.E.C., au inventat numerale alfabetice,
esenta numerologiei qabalistice. (...) Exemple ale Qabalei grecesti poate fi de asemenea gdsitd in
afara Greciei cu mult inaintea secolului al lll-lea E.C. in amuletele egiptene, basoreliefurile romane,
filozofia gnosticad, si primele scrieri crestine. Aceasta este probabil prima lucrare cunoscutd in Qabalah
ebraicd, si anume ,Sefer Yezirah”, sau ,Cartea Facerii”. Aceastd lucrare timpurie a fost in esentd un
produs al impactului gnosticismului grec asupra gnosticismului iudaic, si aratd influenta numeroaselor
concepte, cum ar fi teoria gnosticd a creatiei prin emanatii, deceniul pitagorean, filozofia platonica,
astrologia ptolematicd, si cele patru elemente ale lui Empedocle, toate fiind deja o parte a
simbolismului alfabetic grec.”

Discutia Tn ceea ce priveste originea Qabalei este veche si se pare ca este in principal
importanta pentru non-evreii care doresc sa practice Qabalah, sau sa foloseasca idei in afara cadrului
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iudaismului. Original, Qabalah pare sa aiba un caracter filozofic mai universal, cu idei vis-a-vis de
misticismul numerologic elen, care nu a fost blocat intr-o religie anume. Mai tarziu, Qabalah pare sa
fi dobandit un caracter iudaic mai exclusiv.

Qabalah crestina a fost dezvoltata in epoca renascentistd, si declara ca invataturile
gabalistice au o afinitate cu crestinismul si nu cu iudaismul. Florenta a devenit centrul cresterii
Qabalismului crestin si hermeticul crestin Pico della Mirandolla a fost numit tatal Qabalei crestine.
Pico pretindea ca a vazut mai mult crestinism decat religia mozaica in textele gabalistice. Pico
sustinea ca in Qabalah , (...) pot fi gdsite misterele trinitdtii, aici cuvintele sunt fdcute fapte, este o
divinitate a lui Mesia; aici am citit despre paradisiacul lerusalim, cdderea demonilor, ordinul ingerilor,
purgatoriul si tortura ladului. (...)”

Pico a murit tanar si discipolul sa Reuchlin a fost probabil cel care a devenit cel mai important
caracter pentru Qabalah crestina. La scurt timp dupa intalnirea cu Pico, Tn 1494, a fost inspirat sa
scrie primul sdu text gabalistic ,,De Verbo Mirifico”, ,,Cuvantul miraculos”. Acest cuvand nu este
Tetragrammaton, numele lui Dumnezeu, IHVH, care este atat de important in Qabalah iudaica, ci
IHSVH, Isus in forma ebraica. Reuchlin a devenit un scriitor influent, si va influenta atat pe Erasmus
cat si pe Luther. Tanarul Heinrich Cornelius Agrippa a citit Reuchlin si a tinut un curs despre ,,De
Verbo Mirifico” Tn 1509, iar interesul lui pentru Qabalah este reflectat in scrierea ,,De Occulta
Philosophia”, unde au fost sudate Qabalah si ocultismul contemporan. Textele lui Agrippa incepusera
sa devina din ce in ce mai influente asupra Qabalei non-iudaice si Agrippa a avut un impact decisiv
asupra ocultismului occidental.

O forma de Qabalah influentata de runologie a fost dezvoltata in Suedia in secolul al XVII-lea.
Aceasta a fost Qabalah Gothica ce continea legendele gotilor, miturile grecesti ale Hiperboreanelor si
cercetdrile runologice ale epocii mérete a Suediei. in Qabalah Gothica, runele si zeii mitologiei
Nordice au fost sudate cu ocultismul contemporan, Hermetismul si Alchimia. Similar cu Qabalah
obisnuitd, se credea ca literele au o insemnatate magica, dar erau runele cele care erau vazute ca
simboluri magice. Personajul cel mai important in aceasta traditie a fost Johannes Bureus, tatal
gramaticii suedeze; a fost activ in zona Uppsalei, deci si-a numit creatia , Kabalah Upsalica”.

Qabalah non-iudaica a avut o raspandire aparent mai intinsa decat Qabala iudaica in anumite
perioade; in secolul al XIX-lea ideile gabalistice au prosperat in cercurile oculte. Personajele
cunoscute au cuprins francezii Alphonse Louis Constant si Gerard Encausse, cunoscut si sub numele
de Eliphas Levi si Papus, pe englezii Arthur Edward Waite, S.L. MacGregor Mathers si Aleister
Crowley. Toti au avut o influenta semnificativa asupra Qabalei moderne si sincretismului ocultismului
modern. Aceasta Qabalah moderna nu doar s-a indepartat de iudaism, ci si de crestinismul
ecleziastic. Este deseori numita Qabalah hermetica si se aliniaza cu mai multe sisteme de credinta.
Unii scriitori au diferentiat trei forme de Qabalah prin modificarea scrierii: Qabalah ludaica a fost
scrisa ,Kabbalah”, Cabala Crestina si Qabalah Hermetica.

Pentru un practicant al Qabalei radacinile sale istorice au o insemnatate mica. Nu conteaza
daca este iudaic, crestin, grec, hermetic sau nordic, ci mai degraba faptul ca este un sistem ocult
universal care si-a relevat aplicabilitatea imensa Tn majoritatea traditiilor spirituale.

17



Definitii ale Qabalei

Cum este atunci definita Qabalah? Dupa cercetatorul Lawrence Fine, pot fi urmarite multe cai
diferite pentru a atinge Qabalah. Qabalah poate fi interpretata ca orice forma a misticismului ludaic.
Problema cu aceasta definitie este aceea ca este nespecifica si exclude celelalte forme imaginare de
misticism iudaic. Alta definitie care risca sa devina si mai larga este acea definitie care include tot ce
este numit Qabalah, chiar si ceea ce si-a avut originile in afara misticismului iudaic. O definitie mai
academica ar fi sa definim Qabalah ca o literatura specifica ce s-a dezvoltat in Proventa si nordul
Spaniei in secolele al XllI-lea si al Xlll-lea, in care principalele surse au fost Bahir si Zohar. Dezavantajul
acestei definitii este ca exclude o vasta sursa a literaturii gabalistice atat din afara cat si din interiorul
iudaismului: totul de la Cabala crestina, Kabbalah iudaica de Tnhainte sau de dupa, Qabalah hermetica
moderna si misticismul numerelor din Qabalah greaca. O definitie productiva a Qabalei este
misticismul din jurul celor 10 principii primordiale numite Sephiroth si speculatii in jurul simbolului
Otz Chiim, ,Copacul Vietii”, sunt teme centrale in Qabalah. Asadar, Qabalah este demarcata, dar in
acelasi timp poate contine Qabalah crestinad sau hermetica. Marele invatat in Qabalah, Gershom
Scholem scrie in cartea sa, ,,On the Kabbalah and its Symbolism” ca:

»Multe dacd nu toate speculatiile si doctrinele kabbalistice au in vedere lumile de emanatie divind ale
Sephirothului, unde puterea creatoare a lui Dumnezeu se dezvdluie.”

Un magician practicant sau un gabalist foloseste deseori o definitie larga a Qabalei,
enuntand-o pe baza speculatiilor asupra Sephirothului si Copacului Vietii.

Sephirothul si Copacul Vietii

Copacul Vietii este unul dintre cele mai importante simboluri in ocultismul occidental. Desi a
fost in Qabalah poate fi de asemenea conectat cu platonismul, alchimia si hermetismul. Copacul
Vietii ilustreaza atat relatia fiecarei sephire cu celelalte, cat si structura omului si creatia. Simbolul
contine zece sfere, cunoscut in mod colectiv ca Sephiroth, care sunt legate prin 22 de cai. Sferele
reprezinta numerele de la unu la zece si cdile corespund cu cele 22 de litere ale alfabetului ebraic.
Alte alfabete, cele 22 de carti de Tarot si simbolurile astrologice corespund de asemenea cu cele 22
de litere ale alfabetului ebraic. in ciuda semnificatiei simbolului, multi ocultisti nu au cunostinte
despre Copacul Vietii la un nivel mai profund. Multi se uita lung si orbeste spre constructia actuala a
Copacului unde corespondente pot fi atribuite la diferite parti. Mai multe versiuni diferite ale
Copacului Vietii au fost create, dar cel mai comun a fost realizat de qabalistul Kircher in ,,Oedipus
Aeqyptiacus” din 1652. Le sunt cunoscute existenta si altor versiuni. Prin compararea diferitelor
versiuni putem obtine o cunoastere mai profunda despre Copacul Vietii si despre cele zece
Sephiroth.

Termenul de Sephiroth (sephira la singular) are numeroase semnificatii, dar pot fi traduse ca
,nhumere”. Sephirothul reprezinta cele zece numere primordiale divine. Semnificatia lor este mult mai
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profunda decat niste numere pentru niste calcule, Sephirothul reprezinta principii cosmice, emanatii
divine, lumi si, mai mult de atat, atribute ale lui Dumnezeu. in Sefer Yetzirah, un text din secolul al IV-
lea, Sephirothul este mentionat mai intai ca numere, in timp ce in Bahir ele sunt comparate cu
atribute divine cum ar fi forta, energia, lumina si intelepciunea. Sephirothul reprezinta de asemenea
emanatii deoarece pulseaza si curg de la origini divine.

Sephirele sunt emanatii care exista in orice lucru maret si mic. Prima sephira corespunde cu
faza initiald in orice si ultima sephira corespunde cu implinire si ultima manifestare. intre ele se afl3
celelalte Sephire care simbolizeaza diverse niveluri de manifestare. Ele reprezinta diferite faze de
creatie care nu sunt temporare, dar continua sa existe ca lumi individuale si niveluri de creatie
partiald. Complexitatea termenului Sephiroth este aratat de numeroasele nume pe care le-a primit:
,Orot” (Lumina), ,Dibburim” (Utterings), ,,Kohot” (Forte), ,Shemot” (Nume) si ,Marot (Oglinzi). Cele
zece sephire sunt:

1. KETHER, Coroana. Principiul primordial.

2. CHOKMAH, intelepciune.

3. BINAH, intelegere. Inteligent3.

4. CHESED, Mila. Forta care uneste.

5. GEBURAH sau DIN, Severitate. Forta dezintegratoare si critica.

6. TIPHARETH, Frumusete. Armonia care balanseaza mila si severitatea.
7. NETZACH, Victoria. Pasiuni si instincte.

8. HOD, Gloria. Ratiune si inteligenta.

9. YESOD, Fundatia fortelor de procreare. Sexualitate si visuri.

10. MALKUTH, Regatul. Lumea materiala.

Cele zece sephire pot fi folosite ca simboluri care s descrie atat marele cat si micul. In
diferite tabele de corespondentd, cele zece Sephiroth si cele 22 de cdi reprezinta orice de la pietre,
plante si culori, la zei si principii cosmice. Niciun gabalist nu spune ca universul este construit exact
precum Copacul Vietii, acesta este o harta si ilustreaza cea mai fundamentala structura a existentei,
si ca orice harta este bazata pe simplificari. Dar este cea mai sclipitoare harta care a fost folosita de
un numar mare de mistici si magicieni pentru a obtine cunoastere despre misterele universului.
Copacul Vietii este bazat pe un misticism numeric universal si poate fi aplicat tuturor miturilor din
toate timpurile. Primul principiu numerologic primordial al Copacului Vietii este trinitatea. Trinitatea
este formata din fiinta, nefiinta (Neant), si venirea Tn existenta. De asemenea, trinitatea reprezinta
barbatul, femeia si copilul, sau plus, minus si zero. in procesul cunoasterii, trinitatea semnifici teza,
antiteza si sinteza. In Copacul Vietii, trinitatea este pusd in forma unui triunghi (triade), si Copacul
Vietii contine trei astfel de triunghiuri. in afard de acestea trei care insumeaza nmérul nou3 (3X3=9)
este si un al zecelea principiu care este o reflexie a primelor principii ale copacului. Numerologic
numarul zece este o reflexie a numarului unu si initiaza un nou ciclu (11, 12, 13 etc., inloc de 1, 2 ,3).
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Numarul zece reprezinta lumea omului, o reflexie a lumii divine care corepunde numarului

unu. Chiar daca este o reflexie este tot o parte a Copacului Vietii care este cea mai departe de divin si

nu face parte din cele trei triade. Omenirea si numarul zece stau singure, lipsite de suportul pe care

celelalte sephire le au una de la cealalta in triadele lor. Copacul Vietii a fost construit in alta maniera

fnainte de caderea mitologica unde toate sferele existau intr-o unitate armonioasa. Aceasta era o

unitate care includea atat siguranta si stabilitate, dar si inchidere si stagnare.

Numeroase carti au explorat Copacul Vietii si cele zece sephire, iar noi vom prezenta pe scurt

insemnatatea acestor sephire. The Mystical Qabalah de Dion Fortune este un clasic in literatura
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gabalistica si prezinta o descriere buna a celor zece sephire. Dar toate descrierile ale celor zece

sephire sunt simplificari deoarece mai mult sau mai putin orice poate fi atribuit acestor simboluri.
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Ain Sof si Sephirothul

La Tnceput exista numai Ain Sof, starea primordiala ce nu poate fi exprimata in cuvinte sau

termeni. Pentru gabalisti, Ain Sof este un alt nume pentru Dumnezeu. Ain Sof este totul si nimic in

acelasi timp. Multi gabalisti cred ca universul s-a creat pentru ca Ain Sof a vrut sa fie constient de

sine, ceva ce putea fi facut doar printr-o eliberare voluntara din unitatea sa originala. Universul este

creat ca o reflexie a lui Dumnezeu, sau Ain Sof, sa se vada pe el insusi.

1.

KETHER corespunde cu prima scanteie sau cu prima idee. Kether este prima fiinta care are o
existenta individuald. Deoarece, Kether, initial, este o existenta solitara, este definita de un punct
in cerc caruia i lipsesc atribute. Kether exista, dar este incapabila sa-si defineasca existenta.
Asadar Kether este o non-fiinta pana cand celelalte sephire 1i pot defini existenta. Kether este
primul pas Tn procesul existentei infinite catre existenta finita, de la domeniul divin la cel
material. Kether exista, dar nu are forma. Kether abia formuleaza ,Eu”. Kether este de asemenea
asociata cu scanteia primordiala a universului, sau ocazional cu planeta Pluto, deci reprezinta
nivelul maxim dupa infinitate.

CHOKMAMH este prima existenta pozitiva care se poate defini pe sine in relatie cu altceva. Este
asociat cu tatal si cu forta primordiala masculind. Chokmah corespunde cu principiul dinamic si
activ si formuleaza ,,Eu sunt”. Chokmah este asociat cu Zodiacul, sau cu Uranus.

BINAH este intelegerea, principiul organizarii si al reflectarii. Este structura care da forma
cultivand fortele din Chokmah. Forta primordiala feminina si mama este de asemenea asociata
cu Binah. Aceasta sephira este principul pasiv si modelator. O existenta constienta in afara lui
Kether se ridica in Binah formuland ,,Eu sunt cine sunt”. Binah este mama celor sapte sephire
inferioare, care se afla sub cel mai inalt triad. Binah corespunde cu Saturn sau Neptun.

Cele trei sephire apartin regatului divin numit Atziluth. Dupa caderea mitica, se deschide un
Abis in univers si nivelul divin este izolat de lumile de dedesubt. in Abis gésim Daath, care este
numita non-sephird deoarece si-a pierdut rolul de sephira dupa Cadere. Daath denota
cunoastere si poate avea rolul unui pod peste Abis. Cateodata Daath este asociata cu Saturn.

CHESED reprezinta forta miloasa, iertatoare, care uneste. Chesed protejeaza si pastreaza, dar
similar cu toate sephirele Chesed trebuie sa fie balansata de omologul sau pentru a evita colapsul
Copacului Vietii. Daca Chesed domina, totul s-ar fi amestecat intr-o bucata fara a avea identitate.
Chesed este asociata cu Jupiter.

GEBURAH sau DIN corespunde cu principiul legii, separarii si severitatii. Acesta este principiul
dezintegrator care creeaza distanta si spatiu pentru a da posibilitate existentei individuale. Dupa
parerea multor gabalisti, Satan si puterile intunecate au avut originile in aceasta sephira
deoarece ei reprezinta principiile care s-au eliberat din unitatea originala. Daca aceasta sephira
este neechilibrata poate cauza ca totul sa se dezintegreze in fragmente. Geburah este asociata cu
Marte.

TIPHARETH este centrul Copacului Vietii si balanseaza pe Chesed cu Geburah si ofera echilibru
celorlalte sephire. Tiphareth corespunde de asemenea cu Soarele iar forta sa creatoare ofera
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energie si hrana celorlalte sephire de jos. Tiphareth este mediatorul dintre ceea ce este deasupra
si ceea ce este dedesubt. Triada din mijloc apartine planului mental, unde Tn Qabalah este numit
Briah. Tntre nivelul mental si sephirele mai joase existd un Abis mai mic, sau un voal, tinandu-le
separate. Voalul este cunoscut sub numele de Paraketh.

7. NETZACH reprezinta primul nivel al planului astral si al lumii viselor. Ideea de a fi treaz in sferele
superioare apare aici ca o imagine clara sau ca o fantezie. Aceasta imagine ridica pasiuni si
dorinte ce sunt vitalizate de forta de la nivelurile superioare. Netzach este asociata cu simturile,
cu instinctele si dorintele. Netzach corespunde cu Venus.

8. HOD transforma dorintele si forta ce radiaza din Netzach in ceva concret. Hod este asociata cu
inteligenta si comunicare. Hod este asociata cu Mercur.

9. YESOD este sephira care este cea mai aproape de planul material. Aceasta este sephira viselor si
fanteziilor si acumuleaza fortele celorlalte sephire si le transmite spre planul material. Yesod este
asociata cu energiile astrale si sexualitatea. Yesod corespunde cu Luna.

Ultimul si cel mai jos triunghi apartine planului astral care este numit Yetzirah.

10. MALKUTH este lumea omului si planul material in care acesta este nchis inainte sa-si inceapa
calatoria spirituala spre lumile Thalte. Malkuth este construit din patru elemente: pamant, foc,
aer si apa, care sunt reflexii fizice ale principiilor cosmice primordiale care pot fi gasite in alte
plane. in Qabalah, nivelul material se cheam3 Assiah.

Cele zece sephire sunt de asemenea plasate pe trei stalpi, care sunt numiti stalpul severitatii,
stalpul cumpatarii si stalpul milei. Stalpul severitatii se afla in partea stanga a Copacului Vietii si
contine sephirele Binah, Geburah si Hod. Stalpul severitatii este negru si este asociat cu principiile
analitice si dezintegratoare ale universului. Stalpul milei se gaseste in partea dreapta a Copacului
Vietii si contine sephirele Chokmah, Chesed si Netzach. Stalpul milei este alb si este asociat cu
principiul asociativ si conector. Partea stanga respinge in timp ce partea dreapta atrage. Ele se
echilibreaza reciproc iar una va cadea sub propria-i forta in absenta celeilalte. Stalpul cumpatarii se
infatiseaza intre ele in culoarea aurului, si mai este numit si stalpul de mijloc. Contine sephirele
Malkuth, Yesod, Tiphareth si Kether.

Acesti trei stalpi sunt asociati cu trei cdi spirituale diferite. Calea stanga este asociata cu calea
intelectuala si analitica de iluminare. Cateodata se cheama , calea hermetica”, dar nu este menita sa
indice traditia hermetica, care este un sistem complet in sine comparabil cu Qabalah si care contine
mai multe cdi spirituale si metode. Stalpul drept este asociat cu calea artisticd, poetica de iluminare.
Este numita cateodata ,calea orfeica”. Stalpul de mijloc este asociat cu razboinicul spiritual care
echilibreaza extremele celor doi stalpi pentru a obtine cel mai fhalt nivel. Aceasta cale este vazuta ca
fiind cea mai grea si este numita ,calea regala”.

Copacul Vietii consta in patru lumi care la randul lor constau in trei triade si sephira Malkuth
care apare singura. Cele patru lumi constituie o forma de blocuri dispuse orizontal si ierarhic. Copacul
Vietii mai este constituit si din trei stalpi care la randul lor contin blocuri aranjate vertical unul dupa
altul iar stalpul din mijloc este cel mai nalt. Copacul Vietii a fost modelat de fortele analitice ale partii
stangi, dar a dobandit forta creatoare din partea dreapta. Fortele din partea stanga s-au eliberat si au
construit o anti-lume la Copacul Vietii, iar in aceste lumi s-au dezvoltat Qliphothul si fortele
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intunecate. Partea stanga reprezinta o parte din Copacul Vietii, dar in alt context anti-lumile
intunecate ale Copacului Vietii au fost numite ,,Partea Stangd” sau ,Emanatiile Stangi”.

Cele 22 de Cai

Cele 22 de cdi ce conecteaza diferite sephire sunt deseori asociate cu corespondente
astrologice si elementale, si cu cele 22 de carti de Tarot. Prima carte de Tarot, Nebunul, este numarul
zero si drept urmare numerologia dintre cartile de Tarot si literele ebraice este mutata. Ca rezultat al
acestui lucru, Moartea, cu numarul 13 in Tarot, se potriveste cu a 14-a litera a alfabetului ebraic. Cele
22 de litere posedd multe semnificatii ascunse. In ,,Sepher Yetzirah” s-au prezentat corespondentele
literelor ebraice inca din secolul al IV-lea. Trei litere sunt numite ,,mame”, simbolizand trei elemente
primordiale care apar intr-o forma superioara fata de cele patru elemente care sunt baza lumii
materiale. Cele trei elemente primordiale sunt aerul (spiritul), apa si focul. Apa corespunde cu
raceala iar focul cu caldura. Aerul sau spiritul reprezinta ,abundenta”, care apare in echilibrul dintre
caldura si raceala. Sapte litere sunt numite ,duble” si reprezinta polaritati ale existentei precum
intelepciunea si prostia, frumusete si uratenie, bogatie si saracie. Cele sapte litere corespund cu cele
sapte planete. Cele 12 litere ramase sunt numite ,,simple” si reprezinta 12 calitati in om: vedere, auz,
miros, vorbit, gust, act sexual, munca, miscare, furie, bucurie, gand si somn. Cele 12 litere corespund
cu cele 12 semne ale Zodiacului. Conform cu interpretarile gabalistice ale literelor ebraice, acestea
sunt bazate pe trei numere magice clasice, adica 3, 7 si 12 care impreuna formeaza cele 22 de cai ale
Copacului Vietii.

Copacul Vietii inainte de Cadere

Pentru a intelege pe deplin copacul gabalistic trebuie sa-i stim preistoria. Cand intrdm in
preistoria acestuia nu este lumeasca dezvoltare preistoricd pe care o vom studia, ci preistoria sa
spirituald, magica si mistica. O intelegere importantd este aceea ca imaginea comuna a copacului
infatiseaza un copac degradat: copacul dupa Cadere.

Caderea reprezintd caderea omenirii si naturii in materie (sau materialism, daca se preferad o
asemenea interpretare). Aceasta cadere ne fereste de lumea spirituala, iar un Abis se deschide intre
om si divin. Scopul adeptului este, Tncad o data, sa aduca omul in contact cu divinitatea. Calea
gabalistica traditionald este Calea Dreapta al carei tel este sa restaureze relatia originala armonioasa
dintre om si divinitate. Rugaciuni, ceremonii si viata cinstitd, conform legii lui Dumnezeu, sunt
considerate cai catre timpul dinaintea Caderii.

Mai este, totusi, o alta cale: Calea Stanga care indeplineste si adanceste Caderea. Adeptul
Artelor intunecate continud C3derea de la Dumnezeu pentru a atinge divinitate individuala.
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Sunt mai multe descrieri in Qabalah despre Cadere si catastrofa care a separat omul de divin.
Este un proces cu multe faze care sunt similare unele cu altele. Se pot gasi exemple are raului, lumi
primordiale abandonate, craparea ,,carapacelor” creatiei, cei 11 regi ai Edomului, caderea lui Lucifer
si ai ingerilor rebeli, rebeliunea lui Lilith si, probabil, exemplul lui Adam si Eva consumand fructele
cunoasterii. Vom discuta aceste explicatii mitice in cele ce urmeaza. Caderea nu este doar un mit care
poate fi gasit in surse ludeo-Crestine si biblice, ci si Tnh aproape toate miturile. Mituri ale razvratirii
fmpotriva zeilor asa cum sunt descrise in mitologia antica sunt un alt exemplu care poate fi transferat
lumii simbolice a Qabalei si Copacului Vietii.

Motivul din spatele Caderii este deseori descris ca fiind o mandrie exagerata, si aceasta
mandrie este cautarea cunoasterii si puterii de catre om pe care in mod original nu este facut sa o
obtina. Continutul moral al acestui mit sta in faptul ca mandria este pedepsita si omul este distrus de
fortele si de cunoasterea pe care a dobandit-o. Totusi, invatatura intunecatd promite sa duca adeptul
la divinitate individuala prin disciplina Draconica. Calea Stanga duce la o a doua nastere, o renastere
spirituald asemeni unui zeu. Pentru a atinge acest scop, adeptul trebuie sa invoce fortele
intunericului si ale distrugerii pentru a taia cordonul ombilical la Dumnezeu. Aceasta este descrisa in
Qabalah si in simbolistica Copacului Vietii, chiar daca putini gabalisti au dat atentie acestor aspecte.

Lucifer-Daath

Cand Dumnezeu creeaza cosmosul este intr-un echilibru perfect si in armonie. Acest lucru
este ilustrat de un Copac al Vietii care este mult mai simetric si perfect decat Copacul Vietii care
poate fi gasit in majoritatea textelor qabalistice. Aces Copac al Vietii perfect releva cum acesta arata
fnainte de caderea omului, catastrofa care a trimis omul in materie. Copacul Vietii perfect, similar cu
cel degradat, consta in zece lumi si in 22 de cai. Diferenta este, totusi, ca lumea materiala incad nu
exista. In schimb, non-sephira Daath avea o existentd intreaga ca o sephird printre celelalte. Ciile
unesc Daath cu Kether, Chokmah, Binah, dedesubt este Tiphareth, celelalte sephire mentionate sunt
n jurul ei.

Daath este sephira cea mai apropiata de triada divina care contine pe Kether, Chokmabh si
Binah. Chokmah este ,intelepciunea” si reprezinta procesele asociative ale lobului drept al creierului.
Binah este ,intelegere” si reprezinta procesele analitice ale lobului stang al creierului. Daath
reprezinta ,,cunoastere” si este sinteza practica a intelepciunii din Chokmah si intelegerii din Binah.
Daath corespunde cu gatul si cu cunostintele ce pot fi formulate si puse intr-o actiune practica.

n Copacul Vietii dinainte de Cidere, Tiphareth nu este soarele central in centrul Copacului.
Sunt in schimb doi sori care strdlucesc pe sephirele din jur. Soarele inalt este Daath, care reprezinta
soarele mistic care se afla in spatele, sau dincolo, de soarele obisnuit. Daath este Soarele Negru si
Tiphareth este soarele galben, obisnuit. Daath straluceste pe caile spre Kether, Chokmah, Binah,
Chesed, Geburah si Tiphareth. Acesta este soarele de sus care reprezinta ,lumea inaltd”. Tiphareth
straluceste pe cdile catre Daath, Chesed, Geburah, Netzach, Hod si Yesod. Acesta este soarele de jos
si reprezinta ,lumea de jos”. Deasupra si dedesubtul sunt, totusi, perfect unite. Arhanghelul Mihail
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conduce Tiphareth si soarele de jos. Arhanghelul care este cel mai Aproape de Dumnezeu, Samael,
aducatorul luminii, Lucifer, conduce Daath si este soarele de sus.

Copacul original seamana cu un diamant, in care trei niveluri sunt conectate. Aceste niveluri
sunt ilustrate de trei patrate care se sprijind pe marginile lor. Tn aceste patrate se poate gisi o cruce
facuta dintr-o cale verticala si una orizontald. Calea orizontala transforma de asemenea fiecare patrat
in doua triunghiuri stand cu bazele unul peste altul: unul este indreptat catre sus si altul catre jos.
Numarul patru reprezentat de patrate ce corespund cu cele patru elemente. Cel mai nalt nivel
corespunde cu Atziluth, divinul si consta in Kether, Chokmah, Binah, Daath si cele sase cdi care unesc
aceste sephire. Nivelul mijlociu corespunde cu Briah, nivelul mental, si consta in Daath, Chesed,
Geburah, Tiphareth si din cele sase cai unind aceste sephire. Cel mai de jos nivel corespunde cu
Yetzirah, nivelul astral, si consta in Tiphareth, Netzach, Hod, Yesod si cele sase cai de legatura. Nivelul
material cel mai de jos, Assiah, nu exista in acest copac, si nici sephira Malkuth. Original, omul a fost
cuprins doar de principiile lumilor Tnalte, iar casa lui era planul astral si Yesod.

Cele trei niveluri ale Copacului Vietii original corespund de asemenea cu societatea platonica,
cu filozofii desemnati la triada divina, razboinicii la triada etica iar fermierii si mestesugarii la fundatia
hranitoare. Cel mai Tnalt nivel reprezinta trinitatea divina dintr-o perspectiva qabalistica spirituala.
Nivelul de mijloc reprezinta ingerii iar partile cele mai de jos reprezintd omul si parti ramase din
Creatie. Daath si Tiphareth actioneaza ca mediatori intre niveluri. Daath, sau Lucifer, este Tngerul cel
mai aproape de trinitate.

Caderea lui Lucifer

n Copacul Vietii original Yesod, casa astrald a omului, este o reflexie exactd al celui mai inalt
plan, Kether. Aici omul este o imagine exactd a lui Dumnezeu. Poate de aceea Lucifer si ingerii din
jurul lui, Samyaza, Azazel si fiii raiului, au inceput sa doreasca omul. Yesod este planul sexualitatii, dar
in Copacul perfect apare intr-o forma sublimata si latenta. Lucifer-Daath, sarpele original, reprezinta
forta divina a creatiei care este capabil sa duca ideea de creatie a lui Dumnezeu (trinitatea lui Kether,
Chokmah si Binah). Lucifer-Daath se scufunda in nivelul omului si trezeste puterea de creatie si
energia sexuald Tn acesta. Asadar, omul poate atinge cunoastere care nainte era accesibila doar lui
Dumnezeu si a ingerilor. Daath-Cunoastere este fructul pe care omul I-a consumat in mitul
paradisului.

Descendenta Tngerilor decazuti in planul omului si uniunea sexuala cu acesta a fost o noua
uniune interzisa intre planuri. Lucifer, care in trecut a actionat ca un mediator intre divin si nivelurile
de jos, si-a parasit pozitia si a unit nivelurile nalte cu cele joase. Nivelul astral al omului, Yesod, a fost
cea mai joasa si forma finala de creatie in Copacul Vietii perfect. Omenirea a fost atunci fertilizata de
samanta ingerilor si in loc sa fie doar o creatie, omenirea a devenit creator cand au dat nastere
Nephilimilor, gigantii care sunt descrisi in Geneza, fiind progeniturile oamenilor si ingerilor. Sistemul
perfect inchis al Copacului Vietii original a fost distrus.
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Dupa ce omul a consumat fructele cunoasterii, scanteia divina s-a trezit in acesta. Puterile lui
Dumnezeu si ale Raiului s-au simtit amenintate si in Geneza 3:22 Dumnezeu declara:

,Si Dumnezeu a zis, priviti, omul a devenit unul din noi, care stie binele si raul: si acum, ca sa
nu-si intindd ména sd ia si Copacul Vietii, si sG mdndnce, si sd trdiascd pentru totdeauna.”

Dumnezeu alunga omul din Gradina Edenului si il forteaza sa cultive pamantul din care Adam
s-a nascut. Heruvimi tinand sabii Tn flacari pazesc calea catre Copacul Vietii sa previna omul sa se
hraneasca din el. Odata cu Caderea, a fost construit Copacul Vietii degradat, un Abis a fost creat intre
nivelurile divine si lumile de dedesubt. Omul este aruncat din gradina astrala jos in planul materiei.
Sephira Malkuth este creata. Lucifer-Daath pierde locul cel mai apropiat de tronul lui Dumnezeu
(triunghiul divin) si este aruncat in Abis. Abisul este Thauntrul si in spatele lui Malkuth. Daath devine a
11-a non-sephira invizibila.

Dupd deschiderea Abisului, triunghiul divin creeaza o sferd izolata de restul Copacului. in
mijlocul triadei divine, ochiul atotvazator al lui Dumnezeu este relevat, un simbol care poate fi
recunoscut de la picturile vechilor biserici si sigiliile masonice. Acest simbol reprezintd puterea
totalitara a lui Dumnezeu si izolatia autoritatii lui in relatie cu alte niveluri. Adeptii luminii venereaza
si slavesc aceasta putere. Ei se supun lui Dumnezeu, Yehova, si incearca sa traiasca in conformitate cu
legile lui. Qabalistii evrei incearca sa trdiasca conform legilor mozaice. Qabalistii crestini il urmeaza pe
Isus sifsi pun credinta Tn el. Din punct de vedere gabalistic, crucificarea lui Isus simbolizeaza cum,
prin moartea sa, el creeaza un pod peste Abis, asadar reunind pe Dumnezeu cu omul. Scopul
gabalistic este sa il multumeasca pe Yehova si prin aceasta sa restaureze ordinea armonioasa a
Copacului Vietii. Scopul este de a reveni la starea copildroasa din Gradina Edenului. Pentru adeptii
monoteisti si gabalisti ai luminii, este nevoie de un Mesia pentru a crea un pod peste Abis. Tiphareth
are acest rol de cand Soarele Negru, Daath, a fost aruncat in Abis. Dupa Cadere, Tiphareth devine
soarele central in Copacul Vietii. Atat Mesia cat si Mihail sunt asociati cu Tiphareth. Prin Tiphareth
Abisul poate fi trecut.

Adeptii Caii Stangi strabat alta cale mai dificila. Este o cale care este grea si Draconica, dar
care are cel mai maret scop: acela de a deveni un zeu. in loc s repare paguba Ciderii, Adeptul
Tntunericului glorificd Ciderea si permite indeplinirea distrugerii. Adeptul intunericului distruge
vechiul pentru a I3sa sa apara ceva nou in locul sdu. Calea Stanga duce departe de Copacul Vietii mai
departe in Copacul Cunoasterii. Diferitele gliphe pot fi vazute ca fructe ale Copacului Cunoasterii.
Cand omul a consumat fructele cunoasterii, Dumnezeu il impiedica sa manance din Copacul Vietii.
Adeptii luminii sperd s& fie rendscuti dupa moarte in Rai sau intr-un nou paradis. Adeptii intunericului
cauta sa acceseze fructele unui nou Copac al Vietii prin Copacul Cunoasterii. Acest conflict este
cutarea alchimica a ,Elixir Vitae” si a Pietrei Inteleptului. Functia Pietrei Filozofale este procesul
alchimic al crearii unui Copac al Vietii original care sa semene si sa reprezinte un diamant perfect.
Prin terminarea caii care a inceput cand fructele cunoasterii au fost consumate omul poate culege
acum fructele vietii.
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Deschiderea Abisului

Csile Copacului Vietii perfect sunt alterate dupa ciderea omului. inainte de Cidere ciile
mergeau de la Kether, Chokmah, Binah, Chesed, Geburah si Tiphareth la Daath. De la Kether poate fi
gasitd calea care corespunde cu litera ,Gimel” si cu cartea de Tarot ,Marea Preoteasa”. De la
Chokmah curgea calea care este in corespondents cu litera ,,Heh” si cu , impératul”. intre Binah si
Daath calea este conectata la litera ,,Zain” si ,Indragostitii” pot fi gasiti aici. intre Chesed si Daath
calea este conectata la ,,Qoph” si la ,Luna”. Calea cu litera ,Shin” si ,Judecata” vine de la Geburah la
Daath. intre Daath si Tiphareth ciii fi corespunde litera ,, Tau” si ,,Lumea”. Cand Daath cade de langs
vecinatatea celei mai Thalte triade Abisul este deschis si caile care conecteaza Daath sunt taiate, si
calea dintre Kether si Daath (Gimel/Marea Preoteasd) continua jos de la Kether la Tiphareth. in
aceeasi maniera, cdile de la Chokmah (Heh/Imparatul) si Binah (Zain/indragostitii) schimba directia
de la Daath la Tiphareth. De cadnd Daath cade si contribuie la creatia lumii materiale cele trei cai
ramase cad si ele catre nivelul material si catre Sephira Malkuth. Calea de la Chesed (Qoph/Luna)
este desprinsd si in schimb emana de la Netzach la Malkuth. in aceeasi maniers, calea dintre Daath si
Geburah (Shin/Judecata) cade la Hod unde se duce catre Malkuth. Calea care conecta Tiphareth si
Daath (Tau/Lumea) cade de asemenea, si devine calea ce emana de la Yesod la Malkuth.

Unde a existat odata Daath, Abisul se deschide in Copacul Vietii de dupa Cadere. Conform

|II

unor gabalisti, Abisul este numit ,Masak Mavdil”, care denotd o groapa de gunoi pentru esecuri
aruncate. Multe entitati locuiesc in Abis, cum ar fi Mesukiel, ,,cel ce 1l ascunde pe Dumnezeu”, o
entitate care ascunde atat greselile umane cat si pe cele divine adanc in Abis. Abisul este condus de
fiinte demonice, precum Abbadon si Choronzon. Abisul a fost asociat cu Gehenna, ladul arzator al
damnatilor, care este numit dupa o groapa de gunoi din SW lerusalimului. Abisul este poarta catre
anti-lumile gliphothice in care Lucifer isi stabileste Pandemoniul dup& cadere. in mitologia Nordic3,
Gnipahalan corespunde partial cu Abisul gabalistic. Zeita Hel este aruncata in lumea intunericului si
frigului, Nifelheim. Poarta catre ea este pestera intunecata, Gnipahalan, care este pazita de bestia

Garm.

Lilith-Daath si Sophia Decazuta

Cea mai comuna conceptie cu privire la sarpele din Gradina Edenului este aceea ca reprezinta
o forma a lui Satan/Lucifer. Dar, conform multor teologi, sarpele a fost Lilith, femeia care, in miturile
apocrife, a fost prima femeie a lui Adam, si care a fost original un demon feminin sumerian al
furtunii. Lilith este deseori prezentata ca o femeie cu un corp de sarpe la partea inferioara. Coboara
din Copacul Cunoasterii si insald omul in a consuma fructele cunoasterii. Dintr-o perspectiva
gabalistica, Lilith este conectata in mod original cu sephira cunoasterii, Daath. Ea corespunde cu fiica
in originala ,,strangerea celor patru” care consta in Tatal, Mama, Fiica si Fiul. Aceasta este reflectata
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in grupurile de cate patru din cartile de curte: Regi, Regine, Printi, Printese. Chokmah este Tatal,
Binah este Mama, Daath este Fiica si Tiphareth este Fiul. Daath-Fiica este o forma a lui Shekinah,
aspecul feminin al divinului. Tn mitul lui Lilith, prima sotie a lui Adam, se spune c3 ea a fost creata
independent de Adam, spre deosebire de Eva care a fost creata dintr-o coasta a lui Adam. Asadar,
Lilith nu voia sa se supuna lui Adam, ceva ce a dus la o cearta privitor la cine sa stea dedeubt n
timpul actului sexual. Intr-un final, Dumnezeu a trebuit s§ intervin si a incercat s o forteze pe Lilith
sa se supuna lui Adam. Dar Lilith a spus numele secret al lui Dumnezeu, Shemhamforash, si a reusit
sa scape. A scapat din Gradina Edenului pe pamantul salbatic unde a intalnit demoni, ca Samael si
Asmodeus. Interpretarea gabalisticd a acestei drame mitice este ca Daath-Fiica-Lilith exista in
Copacul original deasupra lui Tiphareth, care atunci il reprezenta pe Adam. Daath trebuie sa se
supuna lui Tiphareth, si in aceasta etapa ordinea Copacului Vietii original se rupe. Daath se
prabuseste Tn Abis si cade n afara Copacului Vietii. Ca o compensare a acum-pierdutei Daath-Lilith,
Adam primeste o noua femeie, care este Eva, si Sephira Malkuth o Tnlocuieste pe Daath ca Fiica.
Malkuth este femeia decdzuta care s-a supus fortei solare si patriarhale a lui Adam-Tiphareth. Este de
asemenea principiul care da posibilitate creatiei lumii materiale, si a existentei continue prin acest
concept. Dar, induntrul Evei-Malkuth se afla Lilith ca un alter-ego intunecat asteptand sa se ridice.
Acest lucru corespunde cu Maya si Shakti in Tantrism, care sunt doua parti ale aceluiasi principiu.
Maya mentine si reproduce nivelul de iluzii, de dualitati si de materie. in acelasi timp ea este Shakti,
forta primara reptiliana care se ridica si distruge iluziile si planul material. Prin caderea ei, Lilith da
posibilitatea creatiei Evei-Malkuth, dar se ascunde in Abis si Tn glipha lui Malkuth. Daath inseamna
»cunoastere” si omoloaga lui Daath-Shekinah in filozofia greaca si gnostica este Sophia: cea care
indica intelepciune si cunoastere. Original ,filosofia”, care in greaca inseamna dragoste de
intelepciune, implica o iubire de Sophia la un nivel care corespunde cu eroto-misticismul Tantric.
Filosofia a fost defapt o cale greaca sau gnostica unde filosoful s-a luptat sa trezeasca zeita
intunecata prin rituri erotice, sd dobandeasca putere si intelepciune si sa devina un zeu.
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NATURA RAULUI

Raul este unul dintre cele mai importante motive in religie si in cautarea spirituala. Se gasesc
un numar de fenomene care pot fi percepute care fiind rele, iar religiile au incercat sa explice ce este
raul si cum poate fi evitat. Explicatii cu privire la natura raului variaza de la religie la religie, si chiar
difera radical in acelasi sistem de credinte.

De la o distanta sigura raul fascineaza, orice de la presa la cultura populara la teologie si
filosofie o poate demonstra. Raul poate functiona ca o oglinda intunecata a omenirii. Probabil
conceptiile noastre despre ce este rau sunt mai revelatoare despre noi insine decat conceptiile
noastre despre ceea ce este bun. invatatii religiosi si sipirituali au cugetat la toate paradoxurile care
apar referitor la divin, si la intrebarile despre bine si rau. Cel mai comun exemplu este probabil
problema Teodioce, care se preocupa de atotputerea lui Dumnezeu, si cum poate fi combinata cu
bunatatea totald cand aici este atat de mult rau, suferintd si suparare.

Raul religios este deseori ceva foarte diferit decat ceea ce este perceput ca rau in vietile
noastre lumesti. Raul religios se invarte in jurul relatiei cu divinul, si in acest caz raul este ceea ce este
n opozitie cu divinul. Razvratiri si incalcari impotriva ordinii divine, cum ar fi rebeliunea lui Lucifer,
sunt rele pe plan religios, dar probabil nu sunt percepute ca rele la un nivel trivial. Daca Dumnezeu
era cel bun si atotputernic asa cum este prezentat, revolta lui Lucifer nu era mai mult decat o
rebeliune adolescentina. Zeii care ar fi trebuit sa reprezinte binele, asa cum este cazul zeului din
Vechiul Testament, permit si conduc mai multe acte pe care multi dintre noi le-am considera brutale
si rele. Dumnezeul din Vechiul Testament isi indeamna discipolii sa comita genocide si violuri brutale.
Este intr-adevar foarte greu de incercat sd intelegi ce este bine sau rau citind vechile texte religioase.
Gnosticii au precizat ca Dumnezeul Vechiului Testament a fost adevaratul Diavol, si Sarpele din
Gradina Edenului a fost Mantuitorul. Satanismul este o filosofie similara care rasuceste aceste
concepte, si daca aceste concepte sunt vazute invers de la inceput, este un proces de a le intoarce
fnapoi n starea normala. Misticii au explicat esenta raului Tn multe moduri fascinante si uimitoare.
Pentru gabalisti, raul era o problema importanta de rezolvat. Gershom Sholem declara ca multi
gabalisti, adevaratii paznici ai semnului lumii mistice, vad existenta raului ca pe una dintre cele mai
importante motivatii in filosofia lor iar ca aceasta ii impinge sa rezolve problema rapid. Ei sunt
caracterizati de un anume sentiment pentru realitatea raului si pentru oroarea intunecata care
inconjoara toate fiintele.

Descrierea raului in Qabalah difera de la sursa la sursa. Pentru unii gqabalisti raul este o forta
independenta, in timp ce altii vad raul ca pe o parte a lui Dumnezeu. Cateodata raul este interpretat
ca fiind necesar, iar cateodata ca fiind inutil. Perceptia asupra raului se poate intinde de la un dualism
strict unde binele si raul sunt in razboi la o viziune complementara unde atat binele cat si raul sunt
esentiale. Raul este adesea, ca in viziunile despre lumile Gnostice si Neo-platonice, asociat cu
nivelurile materiale mai inferioare, dar de asemenea putem gasi o idee care sugereaza ca raul este un
principiu spiritual independent in relatie cu Dumnezeu. Raul este perceput si descris Tn multe cai
contradictorii in Qabalah. Sunt totusi un numar de perspective principale asupra raului care apar in
mod repetat in Qabalah si pot fi impartite in maniera urmatoare:
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1. A) Raul pozitiv
B) Raul negativ
2. A) Raul necesar
B) Raul inutil
3. A) Oviziune dualista
B) O viziune monista
4. A) Raul ca principiu material
B) Raul ca principiu spiritual
5. A) Raul personal

B) Raul impersonal

Adesea perceptiile asupra raului sunt opuse. Raul este vazut ca dusman, dar de asemenea
este vdzut ca fiind complementar unde binele si raul, din necesitate, trebuie sa existe unul langa
altul. Desigur, perceptiile diferite se pot suprapune.

1. A) RAUL POZITIV sugereazd o existentd independent3. Riul pozitiv este rdu in sine si, in
general, rau absolut. Un exemplu in acest sens poate fi gasit in Mazdaism si in Tnvataturile lui
Zarathustra. Aici sunt doua principii spirituale: Ahura Mazda, care semnifica lumina si bine, dar si
Angra Mainyu, care este corespondentul raului si intunericului. Aceasta perspectiva implica o
paradigma dualista in care raul este in opozitie fata de bine. Totusi, cateodata, raul poate fi un
principiu independent, dar sa existe Thauntrul unui factor unificator, ca in Zervanism, unde Zervan

include atat pe Angra Mainyu cat si pe Ahura Mazda. Tn Qabalah, riul este vézut ca un aspect original
al lui Dumnezeu.

B) RAUL NEGATIV implica rdul fara o existenta independenta. Raul negativ este absenta
binelui. Lumea Ideilor sau planul divin este bun, adevarat si frumos, iar Platonismul, Neo-Platonismul
si multe forme de misticism vad raul ca pe absenta binelui. Raul lumii nu exista din cauza unui rau
actual, ci din cauza absentei binelui, si datorita distantei mari fata de divin. Raul este caracterizat de
non-existenta sau absenta. Raul negativ nu este absolut, dar ceva relativ cu binele. Ideea raului
negativ este adesea acompaniata de o pespectiva monista asupra lumii. Cateodata, totusi, aceasta

non-fiinta este identificata cu raul, ca in cazul lui Ahriman (Angra Mainyu), si in curand vom ajunge la
o limita a paradigmei dualiste.

2. A) RAUL NECESAR este bazat pe ideea c3 binele va putea aparea numai odata cu existenta
raului. Aceasta poate fi interpretata ca o perspectiva relativista in care binele este bun in relatie cu
rautatea raului, dar aceasta este o perspectiva rara in misticism. Faptele bune si drepte, cel mai des,
ating o valoare doar daca intampina rezistenta de la rdu si necistit. Omul are atat raul cat si binele
fnauntru, si un liber arbitru pentru a alege unul dintre ele. Doar cand atingem binele omul si lumea sa
poate atinge adevirata legitimitate. invatatul gabalist Joseph Dan explic:
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,Rdul vine direct de la Dumnezeu, si indeplineste o functie divind. Proportia rdului in fiecare
fazd a Creatiei este decisd de Dumnezeu, conform cu planul divin, care este unul perfect - sd
producad bine. Rdul este necesar pentru a aduce cinstea inainte, sd o testeze in cele mai dificile
circumstante, si sd justifice existenta lumii prin aceasta.”

Aceasta idee este combinatd cu usurinta cu o viziune complementara asupra binelui si raului intr-o
filosofie monista.

2. B) RAUL INUTIL se bazeaza pe ideea ci riul este inutil si fara nicio functie. Misiunea omului
este lupta Tmpotriva raului cu orice pret iar puterile binelui sa-| asiste in aceasta lupta. Jeffrey Burton
Russell scrie in cartea sa ,,Diavolul”:

,Rdutdtile in aceastd lume sunt atdt de multe, atdt de mari, incét nu cer acceptare misticd, ci
vointa de a lupta impotriva lor.”

Ideea unui rau inutil nu trebuie sa corespunda cu perspectiva unui rau pozitiv, dar poate fi conectat
cu o perspectiva nihilistica a raului unde exista absenta raului fara nicio insemnatate.

3. A) VIZIUNEA DUALISTA descrie dou3 forte separate ale binelui si réului. Zoroastrianismul si
Mazdaismul, religiile iraniene, au o viziune dualista asupra lumii. Aceasta viziune este probabil o
solutie mai usoard pentru aceasta problema teologica. Jeffrey Burton Russell scrie:

,Crestinismul a gdsit intotdeauna greu sd impace bundtatea lui Dumnezeu cu
omnipotenta sa; Zoroastrianismul pdstreasd bundtatea absolutd a lui Dumnezeu
sacrificéndu-i omnipotenta.”

Continua:

,Dualismul insistd asupra existentei unui rdu absolut si radical. Nu doar cd aceasta
rdspunde partial la perceptia noastrd despre lume, ci si lasd pentru prima datd o
figurd usor de recunoscut ca fiind diabolicd.”

Totusi, o viziune dualista este rareori combinata cu ideea unui rau complementar si necesar,
dar atunci tinde sa treaca intr-o filosofie monista.

3. B) PERSPECTIVA MONISTA descrie binele si rdul ca fiind doud pérti ale aceleiasi puteri, o
viziune care pune la indoiala realitatea obiectiva a binelui si raului si sustine ca sunt doi termeni ai
abstractiei. Herekleitos si-a exprimat gandul astfel:

,Binele si rdul sunt una si pentru Dumnezeu toate lucrurile sunt corecte, bune si drepte, dar
oamenii considerd unele lucruri rele si altele bune.”

O viziune monista se gaseste printre acei gabalisti care vad raul ca o parte a personalitatii lui
Dumnezeu. Pentru o religie monoteista, ca iudaismul, principiul raului este plasat in singurul
Dumnezeu. Jeffrey Burton Russel scrie:

,Satan este personificarea pdrtii intunecate a lui Dumnezeu, elementul din Yehova care
obstructioneazd binele. (...) Deoarece Yehova este singurul Dumnezeu, trebuie sd fie, ca Zeul
monismului, o antinomie a opozitiilor interioare. A fost atdt lumina cdt si intunericul, atdt binele cdt si
raul.”
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4. A) RAUL CA PRINCIPIU MATERIAL. Aceast3 idee are o afinitate in principal cu Gnosticismul.
Are de asemenea similaritati cu anumite aspecte ale Platonismului si neo-Platonismului. Nivelul cel
mai divin si mai spiritual este constituit din calitati pozitive pure cum ar fi bunatatea, adevarul,
frumusetea si dreptatea. Materia este in opozitie fata de aceste calitati si este asociata cu raul, apatie
si iluzii. Scantei din divin sunt captive in materie, si cdnd omul este eliberat din materie aceste scantei
ale luminii divine sunt eliberate, si binele cucereste rdul. Aceasta viziune a raului este asociata
frecvent cu idealurile ascetice si cu o viziune negativa asupra corpului fizic. Spre exemplu, in
maniheismul iranian, puterile intunericului au creat omul pentru a captura lumina in materie. Dintr-o
perspectivd neo-Platonicd, raul ca materie este un rdu negativ care este relativ cu calitatile pozitive si
obiective ale Lumii Ideilor lui Platon.

4. B) RAUL CA PRINCIPIU SPIRITUAL. Din aceastd perspectiva riul este ceva dincolo de
materie. Lumea materiald contine calitati atat din domeniul raului cat si din domeniul binelui. Raul ca
principiu spiritual poate exista in Dumnezeu, sau ca o fortd independenta.

5. A) RAUL PERSONAL presupune entitdti sau puteri ce doresc s comita acte rele. Acesta nu
presupune niciun principiu abstract sau o lege a naturii impersonala, ci puteri cu personalitati
individuale. Tn unele cazuri, aceste forte sunt considerate a fi in rizboi cu puterile corespondente ale
binelui, iar ocazional raul actioneaza ca un ajutor pentru puterile binelui. Credinta intr-un rau
personal este frecventa in cadrul religiei si magiei primitive. Magia gabalistica descrie diferiti demoni
ce personifica rdul, dar care de asemenea pot fi chemati in scopuri magice.

5. B) RAUL IMPERSONAL este mai degrab& un principiu abstract care cauzeazi ca raul s3 fie
experimentat. Acesta este descris in filosofie si misticism. Raul poate reprezenta actiunile omului in
diferite situatii, sau poate reprezenta forte cosmice cu o directie gresita. Nu este un liber arbitru in
spatele raului, ci actioneaza ca o lege impersonala a naturii sau ca o catastrofa.

Pe langa aceste cinci cupluri in opozitie, se poate considera si un rdu complementar, care
implica raul ca fiind un principiu necesar si distructiv, la fel de important ca forta creatoare. Conform
acestei viziuni, atat binele cat si raul trebuie sa fie in balanta.

Sephira Geburah si originea raului

Copacul Vietii cu cele zece sephire reprezinta diferite calitati ale lui Dumnezeu, sau principii
ale Universului, daca se prefera un limbaj mai putin religios. Doua dintre aceste calitati care
influenteaza existenta umana in cel mai evident mod sunt mila lui Dumnezeu si partea severa. Cand
gabalistii vorbesc despre mila lui Dumnezeu si partea lui severa se refera la fortele de contractare si
de dezintegrare ale universului, forte care influenteaza in mod constant cea mai de jos sephira,
Malkuth si lumea omului. in Copacul Vietii, sephira Chesed corespunde cu partea miloasa a lui
Dumnezeu, in timp ce sephira Geburah (numita si Din) corespunde cu partea severa. Chesed domina
fortele care unesc, leaga si impreuneaza, in timp ce Geburah este principiul care rupe, trage limite si
analizeaza. Chesed si Geburah exercitd o influenta fundamentala asupra existentei. Cand aceste doua
principii sunt in echilibru ele actioneaza armonios cu celelalte sephire. Chesed apartine partii drepte
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a Copacului Vietii si Geburah apartine partii stangi. Partea stanga este asociata cu principiile care
creeaza limite si legi si este numit ,Stalpul Severitatii”. Partea dreapta este asociata cu principiile care
creeaza unitate si intelegere si este numit ,,Stalpul Milei”. Sephirele din partea stanga sunt Binah,
Geburah (Din) si Hod si sephirele din dreapta sunt Chokmah, Chesed si Netzach. Fortele din stanga
sunt active cel mai mult in procesul Creatiei fiindca este nevoie de separare din unitatea originald a
lui Dumnezeu. Universul este creat cand principiul distructiv care divizeaza este activ. Aceasta idee
este importanta in Qabalah deoarece o protejeaza de un panteism in care Dumnezeu exista in
Creatie. Faptul ca principiul distructiv este cauza creatiei Universului, poate parea, la inceput,
paradoxal, dar este forta care divide cea care creeaza diversitate si existenta individuala. Fara aceasta
forta totul s-ar topi si s-ar unifica. Daca luam omul ca un exemplu, viata incepe cu dezbinarea unei
celule, care cauzeaza crearea unor numeroase alte celule care da posibilitatea crearii unei noi vieti.
Forta care divide este unealta care este necesara pentru a crea viata dintr-o alta viata, dar este de
asemenea aceeasi forta care taie firul vietii.

n Binah pot fi gasite unele dintre principiile originale ale Stalpului Severitétii , si aici rddacina
universului, la fel ca si radacinile fortelor limitatoare pot fi gasite. Pe de alta parte, doar in Geburah
fortele de dezintegrare sunt exprimate complet, desi sunt armonizate de fortele unificatoare din
Chesed.

Geburah este perceputa de multi gabalisti ca fiind radacina raului, iar definitia reala a raului a
fost deseori ,,separarea”, calitatea caracteristica a lui Geburah. Gershom Scholem explica in capitolul
,Sitra Ahra, Good and Evil in Kabbalah” din cartea ,,On the Mystical Shape of the Godhead”:

Intelegem aici cd rdul nu este nimic altceva decét ceea ce izoleazd si inldturd lucruri din
unitatea lor. (...) Ce este asemandtor la acesti kabbalisti este perceptia rdului ca o entitate existentd
in izolare, iar actiunile rele sunt cele care separd un lucru de locul sdu.”

Geburah si Satan

Atata vreme cat Geburah este Tn echilibru cu Chesed este o forta ce garanteaza ordine si
dreptate, dar daca Geburah actioneaza pe cont propriu devine o forta brutala si distructiva care
cauzeaza riu. Qabalistii vid Geburah ca un aspect al lui Dumnezeu si una dintre calitatile lui. intr-un
anumit moment din durata mitica primordiala a timpului, Sarpele se strecoara in Gradina Edenului si
il face pe om sa rupa unitatea originala consumand fructele cunoasterii. Cand unitatea originala se
rupe, Geburah devine o fortd independenta care va domina Malkuth si lumea omului. Ce era un
potential rau se activeaza si se transforma intr-o forta malitioasa care infesteaza lumea omului.
Conform multor gabalisti, Satan se naste prin faptele pacatoase ale omului. O parte a lui Dumnezeu
devine o fortd independenta si malitioasa prin partea nesupusa a omenirii. Mai multi gabalisti sustin
ca sarpele este principiul ce cauzeaza diviziune in existenta si cel care 1i da posibilitatea lui Satan sau
Samael sa devina un principiu individual si malitios. Sarpele corespunde cu instinctele considerate
pacatoase, dar si cu mama demonilor, Lilith.
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Samael, numele lui Satan in literatura iudaica, original un aspect al lui Dumnezeu Th mai
multe interpretari, este de asemenea gasit in cele 72 de nume ale lui Dumnezeu, si anume Sa’ael.
Cand forta lui Geburah devine independenta, Maveth, cunoscuta de asemenea ca moartea, intra in
existenta, si de asemenea in numele de Sa’el, care devine apoi Samael, ingerul mortii. Credinciosii
gabalisti iudaici sustin ca la venirea lui Mesia moartea va fi infranta, si de asemenea cred ca atunci
cand omul va ajunge la existenta originald paradisiaca Samael va fi eliberat de principiul mortii si, din
nou, devine una cu Dumnezeu si recapata numele Sa’el.

La anumiti gabalisti exista totusi o tendinta de a vedea Tn Satan o forta originala si
independenta care este activa in unitatea primordiala a lui Dumnezeu. ,Galya Raza”, textul gabalistic,
descrie conversatii lungi dintre Samael si Dumnezeu. Tn misticismul iudaic, Satan este acuzatorul ce
reprezintd conditia esentiald a dreptatii lui Dumnezeu. in unele texte este Geburah, aspectul critic al
lui Dumnezeu care este vazut ca fiind identic cu ingerul acuzator, Satan.

Geburah si Creatia

Geburah este principiul sever si distructiv. Dar, paradoxal, este de asemenea conditia
esentiald Creatiei. Cand Dumnezeu creeaza cerul si pamantul el divide ce era legat anterior.
Dumnezeu separa lumina de intuneric. La inceput, totul era unit si complet nediferentiat, iar din
aceastad stare primordiald lumea s-a ndscut prin separare, adica prin calitatile lui Geburah. Cea mai
fnalta trinitate nu corespunde cu Creatia insasi, ci cu planificarea ei, iar totul este Tn aceasta etapa
unit. Kether corespunde cu vointa lui Dumnezeu, Chokmah cu intelepciunea sa iar Binah cu
discernamantul sau. Cele sapte sephire de sub Binah reprezinta Creatia si cele sapte zile cat timp a
durat aceasta. Binah este sephira care margineste cele sapte sephire de jos, iar aici gasim calitatile
care sunt conditiile esentiale pentru pentru actul Creatiei. Binah este abilitatatea discriminativa a lui
Dumnezeu si procesul de diferentiere prin care Creatia este pregatita. Binah este cea care elibereaza
emanatiile carora li se face spatiu in Geburah pentru a opera.

Lumile Distruse

Conform unor gabalisti, au existat anumite lumi care au fost create inainte de a noastra.
Rabinul Isaac ha-Cohen, care a trdit in timpul secolului al Xlll-lea, a fost unul dintre cei mai
semnificanti avocati ai acestei idei. Aceste lumi au fost create doar din principiul partii stangi care au
avut radacina in Binah, deci lasand fortele lui Geburah sa opereze nestingherite. Din cauza faptului ca
aceste lumi au fost create de principiul dezintegrator si distructiv, au fost de asemenea in totalitate
distructive. Deci, au facut implozie din cauza propriului rau si naturii distructive. Conform lui Isaac ha-
Cohen, Dumnezeu a creat aceste lumi s3 dea posibilitatea existentei omului virtuos. intr-o lume
constituita numai din instincte bune, niciun om drept nu ar putea exista, deoarece virtutea este
masurata in relatie cu rezistenta. Doar intr-o lume plina de nedreptate un om virtuos se poate ridica,
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deoarece ar putea alege binele si virtutea. ingerii care sunt constituiti numai din principii
benevolente nu sunt virtuosi in aceeasi maniera in care un om poate fi. Dumnezeu nu a vrut sa
condamne nicio lume la non-existenta inainte sa se stabileasca faptul ca este imposibil de gasit chiar
si doi oameni virtuosi Tn aceste lumi. Ar fi nedrept fata de cei doi oameni virtuosi din aceste lumi. Ar fi
nedrept fata de cei doi care nu ar fi in stare sa-si arate virtutea. Aici gdsim ideea unui rau necesar
care ar da posibilitatea existentei unei adevarate bunatati. Rabinul Eleazar introduce ideea ca
Dumnezeu a creat initial o lume care a fost in intregime rea intr-o incercare de a gasi cel putin doua
persoane bune Tn aceasta. Daca acest lucru nu se intampla lumea s-ar distruge, deoarece nicio lume
nu poate exista fara cel putin doua persoane bune.

Problema a fost ca nicio singura persoand buna nu a aparut in aceste lumi ale raului pur.
Conform , Tract Regarding the Left Emanations” de Rabinul Isaac ha-Cohen, Dumnezeu a facut trei
incercari. in prima o lumea a aparut din ,forme stranii” si ,aparente distructive”. A fost o lume
malitioasa si cruda condusa de Qamtiel. Aceasta lume a fost atat de rea incat a fost distrusa si s-a
intors in Binah. O a doua incercare a fost facuta, iar o noua lume a emanat din niste forme si
aparente si mai stranii. Conducatorul acesteia a fost Belial iar aceasta lume a fost chiar mai rea decat
predecesoarea. A fost distrusa la fel ca prima lume. A treia lume a emanat din forme si mai ciudate si
distructive decat primele doud. Conducatorul ei a fost Ittiel iar aceasta lume a fost mai cea mai rea.
Fortele acestor lumi au dorit sa se plaseze dincolo de divinitate, si chiar sa doboare Copacul Vietii.
Aceasta lume a fost si ea distrusa, luandu-se decizia sa nu se mai creeze lumi asemanatoare acestora.

n schimb, Dumnezeu a creat lumea noastré care contine un amestec de bine si riu, iar ca
rezultat, omul contine atat instincte bune (yeser ha-tob) cat si instincte rele (yeser ha-ra). Totusi, in
aceasta lume, virtuozitatea scade printre cei drepti deoarece sunt ajutati de bine si de divin, si nu
aleg binele contra tuturor sanselor. Dar, in acelasi timp, cele trei lumi pe deplin rele au aratat ca nicio
lume nu poate exista doar prin emenatiile distructive din Geburah. Pentru ca o lume sa existe fortele
din Geburah trebuie sa fie in echilibru cu cele din Chesed, iar aceasta situatie este lumea omului,
Malkuth.

Lumile rele originale au disparut si s-au intors in originile lor, in Binah. Rabinul Isaac ha-Cohen
compara acest lucru cu un fitil in ulei care arde datorita uleiului, dar de asemenea focul poate fi stins
cu acelasi ulei. Dar, nu revine totul la normal. Anumite reziduuri ale celor trei lumi originale continua
sa existe ca ramasite, sau ca lava intarita in urma unui vulcan stins. Aceste ramasite sunt raul lumii si
sunt numite Qliphoth.

Regii din Edom

n Qabalah cele trei lumi primordiale care au fost ditruse corespund cu 974 de generatii, care,
conform traditiei, au fost create de Dumnezeu dar au fost anihilate de acesta dupa ce a aflat ca sunt
rele. Alta idee recurenta care este comuna in Qabalah este aceea a regilor lui Edom despre care se
vorbeste Tn Geneza. Ei erau regi peste taramul Edom Tnainte ca orice rege israelit sa-i fi cucerit, iar
gabalistii asociaza acesti regi cu raul lumilor primordiale si conducatorii ei. Conform gabalistilor,
Edom era un regat, sau o lume, care era alcatuitda numai din fortele dure ale lui Geburah. Zohar

36



spune cd Edom Tnseamna ,,un regat al severititii care nu este sldbit de nicio mild”. imparatii antici ai
Edomului au fost 11 la numar, iar acest numdr este asociat cu principiul riului in biblie. in Genez le
putem gasi numele: Timna, Alva, Jetet, Oholibama, Ela, Pinon, Kenas, Teman, Mibsar, Magdiel si
Iram.

n Qabalah aceste nume corespund cu cei 11 demoni care guverneaza anti-lumile partii
intunecate. Un text gabalistic despre cei mai importanti demoni releva ca atat acestia cat si regii din
Edom sunt asociati cu anumiti demoni:

,Bdtrdna Lilith este sotia lui Samael; amdndoi au fost ndscuti in acelasi timp ca o imagine a
lui Adam si Eva, iar ei s-au Tmbrdtisat. Ashmedai, marele rege al demonilor, a luat-o de sotie pe
tdndra Lilith, fiica regelui; numele sdu este Qufsafuni, iar numele sotiei lui este Mehetabel, fiica lui
Matred si fiica ei Lilita.”

Partea cu privire la Mehetabel, fiica lui Matreb este din Geneza acolo unde regii din Edom si
familiile lor sunt prezentate. Samael, sau Satan, este mentionat ca fiind conducatorul lui Edom.
Aceasta este o interpretare care nu este mentionata in biblie, dar care a fost o parte a anumitor
speculatii gabalistice; in jurul presupunerilor cu privire la regii lui Edlom anumite traditii
demonologice au fost legate de ideea ca apartin emanatiilor partii stangi. Printre anumiti evrei in
timpul Evului Mediu termenul de ,,Regii lui Edom” a fost sa indice crestinismul, despre care se credea
ca s-a dezvoltat din partea intunecata.

37



The kings of Edom placed on the 1r-pointed star

represent the Qliphoth and their eleven demonic rlers.

38



Geburah si Zimzum

Qabalistii credeau mai ales ca fenomenul Creatiei a fost initiat de Dumnezeu prin a se
extroverti, permitand sa emane in afara lui, conform teoriilor neo-Platonistilor. Aceasta teorie a fost
intoarsa de faimosul gabalist Isaac Luria care a trait si a lucrat in orasul galilean Safed in timpul
secolului al XVI-lea.

Conform lui Luria, in loc de Creatia incepand cu Dumnezeu care si-a concentrat puterea spre
un punct, a inceput cu Dumnezeu retragandu-se dintr-o zona. Dumnezeu, sau Ain Soph, a creat un
vid Tn propria sa infinitate. Aici Dumnezeu a creat lumea fara sa devina unul cu ea. Totusi, Dumnezeu
creeaza lumea intrand in sine, devenind astfel limitat. Prima actiune a lui Dumnezeu este sa creeze
demarcatie si goliciune, un intuneric primordial. in acest vid Dumnezeu poate permite Creatiei s3
aiba loc si luminii sa patrunda. Prin Creatie, Dumnezeu sfarseste in ceea ce poate fi numit un exil
mistic Tn sine. Procesul prin care Dumnezeu fsi limiteaza infinitatea pentru a face loc Creatiei este
numit Zimzum, care inseamna ,,concentratie”, dar mai degraba ar insemna ,retragere”.

Isaac Luria si discipolii sai au tras concluzii indraznete despre Zimzum. Faptul ca Dumnezeu a
putut sa izoleze o zona din el inseamna ca principiul lui Geburah era activ. Forta judecatii, exprimata
prin Geburah, este caracterizata prin limitare, si prin determinarea tuturor lucrurilor intr-o maniera
corectd. Asadar, Geburah este activad atunci cdand Dumnezeu initiaza procesul Zimzum. Daca existenta
este posibila in afara lui Dumnezeu, el trebuie sa traga o limitd pentru a defini unde nu este. Geburah
traseaza aceastad limita, si este principiul din spatele existentei obiectelor individuale. Fara Geburah
totul s-ar reintoarce si ar fi inghitit de unitatea originalad a lui Dumnezeu. Geburah, care este forta din
spatele raului, este Tn acelasi timp principiul care faciliteaza Creatia si toata existenta individuala in
afara lui Dumnezeu. Isaac Luira si discipolii sai descriu o existenta unde raul exista ca o conditie
esentiald pentru a fi in sine. Scholem explica in ,,On the Mystical Shape of the Godhead” viziunea lui
Luria despre Zimzum, Geburah si Creatia:

,0 lume perfectd nu poate fi creatd, pentru cd ar fi identicd cu Dumnezu insusi, care nu se

v

poate duplica, ci doar sd se constrdngad.”
El explicd perspectiva aproape Gnostica asupra Creatiei:

,Dar insdsi actiunea lui Zimzum, unde Dumnezeu se limiteazd, necesitd stabilirea puterii lui
Din, care este o fortd a limitdrii si restrictiei. De aceea, raddcina rdului se afld in insdsi natura Creatiei,
in care armonia Infinitului, nu poate, prin definitie, persista; din cauza naturii sale de Creatie — un
element de dezechilibru si intuneric trebuie sa intre in fiecare existentd constrdnsd, oricdt de sublimd
ar fi.”

Qabalah Luriana sugereaza faptul ca principiul raului este necesar pentru a face posibilia
existenta Creatiei si sa nu se intoarca in unitatea lui Dumnezeu.
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Spargerea Vaselor

O tema importanta Tn Qabalah luriana este descrierea ,spargerii vaselor” (Schevirath ha-
kelim). Dupa Zimzum, Adam Kadmon este creat, omul perfect care pulseaza cu lumina divina. Din el
lumina sephirothica radiaza in unitate completa. Dar, din ochi o forma de lumina pulverizata
straluceste, n care Sephirothul nu constituie o unitate organica, ci diferite puncte sau parti. Lumea
este construita din aceastd lumina pe care Isaac Luria o numeste ,,0 lume a luminilor punctuale”
(Olam ha-nekkudoth), dar si ,,lumea confuziei” (Olam ha-tohu). Aceasta constituie Creatia actuala
care este cunoscuta omului, care inca de la inceput a fost directionata spre finit.

Diverse vase au fost create pentru a aduna aceasta lumina punctuala si pentru a da energiei o
forma n creatia limitata. Cele trei vase ale triadei divine a Sephirothului aduna luminile, dar cand
acestea curg spre cele sase vase inferioare, viteza procesului cauzeaza spargerea acestor vase. Cea
mai de jos sephira este de asemenea avariata, dar nu acut. Piesele cad Tnh Abis cu 288 scantei de
lumina divina. Purul si sfantul este asadar amestecat cu impurul si nesfantul, ce rezulta in creatia
anti-lumilor demonice.

Spargerea vaselor este un pas necesar in Creatie, si desi este mentionat ca un ,accident”
(Schevira), este inevitabil. Scholem scrie ca la fel cum o samanta trebuie sa se sparga pentru a fi
capabila sa creasca si sa se dezvolte, asa si primele vase trebuie sa se sparga pentru a da posibilitatea
manifestarii luminii divine din interior pentru a ajunge la scopul destinat. Motivul din spatele
spargerii vaselor este existenta unui fel de proces primordial de curatare. In spatiul original,
elementul rdu a fost amestecat cu elementul bun. Pentru a purifica Sephirothul de rau, vasele au fost
sparte, iar raul a fost izgonit pentru a deveni o identitate independenta in anti-lumea demonica. Prin
spargerea vaselor, au aparut vase noi, curatate. Regatul raului nu este creat initial din piesele vaselor
sparte. Se ridica din produsele reziduale care sunt curatate prin Creatie prin spargerea vaselor.
Acesta poate fi comparat cu procesul nasterii care genereaz si produse reziduale. intregul proces al
vaselor sparte este comparat de gabalisti cu primele trei lumi distructive si cu cei 11 regi cruzi ai
Edomului care au creat rau, lumi primordiale care au fost anihilate pentru a facilita o noua lume pura.
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QLIPHOTH

,Spargerea vaselor a fost o catastrofd, spune Diotallevi. Ce poate fi mai insuportabil decat o
lume avortatd? Trebuie sd fie un defect in cosmos incd de la inceput, si nici mdcar cei mai invdtati
rabini nu au fost capabili sG-1 explice in totalitate. Probabil in momentul cdnd Dumnezeu s-a
extrovertit si a fost golit, cGteva picdturi de ulei au curs in primul receptor, un material rezidual,
alterdnd astfel esenta lui Dumnezeu. Sau poate carapacele — gelippoturile, inceputurile ruinelor —
asteptau cu viclenie undeva pentru ambuscadd.”

Umberto Eco: Pendulul lui Foucault

Produsele reziduale care sunt asociate cu raul creeaza o anti-structura demonica la Copacul
Vietii si la cele zece sephire. Aceste produse reziduale sunt numite , Klipot”, , Kelippot” sau

~n

,Qliphoth” (sing. klipa, kelippa sau glipha), care inseamna ,,piele”, ,,scoarta” sau ,carapace”.
Qliphothul constituie un fel de resturi de la creatie. Ele sunt Tnlaturate din Copacul Vietii prin anumite
procese de curatare, dar tortureaza in permanenta omul din propriile lor anti-lumi demonice.
Cateodata Qliphothul apare sub o forma de tentatii diabolice, si ocazional ca demoni propriu-zisi de
care omul trebuie sa se protejeze. Qliphothul provine din conexiunea cu lumile demonice primordiale

si cu distrugerea lor, dar in unele interpretari sunt chiar mai vechi decat existenta lui Dumnezeu.

n general, gabalistii percep partea severd a lui Dumnezeu, Geburah, ca principalul factor din
spatele creatiei Qliphothului. Acesta a fost descris ca fiind o reminiscenta a rebeliunii lui Lucifer
impotriva lui Dumnezeu si a ordinii sale. Aceasta confirma impresia ca, inca de la inceput, Geburah
avea deja o existentad independenta care corespundea cu Satan, sau Samael. Geburah se desprinde
din unitatea sephirothica si declara: ,Voi conduce”. Este fortata inapoi in echilibrul sephirothic, dar
anumite parti a acestei forte scapa. Aceste parti ale lui Geburah se Tntorc Tmpotriva lui Dumnezeu si
incep propriile lor emanatii, pe care gabalistii le descriu ca fiind o batjocura la adresa lumilor divine.
Asa cum lumile Sephirothului sunt zece la numar, aceste emanatii sunt constituite din zece anti-lumi
intunecate. Cuplul demonic primordial, Samael si Lilith, care reprezinta Qliphothul, le conduce.
Qabalistii se refera la lumile gliphothice ca fiind bastarde, si sustin ca ei corespund cu actul Creatiei,
dar sub o forma de sexualitate nelegitima.

Lumile gliphothice sunt numite excrementele Creatiei si sunt asociate ocazional cu lumea
materiald, iar cateodata ca ceva care este chiar mai jos si mai rau in ierarhia gabalistica. Anumiti
gabalisti vor sa lege Qliphothul cu Assiah sau Asiah, cel mai jos nivel al Copacului Vietii care este
format din Malkuth. Dar in acelasi timp, cele zece anti-lumi gliphothice corespund cu intreaga
structura sephirothica, cu toate cele patru plane. Cele zece lumi gliphothice sunt populate de demoni
si de spirite rele. in ,,Qabalah Unveiled”, scrisd de citre gabalistul din secolul al XIX-lea MacGregor
Mathers, care contine o colectie de texte Zohar, publicate initial in latina de Knorr von Rosenroth,
Assiah si lumile funeste sunt descrise astfel:

,A patra este lumea Assiaticd, OLVM Ho-ShIN. Olahm Ha-Asia, lumea actiunii, numita de
asemenea si lumea carapacelor, OLVM HQLIPVTh, Olahm Ha-Qliphoth, care este lumea materiei,
formatd din elemente mai grosolane decdt celelalte trei. in aceasta este de asemenea locul spiritelor
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rele care sunt numite ,,carapace” de Qabalah, QLIPVTH, Qliphoth, carapacele materiale. Demonii sunt

de asemenea divizati in zece categorii si au habitate corespunzdtoare.”

Tn jurul speculatiilor asupra Qliphothului si cele zece anti-lumi a fost dezvoltat3 o intreagd
demonologie, atat in Qabalah iudaica, cat si in cea crestind. Fiecare glipha reprezinta un aspect
negativ, sau un anti-pol diabolic al fiecarei sephire si este populata de demoni, in loc de ingerii care

sunt asociati cu cele zece sephire. Cele zece lumi gliphothice si conducatorii demonici sunt sunt

urmatorii:

Qlipha Conducdtor Anti-pol
1. Nahemo Nahema Malkuth
2. Gamaliel Lilith Yesod
3. Samael Adrammelek Hod
4. Hareb-Serapel Baal Netzach
5. Tagaririm Belphegor Tiphareth
6. Galab Asmodeus Geburah
7. Gamchicoth Astaroth Chesed
8. Satariel Lucifuge Binah
9. Ghaigidel Beelzebub Chokmah
10. Thamiel Satan si Moloch Kether

Acest tabel este bazat pe corespondentele din ,Kabbalah Unveiled”, si releva cum cele zece
sfere corespund cu cele patru lumi ale Qabalei. Cea mai inalta (sau cum unii o pot numi, cea mai
joasa) glipha, Thamiel, corespunde cu cea mai inalta lume arhetipica Atziluth, in timp ce Ghaigidel si
Satariel corespund cu lumea creatiei, Briah. Cele sase lumi care urmeaza sunt asociate cu lumea
formatiei, Yetzirah, si cea mai de jos glipha, Nahemo, corespunde exclusiv cu nivelul material Assiah.
Numele Qliphothului si conducatorilor acesteia difera de la o sursa la alta si vom folosi in principal o
scriere diferita fata de cea de sus. ,Kabbalah Unveiled” prezinta o explicatie interesanta a lumilor
diabolice si a fiintelor lor:

,Demonii sunt cei mai vulgari si mai deficienti dintre toate formele. Cele zece grade rdspund
la decadenta Sephirothului, dar cu o ratd inversd, deoarece intunericul si impurul cresc odatd cu
descendenta fiecdrui grad. Primele doud nu sunt decdt absenta formei vizibile si organizdrii. A treia
este casa intunericului. Apoi urmeazd sapte laduri ocupate de acei demoni care reprezintd viciurile
umane incarnate, torturdnd pe aceia care au cedat in fata acestor viciuri in viata pdmdénteand”
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Samael este descris ca fiind conducatorul tuturor demonilor si este identificat cu Satan.
Tmpreund cu femeia Infernului, regina adulterului si a pdcatului trupesc, Ishet Zenunim, este numit
CHIVA sau Chioa, bestia. Bestia, Samael si prostituata constituie trinitatea diabolica.

Demonologia

Demonii care conduc anti-lumile pot fi recunoscuti din demonologia iudeo-crestinag, iar multe
dintre aceste nume pot fi gasite in textele biblice, povesti populare si, deasupra tuturor, in literatura
magica a iudaismului si crestinismului. Literatura magica care a fost pusad pe seama Regelui Solomon
este umpluta cu nume de demoni care apar si in speculatiile gabalistice cu privire la Qliphoth. Este
chiar probabil ca insusi numele Qliphoth sa provina dintr-un nume de demon, demonul Klepoth din
,Grimorium Verum”. Printre diferiti gabalisti o predilectie variata s-a evidentiat pentru descrierile
demonologice ale partii intunecate, asa cum Scholem precizeaza in ,Enciclopedia Judaica”:

,Diferenta esentiald intre Zohar si scrierile gnosticilor in Castilia a fost exagerarea
personificdrilor puterilor in acest domeniu, resorténd vechile credinte demonologice si numind
potentialele ,emanatiilor stangi” cu nume proprii, in timp ce autorul Zoharului foloseste categorii
impersonale.”

Acesti demoni apar in ,grimoare”, sau carti ale artelor negre, care sunt deseori banuite ca au
ca sursa o autoritate antica, de la Regele Solomon la Agrippa. Printre textele cele mai vechi din
demonologia solomonianad este , Testamentul lui Solomon”. Probabil cele mai faimoase sunt ,,Cheia
lui Solomon” si ,,Cheia Minora a lui Solomon”, numitd , Lemegeton”, care contine un catalog cu 72 de
spirite rele. Numarul 72 corespunde cu numele secret al lui Dumnezeu, Shemhamforash, si au fost
speculatii cum ca acesti demoni ar constitui partea intunecata a lui Dumnezeu. Mai multi demoni pot
fi gasiti Tn vechile culturi sumeriene si babiloniene ca diversi zei. Studiile clasice asupra textelor
magiei negre sunt ,,Magie Ritualicd” de E.M. Butler, ,Cunoasterea Secreta a Magiei” de Idres Shah si
,Cartea Magiei Negre” de A.E. Waite.

Informatie interesanta despre Qliphoth si atributele sale pot fi obtinute din textele
demonologice. Eliphas Levi a tradus un fragment din ,,Cheile lui Solomon” din ebraica. Acest text
descrie Qliphothul si conducatorii sdi demonici ca fiind anti-poli ai calitatilor divine sephirothice, iar
zece forte conduse de 11 regi demonici sunt prezentati ca anti-poli ai raului contra Sephirothului.
Aceasta clasificare care apare in lucrarile lui Levi si Mathers sunt obisnuite in Qabalah Hermetica.
Demonii si Qliphothul sunt explicati Tn textul tradus de Levi:

1. Caun anti-pol la cea maifnalta sephird, Kether, care reprezinta unitate, putem gasi glipha
Thamiel, care are ,,doua capete” si este demonul revoltei si anarhiei. Doi regi, Satan si Moloch,
conduc Thamiel, fiind implicati intr-un razboi etern unul cu altul.

2. Ghaigidel este anti-polul sephirei intelepciunii, Chokmah. Ghaigidel sunt carcasele ce corespund
cu aparentele materiale si iluzorii. Beelzebub, numit si lordul mustelor deoarece mustele bantuie
cadavrele in putrefactie, conduce aceasta sfera. Beelzebub este descris mai degraba ca fiind
ghidul demonilor, decat conducatorul lor, deoarece spiritele rele nu se supun nimanui.
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10.

Satariel este opozitia lui Binah, sephira intelegerii. Satariel este cea care tine secret sau ascunde
ceva. Demonii lui Satariel sunt asociati cu absurditati, inertie intelectuala si mistere. Lucifuge
conduce aici, si nu trebuie confundat cu Lucifer. Lucifuge este unul care scapa de lumina, iar
Lucifer este aducatorul luminii.

Sephira milei, Chesed, are pe Gamchicoth ca anti-pol. Demonii lui Gamchicoth inchid si
stanjenesc suflete. Liderul lor este Astaroth sau Astarte, care in text este numitd Venus a
sirienilor cu sani feminini, dar cu capul unui magar sau unui bou.

Golab este anti-polul sephirei dreptatii. Demonii lui Golab sunt agitatori si incendiatori si
reprezinta spiritele maniei. Conducatorul este Asmodeus, care este numit si Samael cel Negru.

Sephira Frumusetii, Tiphareth, are ca acuzator pe Tagaririm, fiindu-i anti-polul. Aici conduce
Belphegor.

Sephira Victoriei, Netzach, are ,,Corbii Dispersiei”, Hareb-Serapel, ca anti-pol, iar Ball este
conducatorul.

Sephira ordinii, Hod, are ca anti-pol pe ,inselatoarea” glipha Samael, iar aici Adramelech
conduce.

Sephira fundatiei, Yesod, are ,,obscenul” Gamaliel ca anti-pol iar demonul depravarii, Lilith,
conduce aici.

Nahema este anti-polul celei mai joase sephire. Ea este venerata de natiunile rele si blestemate:
Amalekitii, numiti ,,atacatorii”, Geburimii numiti,violentii”, Raphaimii numiti ,lasii”, Nephilimii
numiti ,,depravatii” si Anakimii numiti ,,anarhistii”. Cele patru litere ale Tetragrammatonului
IHVH, si a cincea litera, Shin, care transforma Tetragrammatonul in Pentagrammaton va anihila
aceste asa-numite natiuni. Pentagrammatonul este o tema comuna in Qabalah crestina acolo
unde corespunde cu Isus.

Textul descrie cum demonii sunt ramasite ale vechilor zei si corespund cu prostia, nebunia si

intoxicarea. Textul are cateva citate si definitii interesante care sunt corecte in paradigma gabalista,

dar sunt mai legate de perceptia lui Eliphas Levi decat de cea a lui Solomon, aici in traducerea lui

MacGregor Mathers:

Lladul nu are nicio altd guvernare decdt legea fatald ce pedepseste perversitatea si

corecteazd eroarea, pentru cd Zeii falsi existd in opinia falsd a adoratorilor acestora. Baal, Belphegor,

Moloch, Adramelech, au fost idolii sirienilor; idoli fdra suflet, idoli acum distrusi, si doar numele lor au

ramas. Diavolul este intotdeauna un Zeu al negdirii. (...) Pentru a evoca fantome este suficient ca

cineva sd se intoxice sau sd cedeze nebuniei; deoarece fantomele sunt intotdeauna camaradele betiei

si ametelii.”
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Demonologia qliphothica a lui Eliphas Levi

Tabelul cu demoni si cu anti-fortele celor zece sephire care sunt prezentate mai sus este

comun si apare in lucrarile mai multor gabalisti, de la Qabalah hermetica la Eliphas Levi si mai

departe. Dar, Eliphas Levi are de asemenea alta enumeratie a fortelor demonice care este publicata

in celebra , Les Mysteres de la Kabbale”. Un numar de demizei constituie forme pervertite ale

calitatilor sephirothice.

1.

9.

n loc de coroana Sephirothului, Kether, aici conduce Lucifer cu pentagrama intoars3 ,Remfam”
care corespunde despotismului.

n loc de intelepciunea lui Chokmah, aici conduce credinta oarba si fanatismul cainesc. Acestea
sunt reprezentate de un demizeu numit Nibbas pe care Levi il egaleaza cu zeul egiptean Anubis si
cu demonii Samaxia si Belial. Stiinta clerica si magia neagra sunt asociate cu aceasta sfera (fara
indoiala o analogie interesanta).

in locul inteligentei active a lui Binah, aici conduce prostia nelimitatd. Demizeul Tharae pe care
Levi il egaleaza cu Shiva si cu demonul Astaroth este asociat cu aceasta sfera.

n locul gratiei divine, aici conduce iubirea obscuré si carnal3, iar aici este de asemenea demizeul
Azima care corespunde cu Belphegor si cu tapul demonic al lui Mendez.

n locul dreptatii din Geburah, aici conduc rigiditatea si determinismul. Demizeul Marcolis este
egalat cu Moloch.

n locul lui Tiphareth si al frumusetii, aici apare bestia iar demizeul este calul Anamelech care este
analog cu Pegasus.

n locul victoriei lui Netzach, aici este infatuarea si demizeul Nergal, un sarpe cu capul unui cocos.
Este asociat cu Marte (interesant pentru ca Netzach corespunde cu Venus) si Abraxas.

n locul ordinii lui Hod, aici conduce un sentiment matern letal, iar ca demizeu corespunde
Succoth Benoth.

n locul lui Yesod si a nuntii ceresti, aici conduc Nisroch si phallus-ul impur.

10. Tn loc de Malkuth si de lumea religioas, aici conduce lumea mandriei si pdunul Adramelek.
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Kelippath Nogah

Existd o sfera unde binele si raul sunt amestecate, deoarece scantei de divinitate au cazut in
Abis iar divinul a fost amestecat cu Qliphothul. Aceasta sfera este numita Kelippath Nogah,
,Carapacea luminoas3”, si reprezintd sursa sufletului inferior al omului, conform Qabalei luriene. Tn
sufletul omului exista un conflict constant intre cele doua parti. Deoarece binele este amestecat cu
raul, omul are posibilitatea sa aleaga orice parte. Gershom Scholem descrie aceastd lume in ,,On the

Mystical Shape of the Godhead”:

LAceastd lume a kelippath nogah este defapt o lume luciferiand, apartindnd domeniului
carapacelor si a raului, dar este penetratd de lumind din lumea Sephirothului care strdluceste in
aceasta, asadar domeniile binelui si al rdului apar legate intr-un mod bizar”

O tema recurenta printre qabalisti este lumina divina amestecata cu raul, dand astfel viata
acestuia din urma.

Qliphothul si Shekinah

Tn Qabalah, spiritul lui Dumnezeu este numit Shekinah si este subiectul nenumératelor
speculatii gabalistice. Shekinah nu este Dumnezeu, ci mai degraba o ipostaza sau o personificare a
prezentei lui Dumnezeu in lumea creatd; ceva ce poate fi identificat cu o luminozitate stralucitoare
de la divin care pulseaza ca o aura in jurul a tot ceea ce este creat. Shekinah traieste intr-o forma de
exil rupta de Dumnezeu. Qabalistii interpretau pe Shekinah ca fiind principiul feminin. Reuniunea
dintre Dumnezeu si Shekinah poate fi interpretata in termeni erotici. Shekinah a fost numita sotia lui
Dumnezeu, fiica si regina sa. Ea este in unitate cu Dumnezeu, dar in acelasi timp este in exil, prinsa
intre Creatie si lumea materiala. Printre gabalisti, sunt mentionate o Shekinah inferioara si una
superioara. Cea superioard corespunde cu Binah, in timp ce Shekinah inferioara este asociata cu
Malkuth. Qabalistii sunt, mai ales, interesati in Shekinah care exista in lumea material3, constituita
asadar din Malkuth. Daca Malkuth a fost separata de restul Copacului Vietii prin fortele de diviziune
rezultatul ar fi o lume inundata de rau. Shekinah, mireasa divind, poate deveni in aceeasi maniera
intunecata si distructiva daca este izolata de restul lumilor superioare, ar deveni una cu anti-polul
acesteia, Lilith. Tn anumite scrieri este descris cum Shekinah este, defapt, mama lui Lilith si a lui
Naamah, cei mai de seama demoni feminini.

Cand este unita cu Dumnezeu, Shekinah este stralucitoare si blanda, dar separata de
Dumnezeu este intunecata si periculoasa, poate ajuta si binecuvanta, dar poate de asemenea
pedepsi si distruge.

Desi Shekinah este identificata ocazional cu Lilith, ele apar frecvent ca opozitii, una fata de
cealalta. Lilith tine pe Shekinah capturata in regiunile intunecate iar Shekinah doreste sa scape,
putand sa faca acest lucru cu ajutorul faptelor virtuosilor. Separatia lui Dumnezeu si a lui Shekinah a
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fost cauzata de pacatele omenirii. La Cadere, lumile au fost separate de unitatea lor original3a, iar
epavele Qliphothului le tine separate. Atat lumile omului cat si cele ale lui Dumnezeu sunt acoperite
de Qliphoth deci sunt rupte din orice directie. Aceste straturi gliphothice actioneaza ca o bariera
intre om si Dumnezeu, dar de asemenea protejeaza omul care in alte imprejurari ar fi ars de lumina
enorma a lui Dumnezeu. Si, niste carapace qgliphothice protejeaza divinul de impuritatea si raul unui
Qliphoth si mai impur si mai diabolic. in articolul ,Kabbalistic Rituals of Sabbath Preparation”, care
este parte din cartea ,Essential Papers on Kabbalah”, invatatul gabalist Elliot K. Ginsburg scrie:

,In mai multe relatdri, aceste gelippot cele mai apropiate de Shekinah sunt percepute ca fiind
protectoarele acesteia contra unor aspecte mai dure ale Rdului pur, gelippoturile mai externe. Dar
dacd mascarea poate servi ca o funtie beneficd, cel mai frecvent este vazutd ca o distantare tragicd,
ridicarea unei bariere groase dintre om si Dumnezeu. Asadar, gelippotul care protejeazd Shekinah de
asemenea o ascunde; functia lor este duald, ambivalentd.”

Exista mai multe perspective asupra Qliphothului in Qabalah:

1. Suntvazute cateodata in termeni neo-Platonici ca fiind ultima veriga in lantul emanatiilor: nu
reprezinta un rau pozitiv, dar sunt cele mai departe de bunatatea absoluta a lui Dumnezeu.

2. Alta perspectiva le vede ca pe carapace sau voaluri care sunt niveluri dintre cel maifnalt si cel
mai jos. Tn acest caz, nu sunt neapérat un riu in adevératul sens al cuvantului, deoarece ele
protejeaza lumile unele de altele, chiar daca reprezinta de asemenea bariere intre Dumnezeu
siom.

3. Qliphothul este de asemenea vazut ca produse reziduale ale vechilor lumi rele. Sunt
comparate cu zgura sau sedimentul unui vin bun.

4. Qliphothul isi are radacinile in lumile intunecate primordiale care sunt la fel de batrane ca
Dumnezeu, sau chiar mai vechi.
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SITRA AHRA

Cand emanatiile din stanga s-au eliberat din unitatea armonica a Copacului Vietii, au cazut in
Abis constituind o anti-lume a creatiei lui Dumnezeu. Partea stanga devine o lume independenta in
opozitie cu Copacul Vietii si cu partea dreapta, o polarizare antagonistica intre partea buna si partea
rea se naste din unitatea originala. Copacul Vietii — creatia lui Dumnezeu — este numita Sitra de-

s 2

Kedusha, ,partea sfanta”. Lumea raului este numita ,Partea Cealaltd”, Sitra Ahra. Gershom Scholem

scrie:

,Partea Cealaltd este focul severitdtii divine, exteriorizatd si facutd independentd, unde
devine un intreg sistem ierarhic, o contra-lume condusd de Satan.”

Sitra Ahra incearca in mod continuu sa intre Tn Partea Sfanta si in lumea omului pentru a
atrage cat mai multi cu putinta spre partea intunecata. Sitra Ahra este de asemenea numita partea
sinistra, Sitra de-Smola, si se refera la partea feminina. Demonul feminin, Lilith, este vazut ca o
personificare feminina a lui Sitra Ahra. Partea Cealalta este caracterizata ca fiind a exceptie completa
de la norma Partii Sfinte. Tn misticismul ludaic, Partea Sfantd este asociatd cu masculinul si Partea
Diabolica este asociatd cu femininul. Partea Sfanta, Sitra de-Kedusha, reprezinta Torahul si Legile
Mozaice, in timp ce Partea Cealalta reprezinta faradelege si pacat. Sitra de-Kedusha este lumea
iudaicd, in timp ce Sitra Ahra reprezintd restul. in timp ce Yehova este zeul Partii Luminoase, un zeu
strdin, Deus Alineus,, este zeul Partii Opuse. Satan este numit ,,zeul celdlalt” si conduce partea
cealalta. Partea Cealalta este regatul multiplicitatii (Reshut ha-Rabbim) in opozitie cu Partea Sfanta
care este regatul unicitatii (Reshut ha-Yahid).

Primordialitatea raului

O tema comuna Tn mitologie este aceea ca fortele haosului au precedat fortele benevolente
de organizare. Tiamat si vechii zei preced Marduk si zeii mai tineri in mitologia babiloniana, si in
mitologia nordica gigantii apar Thaintea Aesirului. Putem gasi de asemenea aceastd tema in
speculatiile gabalistice. intr-un articol din mai sus mentionata , Essential Papers on Kabbalah”, Rachel
Elliot scrie despre textul gabalistic, Galya Raza:

,Statutul ontologic al rdului in aceastd lume, atdt in aspectele ceresti cdt si in cele terestre,
poate fi comparat cu statutul de primul ndscut, preferat pentru prioritatea esentiald. Raul precede
binele asa cum si intunericul precede lumina si absenta precede existenta.”

Regii din Edom preced regii Israelului, iar Cain este ndscut inaintea lui Abel. Intunericul si Sitra
Ahra sunt, Tn anumite interpretari, ceva primordial. Rachel Elliot scrie:

,Originea generald a existentelor, a fost in intuneric, in Sitra Ahra, care conducea singurd
inainte de Creatie.”
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in documentul gabalistic, Bahir, intelesul cuvintelor Tohu si Bohu care apar in Genezd sunt
explorate: ,lar pdmaéntul era fdrd formd, un vid.” Tohu este cuvantul pentru , pardsit”, dar poate fi de
asemenea tradus ca , haos” iar Bohu este cuvantul pentru ,gol”, dar poate fi de asemenea tradus ca
»goliciune”. Tohu precede Bohu si corespunde cu primul vas in Creatie care s-a spart si a dat nastere

regatului rdului. Bohu este a doua creatie.

Sitra Ahra ca lad

n multe aspecte, Sitra Ahra corespunde cu ladul. Qabalistii identifica Sitra Ahra cu Gehenna.
Sitra Ahra este regatul ce s-a ridicat din partea manioasa a lui Dumnezeu, Geburah. Caderea Omului,
sau o catastrofa originala, au dat posibilitatea acestei parti sa devina o lume separata pe cont
propriu. Cateodata pacatele omului sunt considerate a fi motivul din spatele existentei lui Sitra Ahra,
si chiar daca Sitra Ahra exista independent in relatie cu omul, sunt pacatele acestuia care tin Sitra
Ahra n existenta. Pacatele si crimele omenirii dau prosperitate focului represiv. Dar, acesta nu este,
totusi, doar un loc care pedepseste pacatele; Sitra Ahra este de asemenea o lume care ademeneste
omul la pacat si sa comita crime impotriva legilor lui Dumnezeu. Satan este cel care testeaza si cel
care ademeneste, iar daca omul cade prada tentatiilor iau nastere amenintarea ororilor din Sitra
Ahra. Tn misticismul iudaic, Qabalah si Sitra Ahra reprezinta tirile care inconjoara poporul iudaic si
tarile n care ei, ca o pedeapsa a lui Dumnezeu, sunt in exil. Un text din secolul al XVI-lea, , Galya
Raza”, introduce o perspectiva istorica si dualista pentru Sitra Ahra si rolul sdu pentru poporul iudaic.
Rachel Elliot scrie in articolul ,, The Doctrine of Transmigration in Galya Raza”:

,Conceptia dualistd care a fost cristalizatd in Zohar devine o idee centrald in Galya Raza, in
jurul cdreia interpretarea istoricd a autorului a fost construitd. Totusi, spre deosebire de Zohar, lupta
esentiald nu are loc in lumea Sefirothului, dar mai degrabd in teatrul istoriei. Lupta este intre poporul
iudaic, care este chemat pentru a separa binele de rdu, si Sitra Ahra, care se strdduieste cu toatd forta
sd aducd lucrurile in starea lor originald si sd dezvolte sacrul in impur.”

Sitra Ahra actioneaza ca un principiu represiv intr-un proces de reincarnare unde fortele
intunecate cauta sa ademeneasca virtuosul in pacat. Daca ei ar cadea Tn pacat, Samael i-ar pedepsi
[3sandu-i sa se reincarneze in animale. Ei sunt in puterea lui, iar la sfarsitul procesului ei vor fi
macelariti iar Samael se va hrani cu carnea lor. Sitra Ahra actioneaza ca un purgatoriu purificator care
poate face omul sa se reincarneze pana la o mie de ori pentru a atinge puritatea completd. Raul
autentic primeste doar trei sanse. Daca, dupa a treia Tncarnare, nu au devenit mai buni, se vor
transforma in praf pentru totdeauna, dupa ce au primit o sentinta aspra.
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Scantei in Sitra Ahra

Tn anumite cazuri, Sitra Ahra este descris ca o lume far3 nicio urméa de bunatate, dar alta idee
raspandita este aceea ca scanteile vietii si sfintenia sunt ascunse in aceasta. Aceste scandei se
numesc Nitsotsoth. Qliphothul poate actiona ca o carapace a materiei care ascunde divinul intrinsec,
iar cu cat mai departe omul este de Dumnezeu cu atat puterea acestor carapace creste. Conform lui
Isaac Luria, 288 de scantei au cazut in Abis unde au ramas inchise. Putem gasi mai multe perspective
cu privire la scanteile din Abis. Deseori gabalistii cred ca acestea sunt reziduuri ale evlaviei care
emaneaza de la cea mai de jos sephira, Malkuth, continuand in jos in intunericul Abisului. Ocazional,
scanteile sunt percepute ca rezultatele indirecte ale faptelor omenirii. Omul cauzeaza ca scanteile
vietii sa cada in Abis prin permiterea instinctelor rele sa preia controlul si sa-si directioneze vointa
spre rau. Asa capatd Abisul viata. Fara faptele rele ale omului, Sitra Ahra ar fi o sfera moarta si goala,
dar alegerile pacatoase vitalizeaza raul potential. Fara om, Sitra Ahra este in principal doar o negatie
a binelui, dar omul poate aduce viata in Sitra Ahra si sa-i actualizeze raul, sau asa cum explica Arthur
Green:

,Lui Sitra Ahra ii este permis sd existe de cdtre Dumnezeu, dar nu i se dd un loc in puterea
divind. Ca si cum ar fi tdiat de lumea sephirothicd, a pierdut accesul vietii care curge din Eyn Sof, forta
vitald care permite existenta. Asadar existd doar ca materie moartd, si nu ar avea fortd deloc dacd
omul nu ar alimenta-o prin faptele rele. Ganduri si fapte pdcdtoase dau putere fortelor raului, asa
cum gdndurile si faptele bune energizeazd lumea Sephirothului.”

Shekinah a fost asemanata cu o scanteie divina care a fost inchisa in materie si in Sitra Ahra.
Mesia va intra in lumea Qliphothului pentru a aduce Tnapoi scanteile divine, anihiland astfel rdul din
lume. Aceasta idee are un rol important, in special printre Shabbatai Zwi si discipolii sdi. Qabalistii nu
au ajuns la un acord cu privire la ce s-ar putea intdmpla atunci cand scanteile ar fi eliberate din
domeniile Tntunericului. Unii credeau ca Sitra Ahra ar disparea atunci cand scanteile nu ar mai fi
acolo, deoarece acele scantei dau viata raului. Altii sustin ca scanteile reprezentau ce era bine in rau,
si ar duce eventual ca raul sa atinga mantuirea si sa fie reunit cu Dumnezeu si ordinul sdu. Ideea ca
Samael ar deveni divinul Sa’el este un exemplu al acestei credinte.

Adam Beliyya’al

Adam, primul om, a fost creat dupa catastrofa originala in care scanteile au cazut in Abis, si i
s-a Incredintat sarcina de a aduce ordinea in creatia lui Dumnezeu. Adam a primit toate calitatile
pozitive ale omului original, Adam Kadmon. Sufletul lui Adam a fost creat in echilibru perfect cu toate
partile Copacului Vietii. El a fost construit din 613 parti care corespund cu cele 613 legi ale lui Torah.
Conform qabalistilor, respectarea legilor lui Torah ar readuce ordinea originalad a lui Dumnezeu.
Adam a fost noua legdtura dintre om si creatia sa si se credea ca ar sfarsi separatia. Prin readucerea
scanteilor, elementele gliphothice ar fi o dat3 pentru totdeauna curatate din creatia lui Dumnezeu. in
loc sa indeplineasca aceastda misiune, Adam este sedus de rdu si catastrofa se repeta iar lucrurile
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devin mai rele. Lumea cea mai de jos, Assiah, care mai devreme a stat pe propria-i fundatie, aluneca
n jos spre sferele gliphothice. Acolo unde era Adam Kadmon, in loc de omul perfect, acum rasare un
rau si o creatie inutild pe care gabalistii o numesc Adam Beliyya’al. Corpul lui Adam este acum in
intregime material cu toate limitarile planului material. Sufletele care existau in Adam au coborat
adanc in sferele gliphothice. Aceste suflete cazute din Adam sunt, conform Qabalei luriene, poporul
iudaic n exil in domeniile strdine ale intunericului. Adam adanceste si repeta dezastrul original, iar
acum un viitor Mesia poate aduce ordinea inapoi, conform qabalistilor.

Lumina Neagra

Una dintre cele mai singulare idei cu privire la rdu si Sitra Ahra poate fi gasita in cercul eretic
din jurul lui Shabbatai Zwi si lui Nathan din Gaza, care au fost responsabili pentru o sistematizare a
ideilor. Conceptia obisnuita qabalista este bazata pe un monism original unde singurul zeu, sau Ain
Soph, creeaza lumea care, intr-o stare ideala, reflecta atributele si calitatile binelui. Raul rasare atunci
cand parti de creatie se rup din unitatea originala a lui Dumnezeu. Este deseori una din calitatile din
Copacul Vietii (in general Geburah) care devine prea independenta si se elibereaza. Asadar, raul
exista ca un potential in Dumnezeu care este actualizat printr-un accident sau pacat. Conform lui
Nathan din Gaza, radacina rdului este intr-un nivel si mai primordial. ,,Lumina fara-de-limita” insasi,
Ain Soph, este formata din doua parti. O lumina vrea creatie, in timp ce cealalta lumina neagra vrea
sa ramana in sine.

Partea creatoare a lui Ain Soph este numita ,,lumina cu gand de creatie”, sau ,she-yesh bo
mahshavah”, si apartine partii drepte. Partea cealalta a lui Ain Soph a dorit sa ramana in sine si s-a
opus planului de creare a lumii. Aceastd forma de Ain Soph este numita ,lumina fara gand de
creatie”, sau ,,she-ein bo mahshavah”, si apartine partii stangi. Lumina partii drepte a separat lumina
stanga si au deschis un vid Tn sine Tn care creatia a avut loc. Lumina fara gand de creatie care dorea sa
ramana intr-o stare originala a lui Ain Soph a fost fortata se creeze anti-forte la creatie. Gershom
Scholem scrie despre aceasta in ,Encyclopedia Judaica”:

In dialectele creatiei, a devenit o putere ostild si distructivd. Ceea ce este numit puterea
rdului, , kellipah”, este in ultimd instantd inrdddcinat in aceastd lumind non-creativd a lui Dumnezeu.
Dualitatea formei si materiei primeste un nou aspect: amdndoud sunt tinute in Ein Sof. Lumina fdrd
gdnd de creatie nu este rea in sine, dar primeste acest aspect deoarece este impotriva existentei
oricdrui lucru cu exceptia Ein Sofului iar drept urmare este setat sa distrugd structurile produse de
lumina géndului de creatie.”

Paradoxal, lumina fara gand de creatie este fortata sa creeze structuri independente si lumi
care se opun Creatiei. Scholem scrie mai departe:

,De fapt, lumina fdrd gdnd de creatie, de asemenea, construieste propriile structuri — lumile
demonice ale Kelippotului ale cdror singur interes este sa distrugd ceea ce lumina cu gdnd de creatie a
infdptuit. Aceste forte se numesc ,serpii din marele Abis”. Puterile satanice, numite in Zohar Aitra
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Ahra (partea cealaltd), nu sunt altele decdt cealaltd parte a lui Ein Sof insusi, care, prin rezistenta
manifestatd, devine implicatd in procesul de creatie.

Copacul Extern

Anti-lumile raului formeaza un copac similar cu Copacul Vietii, un copac care a fost construit
din emanatiile partii stangi si se numeste cateodata Copacul Mortii. Copacul Vietii este idealul
creatiei si actioneaza ca un centru al existentei si reprezinta centrul creatiei lui Dumnezeu. Fortele
intunecate exista Tn partea cealaltd, in afara creatiei lui Dumnezeu. Asadar acest copac este ha-ilan
ha-hizon, ,,copacul extern”.

52



COPACUL CUNOASTERII

Biblia descrie cum raul se naste dupa ce primul cuplu uman consuma fructele interzise ale
cunoasterii. in Genezd Copacul din Gridina Edenului este descris:

Llar din pdmdnt a fdcut Dumnezeu sd creascd fiecare copac ce e pldcut ochiului si bun pentru
hrand: copacul vietii de asemenea in centrul grddinii, iar copacul cunoasterii binelui si raului”

Mai departe in Geneza, Dumnezeu ii comanda lui Adam sa nu atinga Copacul Cunoasterii:

,lar Dumnezeu i-a spus omului, zicdnd, din fiecare copac poti mdnca in pace. Dar s nu
mdndnci din copacul cunoasterii; fiindcd in ziua in care vei mdnca, vei muri.”

Atunci Dumnezeu creeaza femeia iar ei cutreiera in Gradina Edenului, dezbracati si fericiti,
dar sarpele apare si ispiteste femeia in a manca fructele cunoasterii. Sarpele spune ca ochii lor se vor
deschide pentru ca ei sa fie ca zeii si sa inteleaga ce este binele si raul. Femeia gaseste copacul ca
fiind adorabil in conditiile in care garanteaza intelegere si ii mananca fructele. De asemenea, Adam
mananca fructele si deodata devin constienti de faptul ca sunt dezbracati. Cuplul uman este izgonit
din Gradina Edenului iar viata grea a omului cu muncd, truda si copii incepe.

Qabalistii au fost, fara sa surprinda pe nimeni, fascinati de aceasta poveste atat de plina cu
simboluri ce par sa descrie un proces fundamental in istoria omenirii. Ei credeau ca raspunsurile la
marile intrebari despre bine si rau, viata si moarte pot fi gasite in mitul despre cei doi copaci.
Qabalistii care sustineau ca textele simbolizeaza realitati ascunse au concluzionat ca acesti copaci ar
trebui interpretati metaforic. Tn textul gabalist spaniol Sod Ets ha Da’ath (,Secretele Copacului
Cunoasterii”) este explicat cum Copacul Vietii si Copacul Mortii au crescut amandoi din aceeasi
radacind. Qabalistii au observat ca Geneza mentioneaza ca Pomul Vietii este in centrul Gradinii
Edenului, dar ca locatia Pomului Cunoasterii este imprecisa. Totusi, in Geneza putem citi:

,Dar despre fructul copacului care este in centrul grddinii, Dumnezeu a spus, nu vei mdnca
din el, nici nu-I vei atinge, altfel vei muri.”

Copacul Cunoasterii de asemenea pare a fi localizat in centrul Gradinii Edenului. Qabalistii
credeau ca acesti copaci trebuie sa se fi ridicat din aceeasi unitate. Sod Ets ha-Da’ath explica:

»Stii deja cd Pomul Vietii si Pomul Cunoasterii sunt aceeasi dedesubt, dar diferiti deasupra:
Copacul Cunoasterii este din partea nordicd, iar Copacul Vietii din partea esticd, de unde lumina
emaneazd in intreaga lume, iar aici este puterea lui Satan.”
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Textul descrie ca Pomul Vietii este caracterizat de instinctele bune si calitatile de pace si
armonie. Atata vreme cat cei doi copaci nu sunt separati Copacul Cunoasterii si raul potential in nord
este inofensiv, dar cand Adam separa fructul de Copacul Cunoasterii unitatea copacilor este rupta iar
Satan se elibereaza si acum este capabil de actiune. Raul potential care a fost balansat de Copacul
Vietii este actualizat si devine o forta care este activa in lume, cu rezultatul ca Satan ataca, testeaza si
tenteaza israelitii. In Qabalah se referd la ,tiierea plantelor” (Kitsuts ba-neti’oth), si este calea
diabolica in care partile sunt separate de unitate. Sod Ets ha-Da’ath explica faptul ca instinctele rele
preiau controlul cdnd Adam a separat fructele cunoasterii de copac. Partile mai joase ale omului sunt
separate de cele Tnalte iar Adam devine Satan, instinctul rau si ingerul mortii.

O interpretare comuna printre gabalisti este aceea ca separarea dintre Copacul Cunoasterii si
Copacul Vietii rezultad intr-o cunoastere detasata de viata creata de Dumnezeu. Aceasta distinctie
contribuie la un sistem non-autentic si fals al existentei. In Qabalismul timpuriu, Copacul Vietii era
asociat cu a noua sephira, Yesod. Copacul Vietii corespundea si cu ultima sephira, Malkuth, in care
atat partea unificatoare din Chesed cat si partea dezintegratoare din Geburah sunt active. Cele zece
sephire ar trebui sa fie intr-o unitate echilibrata. Sephirele sunt numite ,plante”, iar taierea plantelor
este o expresie care exprima cum diferite sephire sunt separate unele de altele. Unitatea echilibrata
este rupta si aceasta duce la separarea cunoasterii de viata. Fortele severe ale lui Geburah sunt
eliberate fara control in cea mai de jos sephira, Malkuth.

Cele zece sephire, cand sunt intr-o unitate echilibrata, apartin ,,Partii Sfinte” (Sitra de-
Kedusha), dar cand omul separa fructele cunoasterii de copac, parti sunt separate din intreg iar
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aceste parti sfarsesc in , Partea Cealalta” (Sitra Ahra), care este partea intunecata. Partea sfanta este

lumea unitatii, in timp ce partea rea este lumea dispersiei. In Tigqunei Zohar este explicat ¢

,cel care mutd un obiect din locul lui, inldturdndu-I din domeniul lui, este perceput ca cel care
smulge Copacul Vietii din rdddcini si il mutd intr-o lume stranie (...) lumea dispersiei (...) lumea lui
Shabbetai (intunecata Sitra Ahra).”

Dupa ce primul cuplu uman mananca din Copacul Cunoasterii, omenirea este exilata din
Paradis. Copacul Cunoasterii domina existenta omului. Existenta sub influenta Copacului Cunoasterii
este caracterizata prin distrugere, dispersie si dualitate intre bine si rdu. Zohar afirma ca cei doi
copaci reprezinta doua posibilitati diferite in care omul poate trai. Copacul Vietii reprezinta o
existenta utopica si paradisiaca dincolo de orice limitare sau granitd. Copacul Cunoasterii reprezinta
distinctie si separare, necesitatea legilor si traditii. Copacul Cunoasterii conduce situatia prezenta a
omului si doar prin a urma si a indeplini legile si regulile care sunt asociate cu acest copac omul se
poate reconecta cu Pomul Vietii.
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Doi copaci si doua versiuni de Torah

Cei doi copaci reprezinta doua forme diferite de Torah. Torah obisnuita, urmata de evrei,
apartine Copacului Cunoasterii si corespunde cu legi, limitari si urmarea traditiei. Copacul Vietii
corespunde cu o Torah utopica, necunoscuta omului, care pulseaza cu energia nelimitata a vietii.
Acest nou Torah din Copacul Vietii va Tnlocui vechiul Torah in timpul epocii lui Mesia si, pentru
gabalisti, aceste doua tipuri de Torah reprezentau cele doua perechi de tablite de piatra pe care
Moise le-a primit de la Dumnezeu pe Muntele Sinai. Cand Moise ajunge cu prima pereche de tablite
de piatra realizeaza ca israelitii si-au directionat venerarea spre vitelul pdgan de aur. Aceasta
corespunde cu o cadere n dizgratie iar Moise arunca primele tablite ale primei Torah si ele se fac
bucati. Aceste prime tablite de piatra constituiau o Torah a libertatii. Moise se intoarce pe munte si
primeste o noua pereche de tablite de piatra, care, dupa gabalisti, reprezinta celalta Torah care este
caracterizata de Copacul Cunoasterii. Aceasta este Torah a legilor, pe care israelitii pacatosi o
meritau. Qabalistii nu au dat atentie faptului ca noile tablite puteau contine aceleasi cuvinte ca
prima, sau cum Gershom Scholem subliniaza in cartea , The Mesianic Idea in Judaism”:

,Paralela dintre copacii din epoca primordiald a omului si tablitele in povestea revelatiei au
fost pur si simplu prea seducdtoare pentru radicalii misticismului.”

Existenta a doua Torah a fost o idee tentanta pentru gabalisti precum Nathan din Gaza si
Cardozo. Ei credeau ca a fost de asemenea o Torah exterioara care era acoperita in legile si regulile
mozaice. Starea ascunsa Torahului corespunde cu nevoia primului cuplu uman de a se imbraca dupa
Cidere. intoarcerea Torahului original, asociat cu Pomul Vietii, inseamn o intoarcere la starea
dezvelita din Gradina Edenului. Voalurile Torahului, ale legilor, traditiei si imbracamintei, sunt toate
expresii ale partilor separate din intreg. Cand unitatea originala este dobandita omul se va intoarce la
starea purd in care nu mai este separat de Creatie. In aceste idei putem gdsi sdmanta antinomismului
gabalistic. Torah interior si adevarat dincolo de voaluri reprezenta starea perfectd, originala. Ce este

adevarat in Torah exterior poate fi fals si fara insemnatate n versiunea externa. La sosirea starii
mesianice legile sunt rasturnate sau sunt, cel putin, desfiintate. Gershom Scholem scrie:

,Oricine vrea sd-I serveascd pe Dumnezeu asa cum face acum (prin modul de viatd
traditional) va fi in acele zile (zilele Mesiei) considerat profanator al Sabatului si un distrugdtor de
plante (un eretic).

Adevaratul Torah are o insemnatate complet diferita fatd de Torahul exterior. Sabatul va
avea o cu totul alta insemnatate atunci cand Copacul Vietii, in loc de Copacul Cunoasterii, conduce
viata omului. O interpretare indrazneata a acestor idei ar putea duce la o antinomie radicalad cu
discipolii religiei intorcandu-se impotriva regulilor si decretelor traditiei. Torahul utopic ar putea, in
acest caz, sa se intoarca impotriva iudaismului si a Torahului istoric. Scholem descrie Torahurile celor
doi copaci:

”Un Torah dezvelit ar fi un Torah al Copacului Vietii. Dar Torahul Copacului Cunoasterii este
un Torah invelit, iar la suprafatd este identic cu traditia, cu iudaismul poruncilor si Halakhah, cu
iudaismul asa cum este cunoscut in istorie.”
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Toate perdelele vor fi inlaturate atunci cand Mesia se va intoarce iar un gand comun este
acela cd evreii ar trebui sa tina Torahul obisnuit pana la venirea lui Mesia pentru a initia noul Torah.
n interpretarile eretice a lui Nathan din Gaza, Mesia era deasupra legilor Torahului extern. Mesia nu
este legat de Copacul Cunoasterii dar este conectat de Copacul Vietii. Mesia este dincolo de bine si
rau si, dintr-o perspectivd comuna, comportamentul sau si actele sale ar putea fi considerate
scandaloase si neplacute. Deoarece Mesia urmeaza un Torah diferit, actiunile sale trebuie judecate
dupa alte criterii decat cele care sunt folosite pentru a judeca actiunile oamenilor obisnuiti. Pentru
grupurile eretice, aceastd idee a doua Torah poate instiga promiscuitate sexuala in opozitie cu
restrictiile Torahului traditional cu privire la sexualitate.

Prin urmarea Torahului Copacului Vietii, omul poate ajunge la o existenta utopica. Scholem
continua:

»Nimeni nu a citit incd Torahul Copacului Vietii care era scris pe primele pldci. Israelului i-a
fost incredintat doar al doilea set de pldci, iar ei interpreteazd Torahul asa cum este citit sub
dominatia Copacului Cunoasterii si Diferentierii, care este de asemenea numit Copacul Mortii. Dar
odatd cu indreptarea, primele pldci vor fi din nou ridicate; va fi un Torah in care restaurarea stdrii
paradisiace este asociatd cu o utopie care incd nu a existat, care incd nu a fost capabild de realizare.”

Pentru multi gabalisti, ideea unei alte Torah pare sa se fi terminat la un nivel al ideilor. Doar
un numar mic de eretici au interpretat aceasta ca o antinomie.

Sarpele in Gradina Edenului: incalcarea raului

Asa cum a fost aratat, qabalistii vad raul ca o forta de separare si izolare. Raul genereaza
diviziune in unitatea si ordinea original3. in afard de ideea in care riul este vizut ca o forta de
diviziune, putem gasi de asemenea conceptia ca rdul este o forta ce uneste ceea ce ar trebui sa
ramané separat. Incd o data, ne gasim in Gradina Edenului acolo unde a avut loc catastrofa. in Sod
ha-Nahash u-Mishpato (,,Misterul Sarpelui si pedeapsa lui”) de Joseph Gikatilla, este relatat ca la
inceput Sarpele era parte importanta a Creatiei. Sarpele actiona ca un spirit al naturii si forta
datatoare de viata a lui Dumnezeu. A fost simultan partea potentiala rea a lui Dumnezeu demarcand
limitele Paradisului. Sarpele actioneaza ca o granita si limita a Paradisului, aceeasi functie ca cea a lui
Geburah. Sarpele este continuu Tn afara granitei, invartindu-se in jurul Paradisului muscandu-si
propria coada. Gikatilla scrie:

»Stiindu-se acest lucru de la inceputul creatiei sale, Sarpele a avut un rol important si necesar
pentru armonia Creatiei, atdta vreme cdt a rdmas in locul lui. (...) Original, acest sarpe stdtea in afara
zidurilor Paradisului. (...) Nu avea dreptul sd intre, trebuia sd vadd dezvoltarea si procrearea din
exterior, iar acesta este secretul Copacului Cunoasterii Binelui si RGului. Asadar, Dumnezeu I-a
avertizat pe Adam sd nu atingd Pomul Cunoasterii — atdta vreme cdt binele si raul erau conectate in
copac, unul era in interior, iar altul in exterior.”

Atunci cand Sarpele se strecoara in Paradis si isi paraseste locul, raul se ridica.
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Raul vine din nord

n timp ce sudul si, in particular, estul sunt asociate cu binele, nordul este asociat cu raul.
Bahir interpreteaza un text din Jeremiah in care raul este asociat cu nordul si le impleteste in ideea ca
raul este un atribut al lui Dumnezeu.

,Ce este acest atribut? Este Satan. Acest fapt ne invatd ca Cel Sfant are un atribut al carui
nume este Rdu. Este in nordul Celui Sfdnt, asa cum este scris ,,din nord va veni rdul, asupra toturor
locuitorilor acestui pdmdént”. Orice rdu care vine asupra , tuturor locuitorilor acestui pdmdnt” vine din
nord.”

Conform lui Bahir nordul este deschis iar interpretarea acestui lucru este ca raul ofera
posibilitatea omului s3 aleaga atat raul cat si binele. Riul este asociat cu nordul si cu stanga. In Bahir
este scris ca rdul este in nord sau n vest.
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VIZIUNEA RAULUI IN QABALAH

Atunci care este perceptia rdului in Qabalah? Sa ne intoarcem la acele acele diferite viziuni pe
care le-am sugerat la Tnceput si sa le comparam cu perceptiile raului de catre gabalisti.

Raul Pozitiv: se pare ca ei sunt cel putin partial de acord ca raul exista, ca un potential in
Dumnezeu. Doar prin pacatele omului acest rau este actualizat. Majoritatea qabalistilor vad raul ca
pe o calitate a lui Dumnezeu, dar o calitate ce nu este de fapt rea atunci cand este in armonie cu
celelalte aspecte. Raul este aspectul limitator si represiv al lui Dumnezeu exprimat in Geburah.
intrebarea este mai degrabd dacd existd rau atata vreme cat existd in unitatea originald a lui
Dumnezeu. in orice moment, aceasta este o calitate care existd si poate fi inteleasd ca rdu pozitiv.
Mai mult de atat, raul este cateodata perceput ca o entitate independenta: Satan sau Samael, care
corespunde cu Geburah si devine intr-adevar activ doar daca se desprinde de ordinea lui Dumnezeu.
Din punctul de vedere al omenirii, este totusi neclar care este diferenta cand Satan este dezlantuit cu
permisiunea lui Dumnezeu, sau cand actioneaza singur. Qabalistii raspund acestui lucru spunand ca
Dumnezeu pedepseste pdcatul, si acest fapt garanteaza ordinea originala a Creatiei. Speculatiile
despre ,lumina fara gadnd de creatie” a lui Ain Sof radicalizeaza raul. Este o forta la fel de puternica
precum Creatorul, dar care se opune Creatiei. Aceasta forta nu este inerent rea, dar vrea sa ramana
inchisa in sine. Din perspectiva Creatiei, aceasta forta apare ca raul absolut care creeaza anti-lumile
din ,Latura Cealalta” (Sitra Ahra).

Raul Negativ: cunostintele asupra emanatiilor ar face posibila perspectiva asupra tendintelor
raului de a exista Tn mod negativ. Raul este explicat ocazional ca fiind ultima veriga in lantul Creatiei
iar raddacina raului se afla in ultima sephira, Malkuth. Omul da viata acestui rau prin neglijarea binelui
pozitiv al lui Dumnezeu si prin indepartarea de Dumnezeu pentru a trai o viatad in pacat. Totusi,
gabalistii par sa aiba o mare dificultate sa evite atribuirea de nume si calitati raului.

Raul Necesar: Ideea raului necesar apare pentru a caracteriza speculatiile gabalistice. Partea
represiva a lui Dumnezeu este un rdu necesar ce indreapta Creatia. Cand acest aspect devine prea
puternic si independent, lucreaza ca o forma de lad care pedepseste pacatosii; aceasta latura de
asemenea castigd independent prin pacatele si actele nedrepte ale omului. in teoriile lumilor
distruse de Rabbi Isaac ha-Cohen, putem vedea ca raul si nedreptatea sunt necesare pentru ca omul
sa fie capabil sa aleagad binele si dreptatea din vointa proprie.

Raul inutil: In general, rdul are intotdeauna o functie in Qabalah, implicand faptul ¢ multi
gabalisti vad raul ca un deseu fara scop, precum excrementele Creatiei, respinse la nasterea Creatiei.

Perspectiva Dualista: Cea mai comuna idee in Qabalah este aceea ca rdul a existat la inceput
ca un potential in unitatea lui Dumnezeu dar, din diferite motive, s-a desprins si a devenit un
principiu independent. Tn aceastd maniera, o viziune monista este unita cu una dualistd. Dar in unele
cazuri, raul are original o existenta independenta, ca Satan sau Samael, lucrand totusi in concordanta
cu vointa lui Dumnezeu. Polaritatea dintre Chesed si Geburah si dintre Sitra de-Kedusha si Sitra Ahra
sugereaza o viziune puternic dualistd in Qabalah. Rabbi Isaac ha-Cohen este unul dintre cei care
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sustin o viziune dualista a lumii. El se concentreaza pe cupluri antitetice precum Lilith si Samael fiind
o versiune Tntunecata a lui Adam si Eva. Qabalistul Joseph Dan scrie:

,Conceptul Rabinului Isaac asupra celor doud sisteme de emanatii divine, similar in multe
detalii, dar unul bun iar altul rdu, nu a fost o idee izolatd, ci o parte integratd a viziunii mitologice care
Spune cd toatd existenta este guvernatd de un antagonism dintre perechile structurilor similare si un
continut contradictoriu.”

Ideea explicata de Shabbatai Zwi si Nathan din Gaza sustinand cad o natura dubla exista deja
n Ain Sof este probabil cea mai extrema idee cand vine vorba de un punct de vedere dualist.

Calea Monista: Desi exista o polaritate intre bine si rau, aceasta pare sa aiba loc Tn unitatea
lui Dumnezeu, conform anumitor qabalisti. Sitra Ahra si Qliphothul sunt comparati cu Geburah si cu
partea represiva a lui Dumnezeu, timp in care raul ramane intr-un sistem sanctionat de Dumnezeu,
deci, Dumnezeu ramane sursa rdului. Aceasta viziune pare sa fie comuna atunci cand actiunile omului
sunt responsabile pentru existenta raului. Daca omul pacatuieste, raul se ridica drept consecinta.
Raul este o parte a fiintei lui Dumnezeu si a Creatiei. Perspectivele moniste si dualiste sunt unite in
aceasta maniera, sau cum Scholem explica:

,In timp ce binele si riul pot intr-adevdr avea un fundament metafizic in natura activitdtii lui
Dumnezeu ca un Creator este doar o existentd potentiald si nu una reald, devine reald doar prin
actiunile si alegerile oamenilor.”

R3ul ca Materie: in unele timpuri qabalistii pireau s3 vada raul ca ultima si cea mai
imperfecta parte a Creatiei. Raul este echivalentul lumii materiale care insumeaza carcasele fara
continut spiritual. Qliphothul reprezinta materia fara spirit iar raul este pur negativ in relatie cu
atributele pozitive ale lui Dumnezeu. Qabalistii descriu cum Adam a primit un corp material din cauza
faptelor gresite care, ca rezultat, au dus la amestecarea lumii cea mai de jos, Assiah, si Qliphothul.
Printre majoritatea scriitorilor gabalisti, totusi, raul are o existenta pozitiva care deja exista ca un
principiu spiritual. Materia poate fi un rezultat al raului, dar nu este raul in sine.

Raul ca Principiu Spiritual: Radacina raului poate fi gdsita In Dumnezeu si in Creatie, dar ca un
principiu sau potential necesar care demarcheaza. Multi gabalisti par sa fie de acord ca raul exista
deja la un nivel spiritual. Unii vad raul ca pe niste fapte nedrepte ale omului, dar cei mai multi cred ca
de asemenea exista spirite rele si ca raul are o existenta independenta la un nivel non-material.
Cunostintele lui Shabbatai Zwi cu privire la lumina stanga, fara gand, presupune ca raul este
inradacinat la un nivel spiritual.

Raul Personal: Majoritatea scriitorilor gabalisti sustin ca raul are reprezentanti in Satan,
Samael, Lilith si alte fiinte demonice.

Raul Impersonal: Este de asemenea o tendinta de a vedea rdul ca pe niste carcase
impersonale care prind viata prin faptele pacatoase ale omului, si se pare ca o Qabalah speculativa ia
o atitudine mai filozofica cu privire la natura raului si 1i atribuie o natura mai impersonala, in timp ce
Qabalah practica este bazata pe o viziune a lumii magice in care demonii exista ca niste entitati
personale.
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Raul Complementar: raul pare sa aiba o functie complementara in relatie cu binele, dintr-o
perspectivd monista. Geburah si Chesed se balanseaza reciproc iar Chesed, sephira milei si bunatatii,
trebuie balansata cu severitatea si cu riul potential din Geburah. Tn speculatiile alternative, riul este
radicalizat si probabil inca are un rol de represiune, dar totusi va fi cucerit in ultimele zile cand binele
va triumfa.

Radacina Raului

Mai multe raddcini ale raului au fost gasite de cdtre gabalisti in speculatiile cu privire la
Copacul Vietii. Aici sunt cele mai importante 5 teorii:

1. Ain Sof

2. Binah

3. Dinsau Geburah
4. Hod

5. Malkuth

1. Tn teoriile cu privire la natura dubl3 a lui Ain Sof, in care existd un impuls ,fard gand
de creatie” opus Creatiei, radacina rdului este deja inerenta in Ain Sof. Aceastd idee poate fi gasitd in
principal in lucrarile lui Nathan din Gaza si Shabbatai Zwi.

2. Diviziunea, o conditie esentiald a Creatiei, este intiata in Binah, dar acest pas implica
de asemenea o deviere de la perfectia si bunatatea lui Dumnezeu. Binah este pantecele lumilor care
sunt create. Trei lumi diabolice au emanat din Binah, conform lui Isaac ha-Cohen, dar au facut
implozie din cauza naturii lor distructive. Ramasite ale acestor lumi sunt Idsate in curenta Creatie si
constituie raul din lume. Scholem scrie in ,,0n the Mystical Shape of the Godhead”:

,Dupd o eruptie qvasi-demonicd, aceste prime lumi s-au intors in sursa lor in Binah, natura
lor negativad au facut imposibild pentru ca ele sa existe intr-o manierd pozitiva. Au rdmas totusi
vestigii ale acestor lumi distruse, care se invdrt in jurul universului nostru ca cenusa unor vulcani
stinsi.”

Conform lui Aryeh Kaplan, Binah este de asemenea sephira liberului arbitru, deci radacina
raului poate fi considerata posibilitatea omului de a alege réul: ,Binah — intelegerea poate fi ridicina
suprema a liberului arbitru, deci a raului.”

3. Cea mai comuna locatie a raului este Geburah. Natura restrictiva si represiva a lui
Dumnezeu devine independents si dezechilibrats. in acest mod riul se naste. Aceast3 idee pare c3
este predominanta atat in Bahir cat si in Zohar.

4. Sephira Hod este, in unele cazuri, considerata radacina raului. Qabalistul Aryeh
Kaplan scrie in comentariile lui asupra Bahirului:
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,Netzach — Victoria reprezintd scopul principal al Creatiei, in timp ce Hod — Splendoare este
scopul secundar. Rédul este un rezultat al elementelor secundare, deoarece scopul lor este doar de a
ldsa libera alegere sd existe, si sd aducd scopul principal, care este atasamentul omului fata de

Dumnezeu. Deoarece rdul este asociat cu ,latura cealaltd” sau ,partea cealaltd” (Sitra Ahra), derivd
nasterea principald din Hod — Splendoarea.”

5. Tn Qabalah pre-Zoharicd putem gési speculatii cu privire la rdd3cina raului in cea mai
de jos sephird, Malkuth. Aici binele si raul sunt amestecate, dar raul nu este periculos si ocupa locul
sau de drept atata vreme cat este balansat de bine. Copacul Cunoasterii este asociat cu aceasta
sephira. Cand omul separa fructul de copac raul obtine o existenta independenta.

Ce este raul?

Ce este natura raului explicatd Tn Qabalah si ce, de fapt, este raul? Mai multe explicatii cu
privire la rdu pot fi gasite Tn Qabalah, unde sunt descrise ca:

1. Separare

2. Penetrare
3. Cealalta

4. Multiplicare

1. Conform multor gabalisti, ceea ce caracterizeaza raul este principiul care divide, separa si
izoleaza. O unitate originalda armonioasa exista, creata de Dumnezeu, dar daca aceasta unitate este
divizatd, rdul se ridica. Insdsi forta care divide este raul. Qabalistul Gikatilla a definit riul in urmatorul
mod:

»Fiecare actiune a lui Dumnezeu, atunci cdnd este la locul ei in Creatie, este bund; dar dacd se
intoarce si isi pdrdseste locul este rea.”

Cand parti ale Creatiei, sau anumite aspecte ale lui Dumnezeu, obtin o existenta
independenta in relatie cu unitatea originala a lui Dumnezeu, acest lucru este definit ca fiind raul.
Cand parti ale universului isi parasesc locurile predestinate raul se ridica, conform Qabalei.

2. O perspectiva alternativa este de a vedea raul ca pe o forta care patrunde acolo unde nu i
este locul. Aceasta forma a raului este asociata cu practicile magice. Magicianul se pune n pozitia lui
Dumnezeu si incearca sa uneasca ceea ce Dumnezeu a despartit. Atunci cand sarpele, odata o parte
necesara a Creatiei, care apoi patrunde in Gradina Edenului este un exemplu al depasirii unor limite
interzise. Raul corespunde atat cu separarea cat si cu incadlcarea limitelor. Atunci cand omul devine
izolat de omogena Creatie a lui Dumnezeu, incearca sa devina el insusi un dumnezeu, si sa creeze
conexiuni individuale. Gershom Scholem sustine ideea ca daca omul se indreapta spre izolare in
aceastd manierd, daca doreste sa se afirme in loc sa ramana n interiorul structurii originale printre
toate lucrurile, acolo unde se afla la Tnceput, latura potrivnica a unei asemenea caderi trebuie sa

62



apara. Aceasta latura este auto-divinizarea demiurgica a magiei, unde omul cauta sa se plaseze pe
tronul lui Dumnezeu prin unirea lucrurilor pe care Dumnezeu le-a despartit. in acest mod raul
creeaza o lume a conexiunilor eronate dupa ce distruge sau paraseste adevarata lume a adevaratelor
conexiuni.

Sa unesti ceea ce se presupune ca trebuie tinut separat si sa divizi ceea ce este facut sa fie
unit reprezinta amandoud acte malevolente.

3. Cea mai raspandita expresie care denota raul si regiunile acesteia este Sitra Ahra, care
inseamna ,cealaltd parte”. O caracteristica comuna in Qabalah este de a vedea raul ca pe o deviere
de la normele lui Dumnezeu si ale Creatiei. Raul este ,celdlalt”, si este asociat cu femeia si cu partea
stanga, Tntunecatul si tot ce se abate de la calitatile ,, partii sfinte”. Textul gabalist Galya Raza
interpreteaza textele biblice la un nivel istoric si filozofic in care exista un conflict intre sfant si pur si
impur. Se pot gasi referinte in biblie pentru interpretarea ideii ca Sitra Ahra si partea malevolenta
corespund popoarelor non-iudaice. Regii Edomului erau asociati cu Qliphothul si cu raul, iar biblia nu
economiseste vorbe acide atunci cand vine vorba de descrierea relatiei dintre israeliti si celelalte
popoare. In Deuternonom 7:2-3 se poate citi:

,Si cdnd Domnul Dumnezeul tdu ii aratd Tnaintea ta; tu 7i vei lovi, si Ti vei distruge; nu vei face
nicio aliantd cu ei, si nici nu le vei ardta mild. Nici nu vei face cdsdtori cu ei; fiica ta nu va fi datd fiului
lui, si nici fiica lui nu va fi datd fiului tdu.”

n Deuteronom 7:16, asprimea creste:

,Si tu vei consuma toate popoarele pe care Domnul Dumnezeul tau ti le va da; ochiul tdu nu
va avea mild pentru ei.”

Dar Qabalah contine de asemenea idei mai pasnice in care sarcina gabalistului este de a
asista alti oameni si de a Tmpartasi iluminarea. Qabalah include multe interpretari diferite, si in unele
forme ale Qabalei speculatiile mistice sunt asociate exclusiv cu poporul iudaic, in timp ce in alte
forme poate fi gasita o abordare universala.

4. Faptul ca diviziunea este principala caracteristica a raului cauzeaza Qabalah sa vada
multiplicarea ca pe ceva de rdu augur. Lumea creatd de Dumnezeu este caracterizata de unitatea
armonica. Partea Cealaltd, Sitra Ahra, este In contrast cu partea sfanta, care este un regat al unitatii
(Reshut ha-Yahid), in loc de un regat al multiplicarii (Reshut ha-Rabbim).

Descrierea raului in Qabalah este plind de nuante. Exista mai multe perspective asupra raului,
dar unele conceptii sunt recurente. Raul este inradacinat in Dumnezeu unde exista doar ca un
potential, poate fi o parte a fiintei lui Dumnezeu sau poate fi constituit dintr-o fiinta separata care,
totusi, opereaza in dispozitia lui Dumnezeu. Raul nu este periculos deoarece este balansat de
bunatate si de alte calitati pozitive. Din cauza pacatului, incalcarii sau dezastrului, raul capata o
existenta independenta si este radicalizat. Din acest motiv, multi gabalisti cred ca principalele
caracteristici ale raului sunt diviziunea si izolarea de unitatea originala divina.

Un motiv interesant in Qabalah este ideea ca raul este o conditie esentiala a Creatiei;
principiul raului ca aspectul ce da posibilitatea creatiei in afara lui Dumnezeu. Este deci esential
pentru toata existenta individuala Tn afara lui Dumnezeu.
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Nu doar diviziunea, dar orice forma nelegitima a unitatii este caracteristica raului. Auto-
deificarea demiurgicd a magiei, asa cum o numeste Scholem, in care omul se pune in locul lui
Dumnezeu si incearca sa creeze este de asemenea o expresie a raului. Concluzia la care cineva poate
ajunge Tn ceea ce priveste perspectiva Qabalei asupra raului este ca rdul este interpretat ca o situatie
in care omul, sau ceva sau cineva in afara lui Dumnezeu, face ceea ce face Dumnezeu.

Cel mai important scop al magiei este de a influenta existenta cuiva in concordanta cu vointa
acestuia. Magia este o filozofie practica a vointei, in care vointa magicianului este rafinata si
dezvoltata. Spre deosebire de religie, in care omul ingenuncheaza in fata fortelor superioare pentru
a-l asista, magicianul se bazeaza pe abilitatile lui. Din acest motiv, magia a fost in discordanta cu
religia.

Dar, ce motiv existd pentru a te indrepta catre partea intunecata, conform Qabalei? Cand
analizam perspectiva Qabalei asupra raului metafizic, gdsim ca acesta nu este neaparat conectat cu
brutalitatea lumeasca cu care asociem in mod normal rdul. Raul metafizic, qabalist, este, in aceelasi
timp, atat o forta distructiva cat si o fortd a creatiei in care omul trebuie sa-si indrepte atentia daca
doreste o existenta individualda. Omul este separat de Dumnezeu in Creatie si de mama lui la nastere.
Majoritatea religiilor oferd omului starea originald, utopica. in schimb, partea intunecat3 ghideaza
omul intr-o a doua nastere n care este obtinuta cunoasterea, iar el devine asemeni unui zeu, asa
cum a promis Sarpele in Gradina Edenului. Conform perspectivei qabalistice asupra raului, puterea si
cunoasterea sunt cuvintele cheie care ilustreaza ce are de oferit partea intunecata.
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INITIEREA QLIPHOTHICA

Daca se alege sa se treaca prin o a doua nastere spirituald, aceasta se face prin initiere.
Initierea ezoterica este bazata pe ideea ca exista mai multe straturi ale realitatii pe care adeptul le
poate explora si penetra. Acestea apar prin initiere. Initierea este un concept esential in ezoterism.
Scopul initierii este de a dezveli miezul central ce poate fi gasit in spatele aparentelor fenomenelor.
Prin initiere adeptul intrd in zonele interioare ale religiilor si miturilor si dobandeste cunoasterea
adevarurilor ascunse. Initierea permite intrarea in miezul care se afla sub suprafata existentei. Ca
rezultat al acestei cunoasteri, adeptul Tnvata cum sa controleze mecanismele existentei si cum le
poate influenta in concordanta cu vointa lui. Mircea Eliade, istoricul religiilor, defineste initierea in
cartea ,,Rituri si Simboluri ale Initierii”:

»,Momentul principal al oricdrei initieri este reprezentatd de ceremonia ce simbolizeazd
moartea novicelui si intoarcerea acestuia printre cei vii. Dar se intoarce la viatd un alt om, asuménd
un alt mod de a fi. Moartea initiaticG semnifica sfarsitul copildriei, ignorantei si a conditiei profane.”

Initierea este bazata pe o moarte metafizica, o coborare in lumea de jos, renastere si
ascensiune. Initiatul si pardseste vechea viata si vechiul sine si se naste din nou, deseori cu un nou
nume desemnand noua identitate. Adeptul lasa in urma starea de a fi limitat la conditia de om, ai
carui vointa si actiune sunt predeterminate, si devine un zeu cu liber arbitru si cu putere de a crea.

O intrare voluntara in lumile gliphothice este o raritate in traditia qabalistica. Qliphothul este
vazut ca fiind format din lumi abominabile si terifiante pe care adeptul luminii trebuie sa le evite cu
orice pret. Dar, in anumite forme ale Qabalei eretice gasim ideea cad adevarata initiere si iluminare
poate fi atinsd doar prin intrarea n regiunile gliphothice. in shamanism si in cultele vechi, coborarea
in lumea de jos a fost un element cheie iar pasirea in Sitra Ahra si in regiunile gliphothice este in
concordanta cu aceasta traditie, chiar daca este in forma extrema si radicala. Qliphothul nu este
asociat doar cu regatul mortii in care hoinaresc predecesorii omenirii, ci si aduce adeptul in contact
cu intunericul din exterior care poate fi gasit dincolo de univers. Pentru a intra in Qliphoth din proprie
initiativa este de a incepe o cale de initiere Tn care omul si lumea lui sunt rendscute in cel mai
profund mod.

Initierea gliphothica este o cale unica ce, intr-o maniera sistematica si controlata, lucreaza cu
fortele haosului si cu intunericul cel mai extrem. Sub suprafata traditiei luminii se gaseste traditia
intunecata, iar deseori se lanseazd avertismente privitoare la aceasta. Exista trei niveluri principale
ale cunoasterii dintre care prima este cunoasterea lumeasca si informatia prezentata de stiinta. Sub
acest nivel gasim cunoasterea ezoterica de partea luminii care a fost transmisa prin societatile oculte
obisnuite. Sub acest nivel gasim cunoasterea ezoterica intunecata.

1. Cunoasterea exoterica: stiinta lumeasca
2. Cunoasterea ezoterica de partea luminii: traditia luminii

3. Cunoasterea ezoterica de partea intunerciului: traditia intunericului
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Calea intunecata de initiere este intr-adevar rara deoarece conduce catre haos, si putini
indivizi sunt capabili sa mearga pe aceastd cale. Ezoterismul luminii conduce inapoi la unitatea diving,
in timp ce ezoterismul intunecat conduce dincolo de divin. Initierea gliphothica este draconiana intr-
un sens dual: draconian este tradus in general ca ,aspru” sau ,sever”, care este un sinonim potrivit
pentru calea draconica. Este aspra, dar conduce la lumi cu o frumusete unica. Numirea cdii ca fiind
draconicd indica de asemenea directia sa; ezotermismul luminos conduce spre o unitate cu zeii
masculini ai luminii, ca lehova sau Marduk. Ezoterismul intunecat, pe cealaltd parte, conduce spre
entitati primordiale precum Leviathan, Tehom sau Tiamat, ce existau cu mult Thaintea zeilor luminii si
ce exista Tn infinitatea dincolo de lumina divina. Pentru adeptul initiat pe calea gliphothica,
intunericul infinitdtii este o lumina ascunsa, de infinit de ori mai luminoasa decat lumina zeilor astfel
Tncat este perceputa ca intuneric.

Cand adeptul intra in tunelurile gliphothice, este initiat un proces ce corespunde cu alchimia.
Calea alchimica a initierii are trei niveluri principale, care la randul lor pot fi divizate in mai multe
niveluri. Cele trei niveluri principale sunt:

1. Nigredo. Faza neagra.
2. Albendo. Faza alba.
3. Rubedo. Faza rosie.

Nigredo corespunde cu nivelul material si cu planul astral, Albedo corespunde cu planul
mental, si Rubedo cu divinul, scopul final. Ocazional, alchimia foloseste un al patrulea nivel numit
Citrinitas sau ,faza galbena”. Nivelul Citrinitas este intre nivelurile alb si rosu, iar daca Citrinitas face
parte din format denota nivelul mental, in timp ce Albedo corespunde nivelului astral si Nigredo
nivelului material. Cele trei sau patru faze pot fi de asemenea divizate in sapte niveluri ce corespund
cu metale si faze Tn procesul alchimic de transmutatie. Cele sapte faze corespund cu chakrele din
tantra indianad, care sunt atribuite zonelor de energie prin care ,Sarpele Kundalini” trece in
ascensiunea sa de la stari inferioare la stari superioare de constiinta. Nivelurile alchimice reprezinta
de asemenea cele sapte rune ce simbolizeaza trezirea adeptului conform Qabalei Gothice create de
Johannes Bureus in secolul al XVII-lea. Qliphothul in stalpul din mijloc, impreuna cu cele patru lumi
gabalistice, pot fi conectate cu procesul alchimic.

Nr. Alchimie Chakra Metal  Qlipha Lume Qabalah Gothica
1. Clacinatio Muladhara Plumb  Lilith Asiah- material Bryghal

2. Sublimatio Svadhistana Fier Gamaliel Yezirah - astral Sol

3. Solutio Manipura Staniu Thagirion Briah - mental Idher

4. Putrefactio Anahata Cupru  Thagirion Briah — mental Man

5. Destilio Vishuddi Mercur Daath Abis Haghal

6. Coagulatio Ajna Argint  Thaumiel Atziluth —divin  Kyn
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7. Tinctura Sahasrara Aur Thaumiel Atziluth — divin Thors

Initierea Draconica este bazata pe 1+9+1 niveluri care Tmpreuna constituie 11 pasi
corespunzand cu Qliphothul, si 11 demoni ce actioneaza ca antiteze si parti intunecate ale Creatiei.
Primul pas este acolo unde incepe neinitiatul, si semnifica o deschidere a portii catre partea
intunecata. Urmatorii 9 pasi reprezinta 9 niveluri ale intunericului sau lumii de jos pe care Odin le
trece in timpul initierii in secretele runelor. Acesti pasi aduc adeptul in inima intunericului si
transformd omul in zeu, asa cum a promis Sarpele in Genezi. In miturile biblice, omul isi incepe
initierea prin consumarea fructelor cunoasterii. Conform religiei luminii si exoterice, omul trebuie sa-
si caute calea Thapoi catre starea de copil dinainte ca omul sa manance fructele cunoasterii. Conform
cunoasterii ezoterice Tntunecate, omul trebuie sa incerce sa termine cautarea cunoasterii si sa
paraseasca Edenul pentru a gasi intelepciune Tn necunoscut. Ultimul si al XI-lea pas ajunge la misterul
absolut si dincolo de limitele universului.

1. Lilith 1.0°. Poarta catre necunoscut.

2. Gamaliel 2.0°. Visele intunecate. Magie astrala. Vrajitorie. Misterele lunii intunecate. Zeita
intunecata.

3. Samael 3.0°. Filozofia C&ii Stangi. intelepciunea nebuniei.

4. A'arab Zaraq 4.0°. Magie Luciferiana. Partea intunecata a lui Venus. Eroto-misticism si calea
razboinicului.

5. Thagirion 5.0°. lluminarea noptii. Soarele Negru. Uniunea zeului cu bestia.

6. Golachab 6.0°. Ragnarok. Activarea lui Surt/Sorath. Magnetismul poftei si suferintei.

7. Gha'agsheblah 7.0°. Nivelurile superioare de eroto-misticism. Preparatii pentru trecerea in
Abis.

8. Satariel 8.0°. Deschiderea ochiului lui Lucifer/Shiva/Odin. Principiul Draconic.

9. Ghagiel 9.0°. Stralucirea stelei luciferice.

10. Thaumiel 10.0°. indeplinirea promisiunii datd de citre Sarpe. Divinitatea.

11. Thaumiel 11.0°. Gaura neagra. Pasirea intr-o noua creatie. Universul B.

Tn acest proces prin care magicianul — precum Odin sau zeul egiptean Khepera — se sacrific si
intrd in lumea de jos, omul poate fi transformat si devine din creatie, creator. Aceastd lume nu a fost
creatd Intr-un anumit moment in trecut asa cum sustin religiile exoterice monoteiste. Lumea este
creata in fiecare moment. Multi sunt creatii din trecut, dar prin initiere magica putem deveni creatori
ai viitorului.
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CELE ZECE SFERE QLIPHOTHICE

LILITH

Lilith, mama demonilor, regina vampirilor, conducatoarea prostituatelor si imparateasa
raului, este o deitate care a bantuit omenirea de pe vremea sumerienilor pana in ziua de astazi. Este
mentionata in manuscrisele sumeriene ca Lil si era temuta ca un demon devastator al furtunii.
Numele ei va fi mai tarziu asociat cu Layil, cuvant semitic ce Tnseamna noapte. Lilith a fost temut3,
dar de asemenea a fost dorita datorita frumusetii sale mitice. Bantuie atat barbatii cat si femeile in
timpul noptii si seduce pe cei adormiti cu placeri sexuale care depasesc orice lucru care poate fi
generat la nivelul lumesc. Lilith este mentionata in textele iudaice vechi precum Zohar si Talmud siin
manuscrisul Alfa Bet Ben Sira este spusa povestea clasica despre Lilith. Ea a fost prima nevasta a lui
Adam si a fost creata independent de el. Acest fapt a dus la situatia, asa cum am mentionat anterior,
n care a refuzat sa stea dedesubtul sotului ei. Lilith s-a retras in desert unde a intalnit creaturile
damnate si alungate ale Creatiei, si este mentionata ca fiind mama demonilor.

Tn misticismul iudaic Lilith este luna originala ce a radiat din propria putere astfel refuzand s
cedeze soarelui. Asadar, luna a fost pedepsita fiind lasata sa reflecte lumina soarelui. Lilith este forta
feminina preistorica ce a fost izgonit3 deoarece nu era loc pentru aceasta. in locul lui Lilith a fost pus3
Eva. Eva este femeia buna, potolita care se subordoneaza ordinelor zeului masculin. Lilith este
demonul violent si intunecat ce a fost fortat in exil. Prin condamnarea sa Lilith a trecut intr-o
existenta intunecata si a devenit o existenta gliphothica. Aspectul lunar al lui Lilith apartine mai ales
gliphei Gamaliel acolo unde conduce. Lilith este atat o glipha cat si demon. Ca o glipha este natura
salbatica si intunecata care este partea sinistra a planului material si cea care deschide portile spre
latura cealaltd a existentei. Ca un demon, conduce sfera Gamaliel care corespunde cu partea
intunecata a lunii si cu regiunile interzise ale planului oniric.

Qlipha Lilith corespunde cu salbaticul si carnalul. Lilith este numita sufletul animalelor
salbatice, si este de asemnea Mama Natura in aspectele sale mai violente. Printre anticii sumerieni
era numita Lil si era reprezentata de furtunile distructive si uragane. Ea este aspectul existentei fizice
a omului ce nu poate fi controlat. Asadar, omul incearca sa nege si sa reprime aceste parti prin
crearea unei structuri pentru existenta lui in care aceasta forta salbatica este incapabila sa intre. Dar
aceasta forta, totusi, penetreaza neincetat structurile noastre cu forta sa salbatica si distruge orice
incercare de creare a unui Eden pasnic. Lilith nu va sta dedesubt. Aceasta poate fi vazuta ca o
metaford a Mamei Naturi ce nu se las3 exploatat. in orice moment ea fsi poate deschide pantecul si
poate sd inghitd monumentele falice ale omului. Ea este cutremurul ce devoreaza zgarie-norii si
turlele bisericilor in pantecul ei, si este intunericul gothic ce trezeste demonii, chiar si in mintea
ateului sensibil. Artisti romantici, precum Caspar David Friedrich si Arnold Bocklin, descriu Tn lucrarile
lor cum fortele sublime ale naturii cuceresc civilizatia umana. Desenele acestor artisti, care descriu
cum o natura grandioasa si intunecatad deschide poarta catre partea cealalta, prezinta magicianului o
buna imagine a aparentei gliphei Lilith.
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Lilith este mama demonilor, si in ea magicianul trebuie sa caute celelalte gliphe. Spre ea
arata pentagrama magica. Pentagrama magiei sinistre indica jos spre pamant, spre sol, spre vremuri
antice si spre primordial. Aici se gaseste Qliphothul. Qliphothul este realitatea pe care o refuzam sa o
vedem. Un magician al Caii Stangi nu refuza, asa cum face adeptul traditiei luminii, holbandu-se in
ceruri in cdutarea unei lumi utopice. Un magician al intunericului se uita catre pamant pentru a cauta
comorile care au fost ascunse mii de ani. Pantecul lui Lilith este poarta catre lumea de jos si catre
sferele Qliphothului, iar magicianul trebuie sa penetreze in Lilith pentru a fi capabil sa atinga regiunile
ascunse in care comorile inimaginabile, fortele si abilitatile pot fi gasite. De asemenea din pantecele
ei magicianul cheama demonii Qliphothului. Pantecul lui Lilith este mormantul in care intra adeptul,
coborand in regatul mortii si Tn lumea de jos intr-o calatorie initiaticd spre renastere.

De fapt, a gasi glipha Lilith este prima dificultate pentru magicianul gliphothic. Lilith este anti-
lumea lui Malkuth. Aceasta inseamna ca exista in mijlocul lumii noastre, dar Tn aspecte de care omul
nu este constient. Printr-o explorare a principiului consistent lumii pamantesti, se poate gasi glipha
Lilith prin vederea dincolo si impotriva acestor principii. Starea psihologica normala este nivelul de
baza al constiintei in existenta umana. Somnul este absenta acestei stari, iar somnul este de
asemenea pantecul gliphei Lilith. Parti suprimate ale mintii apar in vise si deseori pot lua forme
demonice reflectand atat dorinta cat si frica noastra.

Qlipha Lilith se poate deschide prin cele mai neasteptate cai si in cele mai neasteptate locuri.
O banca in mijlocul orasului, care din motive misterioase este rar aleasa sau chiar vazuta de pietoni,
poate fi o poartd catre lumile lui Lilith. Un cuvant ciudat spus intr-un context deosebit poate fi
formula ce cauzeaza deschiderea pantecului sau. Un mod eficient de a contacta glipha Lilith este de a
iesi in salbaticie pe timpul noptii si de a medita asupra umbrelor si a intunericului unde obiectele nu
mai sunt vizibile si sunt acoperite de o ceata intunecata; aici poate fi gasita Lilith. Acest intuneric este
pantecul ei, si acesta este scopul invocarilor magicianului. Nenumarate incantatii au fost folosite in
incercarile de a o izgoni pe Lilith, dar pentru adeptul Caii Stangi din toate timpurile au fost create si
invocatii pentru a o contacta. Daca urmatoarea formula este spusa de 13 ori, se presupune ca apare
Lilith:

marag ama lilith rimok samalo naamah

n timpul contactului cu glipha Lilith o idee abstractd sau un impuls emotional puternic poate
fi primit. Tn alte situatii, magicianul poate intalni demonul conducitor al gliphei sau poate intra in
tunelurile gliphothice.

Qlipha Lilith este condusa de Naamah. A fost numita fiica sau sora mai mica a lui Lilith. Tn
viziuni apare ca o regina puternica imbracata in haine pretioase si bijuterii. Cateodata este
seducatoare, dar poate avea si un caracter tiranic. Cand magicianul incearca sa canalizeze forta
gliphei, este chemata Naamah. Aceasta forta este folosita in principal in ritualuri pentru influenta si
control la nivel material. Lilith este partea intunecata a lui Shekinah, si corespunde cu Sophia si cu
Shakti. Shekinah, Sophia si Shakti sunt intelepciunea si forta ce sunt ascunse n planul material. Cand
se trezeste, aceastd zeitd misterioasd si intunecata poate aduce omul la divin. Tn mituri aceasta zeita
este comparatd cu un sarpe si corespunde cu forta primordiala teribila ce exista la tnceputul timpului
fnainte ca zeul masculin al luminii sa creeze lumea. Ea este Leviathan sau Tiamat: haosul antic ce
exista fnainte de crearea cosmosului. in traditia Tantrica, Lilith apare ca zeita Kali. Kali este forta
salbatica ce danseaza in extaz si distruge cu o mana si creeaza cu cealalta. Este atat otrava ce aduce
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somnolenta dar n acelasi timp este si intelepciunea care trezeste. Kali corespunde cu un vulcan
latent ce clocoteste in om si este numita si Kundalini, deseori fiind in corespondenta cu sarpele sau
cu dragonul. in terminologia tantrica, Lilith corespunde cu partea din spate a chakrei Muladhara.
Muladhara este zona energetica ce este localizata intre anus si genitale, acolo unde doarme
dragonul. O modalitate de a contacta glipha Lilith este de a medita asupra chakrei Muladhara.
Muladhara este comparata cu un lotus rosu, iar in acest caz magicianul mediteaza la partea din spate
a lotusului. Aici poate fi gasita prima pestera gliphothica in care Dragonul se odihneste inainte de
trezirea sa.

GAMALIEL

Influenta lui Lilith continua in urmatoarea glipha. Aici a luat o forma mai personificata ca fiind
conducatoarea lui Gamaliel. Pozitia lui Lilith Tn Gamaliel joaca o importanta parte in rolul sdu ca
regind a lumii, si de aici controleaza lumea, fiind forta ascunsa a acesteia. Gamaliel este umbra lui
,anima mundi”, ,sufletul lumii”. Gamaliel este sfera viselor si partea intunecata a lui Yesod. Visele pe
care omul nu poate, sau nu doreste sa si le aminteasca in starea treaza, pot fi gasite in Gamaliel.
Aceste vise intunecate au un caracter revelator si expun parti ale individului pe care se poate sa nu
vrea sa le accepte. Visele intunecate sunt cenzurate de ego si sunt reprimate pana in glipha Gamaliel.
Asadar Gamaliel este ,,qlipha viselor intunecate”.

Gamaliel este, in principal, sfera sexualitdtii interzise. in timp ce Adam si Eva reprezint
sexualitatea doar pentru reproducere, Lilith si iubitii sdi demonici corespund unei sexualitati initiatice
in care forta lui Eros este folosita pentru a atinge stari superioare de constiinta. Un magician al
intunericului intrd in Gamaliel pentru a deveni constient de mecanismele sexualitatii, drept urmare
va inceta sa fie sclavul instinctelor ascunse. Originea poftei sexuale este de asemenea aratata in
aceasta glipha. Magicianul va ajunge la o intelegere a structurilor instinctelor primare si va invata
cum sa foloseasca sexualitatea pentru progresul magic.

Sephira Yesod si glipha Gamaliel apartin amandoua sferei astrale. Toti pardsesc corpul fizic
noaptea in timpul somnului. Aceste experiente sunt parte unor vise mai adanci care in general sunt
uitate. Pentru un magician este de o mare importanta sa tina minte aceste vise pentru a avea control
asupra lor si a ajunge constient la planul astral. Magicianul incearca sa calatoreasca prin sferele
astrale normale care sunt reprezentate de Yesod si sa treaca mai departe catre regiunile mai
departate si mai intunecate ce apartin lui Gamaliel. n timpul c&latoriilor astrale prin lumile erotice
ale lui Gamaliel, magicianul va intalni succubus si incubus, iubiti demonici. Vor invita magicianul la o
orgie astrala in care chiar si cea mai mica dintre dorintele magicianului va iesi la suprafata. Daca va
avea slabiciuni, magicianul poate fi vampirizat si |dsat ca o epava; in schimb magicianul va incerca sa
foloseasca orgia pentru a atinge stari de extaz ce elibereaza sufletul.

Yesod corespunde cu luna. Gamaliel corespunde cu partea intunecata a lunii. Aceasta parte a
fost deseori conectata cu vrajitoarele si cu practicile lor. Cultul vrajitoarelor a fost o religie sexuala cu
elemente orgiastice. Sangele era o parte esentiala din acest cult deoarece fazele lunii corespund cu
ciclul menstrual. Sangele lunar corespunde cu fertilitatea si viata si cu relatia sa constanta cu
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moartea. Menstruatia este un semn al vietii ce este pierdut in sange. Eva reprezinta fazele fertile, in
timp ce Lilith reprezinta faza de menstruatie. Luna este atat moartea cat si sexualitatea. Entitatile
care au fost asociate cu aceasta sfera are atat elemente de sexualitate cat si de sange. Sacrificarea de
catre magician al propriului sdnge si al propriului fluid sexual poate fi gasit in mai multe ritualuri de
vrajitorie ce sunt asociate cu Gamaliel.

Zeii cultului vrajitoarelor apartin lui Gamaliel: Pan, Dionysus, Frey, Baphomet si Diavolul
medieval. Toate sunt deitati falice, deseori incornorate sau sub forma de tap. Dintre deitatile
feminine putem gasi zeite precum Hecate, zeita vrajitoarelor si fantomelor, sau zeite ce reprezinta
erotismul si vrajitoria precum Freya, dar de asemenea zeite ale mortii ca Persephone sau Hel.
Creaturi vampirice pot fi gasite in Gamaliel si sunt caracterizate de combinarea de viata si moarte,
sange si sexualitate.

Vampirii si alte entitati care, in mituri, combina Eros cu Thanatos, sexualitate si moarte,
bantuie Gamaliel. Fortele vampirice ale lui Gamaliel se straduiesc sa canalizeze forta vitala mai adanc
in tunelurile gliphothice. Acest proces este facut posibil cand energia sexuala este trezita prin visele
erotice si viziunile transmise de Gamaliel. Energia vitala curge in jos spre lumea gliphothica si
Tmprospiteaza fortele care se dezvoltd aici. in acest proces, magicianul lucreazi ca un alchimist si
trebuie sa intre adanc in intuneric pentru a gasi piatra filozofala sau elixirul vietii. Adeptul trebuie sa
urmeze acest curs Tn mod constient si cu control. Daca acest lucru se Intampla inconstient, puterea
personala se poate pierde in necunoscut. Atunci magicianul va fi lIasat ca o epava si va trebui sa
devina vampir pentru a lua energie de la altii.

Lucrul magic la Gamaliel este de o natura astrala. Include calatorii Tn astral, visatul constient
si chemarea de succubus si incubus. Pentru a explora Gamaliel, se poate folosi disciplina pentru a sta
treaz pentru cateva zile, ceva ce poate aduce la aparitia viselor clare. De asemenea, magicianul
poate experimenta si abstinenta pentru perioade indelungate de timp pentru a creste energia
sexuala si a da astfel posibilitatea unui contact mai puternic cu Gamaliel. Concentrarea meditatiei
abstinentei va fi la chakra Svadhisthana, care este localizata la organele genitale. Aceasta chakra
corespunde cu Yesod-Gamaliel si este comparata cu o lotus oranj. Magicianul trebuie sa se
concentreze Tn spatele si in interiorul chakrei. Starea atinsa de aceasta operatie este potrivita pentru
a chema succubus si incubus, dar cel mai important pe nsasi imparateasa Lilith. Lilith poate fi
chemata prin incantatia mentionata mai sus. Ea apare ca o femeie frumoasa dezbracata. Cateodata
apare cu un corp de sarpe de la brau in jos. In unele situatii, Lilith poate ap&rea ca o regind-vampir
sau ca un paianjen care tese o panza a viselor. Artistul Franz von Stuck (1863-1928) a realizat portrete
frumoase cu femei dezbracate aparand impreuna cu serpi demonici. De asemenea, artisti precum
Gustav Klimt si Hon John Collier au prezentat, cu picturile lor, o viziune in intunecata, dar senzuala
lume a lui Lilith ce poate fi experimentatd in Gamaliel.
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SAMAEL

n mitologia iudaicd, Samael este sotul lui Lilith. Samael este un epitet al Diavolului, iar Lilith
l-a intalnit dupa ce a iesit din Gradina Edenului. Tmpreund au dat nastere la vietiti demonice ce au
populat Gamaliel. Samael este marele ispititor, si ispiteste cu intelepciune. in Sepher Yetzirah, un
ciudat manuscris gabalist, Samael corespunde cu intelepciunea oculta, si in glipha Samael incepe
adevdrata initiere a Caii Stangi. Toate conceptiile si perspectivele obisnuite asupra lumii sunt puse la
indoiald Tn aceasta glipha. Magicianul care a ajuns la acest nivel va fi capabil sa vada dincolo de
regulile si legile etice care ne-au tinut in loc intr-un cenzor psihic ce intuneca o mare parte a
constiintei noastre. La acest nivel, magicianul va confrunta aceste reguli si legi etice prin a le face
constiente. Asadar se poate forma o intelegere personala a functiilor existentei si va decide iTh mod
individual ceea ce este corect sau gresit, bine si riu. in acest sens, Samael este ispititorul ce
indeamna omul sa manance fructele cunoasterii. El de asemenea releva frumusetea lumii si
directioneaza in jos, in interior, in loc de sus catre regatul Raiului. Samael este cel ce distruge iluziile
cu intelectul sau. Samael desfiinteaza conceptii si idei pana la cele mai mici componente. Arta
psihedelica si suprarealista poate oferi o frantura din glipha Samael, iar deconstructia limbii ce poate
fi gdsita in Dadaism poate fi folosita in lucrari magice cu Samael.

Hod este partea luminoasa a lui Samael. Hod reprezinta intelectul si apartine unui nivel astral
mai inalt. Samael este intelectul intunecat ce poate fi perceput ca nebunie, originalitatea si geniul ce
este activ Tn afara cadrului ratiunii si a conventiilor civilizatiei. Numerosi oameni de stiinta, scriitori si
artisti au atins domeniile lui Samael. Intelectul lui Edgar Allan Poe pare sa fi fost ocazional influentat
de Samael, iar urmatoarele cuvinte pe care le-a scris despre sine prezinta un bun sumar a formei de
inteligenta care este Samael:

,0Oamenii m-au considerat nebun, dar problema nu este incd rezolvatd, dacd nebunia este sau
nu cea mai inaltd inteligentd — dacd ceea ce e glorios, dacd tot ceea ce profund — nu se ridicd din
boala gdndului — de la toane ale mintii exaltate pe socoteala intelectului general.”

n glipha Samael, magicianul face un pact cu fortele intunecate si primeste invitatia lui
Friedrich Nietzsche de a reevalua vechi valori. Nebunia devine intelepciune, moartea devine viata.
Samael este ,Otrava lui Dumnezeu”. Aici iluziile sunt otravite, iar toate categoriile si conceptiile sunt
desfiintate pana nu mai ramane nimic. Partea intunecata a planului astral poate fi comparata cu o
cupd umpluta cu otrava sau cu un fluid toxic. n timp ce Gamaliel este cupa, Samael este elixirul iar
urmatoarea gliphd, A'arab Zaragq, este locul unde magicianul simte efectul. Consumarea otravii este
un ritual decisiv de trecere facand tranzitia dintr-o stare la cealalta. Printre anumite triburi primitive
si culturi shamanice, muscdtura unui sarpe veninos a fost asociatd cu initierea (uneori in formele mai
drastice cauzeaza moartea initiatului). Mai comun, totusi, este golirea de catre initiat a unei cupe ce
contine o forma de halucinogen. Veninul lui Samael cauzeaza o moarte initiatica a personalitatii
lumesti a magicianului. in locul sdu, adevirata vointd va fi eliberatd corespunzand cu Bestia si
Thagirion.

Samael este glipha trisorului. Trisorul este caracterul mitologic ce transmite atat intelepciune
cat si nebunie. Zeul nordic Loke are calitatile unui trisor fiind intelept si viclean, precum si cauza
multor probleme. Tn miturile indienilor nord-americani, coiotul este deseori un astfel de caracter.
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Trisorul poate fi un aducator de cultura ce impartaseste abilitati si obiecte ce pot fi atat binecuvantari
cat si blesteme. Un bun exemplu este focul ce poate aduce caldurd, dar care poate sa si arda.
Initierea simbolica in misterele focului apartine initierii In Calea Stanga si deci, de asemenea, gliphei
Samael. Magicianul face un juramant la acest nivel si obtine controlul asupra sarpelui Kundalini,
,energiei vitale”, si focului interior. Initierea magica intunecata este un proces care poate fi dureros
deoarece da peste cap vechi conceptii. Magicianul isi dezvolta identitatea magica in Samael si poate
vedea lumea cu alti ochi. Conceptiile care sunt desfiintate de otrava lui Samael se vor ridica intr-o
noua forma mai pura atunci cand magicianul ajunge la lumile mai superioare. Demonul cu
intruchiparea de paun, Adramelech, cel ce corespunde cu individualitatea, frumusetea si clarviziunea,
conduce Samael. Magicianul abandoneaza barierele etice ce I-au oprit din implinirea magica. Valorile
etice sunt Tnlocuite cu valori estetice. Samael otraveste barierele morale ce reprima autocrearea
artisticd a magicianului.

A'ARAB ZARAQ

A'arab Zaraq este cel mai indepartat nivel astral al partii intunecate al copacului gqabalistic.
Netzach este rivalul sephirothic al acestei gliphe. Netzach semnifica victorie, iar victoria este un
aspect central si pentru antipolul ei intunecat. A'arab Zaraq reprezinta batalia, iar fortele sale sunt
invocate de magician pentru victoriile Tn bataliile vietii. Zei razboinici, precum Odin si Baal, in forma
lor demonica sunt asociati cu aceastd sferd. in Qabalah, Baal este vizut ca fiind demonul conducétor
in A'arab Zarag.

Simbolul lui Netzach este porumbelul alb, ce corespunde cu iubire, puritate si pace. Corbul
este simbolul lui A'arab Zarag. A'arab Zaraq inseamna ,,Corbii Dispersiei”. Corbul este rivalul negru al
porumbelului si reprezinta razboi si furtuna, dar de asemenea pasiune, pacat si intelepciune interzisa.
Traieste de pe urma mortilor cAmpului de lupta si este un spirit liber al mortii. Corbul este de
asemenea pasarea vorbitoare ce aduce mesaje si profetii, constiinta libera a magicianului,
imprastiindu-se precum corbii lui Odin pentru a aduce cunoastere si intelepciune.

Corbul corespunde cu sufletul magicianului atunci cand zboara in extaz, rezultatul intalnirii
dintre viata si moarte ce are loc in initierea gliphothica. Trecand printr-o moarte simbolica,
magicianul nu se mai teme de moarte, si in acelasi timp invata cum sa trdiasca. Aceasta , initiere a
mortii” incepe Tn aceasta glipha si este implinita de iluminarea din Thagirion. Corbul zboara prin
marea neagra a cosmarurilor care este Paroketh, voalul ce separa planul astral de planul mental.

A'arab Zaraq este ultima lume a planului astral.

Aceasta este sfera emotiilor intunecate. Aici putem gasi furtuni ale sentimentelor interzise si
instincte obscure. Magicianul intalneste expresii explozive creative. A'arab Zaraq este asociata cu arta
si muzica. Aceasta este sfera romanticului si poetului Sturm und Drang. Magicianul poate fi eliminat
daca nu este concentrat asupra scopului de a ajunge la glipha Thagirion si daca nu urmareste drumul
corbului la Soarele Negru.
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n A'arab Zaraq magicianul trece printr-un botez. Porumbelul din Netzach apare in botezul lui
Isus, sau a altor adepti ai traditiei luminii, dar in baptismului magicianului C3ii Stangi apare corbul. in
A'arab Zaraq apare un potop ce ineaca vechea lume pentru ca o noua lume sa poata fi creata.
Magicianul trece prin faza alchimica Nigredo unde paraseste vechea lume. Dupa ,botezul negru”
magicianul, similar cu un pelerin in Calea Stanga, lasa totul in urma ce nu este in cadrul caii. A'arab
Zaraq este pasarea ce lasa oul Tn urma sa zboare catre Thagirion si catre nivelul mental. Hermann
Hesse descrie acest proces in cartea sa, ,Demian”:

,Pasdrea sparge oul. Oul este lumea. Pentru a fi ndscut trebuie distrusd o lume. Pasdrea
zboard catre Dumnezeu. Dumnezeu este Abraxas.”

Venus cea alba si pura apartine de Netzach, iar Venus cea Neagra corespunde cu A'arab
Zaraq. Venus cea Neagra este numita Venus lllegitima si este zeita perversiunilor. lubirea ei este
sterild la nivelul lumesc, dar fertila in magician si in nivelurile superioare. Prin ea, magicianul poate fi
nascut in lumile superioare. Magicianul este nascut ca propriul sau copil si devine una cu sinele
superior sau ,,Daemon”. Venus lllegitima este mama acestui Daemon. Fiinte demonice sunt create de
uniunea sexuala dintre fiinte pamantesti si spirituale. Nephilimii din biblie, bastarzii, au fost nascuti in
urma uniunii dintre fii cerului si fiicele pamantului. Sinele superior sau Daemonul magicianului
apartine nivelului urmator.

THAGIRION

Al saselea nivel gliphothic (sau al cincilea de la nivelurile de initiere) este denumit Thagirion,
ce semnifica disputa sau proces juridic. Aceasta poate fi interpretata in mai multe moduri, cateodata
ca procesul juridic religios in care Satan este procurorul lui Dumnezeu, sau ca locul unde judecata lui
Dumnezeu si admninistratiei sale a dreptatii este localizata. Separat de numeroase interpretari
mitologice, numele gliphei denota natura antinomica ce lucreaza impotriva legilor partii luminoase.
Toate gliphele poarta nume peiorative deoarece actioneaza ca antiteze a ordinii prezente. Deoarece
Sephirothul idealizeaza unitatea, latura intunecata semnifica dezbinare. Aceasta explica de asemenea
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si semnificatia , disputei” in numele Thagirion.

Thagirion este glipha centrala in Ha-Han Ha-Hizon, copacul gliphothic extern. Aceasta glipha
este latura intunecata a lui Tiphareth in Sephiroth. Ambele sfere corespund cu copilul sau cu
progenitura, iar Tiphareth este asociata cu Cristos si cu caracterele Mesianice in timp ce Thagirion
este asociat cu Antihristul si cu Bestia 666. Primele caractere propovaduiesc mantuirea prin ele (Isus
explica in Biblie ca el este singura cale de mantuire), ceva ce este pus la indoiald de cele din urma ce
subliniaza posibilitatea omului sa se salveze singur. Tiphareth si Thagirion sunt amandoua asociate cu
diferite caractere umane ce canalizeaza forta de la acest nivel, precum Dodhisatvas, maestri secreti
sau profeti. Deoarece acest nivel este sfera centrald a Copacului, cei ce sunt la acest nivel sunt
capabili sa mediteze intre lumile de deasupra si lumile de jos. Personalitati puternice pot fi asociate
cu oricare dintre cele doua niveluri depinzand de preferintele majoritatii: pentru un musulman,
Mohamed este un caracter Tiphareth (desigur musulmanii nu folosesc acest simbolism), in timp ce el
este vazut de unii crestini ca Antihristul, si deci un caracter Thagirion. In primele etape ale carierei
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sale, Hitler era vazut ca un mesia ce salveaza Germania. Atunci, a asumat un caracter Tiphareth. Dar,
dupa razboi era vazut ca Bestia personificatd, iar acum este unul dintre cele mai populare caractere
ce 1l personifica pe Antihrist. Nero, Genghis Khan, Attila si multi alti oameni puternici au fost numiti
antihrihristi si erau caractere pe care lumea proiecta umbra. Filozofi si mistici precum Nietzsche,
Crowley si Gurdieff au fost, in mai multe cazuri, conectati cu Thagirion deoarece ei au spus ca omul
se poate salva singur, si au folosit o limba simbolica ce avea legatura cu Thagirion. Un individ poate
canaliza Thagirion si sa fie o voce pentru cunostintele laturii intunecate.

Pentru toti adeptii, acest nivel inseamna iluminare. Atat Tiphareth si Thagirion apartin sferei
solare, sau nivelului mental, iar aici magicianul vine in contact cu sinele superior (sau sinele inferior
depinzand de felul in care este tinutad harta). Magicianul isi intdlneste Daemonul care, in partea
luminoasd, ia forma ngerului Pazitor, un termen inspirat de ,magia sfant3” a lui Abramelin. in partea
intunecata, Daemonul ia forma Bestiei. Latura luminoasa este caracterizata de iluminare intelectuala,
in timp ce partea intunecatad conduce la o iluminare instinctiva in care forta, viziunea si actiunea sunt
unite. Tn partea luminoas3, adeptul atinge o distanta intelectuald fatd de aici si acum, in timp ce
partea intunecata conduce spre o prezenta completa in aici si acum.

n unele niveluri ale céii initiatice laturile intunecata si luminoasa sunt unite si, la nivelul
solar, magicianul poate experimenta unitatea dintre ingerul Pézitor si Bestia. Daemonul magicianului
uneste atat lumina si intunericul din interior, precum zeul gnostic Abraxas, ce este asociat cu acest
nivel.

n Alchimie, aici se atinge statutul de diamant galben, numit Citrinitas. Sfera solara
corespunde de asemenea cu topazul si aurul in Alchimie (Kether-Thaumiel sunt reprezentate de aur
intr-o forma rosie, superioara). Multi adepti au parte de trairi puternice de pofta cand ating sfera
soarelui. Aici devin una cu scopurile si idealurile pentru care s-au straduit. Adeptul traieste o
implinire Tn toata fiinta lui sau in Sine, asa cum este numit in terminologia psihologica. Acesta este
Raiul pentru cei religiosi (sau ladul pentru cei ce s-ar duce acolo), niveul Boddhi sau Satori in
misticismul oriental. Pentru magicienii Caii Stangi, ascensiunea la acest nivel duce la un sentiment de
putere totald, dar nu intr-o forma naiva si iluzorie ce poate fi traita acum si din nou la nivelurile
trecute. Pentru magicianul Caii Drepte, se ridica un sentiment de totald benevolenta. Amandoua stari
sunt prea suficiente si au devenit o capcana pentru numerosi calatori spirituali. Nivelul soarelui si
nivelul mental sunt doar la jumatatea drumului initiatic. Aceasta sfera, in terminologie simpla, poate
fi desemnata ca un nivel in care adeptul traieste ,totul despre el” la capacitate maxima si
experimenteazad toata fiinta sa cu laturile distructive si creatoare in balanta. Dar, dincolo de acest
nivel incep nivelurile superioare; sfera stelard, sau steaua transcedentala, ce poate fi numita un nivel
in care adeptul devine ,,mai mult decat el” este nivelul in care se straduieste magicianul asiduu.

Tiphareth corespunde cu soarele Tn forma sa luminoasa, in timp ce Thagirion corespunde cu
Soarele Negru. Soarele Negru reprezinta soarele in forma sa interioard, unde straluceste in interiorul
omului si in lumile gliphothice, asunse. Soarele comun este soarele extern ce lumineaza peste lumea
obisnuitd. Soarele Negru corespunde cu zeul Set din mitologia egipteana, Tn timp ce soarele obisnuit
corespunde cu fratele sdu geaman, Horus. in mitologia Nordica, Balder este asociat ocazional cu
soarele obisnuit, in timp ce Soarele Negru corespunde fie cu Loke sau cu fratele orb al lui Balder,
Hoder. Se pot gasi aspecte de ale lui Hoder ce sugereaza ca este o forma de Odin, iar Odin este de
asemenea asociat cu Soarele Negru. Thagirion este soarele laturii intunecate, ce poate fi interpretat
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ca fiind soarele lumii de jos, care in mituri este personificat de Balder in Hel, Ra in Amenti sau de alti
zei solari in regatul mortii.

Soarele este simbolul sinelui implinit, sau sinelui, ce poate atinge constiinta si iluminarea
doar in lumea de jos. nainte ca omul sd-si confruntat propria moarte si aspectele mai intunecate,
trdia rupt de multe parti din el. Fiind fata in fata cu moartea si intrand pe calea intunecata omul
poate atinge iluminarea si cunoasterea absoluta despre el. Aceasta este ilustrata de zeul egiptean
Khepera ce incarneaza principiul existentei si devenirii. Khepera poarta soarele in lumea de jos unde
este rendscut ca propria progenitura. Soarele ce il poarta reprezinta Sinele lui, si doar in lumea de jos
poate un zeu s3 se creeze. intr-un vechi text egiptean, Khepera spune: ,Eu sunt Khepera, cel ce s-a
creat”.

Soarele Negru, sau principiul Thagirion, nu este doar soarele din lumea de jos, ci si o forta ce
are o relatie mai independenta cu sinele. Soarele Negru este un principiu ce straluceste in Sine in
timpul calatoriei in subconstient. Soarele Negru este soarele interior sau central ce genereaza
iluminare si forta divind in om. De asemenea, putem gési descrieri unui Soare Negru extern. in acest
caz, discutam legende despre o lume in interiorul pamantului: o lume ce este iluminata de prorpiul
soare, numit ,Soarele Negru”. Aceste legende au fost recreate de scriitorul ezoteric Sir Bulwer Lytton
n povestile sale despre Vril, ce aratd un popor ce trdieste in interiorul pamantului si se afla in posesia
unei forte numita Vril. Alta speculatie in ceea ce priveste un Soare Negru extern sustine ca este un
Soare Negru in mijlocul universului, sau alternativ in centrul galaxiei noastre, Calea Lactee, ce radiaza
prin univers cu o lumina care, pentru om, este perceputa ca un intuneric gol. Se spune ca genereaza
materia intunecata ce umple universul.

Soarele Negru este generatorul din spatele fortelor ce in texte oculte sunt numite Vril, Od,
Kundalini sau forta Dragonului. Thagirion si Soarele Negru pot fi descrise ca principii ce canalizeaza
acele forte ale haosului din afara universului, ce ajung in univers atat ca forte datatoare de viata cat si
ca forte aducatoare de moarte. Thagirion corespunde cu Bestia din Cartea Revelatiei. Aceasta forta
poate fi gasita Tn vechea mitologie nordica ca fiind lupul Fenriz, si Thagirion este condusa de demonul
Belphegor in Qabalah goetica. Zeul incornorat in cele multe forme ale sale este o personificare a
energiei solare ce pulseaza din Thagirion. Demonul solar Sorath isi are originea Tn Thagirion si are
aceeasi valoare numerica precum Bestia Apocalipsei, adica 666. Numarul 666 este numarul Soarelui
Negru si poarta cheia formulei Shemhamforash si numarului 72, si corespund amandoua numelui
secret al lui Dumnezeu si a celor 72 de demoni ai magiei Goetice.
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GOLACHAB

Golachab este cea mai brutala dintre sferele gliphothice. Numele acestei gliphe este
relevator pentru natura acestei sfere: ,incendiatorii”, ,inflacaratii”, ,vulcanii” sau ,cei ce ard in
flacari”. Conform anumitor teorii, aceasta este reflexia lui Geburah, sephira din care s-a nascut
Qliphothul. Geburah este forta imperativa si represiva care in mituri este comparata cu focurile
ladului. Geburah este mania lui Dumnezeu ce inspira frica in cei piosi. Este aspectul sever al lui
Dumnezeu si al Copacului Vietii. Unii sustin ca fortele Qliphothului sunt o pedeapsa de la Dumnezeu.
Qliphothul este haosul si bantuirea pe care Dumnezeu le trimite omului nesupus. Cum a fost
mentionat mai sus, multi gabalisti sustin ca furia lui Dumnezeu a creat o spartura in Creatie, iar
mania ce a patruns a cauzat formarea Qliphothului. Cea mai comuna teorie cu privire la Geburah si
Golachab este aceea ca Pomul Vietii este format dintr-un echilibru dintre mila lui Dumnezeu (sephira
Chesed, numita si Gedulah) si severitatea lui (Geburah). Laturile intunecate ale acestor sephire contin
aceste functii intr-o forma dezechilibrata. Antipolul dezechilibrat al lui Chesed corespunde cu lipsa de
restrangere, iar latura Tntunecata a lui Geburah corespunde cu lipsa de mila.

Golachab apartine planului mental si este unul din cei doi poli prin care opereaza Thagirion.
Thagirion reprezinta Sinele si iluminarea Tntunecata. Thagirion este personalitatea totald, sau Sinele,
ce opereaza in existenta printr-o cooperare completa intre forta, viziune si actiune. Cei doi poli ai
planului mental sunt placerea si suferinta. Factorul placerii apartine lui Chesed, suferinta lui Geburah.
Ei sunt aranjati intr-o structura speciala si adopta anumite principii, cum ar fi mila lui Dumnezeu si
severitatea. Sephirtohul opereaza intr-un cosmos ordonat ce este ilustrat de Copacul Vietii. Omologii
gliphothici ai placerii si suferintei nu exista in aceste structuri, dar opereaza in haos. Aici se schimba
in mod general, iar placerea trece in suferinta si suferinta devine placere. Putem gasi in aceste doua
sfere o forma de complex sado-masochist in care reprezinta simultan placerea si suferinta, atractie si
repulsie, sexul si moartea. Aceste doua gliphe sunt conduse de demoni patroni ce sunt deseori
asociati, adica Astaroth si Asmodeus; cei doi demoni centrali ai doctrinei satanice originale.
Asmodeus conduce Golachab. Asmodeus, al 32-lea demon Goetic, apare in numeroase grimoare si in
literatura apocrifa. Este numit ,,Samael cel Negru” si este fiul lui, sau un aspect al lui Samael.

Golachab si Asmodeus reprezinta focul violent, revolutia si rebeliunea. Aceasta glipha
corespunde cu Marte, planeta razboiului. Asmodeus rupe legaturi conjugale si inspira promiscuitate.
Magicianul ce atinge aceasta glipha invata cum sa controleze si sa inverseze experientele de placere
si suferintd Intr-un mod care rupe structurile sephirothice. Golachab este asociata cu forte extrem de
violente si periculoase, si cele mai brutale ritualuri de blestemare vin din aceasta sfera. Adeptii ce
lucreaza cu Golachab pot folosi anumite ceremonii ce implica focul: mancatul sau mersul pe carbuni
ncinsi, sau ritualuri speciale de sado-masochism pentru a contacta fortele acestei gliphe.
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GHA'AGSHEBLAH

Gha'agsheblah este cea mai nalta glipha dintre cele ce se afla sub triada superioara.
Gha'agsheblah este forta ce conduce toate sferele gliphothice ce se afla sub Abis. Cea mai inalta
triada corespunde ideilor si constiintei divine. Cele sapte niveluri de jos corespund cu grade diferite
de concretizare a ideilor. Atat Gha'agsheblah cat si omologul luminos sunt asociate cu Demiurgul,
creatorul ce da forma lumii. Cele sapte lumi de sub triada pot fi comparate cu cele sapte zile in care
Dumnezeu a creat lumea, conform bibliei. Actul Creatiei apare ca un impuls in Chokmah primind o
forma negativa in Binah. Binah garanteaza spatiul pentru ca ceva sa fie creat, similar cu topirea unui
metal intr-un mulaj. Chesed este principiul ce umple forma asadar creeaza o existenta pozitiva. Deci
Chesed face impulsul din Chokmah concret si actioneazi ca Chokmabh, dar la un nivel concret. in
triada superioara, toate principiile sunt doar potentiale si nu idei veritabile.

Atunci cand adeptul intalneste Gha'agsheblah, este initiata prepararea pentru parasirea
nivelurilor concrete si cdlatoria in esenta absoluta a universului ce este gasita in cea mai inalta triada.
Gha'agsheblah reprezinta fortele ce testeaza adeptul inainte de inceperea calatoriei in Abis.
Gha'agsheblah dezbraci complet adeptul fhaintea Abisului si a triadei superioare a Qliphothului. Tn
folclorul sumerian al coborarii zeitei Inanna in lumea de jos, ea trece sapte porti pentru a ajunge la
tronul surorii ei, Ereshkigal. La fiecare poarta ea este fortata sa inlature un articol de imbracaminte
pana cand ajunge goald. imbricimintea corespunde cu cele sapte atribute ale vietii pe care trebuie
sa le lase in urma pentru a sta fata in fata cu moartea. Cele sapte gliphe din spatele Abisului
reprezinta cele sapte porti ale lumii de jos. Gamaliel Tnlatura atributele lui Yesod, Samael pe cele ale
lui Hod si tot asa, pana cand magicianul sta gol in fata Abisului. Fortele gliphothice distrug invelisurile
materiale, atributele, iluziile ce sunt obstacole Tn intalnirea intunericului si celei mai superioare
intelepciuni. Gha'agsheblah Tnlatura ultimul strat de Tmbracaminte si ghideaza adeptul catre Abis si
catre domeniile cele mai profunde ale lumii de jos.

Gha'agsheblah reprezinta nivelurile superioare ale misticismului erotic. Tn acest nivel,
suferinta si placerea sunt transcedentate si se schimba una pe cealalta intr-o energie extatica ce se
afla dincolo de polaritatea dintre atractie si repulsie. Adeptul se duce dincolo de orice diferenta
dintre placere si suferinta. Energia mortii, Thanatos, este transformata in energia vietii, Eros, iar
goliciunea Abisului este umpluta cu energia ce da posibilitatea unei renasteri metafizice in ceata
mortii.

Demonul Astaroth conduce Gha'agsheblah. Astaroth este de asemenea numit Ashtaroth, sau
Astarte, iar la Tnceput a fost o zeita semitica a fertilitatii si razboiului, echivalenta cu Ishtar printre
babilonieni si Inanna printre sumerieni. In textele goetice, Astaroth este numitd Venus impura a
sirienilor cu sani de femeie, dar cu cap de magar sau de bou. Tn Goetia, Astaroth este al 29-lea demon
si se afla Tn posesia unei intelepciuni imense. Astaroth poate da informatii cu privire la trecut, prezent
si viitor si poate arata toate secretele. Astaroth a fost unul dintre cei mai importanti Ingeri Decdzuti
ce au fost aruncati in Abis iar Astaroth poate spune adeptului despre caderea ingerilor, si motivul din
spatele propriei caderi.
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ABISUL

ntre nivelul divin si sferele inferioare se giseste un Abis. Tn traditia luminii acesta poate fi
conectat cu o pantd enormé ce conduce la partea intunecatd. in aceast3 parte Abisul nu exist3 in
aceeasi maniera. Adeptul luminii ce esueaza in incercarea de a ajunge la triada divina cade in Abis si
poate deveni o victima a fortelor haosului ce locuiesc aici. Din perspectiva partii intunecate, totusi,
Abisul poate insemna un rau ce separa cel mai intunecat centru al lumii de jos de partile
fnconjurdtoare.

in Qabalah, Abisul este numit ,,Masak Mavdil”. in Abis si in raul siu intunecat se afl3 toti
adeptii ce au esuat, Tnecati. Prin trecerea Abisului, forma limitatd, veche a magicianului moare. Toate
atributele ce au determinat viata si vointa adeptului au fost lasate Tn spate. Adeptul este transformat
in Abis. Fortele intunericului inlatura toate limitarile ce retin sufletul magicianului de a deveni divin.
Dupa Abis, sufletul devine ca un diamant negru ce duce in el toate culorile vietii.

Fizic, Abisul corespunde cu gatul si cu partea din spate unde coloana trece in creier. Aici
putem gasi chakra Vishuddi, care este comparata cu un lotus albastru cu 16 petale. Fiinte si entitati
precum Abbadon (Tngerul Abisului) si Choronzon se g&sesc in Abis. Ei consuma pérti din Sinele vechi si
limitat pe care magicianul le lasa sa moara in Abis.

SATARIEL

Satariel este prima glipha dupa Abis. Adeptul intra in Satariel rendscut si botezat Tn apa
neagra a acestuia. Satariel este partea intunecata a lui Binah, iar aceste lumi sunt in stransa legatura
deoarece Binah este deja o forta intunecata ce actioneaza pe partea stanga a Pomului Vietii.
Diferenta este ca Satariel nu face parte dintr-o ordine a luminii a Copacului Vietii, ci face parte din
Sitra Ahra si din ,,partea cealalta”. Atat Binah cat si Satariel corespund cu intunecatul si misteriosul.
Ele reprezinta principiile care poarta toate raspunsurile in interior, dar acestea se afla ascunse in
intuneric. Satariel este cea care tine secret si ascunde. intunericul care este creat in Binah actioneaza
ca o forma negativa din care Creatia isi capata forma. Binah si Satariel reprezinta timpul si destinul si
sunt asociate cu zeitele destinului, cum ar fi tesatoarele din Grecia antica sau din mitologia nordica.
Cele trei tesatoare din Grecia antica sunt Clotho, Lachesis si Atropos, iar sarcina lor este sa invarta
ghemul si sa taie firul vietii al fiecarui om. Clotho tine furca si are putere asupra nasterii. Lachesis are
putere asupra evenimentelor din timpul vietii, iar Atropos, care poarta un voal negru, taie firul ce
determind moartea. In aceeasi maniers, cele trei tesitoare din mitologia nordica Urd, Verdandi si
Skuld corespund cu nasterea si trecutul, viata si prezentul, si, in final, moartea si viitorul. Lilith are
resedinta originala in Satariel dar, similar cu zeitele destinului, actioneaza in nivelurile astrale unde
tese ca un pdianjen firele destinului. Binah si Satariel corespund cu zeii timpului, Chronos si Saturn,
cei ce executa ritmul sortii prin miscarile lunii la nivelurile inferioare. Zeita indiana Kali are putere
asupra timpului, iar ea corespunde de asemenea cu Binah si Satariel.
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Cand adeptul ajunge la Satariel este facut un pas final in nivelul divin. Pentru adeptul laturii
intunecate, Satariel este locul unde intra in centrul lumii de jos pentru a-i intalni conducatorul.
Adeptul 1i va intélni pe Ereshkigal, Hel, Hades, Lucifer, Satan sau alte caractere ce sunt asociate cu
partile cele mai profunde ale lumii de jos. La Tnceput, dupa intrarea in Satariel, adeptul bajbaie intr-
un intuneric deplin. O experientd comuna ce caracterizeaza Satariel este aceea de sentiment de
ratdcire prin labirinturi lungi si intunecate. Demonii lui Satariel sunt asociati cu absurditati, delir,
confuzie si mistere. Lucifuge conduce aici si nu trebuie confundat cu Lucifer. Lucifuge evita lumina, in
timp ce Lucifer este aducatorul de lumina. Lucifuge conduce adeptul prin labirinturile intunecate din
Satariel catre ultimele niveluri ale Qliphothului. in intunericul din Satariel se poate trai experienta
respiratiei marelui dragon, Tehom. Tn tuneluri, se pot auzi ecouri ale unor sunete ciudate ce provin
dincolo de limitele universului. La cel mai intunecat punct, intunericul se aprinde si devine lumina.
Adeptul experimenteaza cum ochiul atotvizitor al dragonului este deschis. in aceast3 etapa adeptul
obtine viziune clara iar al treilea ochi incepe sa se deschida. Ochiul este numit ochiul lui Lucifer, Shiva
sau Odin. Tn vechile mistere grecesti, aceastd experientd a fost numitd Drakon, ce inseamna ,a
vedea”.

GHAGIEL

Ghagiel este ultima glipha Tnainte de Thaumiel si este forta activa a partii intunecate. Ghagiel
este asociat cu zeii falici si vietati precum Diavolul in cea mai masculina forma, sau zeul Priapos cu
falusul sau rosu. Ghagiel corespunde cu Shiva in forma sa falica atunci cand puterea falusului sau
cauzeaza deschiderea celui de-al treilea ochi pentru ca universul sa fie distrus si recreat in acelasi
moment. Daca Satariel este tronul zeitei intunecate, Ghagiel este tronul zeului intunecat. Beelzebuth,
care este printul demonilor, conduce Ghagiel. Numele sau este interpetat ca ,lordul mustelor”, dar
descoperirile arheologice ne spun ca Beelzebuth a fost la inceput un zeu fenician numit Beelsebel, ce
insemna , lordul lorzilor”.

Cand se ajunge la Ghagiel adeptul devine magician in cel mai profund sens al cuvantului.
Magia este arta vointei, iar acesta este centrul vointei. Acesta este un nivel activ ce este reprezentat
de bagheta magicianului. Bagheta este o copie a axei lumii in jurul careia se invarte universul. Zeul
masculin al cerului, ce poate fi gasit in multe religii, corespunde acestei axe, iar el este cel ce creeaza
si sustine lumea si ordinea ei. Axa lumii este falusul zeului. Ghagiel, condus de Beelzebuth, reprezinta
fortele apocalipsei ce cauzeaza ruperea baghetei si distrugerea acesteia. Lordul mustelor se hraneste
din vechea lume, precum mustele consuma un cadavru. Din cenusa vechii lumi, magicianul recreeaza
universul ridicand bagheta si devenind axa lumii n jurul careia se Tnvarte un nou univers.
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THAUMIEL

Scopul Caii Stangi, conform caii alchimice — gliphothice, este de a ajunge la cea mai departata
sfera intunecata, Thaumiel. Qlipha Thaumiel inseamna ,,gemenii” sau ,,zeii gemeni” si este
reprezentata de doi printi, Satan si Moloch. Ei corespund unei polaritati si dualitati extreme inerenta
intr-un singur principiu. Ca o fata Janus, cei doi demoni privesc in directii opuse. Unul priveste spre
ceea ce a fost, creatia impotriva careia s-a revoltat magicianul si din care s-a emancipat. Celalalt
priveste spre viitor si lumile pe care magicianul —acum ca un zeu — este capabil sa le creeze. Satan
este ,,oponentul”, sau rebelul impotriva Creatiei si acelor structuri ce leaga existenta si limiteaza
magicianul. Moloch inseamna ,rege” sau ,lord”, fiind cel ce creeaza si conduce noi lumi. Aceste doua
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principii de ,,conducator” si ,,rebel” sunt unite in Thaumiel. Ei sunt la fiecare capat al gaurii negre ce
se deschide atunci cand magicianul atinge Thaumiel. Satan distruge universul A, in care magicianul
este o creatie, iar Moloch deschide universul B, in care magicianul este un creator. Aceste mistere
sunt considerate atat de revolutionare si dificil de inteles incat adeptul se ocupa de ele in mod

exclusiv Tn timpul nivelurilor superioare de initiere.

Diviziunea lui Thaumiel este motivul pentru care numarul Qliphothului este 11, iar formula sa
este AA=Adamas Ater, ,Diamantul Negru”. Numerologic, numerele 1-10 sau 10-1, reprezinta unitatea
dintre om si Dumnezeu, sfarsitul si inceputul. Sarpele muscandu-si propria coada simbolizeaza
aceasta. Atunci cand magicianul progreseaza conform nivelurilor gabalistice, Kether, cel mai halt
principiu, este atins Tn ultima faza. La Kether 10 si 1 au fost unite iar cercul s-a inchis; adeptul luminii
si-a atins scopul si a devenit una cu Dumnezeu. Adeptul intunericului atinge si el acest nivel, dar
poate alege sa mai facd un pas important. Prin Thaumiel este deschis un alt nivel, al 11-lea: o gaura
neagra ce devine o poarta spre un alt univers. Adeptul se elibereaza complet de Dumnezeu si de
vechea creatie si devine un creator. in loc si devind una cu Dumnezeu, magicianul devine un zeu
insusi prin al 11-lea nivel. Acesta este scopul final si esenta Caii Stangi.

Traditia Caii Stangi din occident si cea din orient, vamachara, au acelasi scop. Yoga obisnuita
a Caii Drepte se straduieste — la fel ca misticismul traditiei luminii vestice — sa atinga unitatea si sa se
topeascd cu divinitatea. n tantra, Calea Dreapta are acelasi scop. Julius Evola in ,Yoga Puterii” explicd
diferenta dintre Calea Dreapta si Calea Stanga:

,Este o diferentd semnificativd intre cele doud cdi tantrice, cea pe latura dreaptd si cea pe
latura sténgd (amdndoud se afld sub aegisul lui Shiva). In prima, adeptul intotdeauna simte pe cineva
superior lui, chiar si la cel mai inalt nivel de realizare. in a doua, el devine conducédtorul suprem
(chakravartin=conducdtorul lumii).”

Calea Stanga ia un pas decisiv mai departe decat Calea Dreapta. Acesta reprezinta
misticismul Tn jurul numarului 11 si formula AA. Calea Dreapta conduce catre unitate cu Dumnezeu,
n timp ce Stadnga merge dincolo de Dumnezeu. Calea Dreapta conduce catre un final, un scop etern,
o concluzie, in timp ce scopul Cdii Stangi este sa ajunga la un nou inceput. Cele doua cai au fost
comparate cu cele doua metode in care se poate urma cursul unui rau. Calea Dreapta urmeaza raul
catre mare, in timp ce Calea Stanga merge impotriva curentului inapoi la izvor. Calea Stanga merge
fnapoi si impotriva curentului. Atunci cand magicianul ajunge la izvor are posibilitatea sa schimbe
directia raului si sa creeze un nou rau. Alt aspect important al Caii Stangi, atat in occident cat si in
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orient, este importanta zeitei intunecate; Lilith si Kali sunt mamele, iar pantecul lor este sursa catre
care magicianul se straduieste pentru a fi renascut ca propriul lui copil si ca propriul lui creator.
Diferenta dintre scopul Cii Drepte si scopul C3ii Stangi este acelasi atat in orient cat si in occident. In
occident, cea mai superioara sfera a luminii este Kether, ,Coroana”, iar aici individul atinge unitatea
cu Dumnezeu. in orient, nivelul culminant este Sahasrara; in acest stadiu adeptul ajunge la Samadhi,
ce Tnseamna ,,unitate cu Dumnezeu” si este o unitate cu divinul. Aceasta etapa corespunde
numerologic cu 10. Acest stadiu are ca simbol diamantul: cea mai pura si cea mai dura forma de
carbon, fundatia vietii. in cartea sa 777", Aleister Crowley scrie, in ceea ce priveste sfera Kether si
numarul 10, ,Diamantul este de un alb stralucitor; este carbon pur, fundatia structurii vietii.” Adeptul
Caii Stangi experimenteaza si el acest nivel, dar are posibilitatea, prin practica magica, sa mai faca un
pas (1 dincolo de 10, 11, ce corespunde cu pasul prin poarta 0). Acest pas este secretul din spatele
diviziunii lui Thaumiel si a celor demoni gemeni, Satan si Moloch. Pasul dincolo de Kether si Sahasrara
este simbolizat de diamantul negru (Adamas Ater). Crowley descrie diamantul negru in ,777” atunci
cand reflecta asupra numarului 0: ,,Este invizibil dar totusi contine lumina si structura proprie.”
Diamantul negru reprezinta libertatea suprema a Caii Stangi prin acest pas in plus fata de Calea
Dreapta. Julius Evola descrie cum aceastd idee exista in Calea Stanga tantrica:

LAspectul creator si productiv al procesului cosmic este atribuit Caii Drepte, albului, si a celor
doud zeite Uma si Gauri (in care Shakti apare ca Prakashatmika, cea care este lumind si manifestare).
Al doilea aspect, acela al conversiei si al intoarcerii (exitus, reditus), este atribuit Cdii Stdngi, negrului,
si de zeitele intunecate si distructive Durga si Kali. Asadar, conform lui Mahakala-Tantra, atunci cnd
Cadile Dreaptd si Stdngd sunt in echilibru experimentdm samsara, dar atunci cdnd Calea Stdngd
rdzbate, gdsim eliberarea.”

Cand adeptul Caii Stangi face pasul in Sahasrara, atinge o stare dincolo de Samadhi, care este
numita Kaivalya. Adeptii Caii Drepte vor sa atinga Samadbhi, dar adeptii Caii Stangi cauta Kaivalya.
Kaivalya este o stare ce corespunde cu diamantul negru la care magicianul ajunge atunci cand atinge
Thaumiel. Aici adeptul dobandeste o stare de individualitate absoluta si divinitate. In loc s& deving
una cu Dumnezeu, aici adeptul devine Dumnezeu. Aceasta este o stare a transei totale si a prezentei
absolute a Sinelui. Adeptul are potentialul de a ridica un nou univers. Pentru a atinge acest stadiu
adeptul trebuie sa deschida o chakra dincolo de Sahasrara. Se numeste Sunya, sau Shunya, si
corespunde cu Thaumiel si cu gaura neagra. Acest nivel este descris in Aghora: Kundalini de Robert
Svoboda:

,In starea Sunya toate numele si formele dispar, iar tu esti constient de propria
individualitate, altfel rdmdne doar vidul. Totul in univers este continut in Sunya, in forme
nemanifestate; nu le mai poti percepe. Desi oamenii vor numi Stadiul Sunya ca fiind Vidul, el nu este
gol, este plin.”

Posibilitatea deschiderii chakrei negre apare dupa ce magicianul a indeplinit o deschidere
completa a chakrei Ajna si al celui de-al treilea ochi. Chakra Ajna este o forma inferioara a Sunyei in
corp. Sunya este al treilea ochi (ochiul lui Lucifer sau lui Shiva) intr-o forma superioara, rezervata
pentru adeptii cei mai avansati ai Caii Stangi. Odata cu activarea chakrei Ajna, adeptul trebuie sdia o
decizie finala: sa devind una cu Dumnezeu in Sahasrara si sa fie dezintegrat, sau sa incerce pasul
maret si dificil prin Sunya si sa devina un zeu. Nici Sahasrara si nici Sunya nu sunt chakre propriu-zise.
Omul are sase chakre principale, de la chakra din baza pana la Ajna din cap. Cele trei chakra
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inferioare sunt dominante in persoanele care sunt concentrate pe probleme lumesti si pe instinctele
primare. In persoanele spirituale chakrele superioare sunt dominante. Adeptii Ciii Drepte incearcd in
principal sa ridice energiile de la nivelurile inferioare la cele superioare intr-un proces ce poate duce
la iluminare la chakra Ajna, acolo unde adeptul realizeaza natura iluzorie a Sinelui si a universului.
Ultimul scop al Caii Drepte este sa faca pasul in afara Sahasrara, sa atinga Samadhi ducand la
disparitia Sinelui. Adeptul Caiii Stangi poate face un pas inapoi in sine in chakra Ajna si sa gaseasca
trei chakre ascunse in cap. Cele trei chakre secrete sunt Golata, Lalata si Lalana. Ele pot fi activate
doar atunci cand sarpele kundalini este activ iar chakra activeaza in forta. Doar atunci cand chakra
Ajna arde cu forta Kundalini adeptul poate gasi cele trei chakre secrete din spatele capului. Conform
vamachara, aceste trei chakre pot fi deschise doar cu binecuvantarea lui Kali. Chakrele secrete pot
face adeptul un zeu in carne si oase.

Asadar, sunt 3X3 chakre, trei care sunt secrete si sunt deschise doar de cei mai avansati
adepti ai Caii Stangi. Urmatorul pas este la chakra Sahasrara, dar prin deschiderea chakrei Ajna si a
chakrelor secrete adeptul poate face un pas dincolo de Sahasrara si de al zecelea nivel, la Sunya, cel
de-al 11-lea nivel, pentru a crea noi lumi dincolo de Sunya. Pe cealalta parte a gaurii negre adeptul va
gisi de asemenea lumina infinité ce a fost perceputd n trecut ca intuneric. Tn loc de unitatea cu
Dumnezeu, calea intunecata ofera o dualitate dinamica fiind cel mai important principiu. Unitatea
este echivalenta cu extinctia, in timp ce dualitatea da viata si energie.

Cand magicianul ajunge la Thaumiel, se gdseste in miezul absolut. Thaumiel este ochiul
Dragonului si tronul lui Lucifer. Magicianul poate sta aici pentru totdeauna, dar poate face si alegerea
suprema. Toate scopurile religioase, filozofice si metafizice pot fi indeplinite aici. Magicianul poate
intra in Nirvana, sa devina una cu intunericul sau cu pantecul lui Kali, dar este de asemenea posibil
pentru magician sa inverseze sfera Thaumiel si sa devina una cu Dumnezeu. Magicianul poate reintra
in nivelurile inferioare sau sa faca un ultim pas afara din univers.
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INVOCARILE QLIPHOTHICE

Cele patru invocari gliphothice care vor fi prezentate aici sunt directionate catre cele patru
gliphe ce se gasesc sub Thagirion: Lilith, Gamaliel, Samael si A'arab Zaraqg. Qliphele de deasupra lui
Thagirion sunt prea abstracte pentru magician pentru a fi capabil sa lucreze fara ghidare. Invocarile
sunt directionate catre demonii patroni ai gliphelor. Invocarea lui Naamah face o crapatura in planul
material si da posibilitatea comunicarii si contactului cu ,partea cealalta”. Lucrul cu aceasta glipha
poate de asemenea genera succes in chestiunile materiale. Invocarea lui Lilith da aparitia viselor,
viziunilor si cdlatoriilor astrale. Lilith conduce Gamaliel, care este casa entitatilor Succubus si Incubus.
Invocarea lui Adramalech duce magicianul in zone ale geniului sau intelectual si in zonele limitelor
ratiunii. Invocarea lui Baal poate trezi pasiuni erotice si forta razboinicului.

Ceremoniile gliphothice trebuie sa fie facute Tn locuri parasite ce pot trezi sentimentul sublim
ce apare atunci cand frumosul si ingrozitorul sunt combinate. Deserturile, mlastinile, muntii, plajele
pustii si padurile sunt locuri potrivite. Magicianul poate de asemenea sa faca ceremonii in cimitire, in
case vechi parasite sau n ruine. Desigur, un templu magic este o locatie superba pentru ceremonii
gliphothice.

O stea cu 11 colturi este desenata pe podea sau pusa pe altar. Magicianul aprinde 11
lumanari negre si tamaia gliphothica. Primul pas este acela de a directiona pumnalul magic spre cele
patru puncte cardinale cu scopul de a purifica zona. Apoi urmeaza o meditatie de Tnceput. Gandurile
trebuie sa fie concentrate Tn partea de jos si din spate a creierului, ,,creierul reptilian”. Dupa
meditatie urmeaza citirea invocatiei. Ritualul poate fi intensificat cand se adauga deschiderea celor 7
porti. Dupa toastul pentu demonii patroni ai punctelor cardinale, se va citi invocarea aleasa.

Tamaia gliphothica:

Mardcine (Datura stramonium)
Maselarita (Hyoscyamus niger)

Ulei de ciulini (Carthamus Tinctorius)
Pelin (Artemisia vulgaris)

Omag (Aconitum napellus)

Partile de tamaie sunt amestecate Th mod egal. Daca nu pot fi gasite toate ingredientele, una sau
cateva pot fi folosite.

Este nevoie de o avertizare. Practicile gliphothice genereaza deseori efecte puternice si
neconfortabile. Qliphothul a fost numit ,,excrementul universului” sau ,fructele copacului mortii”.
Este asociat cu anormalitatea si cu fortele haosului. Experientele puternice de sex si moarte, placere
si suferinta sunt normale, asa cum sunt si alte trairi paradoxale. Nu lucra cu Qliphothul daca esti
dezechilibrat fizic sau mental.
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Deschiderea celor Sapte Porti

Magicianul traseaza un cerc in jurul lui pe podea/pamant si sta in centrul acestuia. Pe jos sau
pe altar se afla o bagheta, un cutit si o cupa. Detalii cu privire la aceste unelte pot fi studiate in
capitolul despre chemarea demonilor conform Grimorium Verum. Magicianul incepe prin a se infatisa
catre est si prin a indica cu bagheta spre aceasta directie. Ritualul se va desfdsura in sensul acelor de
ceasornic pentru a urmari Tn mod simbolic calatoria soarelui in noapte spre nord.

Magicianul declara: Deschid poarta rdsdritului in est, si chem elemntul aerului in numele lui
Amaymon.

Magicianul se roteste catre sud si declara: Deschid poarta din miazdzi in sud, si chem
elementul focului in numele lui Goap.

Magicianul se muta catre vest si declara: Deschid poarta apusului, si chem elementul apei in
numele lui Corson.

Magicianul se roteste catre nord si declara: Deschid poarta noptii, si chem elementul
pdmdantului in numele lui Zimimay.

Magicianul fsi intoarce privirea spre jos si indreapta bagheta spre pamant declarand: Deschid
poarta cdtre lumea de jos in numele literii Mem, si chem elementul apei primordiale, sarea si culoarea
ei neagrd: in numele lui Lilith.

Magicianul isi indreapta privirea catre sus si isi indreapta bagheta spre cer si declara: Deschid
poarta cdtre cer in numele literii Shin, si chem elementul focului primordial, culorile sale galbene si
rosii, in numele lui Lucifer si al lui Samael.

Magicianul tine bagheta la nivelul plexului si se concentreaza asupra unui punct, unde ce este
deasupra se intalneste cu ce este jos si de unde provin si punctele cardinale, declarand: Deschid
poarta cdtre lumea astrald in numele literii Aleph, si chem aerul primordial; culoarea sa albd, in
numele lui Chiva si Sariel.

Magicianul inchide ochii si asteapta ca fortele sa ajunga. Apoi cupa este ridicata, umpluta cu
vin sau cu o bauturd magic3, iar fortele sunt salutate n ordinea in care au fost chemate. Magicianul
tine cupa in fiecare directie si declara: Te salut (numele demonului) si iti ofer un toast.

Daca magicianul executa o invocare qgliphothica, acum este timpul citirii ei. Ceremonia este
incheiatd cu un ramas bun fortelor si o inchidere a portilor prin directionarea pumnalului in cele
sapte directii, dar in ordine inversd, incepand de sus si sfarsind cu estul. Tnainte de fiecare directie
magicianul declara: Mergi in pace (numele demonului) si intoarce-te in locul de unde ai venit si vino
din nou atunci cdnd te voi chema.
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Invocarea lui Naamah

LEPACA NAAMAH AMA RUACH MASKIM ROSARAN

Naamah, fiicd a inimii intunericului, vino din pdntecul noptii. Apari in vesmdntele tale infldcdrate si
deschide-ti ochii spre ceea ce este ascuns. Deschide-ti noaptea aducdnd umbrele ce stau ascunse in
necunoscut. Fie ca focurile negre sd zboare deasupra granitei, si noi sd gustdm din puterea si
frumusetea ta.

O NAAMAH AGAB HAROMBRUB
NAAMAH BACARON LILITH
MARAG NAAMAH ARIOTH DEBAM
O NAAMAH PACHID LABISI

in splendoarea puterii tale sclipitoare, este reflectat spiritul lumii. Permite-ne trecerea prin oglindd si
sd devenim unitiin forta ta. O Naamah, fie ca stdlpii existentei sd se prdbuseascd si lasd loc
intunericului ce-l inspiri.

NAAMAH TURITEL MALKUTH ORGOSIL
KIPOKIS RUACH MEHKELBEC

Naamah, adu inapoi primordialul si invie sélbdticia. Tu esti vantul clar ce poate curdta sufletul nostru
de minciuni. Prin tine se va dezldntui adevdrata putere. O Naamah trezeste Dragonul ce se odihneste
in pdntecul tdu pentru ca lumea sd se renascd in puterea lui.

LEPACA NAAMAH AMA RUCH THELI
HO DRAKON HO MEGAS
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Invocarea lui Lilith

LEPACA LILITH RUACH BADAD ARIOTH SAMALO SCHED

Lilith, deschide-ti pdntecul, deschide carapacea intunericului si vino din pestera visurilor intunecate.
Lilith, lasd-ti sGngele sd curgd precum lava si fi forta prin care se ridicd Dragonul.

OPUN LILITH AMA LAYIL NAAMAH
RIMOG ARIOTH LIROCHI LILITH

O Lilith, lumea este sedusd in imbrdtisarea ta iar acolo ramdsitele tuturor veacurilor se pot intdlni in
umbra cruzimii tale.

NAAMAH RIMOC ARIOTH LIROCHI LILITH
Lilith, cea care tii sceptrul si domini. Oferd-ne dominatia si indeplinirea visurilor noastre.

LEPACA LILITH RUACH ARIOTH NAAMAH SAMALO SCHED
HO DRAKON HO MEGAS
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Invocarea lui Adramelech

LEPACA SAMAEL SEMELIN ADRAMELECH RUACH GONOGIN

Fie ca poarta intunecatd sd se deschidd si sa elibereze puternicul pdun intinzdndu-si aripile colorate in
mdndrie sfiddtor cdtre zeii luminii. Permite deschiderea carapacelor infernului si elibereazd otrava ce
va fi ultima gustare a ingerilor ratiunii.

SAMAEL LUESAF KATOLIN MANTAN ADRAMELECH ABAHIN

il invocdm pe Adramelech pentru ca tu, in méndria ta, si in nebunia ta, ne vei elibera din inchisoarea
ratiunii. Deschide usile grddinii nebuniei si creativitdtii unde noi vom conduce. Acolo vom purta
Diamantul Negru ca pe cdlduza noastrd pe cardrile intunericului si umbrelor. O Adramelech, nebunia
ta iti este intelepciune, si este calea noastrd spre lumile vointei si puterii. Este calea noastrd spre
Dragon.

SAMAEL SARAF ADONAI ADRAMELECH
NAGID DALEP NAGID DALEP SAMAEL

O Adramelech, ghideazd-ne spre portile negre ale lui Samael. Aratd-ne calea prin portile frumusetii si
rdsului pentru ca noi sd sfiddm acele lumi si acele conceptii pe care le-am cunoscut ca adevdr. O
Adramelech, aratd-ne adevdrul, si aratd-ne minciuna.

SARAF ADONAI SAMAEL
HO DRAKON HO MEGAS
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Invocarea lui Baal

LEPACA A'ARAB ZARAQ DORAK SAMALO ZARAQ

Fie ca sferele intunericului sd se deschidd pentru a elibera corbul dezintegrdrii, pentru a zbura peste
pdmdnturile dezolante. Fie ca umbrele sd conducd, iar noaptea sd-si deschida falcile pentru a elibera
distrugdtorul tuturor armatelor.

BAAL ROMERAK A'ARAB ZARAQ MILIOM BAAL REGINON

Fie ca fulgerul sd crape cerul si sG anunte sosirea puterii. Fie ca fulgerul sa distrugd podurile din
spatele nostru. Fie ca tunetul sa ardd in mintile inamicilor nostri ca un semnal al victoriei, triumful
fulgerului si al corbului.

BAAL ROMERAK

Tipénd in extazul victoriei, corbul zboard in semnul dragonului. Cerurile sunt fdcute bucdti, si precum
mormintele, carcasele intunericului se deschid.

A'ARAB ZARAQ MILIOM

Ochiul taifunului priveste cdtre moartea prezentului. Anihilarea vine in semn de libertate totald.
Pumnalul raului taie in noapte.

BAAL REGINON
Caldrind pe spatele Dragonului, urmdm zborul corbului prin ceruri.

LEPACA A'ARAB ZARAQ DORAK BAAL SAMALO ZARAQ
HO DRAKON HO MEGAS
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TUNELURILE QLIPHOTHICE

Doudzeci si doua de tuneluri, omoloage a celor 22 de tuneluri Sephirothice, trec prin cele
zece lumi gliphothice. Tunelurile au fost cunoscute sub diferite nume, precum Schichirion, ce
inseamna ,negru” sau Necheshiron, ce inseamna ,precum sarpele”. Numele tunelurilor ce sunt
folosite sunt cele care au fost cel mai adesea intalnite la ocultistii contemporani de Cale Stanga, fiind
publicate Tn 1977 in ,Nightside of Eden”, scrisd de Kenneth Grant. Numele tunelurilor denota de
asemenea acele entitati ce conduc tunelurile, in acelasi mod in care Lilith si Samael sunt atat lumi cat
si demoni. Caile si tunelurile corespund in mai multe moduri cu cartile de Tarot si cu literele Ebraice.
Kenneth Grant si-a bazat corespondentele pe Tarotul dezvoltat de Aleister Crowley. in acest sistem,
Tmparatul corespunde cu tunelul dintre Netzach (sau glipha A'arab Zaraq) si Yesod (Gamaliel), in timp
ce Steaua se gaseste intre Chokmah (Ghagiel) si Tiphareth (Thagirion). Sistemul ce il prezint este
bazat pe o0 asezare mai veche si mai traditionala in care cele doua carti isi schimba pozitia intre ele.
Asadar, cartile si caile urmeaza un tipar cronologic cu primele carti in partea superioara si ultimele in
partea inferioara.

Intrarea in tunelul Thantifaxath

Tunelul 22, intre Lilith si Gamaliel

Acest tunel, sau in echivalentul sdau sephirothic, nu exista in Copacul Vietii original dinainte de
Cidere. Aceasta este calea spre nivelul material din planul astral. Tn Copacul Vietii original dinainte de
Cidere, nici Malkuth - Lilith nu existau, si nici planul material. in schimb, omul se afla in astral in
Gradina Edenului ce era reprezentata de Yesod. Doar atunci cand Daath a cazut din locatia originala
s-a nascut planul material.

n copacul perfect, acest tunel lega Daath si Tipharet. Dupa ce omul a consumat fructele
cunoasterii, Daath a cazut in Abis iar Malkuth - Lilith s-a manifestat. Cartea de Tarot ce corespunde cu
aceasta cale este Lumea (Universul). Aceasta carte ilustreaza nasterea planului material. Femeia din
carte este Sophia decazuta, sau Shekinah. Aceasta este forta cosmica, Shakti, ce este manifestata de
Maya, mama iluziilor si dualitatii. Sofia — Shekinah - Shakti reprezinta cunoasterea ce este Daath, ce
este manifestata din viziune (Kether — Chokmah - Binah) in realitate prin forta si actiune. Aceasta cale
reprezinta etapa cand o idee este in final manifestata in planul material.

Aceasta cale reprezinta de asemenea nasterea, asa cum copilul nou-nascut este separat de
corpul mamei. Planeta Saturn, care corespunde cu acest nivel, reprezinta principiul ce taie cordonul
ombilical. Tn mituri, acesta este pasul final in separarea omului de Dumnezeu dup3 Cidere.
Coborarea din nivelul astral Yesod in Malkuth reprezint expulzarea din Gradina Edenului. in acest
nivel Eva devine fertila si da nastere copilului ei. Eva isi pierde virginitatea astrala din Yesod si devine
mama fertild in planul material. Eva exilata ce a devenit mama apartine de Malkuth. Ea este femeia
care, prin sarcina sa, da nastere unui corp din al ei, si este asadar principiul dualitatii si materiei.
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Omologul lui Malkuth este Lilith, umbra intunecata a Evei. Ea nu este mama, ci ucigatoarea
de copii si reprezentativa fazei menstruatiei. Lilith nu da nastere copiilor fizici ci foloseste forta fertila
in scopuri magice. Aceasta absoarbe forta menstruatiei si a spermei pentru a o directiona catre
Abisul intunecat. In centrul acestui Abis se afl3 Lucifer.

Pentru oamenii obisnuiti, Lilith este un vampir, dar pentru adeptul Cdii Stangi este o
initiatoare ce conduce adeptul spre iluminarea intunecata. Lucifer este incarnarea principiului
draconic, divinul atotvazator in care vointa si realitatea au devenit un intreg.

Thantifaxath este tunelul ce conduce forta din acest plan material spre lumile astrale de
dincolo de nivelurile normale de creatie. Thantifaxath nu se gaseste printre nivelurile ce fac parte din
creatia ordinara. Acesta este dincolo de vointa lui Dumnezeu si un pas mai departe de Dumnezeu
decat planul material. Prin intrarea in tunelurile gliphothice, magicianul adanceste Ciderea. in timp
ce cdile luminii incearca sa readuca omul in starea de uniune cu Dumnezeu, cdile gliphothice se
indepadrteaza de acesta. Acesta este un proces de eliberare in care omul experimenteaza o nastere
magica si trece din starea de om in starea de zeu.

Thantifaxath reprezinta primii pasi in procesul alchimic de renastere. Saturn si litera Tau, ce
corespunde cu Thantifaxath, reprezinta moartea si sfarsitul, dar si poarta spre o a doua nastere.
Adeptul intra in Matricea lui Lilith si se pregateste de renasterea n lumile intunecate de dincolo de
Creatie. Matricea lui Lilith este regatul mortii, iar pentru omul obisnuit acesta este sfarsitul, dar
pentru adeptul Caii Stangi regatul mortii este poarta spre renastere ca propria-i creatie. Thantifaxath
corespunde cu litera T ce simbolizeaza intunericul, Saturn si Tau. Semnul T este conectat cu grecescul
Omega, iar amandoua litere denota punctul de cotitura unde moartea si viata se intalnesc la
réscruce. Ele reprezintd pantecul, Matricea si trompele uterine. In Thantifaxath magicianul poate
intalni vampiri si alte entitati ce exista in zona de tranzitie dintre cei morti si cei vii. Vampirii 1si au
sufletele Tn regatul astral al mortii in glipha Gamaliel, dar sunt activi in planul material prin
Thantifaxath. Ei traiesc cu ajutorul razelor de luna creatoare de iluzii din Gamaliel si creeaza iluzia ca
ar fi in viata, desi ei apartin mortilor. Legenda ca vampirii nu pot supravietui in razele soarelui, sau ca
nu sunt vizibili Tn oglinda, vine din faptul ca sunt iluzii. Prin consumarea sangelui si energiilor altora ei
pot intretine o existenta iluzorie. Esenta lor a fost pierduta tn adancurile tunelurilor, dar ei au ramas
in planul material prin obtinerea energiei si esentei victimelor acestora. Vampirul consuma esenta la
un nivel erotic. Vampirul incearca sa absoarba energia ce este eliberata in timpul orgasmelor, iar
vampirul apare adeseori ca fiind atragator. Vampirul este doar o imagine, o forma externa sau o
masca de om. Vampirul tine aceasta masca in viata prin consumarea fortei vitale a altora. Persoanele
publice si artistii pot deveni vampiri Tn mod inconstient dandu-si propria lor existenta si personalitate
pentru a fi hranitd imaginea externa a lor. Ei se hranesc din confirmari exterioare, din energia ce o
primesc din Tmprejurimi. Trebuie sa absoarba energie Tn mod constant pentru a-si satisface o
goliciune interioara.

Adeptii Caii Stangi pot, pe de alta parte, sa foloseasca vampirismul ca pe o forma de alchimie
intunecata. Vampirul, la fel ca alchimistul, este cineva ce a atins nemurirea. Adeptul foloseste
viziunile erotice din Thantifaxath si din alte tuneluri gliphothice, pentru a-si directiona energia in
sferele intunecate. Energia sexuala este reconcentrata din instinctul reproductiv in procesul de
divinizare pe sine. Vampirismul lui Lilith este, pentru adeptul intunecat, o initiere a energiei sexuale,
unde energia este directionata din instinctul reproductiv in clarviziunea draconica.
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Eva reprezintd maternitatea biologica si sexualitatea ca reproducere. Lilith reprezinta o forma
de sexualitate sterila directionata catre divinizare de sine si placere. Ea este mama demonilor si si
foloseste puterea erotica in scopuri magice.

Vizualizarea lui Thantifaxath

Aceasta vizualizare poate fi practicata singur prin memorare, sau impreuna cu alt magician
care te poate ghida prin ea.

Te aflii la poalele unui versant muntos ce este luminat de un soare puternic de dup-amiazd. Pe
munte sunt ferme, si poti vedea in depdrtare oameni si animale. Partea de sus a muntelui este
acoperitd cu zdpadd, si nu i poti vedea vdrful pentru cd este deasupra norilor. Mergi pe o cdrare ce
duce spre partea de nord a muntelui, parte care nu este luminatd de soare, si observi cd nu 1i poti
vedea peisajul.

Dupd ce ai mers o vreme pe aceastd cdrare, incepi sd vezi partea de nord a muntelui,
acoperitd de umbre, in fata ta. Suprafata are o inclinare mare si este mult mai solicitantd avand
crdpdturi, defilee si roci ascutite. Nu vezi oameni aici, iar peisajul este dezolant plin de arbusti
sdlbatici cu ghimpi ascutiti. Cdrarea se intoarce, iar tu intrii in zona de nord a muntelui. Vezi cum
soarele dispare dincolo de munte iar atmosfera devine mai rece. Un sarpe mic se tdrdste repede si
dispare intr-o gaurd din munte. Esti curios si te uiti in gaurd. Sarpele a dispdrut, iar gaura pare sa se
ducd addnc in munte. Poti vedea o lumind rosie stearsd din munte si se poate simti un miros
aromatic, reminiscent al tdmdii orientale. Deodatd, sarpele iese din gaurd si te muscd apoi dispare in
gaurd la fel de repede cum a iesit. Poti vedea urma dintilor lui pe ména ta, si poti simti o durere
intensd si ameteald rdaspdndindu-se in corpul tdu. Durerea se simte precum otelul rece dar devine o
emotie euforicd. Cazi in fata gdurii si te uiti in ea, amortit in corpul tau.

Gaura din munte pare sd pulsese cu o lumind rosie ce creste in intensitate. Lumina rosie
pulseazd in exterior spre tine in cercuri concentrice, si realizezi cd esti tras in gaurd, ce pare sd creascd
in dimensiune. Gaura a devenit un tunel al cdrui sfdrsit nu se vede. Plutesti in tunel. Tunelul are pereti
negri ce pulseazd cu o lumind rosie intensd. Acest tunel este aproape rotund, dar din podea si tavan
cresc stalagmite si stalactite, ce seamdna cu fdlci cu saliva curgdtoare. Peretii lucesc ca si cum ar
contine metale sau cristale, si fumegd cu un fum gros, aromatic. Nu mai poti spune ce e jos sau sus in
pesterd si simti cum cazi intr-o groapd fard fund.

in fata ta, in tunel, poti vedea un contur al unui corp feminin. O femeie dezbrdcatd cu pdr lung
si negru poate fi vdzutd mai departe in pesterd. Se apropie in timp ce peretii pulseazd rosu. Danseazd
in extaz, un dans erotic. Acum o poti vedea clar. isi miscd buzele in ce ar putea fi rds sau tipdt. Tine
doud semilune, iar corpul ei este acoperit de sénge. Ochii ei privesc, dar din moment ce sunt negri in
totalitate nu poti vedea la ce se uitd. In spatele ei poti vedea capdtul tunelului, prima datd ca un
punct mic de lumind departe, dar apoi vezi un cerc colorat in fldcdri ce se apropie. Dupd o vreme
realizezi cd este o lund plind ce se ridicd n spatele femeii si cd tu cazi printr-un spatiu gol si intunecat
spre lund. Luna pare sd fie conectatd cu femeia si aceasta este acoperitd cu acelasi sénge ce o
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acoperd pe ea. Sdngele pare sd fie aceeasi lumind rosie ce ai vazut-o in tunel. Cazi spre lund pénd
cdnd esti inghitit de peisajul ei.

Tn aceastd etap3, probabil ai cizut in somn, altfel concluzionezi vizualizarea prin
reconcentrarea spre corpul tau fizic si incepi o meditatie pentru aura in care iti solidifici corpul astral
si aura. Este foarte important sa termini lucrarea gliphothica printr-o meditatie pentru aura si o
ceremonie de alungare n care fti indrepti pumnalul magic spre cele sase directii.

Dragon Rouge are descrieri de acest gen pentru restul de 21 de tuneluri, plus doua tuneluri
ascunse ce trec sub Abis, oferite initiatilor.
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MAGIA GOETICA

Magia goetica ocupa o pozitie exceptionala in cadrul magiei negre. A atras multi magicieni cu
demonii acesteia, cu evocatiile si cu sigiliie sugestive, iar istorisirile cu privire la rezultate puternice si
deseori devastatoare sunt multe. Allan Bennett, profesorul magic al lui Aleister Crowley, i-a spus lui
Crowley intr-una din primele intalniri ale lor din 1899: ,Frate, ai umblat cu Goetia.” Crowley a negat
acest lucru si a afirmat ¢ nu este nici macar demn si-i pronunte numele. Bennett a rispuns: ,in
acest caz, Goetia a umblat cu tine.”

Goetia este prima si cea mai cunoscuta parte din grimoarul Lemegeton, ce este numita de
asemenea Cheia Minord a lui Solomon. Goetia contine descrieria 72 de demoni. Arata descrieri clare
a aparentelor demonilor cadnd sunt chemati prin evocare, si prezinta titlurile si rangul in ierarhiile
infernale, asa cum si legiunile de spirite pe care le controleaza. Sigilii bizare si deseori frumoase
apartin fiecarui demon, fiecare putand fi chemat pentru diferite scopuri: totul de la invatarea
filozofiei la determinarea femeilor sa se dezbrace in fata magicianului. Lemegetonul exista intr-un
numar de manuscrise originale ce difera putin, prezentand numele spiritelor cu diferite variatii. In
unele variatii, Lemegetonul contine cinci parti iar in altele doar patru. in afard de Goetia introductiva,
este de asemenea Goetia Theurgia, ce prezintd 31 de spirite ce corespund cu directiile compasului.
Goetia Theurgia contine numeroase sigilii, iar spiritele sunt descrise ca fiind atat bune cat si rele. A
treia carte a Lemegetonului este Ars Paulina, ce descrie ingeri ce corespund cu orele zilei si cu
semnele zodiacale. A patra carte este cea mai scurta si poarta numele de Ars Almadel. A cincea carte
este numita Ars Notoria si este cea mai veche parte, dar nu este publicata in toate versiunile
Lemegetonului.

Tmpreuna cu partenerul magic, George Cecil Jones, Crowley a folosit Goetia. Au chemat
demonul Buer, a carui specialitate este sa vindece boli. Au dorit sa-| ajute pe profesorul Allan
Bennett, care era grav bolnav de astm. Bennett trebuia sa calatoreasca intr-un climat mai bland
decat Anglia, dar nu avea mijloace sd o faca. Crowley si George Cecil Jones au reusit sa-I evoce pe
Buer la o aparenta vizibild, dar cum aparenta nu corespundea cu descrierea din Goetia au crezut ca
operatia a esuat. Dupa putin timp, conform lui Crowley, lucrurile au inceput sa aiba loc intr-un mod
miraculos. Bennett a putut sa se mute in Sri Lanka asa cum isi dorea. Crowley a afirmat ca operatia a
fost pana la urma un succes.

Magia solomoniana

Existd un tip de carti magice ce sustin ca reprezinta magia solomoniana originala, si chiar
scrisa de Tnsusi Regele Solomon. Cele doua texte solomoniene faimoase sunt Cheia Majord a lui
Solomon si Lemegeton - Cheia Minord a lui Solomon. Solomon a fost cunoscut pentru intelepciunea
lui, iar legendele spun ca a controlat armate vaste de spirite si djinni. Magia solomoniana este in
principal o arta de chemare a spiritelor prin sigilii. Sunt totusi cativa care cred ca aceasta forma de
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magie provine de la legendarul Rege Solomon, si este si mai putin probabil ca el sa fi scris cartile.
Totusi, aceasta formd de magie provine din vremuri antice, chiar daca faimosul manuscris dateaza
din secolul 16 sau mai tarziu. Magia solomoniana este probabil legata strans de magia babiloniana si
se poate sa fi intrat Tn traditia iudaica Tn timpul captivitatii babiloniene. Unii demoni din Goetia sunt
zei sau spirite din traditia babiloniana, sau din alte culturi din regiune. Altceva ce arata afinitatea cu
magia babiloniana este ca numerele 6 si 60 sunt esentiale in magia solomoniana. Sistemul numeric al
Babilonului a fost bazat pe numarul 60, ceea ce este diferenta principala fata de sistemul nostru
numeric, ce este bazat pe numérul 10. Tncd impé&rtim conform babilonienilor, care au primit sistemul
de la sumerieni. Faptul ca timpul si unghiurile sunt masurate in acest mod in ziua de astazi este
datorita babilonienilor. Motivul pentru care folosirea actuala pentru numarat in baza 60 este acela ca
in unele cazuri este mai usor de numarat Tn aceasta maniera. Magia solomoniana este in acest mod in
corespondenta cu astrologia, ce este de asemenea bazata pe acest sistem numeric.

Tn ciuda faptului cd magia solomonian foloseste invocatii angelice si contine rugdciuni
pentru Yehova, este inca in mare parte demonologica, asadar goetica. Din primele legende ale lui
Solomon aflam despre intalnirile lui cu demoni si djinni. Solomon a intrat in dispute cu demonii, iar
djinnii si-au aratat magia in fata lui. Un vechi text solomonian, Testamentul lui Solomon din primul
secol e.n. este un catalog ce prezinta 36 ,,conducatori ai intunericului”. Chiar daca cele mai multe
manuscrise solomoniene provin din Evul Mediu si din Epoca Renascentista, putem spune ca
informatia lor este mult mai veche. Un text gnostic pe nume Nag Hammadi descrie crearea a 49 de
demoni androgini ale caror ,nume si functii pot fi gdsite in cartea lui Solomon.” Aceasta este o
referinta timpurie a unui text demonologic solomonian. Magia solomonianad a fost practicata probabil
in anumite cercuri gnostice. Kiesewetter, un invatat german, a prezentat teoria cuvantului
Lemegeton, al carui inteles este necunoscut si controversat, care poate fi numele unui magician
gnostic. British Museum are un numar de copii al Lemegetonului.

Magia goeticd este numitd ca fiind ,,magie inferioard”, spre deosebire de magia theurgica,
considerata ,magie superioara”. Magia inferioara, ca Tn cazul magiei goetice, este deseori perceputa
ca 0 magie ce se concentreaza pe scopuri banale. Dar, daca cineva studiaza magia theurgica va vedea
ca ambele forme de magie pot satisface dorintele mari si mici ale omului. Conceptul de magie
inferioard in conexiune cu Goetia nu trebuie inteles in sens de calitate. Demonii pot invata magicianul
cele maiinalte arte si cunoastere. Magia goetica este mai degraba magie chthonica ce invoca fortele
lumii de jos si ale Abisului. Magia goetica apartine laturii intunecate iar cea teurgica laturii luminii.

Cuvantul Goetia provine dintr-un cuvant grecesc ce inseamna vrajitorie. Un goetes era un
vrajitor, sau un magician intunecat, diferit de un mag obisnuit. Astazi, magul poate insemna si o
forma mai intunecata de magician (sau alchimist), dar denumirea veche pentru un magician
intunecat, sau un invocator de demoni, era goetes. Chiar daca Goetia din Lemegeton este cel mai
important document pentru practicarea magiei goetice, traditia magica nu trebuie sa fie bazata
neapadrat pe Goetia. Alte texte demonologice si solomoniene precum Le Dragon Rouge si Grimorium
Verum pot fi de asemenea numite goetice. De asemenea, grimoare Faustiene precum Magia
naturalis et innaturalis si demonologie gabalistica precum The Magic of Abramelin, poate fi vazuta ca
goetica. Magia goetica este o denumire ce acopera tot sistemul magic gliphothic, in special partea
practica. Goetia contine chei importante pentru practicarea magiei gliphothice si a Caii Stangi. Acest
lucru face din Goetia un text mai avansat, dar mai periculos decat este perceput.
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Shemhamforash

Cheia pentru magia goetica poate fi gasita in formula lui Shemhamforash. Acest cuvant
denotd numele secrete ale lui Dumnezeu care sunt 72 la numar. Cand luam in considerare numarul
demonilor din Goetia, putem vedea ca sunt tot 72 la numar. Demonii goetici sunt umbre ale lui
Dumnezeu si ale Creatiei. Ei sunt spiritele Qliphothului ce salasluiesc in anti-lumile din Sitra Ahra.
Numarul 72 contine cheile misterelor gabalistice, gliphothice si goetice. Shemhamforash si numele
lui Dumnezeu si ai celor 72 de Tngeri pot fi gasiti in al paisprezecelea capitol din Exod 19:21.Tn
ebraica, fiecare verset este scris cu 72 de litere. Cand punem versetele unul peste celdlalt, 72 de
coloane cu cate 3 litere fiecare va aparea. Cand sunt addugate sufixele sfinte el, al sau yah, cele 72 de
nume secrete pot fi gasite.

Numaérul 72 nu este deloc la intamplare. in centrul perceptiei gabaliste despre univers si
Creatie putem gasi numarul 6. Numarul 6 reprezinta soarele si centrul Creatiei, corespunzand cu
sephira Tiphareth sau cu omologul intunecat, Thagirion. Hexagrama, care este simbolul Creatiei, iar
numarul 6 combina triunghiurile de sus si de jos. Orbita cercurilor din jurul lumii omului e formata din
12 semne ale Zodiacului (6 x 2). Acestea sunt numite semne solare. Cand inmultim semnele solare cu
numarul soarelui (12 x 6) rezultatul este 72.

Shemhamforash si cele 72 de nume sunt conectate cu timpul si spatiul Creatiei. Cele 12 luni
sunt guvernate de semnele solare, iar 6 spirite guverneaza fiecare luna (12 x 6). Fiecare din cele 24 de
ore este condusa de 3 spirite (24 x 3 = 72) reprezentand caracterele de crestere, stabilitate si
descrestere. Numarul 72 este de asemenea conectat cu cele patru elemente, cu numele lui
Dumnezeu si cu cele 4 puncte cardinale. 18 spirite (6 x 3) reprezinta fiecare directie si element.
Numele lui Dumnezeu si al ingerilor in Shemhamforash reprezinta structura universului ce sprijina
timpul si spatiul si toate legile naturii. Demonii goetici sunt laturi intunecate ai acestor ingeri si
fortele ce pot deschide portale in timp si spatiu.

Existd o afinitate intre magia goetica si cea gothica, magia gothica provine de la Odin, care de
asemenea este numit Got, iar cunostintele sale constituie principiile universului care este simbolizat
de cele 24 de rune. Numarul runelor inmultite cu trei, care este de asemenea un numar esential in
mitologia nordicd, este egal cu 72. Fiecare runa poate fi legata de trei demoni goetici. Mai mult de
atat, numarul 72 devine numarul gothic sacru 9 prin 7 + 2 =9, ca o procedura obisnuita in
numerologie. Relatia dintre magia goetica si cea gothica este explorata mai mult in gradele
superioare ale magiei intunecate. Cea mai cunoscuta sinteza a magiei goetice si gothice poate fi
gasita Tn magia Faustiana. Magia Naturalis et Innaturalis contine spirite ce pot fi recunoscute din
Lemegeton si din magia solomoniana.

Cei 36 de demoni cauzatori de boala din Testamentul lui Solomon sunt de asemenea
conectati cu zodiacul si cu numerologia din jurul lui Shemhamforash. Cele 12 semne stelare ale
zodiacului controleaza diferite parti ale corpului pe care cei 36 de demoni le ataca. Cei 36 de ingeri
care sunt chemati pentru a alunga aceste boli sunt de asemenea prezentati in Testamentul lui
Solomon. Trei demoni cauzatori de boala apartin fiecarui semn, si deci ajungem la numarul 36. 36
fnmultit cu doi ne da, din nou, numarul lui Shemhamforash.
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Numarul Bestiei, 666, contine de asemenea numarul lui Shemhamforash: 72. Acesta este
rezultat prin inmultirea celor trei cifre de sase si prin impartirea lorla 3: (6 x 6 x6) / 3.

Shemhamforash este conectat cu numele lui Dumnezeu, IHVH, numit Tetragrammaton si
este considerat atat de sfant ca nu este pronuntat. Pronuntia este necunoscutd, dar combinat cu
vocalele din titlul lui Dumnezeu: ADONAI, (insemnand Lord), gdsim numele Yehovah. Cele patru litere
sfinte ale Tetragrammatonului corespund cu numarul patru in toate formele lui: cele patru lumi, cele
patru elemente, cele patru fapturi vazute de catre Ezekiel la tronul lui Dumnezeu etc. Numele
omologului intunecat al lui Dumnezeu, blestemat si tinut secret de catre qabalisti, este numele invers
al lui Dumnezeu: CHAVAJOTH. Umbra lui Dumnezeu apartine Qliphothului si reprezinta
corespondentele demonice ale numarului patru: cele patru lumi ale Qliphothului, cele patru rauri ale
Infernului, demonii ce guverneaza cele patru directii si demonii ce guverneaza elementele. Antiteza
intunecatd a lui Dumnezeu guverneaza peste cei 72 de demoni goetici si asupra legiunilor infernale.

Cele 72 de nume ale lui Dumnezeu gasite in Shemhamforash constituie din 72 de litere ce
sunt extrase din numele AYN SOP (Ain Sof) si din numele celor zece sephire, asa cum si din cuvantul
KDOS, ,sfant”, repetat de trei ori si din propozitia KONHSMIMWARS, ,,Creator al cerului si al
pamantului” (Geneza 14:19). Numele descrie Creatia, structura acesteia si un tribut triplu al
Creatorului. O versiune mai scurta a lui Shemhamforash este bazata pe 42 de litere continand doar
numele celor zece sephire. O si mai scurta versiune este formata din 12 litere ce contin numele celor
mai inalte trei sephire. Numele in intregime este KTRHHMHTBWNH. O forma intunecata a lui
Shemhamforash deschide portalul catre partea cealalta. Numele este constituit din 12 litere, unde
Daath inlocuieste pe Kether. Numele in intregime este HHMHTBWNHDAT.

Conform Qabalei, cele doua principii ale universului sunt forma si energia, descrise ca vase si
lumin3 divina. Tn timpul Creatiei unele vase s-au spart iar 288 de scantei ale luminii divine au cdzut in
Abis. Aceste scantei sunt ingeri decazuti ce se gasesc in Abis ca lumina luciferiana. Prin cdutarea
acestor scantei in Abis, omul poate atinge cunoasterea de a deveni un zeu. Aceste scantei sunt
lumina din Tntuneric si sunt comparate ocazional cu un dragon stralucitor din mijlocul Abisului, sau cu
Lucifer stand in mijlocul Infernului. Cele 288 de scantei sunt fortele goetice; patru conducatori
demonici guverneaza spiritele goetice. 288 impartit la 4 este 72.

Demonologia Goetiei

n centrul demonologiei Goetiei gisim demonul Belial, ce este de asemenea mentionat in
biblie. Tn demonologia clasicd Belial este asociat cu Sodoma si Gomora, cele dous orase pécitoase ce
au fost distruse de Dumnezeu. Belial a fost venerat in templul Sodomei, iar oamenii pacatosi si
sinistrii s-au straduit sa reconstruiasca templul Sodomei in aceeasi maniera in care oamenii drepti se
straduiesc sa reconstruiasca templul din lerusalim. Se presupune ca Belial a fost creat imediat dupa
Lucifer si ca a cazut in Abis aldturi de el. Belial inseamna , cel fara valoare” sau ,,cel neinsemnat”, dar
unele interpretari sustin ca numele lui ar putea fi conectat cu cuvintele Bel (lord) si Al (zeu) si
semnificd , Lordul Zeilor” si c3 este defapt, un zeu babilonian. in Testamentul lui Solomon, este
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Beelzebub cel ce este cel mai important demon. in aceastd carte, Solomon descrie cum 7l cheam3 el
lordul demonilor Beelzebub, sau Beelzeboul:

,lar acum i-am comandat lui Beelzebub sd apard, si I-am pus pe tron si l-am intrebat: ,,De ce
esti singurul conducdtor al tuturor demonilor?” Si mi-a rdspuns, ,,Pentru cd sunt singurul radmas dintre
ingerii ce au cdzut din Rai. Am fost primul inger in primul Rai si m-a chemat Beelzebub. lar acum
controlez pe cei ce sunt legati in Tartarus.”

Beelzebub explica cum infrange regi si pune demoni in mintile oamenilor pentru ca ei sa nu
ajunga in Rai. Cea mai mare dorinta a lui este sa distruga lumea. Doar atunci va fi in pace. Unele
descoperiri arheologice spun cad Beelzebub a fost un zeu fenician numit Beelzebel, ce se spune ca
inseamna ,stapanul stapanilor”. Beelzebub poate fi legat de Belial.

n Goetia se spune cum celor 72 de demoni li se comand3 s3 intre intr-un vas ficut din alama
impreuna cu legiunile lor. Acest vas, ce apare in diferite versiuni in miturile iudaice si arabe, cum ar fi
Noptile Arabe , este un element important in demonologia solomoniana. Este relatat ca Belial, Bileth,
Asmoday si Gaap au fost liderii demonilor. Au fost pusi in vas din cauza mandriei lor. Solomon a legat
demonii in vas cu un sigiliu divin ce este ilustrat in Goetia si a aruncat vasul intr-un lac adanc din
Babilon. Locuitorii Babilonului au vrut sa vada ce este in vas si au mers pe lac cu mari sperante de a
gasi comori ascunse n acesta. Cand au deschis vasul, toti demonii au iesit si s-au intors la vechile
case. Doar Belial a stat si a intrat intr-un idol si raspunde la intrebarile celor ce 1i aduceau sacrificii, iar
babilonienii au venerat acest idol ca pe zeul lor.

Belial din Goetia si Beelzebub din Testamentul lui Solomon sunt demoni ce au stat in urma si
au devenit legaturi dintre oameni si demoni. Asadar, sunt de o mare importanta pentru goetes, sau
pentru cel ce cheama demoni. in Qabalah gliphothicd ambii demoni sunt conectati de glipha
magicianului intunecat, Ghagiel, latura intunecata a sephirei Chokmah. In Qabalah este descris cum
Belial este o personificatie intunecatd a lui Ain Sof si cum uneste fortele lui Ghagiel de sub el. Tn
aceste circumstante este descris ca un dragon ce il neagd pe Dumnezeu. in Goetia apare ca doi ingeri
foarte frumosi intr-un car de foc si anunta ca el era unul din ingerii ce au cazut primii. Beelzebub este
conducatorul lui Ghagiel, si controleaza fortele ce lucreaza impotriva Cuvantului, Logos (loan 1:13),
Creatiei si conformitatii geografice si matematice a acesteia si a ordinii. La Chokmah, magicianul
luminii devine una cu Cuvantul divin si Tl formuleaza din nou. Magicianul Caii Stangi formuleaza
Cuvantul silentios ce deschide portalul catre un alt univers. Ghagiel este o forma de lumina neagra,
latura intunecata a lui Ain Sof care, prin Qliphoth si prin emanatiile stangi, se manifesta ca o anti-
forta la Creatie. Aceasta este o intelegere ezoterica a dorintei lui Beelzebub de a distruge lumea asa
cum este mentionat in Testamentul lui Solomon. Vointa distructiva corespunde cu anihiliarea lumii de
catre Shiva la deschiderea celui de-al treilea ochi, ochiul lui Shiva. Ceea ce anihileaza sunt iluzii si
limitari.

Demonii Goetiei pot fi atribuiti orelor zilei, fiecare guvernand o anumita ora. Demonii conduc
de asemenea punctele cardinale. Demonii Amaymon, Corson, Zimimay sau Zimimar si Goap conduc
in est, vest, nord si respectiv sud. Acesti patru demoni ii conduc pe cei 72. Ei sunt divizati intr-o
ierarhie de sapte niveluri ce corespunde cu cele sapte planete ale magiei traditionale. Sigiliile
demonilor sunt create Tn metale ce corespund diferitelor planete. Unii demoni au un numar de titluri
de ranguri diferite ce fi asociaza cu nivelurile gliphothice. Cele sapte niveluri corespund cu nivelurile
de la Gamaliel (Luna) la Satariel (Saturn). Cincisprezece marchizi apartin Lunii si lui Gamaliel.
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Paisprezece presedinti apartin lui Mercur si lui Samael. 23 de duci apartin lui Venus si lui A"arab
Zarag. Cei noua regi demonici, printre care infamii Baal, Belial si Asmodeus, apartin lui Thagirion si a
partii intunecate a Soarelui. Doisprezece conti apartin lui Marte si lui Golachab. Sapte printi
guverneazd Gha'agsheblah si Jupiter. Demonul-cavaler, Furcas, apartine de Satariel si de Saturn. in
afara de apartenenta la diferite planete, cei 72 de demoni sunt conectati de cele 12 semne zodiacale
si de cele patru elemente. Gasirea semnului zodiacal corespunzator, planetei si elementului poate
revela caracterul demonului.

Evocari si Invocari

Magia goetica este fondata in principal pe invocari si evocari. Magicianul cheama diverse
spirite ce indeplinesc sarcini sau acorda anumite abilitati sau cunostinte. Magicienii gabalisti erau
numiti Baal Shem, ce inseamna ,,Maestrii Numelor”, deoarece ei stiau numele spiritelor si cuvintele
corecte de incantatie. Termenii de invocatie si evocatie {si au originile din ridécina ,vac”. In traditia
Indiana o zeitd poarta numele de Vac si este de asemenea puterea primordiala ce da nastere tuturor
zeilor. Tn latin3 putem gasi cuvantul vocalis, ce a devenit cuvantul vocal sau vocald, la fel cum a
devenit cuvantul voco ce inseamna ,,Chem” si este cuvantul din care se nasc termenii invocare si
evocare. Dacad se adauga prefixul ,,in” va iesi cuvantul invoco ce inseamna ,chem in interior”. Cand se
schimba prefixul latin, putem obtine cuvantul evoco, ce semnifica ,,chem Thaintea mea”. Invocarile
sunt caracterizate de o prezentd mai abstracta a fortelor, in timp ce evocatiile au scopul de a aduce
spiritul la un nivel mai concret.

Pentru cel ce apeleaza la Goetia, invocarea sau evocarea unui spirit este benefica pentru
multe lucruri. Demonii pot trezi iubire si pot distruge inamici; ofera putere si onoare, dar peste toate
acestea sunt buni invatatori si tutori. Pot spune ce s-a intdmplat in trecut, ce se intampla in lume Tn
prezent si ce va avea loc in viitor. Demonii pot oferi spirite inferioare ce pot asista la diferite
probleme, cum ar fi curdtenia sau mulgerea vacilor. in limba suedez4 traditionald, un astfel de spirit
se numea Bjara, Puke sau Trollkatt (pisica magica). Multi demoni predau subiecte academice si stiinte
liberale, ce reprezinta aspectele pe care un om liber trebuie sa le stapaneasca conform idealului
educational clasic. Stiintele liberale, sau artele liberale (artes liberales) cum mai sunt numite, erau
discutate frecvent Tn antichitate de catre ganditori precum Platon, Aristotel, Cicero si Seneca.
Conform lui Cicero, scopul educatiei nu era doar sa transmita cunostinte si abilitati tehnice, dar
trebuia, mai presus de toate, sa aibd un caracter de dezvoltare a personalittii omului. Tn
universitatile medievale stiintele liberale erau impartite in sapte discipline, care la randul lor erau
divizate In douad subdiviziuni: Trivium (gramatica, retorica si logica) si Quadrivium (geometrie,
aritmeticd, muzica si astronomie). Tn timpul perioadei elenice toate cele sapte parti ale stiintelor
liberale isi aveau originea in muzica, care in acele timpuri includea de asemenea limbi, poezie si
dansul. Dintr-o perspectiva gabalistica atat demonii cat si ingerii pot fi descrisi ca principii muzicale
bazate pe structura copacului gabalistic. Aceasta idee isi are originile in conceptia pitagoreana
conform cdreia Intregul univers lucreaza ca o simfonie. Cele sapte planete au fost comparate cu
tonurile dintr-o octava. Demonii din cartile gabalistice ale artelor negre au fost asociati atat cu
stiintele liberale cat si cu muzica.
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Unul dintre principalele caracteristici ale demonilor a fost oferirea cunostintelor si stiintei,
ceva ce este inregistrat din timpul lui Socrate atunci cand cuvantul ,,Daimon” a fost asociat cu
ratiunea si cu sinele superior. in apocrifa Cartea lui Enoch a fost scris c3 ingerii decdzuti, condusi de
Samyaza si Azazyel, au invatat omul cunoasterea interzisa ce a fost practicata in Rai de catre
Dumnezeu si ingeri. Arhanghelii se plangeau Tnaintea lui Dumnezeu in Cartea lui Enoch 9:5:

LAi vdzut ce a fdacut Azazel, a dezvelit secretele eterne ce erau tinute in rai.”

Conducatorul ingerilor decazuti, Azazel, arata arta fierariei, folosirea culorilor si machiajului
sau folosirea diferitelor tipuri de pietre. Amazarak este Tnvatatorul tuturor magicienilor si a acelora cu
radacini divine. Armers aratd solutia magiei. Barkayal este Tnvatatorul astrologilor, Akibeel preda
simbologia, Tamiel preda astronomia si Asaradel miscarile lunii. Acesti sapte ingeri decazuti din
Cartea lui Enoch care predau diferite cunostinte, subliniaza importanta numarului sapte, numar
semnificant Th numerologie. in prealabil, in Cartea lui Enoch sunt mentionati 18 ingeri decdzuti, dar
arealele de cunoastere ale acestora nu sunt relevate. Numarul 18 este de asemenea recurent in
grimoare si in numerologia gabalistica. Deoarece, conform Goetiei, Cdrtii lui Enoch si vechilor
grimoare, demonii pot preda stiinte si intelepciune secretd, nu este bizar ca ei au o atractie catre
omul faustian. Cunostintele demonilor nu sunt nesemnificative: pot preda atat creatia universului cat
si aplicarea machiajului.

Magia ritualica a Goetiei

Goetia prezinta instructiuni detaliate cu privire la evocarea si controlarea spiritelor si
protectia impotriva acestora. Magicianul ar trebui sa stea intr-un cerc facut din nume sfinte (in
anumite scrieri apare de asemenea un sarpe ce zaboveste n jurul cercului de trei ori si jumatate) pe
care sunt scrise nume de ingeri si zei. In interiorul cercului se afld o hexagrama in care in fiecare
punct cardinal este scris Adonai si in centru este scris un , T”. In afara cercului se gisesc patru
pentagrame in care este scris cuvantul Tetragrammaton, iar fiecare are cate o lumanare. Triunghiul
din afara cercului este zona in care spiritul trebuie sa apara si sa fie tinut in interior. Baza triunghiului
este cea mai apropiata de cerc, iar varful este indreptat spre punctul cardinal ce apartine demonului.
Magicianul ar trebui sa poarte hexagrama lui Solomon, desenata pe un pergament facut din piele de
vitel, pe o mantie protectoare peste sutana alba acoperita cu panza alba de in. Hexagrama este
aratata spiritelor atunci cand apar pentru a se supune si a se ardta in forma umana. Pe piept
magicianul poarta pentagrama lui Solomon facuta din aur si argint. Pe spatele pentagramei este
sculptat sigiliul demonului. Un inel magic, pe care magicianul il tine Tn fata lui atunci cdnd apare
demonul, 1l protejeaza impotriva fumului sulfuros si respiratiei arzatoare a demonului. Goetia descrie
vasul din alama al lui Solomon, la fel ca sigiliul ce obliga spiritele in vas. Goetia explica de asemenea
ce zile si ore sunt potrivite pentru a contacta demonii. Atribute aditionale, cum ar fi sceptrul, sabia
sau tamaia sunt incluse de asemena. Goetia descrie incantatii ce sunt utilizate pentru a face sa apara
demonul. Daca o incantatie nu este eficienta trebuie sa se treaca la urmatoarea. Daca demonul
refuza in continuare sa apara trebuie chemat regele demon ce conduce punctul cardinal al
demonului ales. Incantatiile dure sunt folosite pentru a forta demonul sa apara. Exista o descriere
cum
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magicianul trebuie sa primeasca spiritul atunci cand apare in final. Cand ceremonia se incheie
magicianul va alunga demonul inapoi in Abis sau il va forta in vasul de alama. Aceastd forma de magie
a fost practicata atat de magicienii luminii cat si de qabalisti, si la fel si de maestrii incantatiilor,
numiti Baal Shem, care erau magicieni goetici. Exista trei forme principale de demonologie goetica:

1. Ortodoxa
2. Originala
3. Neagra (Calea Stanga)

Metoda ortodoxd urmeaza instructiunile Goetiei sau altor grimoare cu exactitate. Magicianul
creeaza sigilii iTn metalele corespunzatoare, coase imbracamintea speciala si obtine toate accesoriile.
Ceremoniile sunt bazate pe manuscrise cu rugaciuni catre Yehova, Adonai si catre ingeri. Avantajul
acestei metode 1l reprezinta faptul ca este puternica datorita mostenirii antice si a tehnicilor
incercate. Dezavantajul il reprezinta faptul ca este destul de circumstantiala si este mai degraba dificil
de obtinut toate accesoriile. De asemenea, poate fi ciudat ca magicianul sa cheme ingeri si nume de
Dumnezeu care nu fac parte din viziunea acestuia asupra lumii. Acest lucru poate fi depasit prin
concentrarea la principiile arhetipice ce ascund limba simbolica religioasa.

Metoda arhetipica este bazata pe ideea ca baza magiei goetice nu este legata de o anumita
limba sau religie, ci toate elementele importante sunt ridicate pe arhetipuri ce pot fi gasite in toate
traditiile. Tn aceastd metod3 se pot inl3tura literele ebraice si cuvintele biblice. Cercul magic este
simplificat intr-un cerc simplu fara inscriptii, sau cu simboluri si inscriptii ce sunt parte a viziunii
magicianului asupra lumii. Pot fi folosite semne enochiene, rune sau litere grecesti, la fel si nume
ebraice si biblice. Magicianul poate folosi incantatii pe care le-a creat personal sau care au fost alese.
Dezavantajul acestei metode consta in faptul cd magia goetica este pana la urma asociata intr-un
grad considerabil cu anumite contexte simbolice complexe. Aceasta metoda necesita multa
cunoastere si experienta daca cineva este capabil sa Tnteleaga ce trebuie tinut si ce trebuie inlaturat.

Metoda magiei intunecate trebuie practicata exclusiv de magicienii ce folosesc calea
gliphothica de initiere bazata pe principiile Caii Stangi. Aceasta poate fi o cale haotica ce necesita un
control foarte bun. in aceastd metodad magicianul, ce nu lucreazi ca o persoana ce apartine de
lumind, cheama demonii in triunghiul magic. Magicianul trece dincolo de natura lui umana si devine
una cu umbra lui. Magicianul nu foloseste un cerc sau triunghi pentru a tine demonii intr-o sfera
demarcata si controlata. Magicianul intdlneste demonii ca unul dintre ei si deseori are parte de
experiente erotice.

O metoda de baza pentru evocarile goetice este de a desena sigiliul demonului pe o bucata
de hartie. Culoarea hartiei si tipul de tamaie pot fi alese conform corespondentelor planetare ale
demonilor. Sigiliul este apoi plasat invers in spatele unei sfere de cristal pentru a aparea normal in
aceasta. Sigiliul si cristalul sunt puse in interiorul unui triunghi, ce contine un cerc si cu varful
indreptat spre punctul cardinal ce corespunde cu demonul. Magicianul sta in interiorul cercului si
indreapta cu bagheta magica spre sigil. Cercul trebuie sa aiba o circumferinta interna si una externa si
trebuie sa contind nume si simboluri magice, cum ar fi cercul goetic, in care exista un patrat ce
reprezintd locul unde magicianul trebuie sa stea. Tn jurul pdtratului sunt patru hexagrame unde
asistentul magicianului sau uneltele magice sunt plasate. in afara cercului sunt patru pentagrame cu
lumanari in centrul acestora. Numele demonului este intonat Tn mod repetat, in timp ce magicianul
se uita adanc in sigil. Magicianul are imaginea demonului, asa cum este descrisa in Goetia,
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memoratd, asa cum are si calitatile pe care vrea sa le Tmparta. Asa cum Crowley I-a invocat pe Buer,
demonul apare deseoriin forme complet diferite celor care sunt prezentate in Goetia. De multe ori
sigiliul devine tridimensional si se intoarce si se rasuceste pana iese o anumita forma. Atunci cand
apare demonul magicianul comunica cu el si il intreaba de cunoastere sau ajutor. Contactul este
mentinut atat de mult cat magicianul leaga cele doua lumi prin bagheta. Cand contactul este
terminat magicianul pune bagheta inaintea lui ca o bariera intre el si triunghi.

Uneltele ritualice

Anumite obiecte trebuie obtinute sau construite nainte de lucrarile goetice. Grimoarele
contin descrieri ale obiectelor ce au mai multa sau mai putina relevanta pentru magicienii care
lucreazad intr-o maniera neortodoxa. Pergamentele ce sunt descrise in grimoare pe care sunt scrise
texte si sigilii trebuie sa fie facute de magician in mod personal prin ritualuri complicate si
macelarirea animalelor speciale la ore specifice definite astrologic. Aceste metode nu sunt necesare
pentru ca un magician contemporan sa obtina rezultate bune. Este important de urmarit traditia
magica si liniile acesteia de ghidare, dar in acelasi timp magicianul nu trebuie sa fie limitat de ele.
Acesta va invdta sd vada esenta ritualurilor iar in magia goetica aceasta este reprezentata in principal
de sigilii.

Tn magia ceremoniali traditionald, magicianul foloseste patru unelte magice fundamentale ce
corespund cu cele patru elemente, cu cele patru culori primare si cu diferite calitdti magice. Ele sunt:

Bagheta: Foc — fortd, vointd. Rosu.

Sabia: Aer — gdnduri. Galben.

Cupa: Apad — viziune, trdire, vis. Albastru.

Pentagrama: Pdmdnt — actiune, manifestare, protectie. Verde.

Magia ritualica goetica si gliphothica este de asemenea bazata pe faptul ca uneltele magice
corespund cu cele trei elemente primordiale, foc, aer si apa, care nu trebuie sa fie confundate cu cele
patru elemente care sunt gasite in planul material.

Bagheta: Foc, cdldurd, culoarea rosu, litera Shin.
Sabia: Aer, spirit, abundentd, alb, litera Aleph.
Cupa: Apd, rece, negru, litera Mem.

Aceste trei principii preistorice au dat nastere planului material care a fost creat din
elementele primare ap4 si viziune. n aceastd maniera cele patru forme elementare pe care materia
le poate adopta sunt: foc = forma plasmatica, aer = forma gazoasa, apa = forma lichida, pamant =
forma solida. Cele trei litere care sunt asociate cu elementele primare sunt literele care sunt numite
cele trei mame in Sefer Yetzirah.
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O incantatie demonica dupa Grimorium Verum

Grimorium Verum prezinta exemple pentru modalitatea de creare a uneltelor magice.
Conform acestei carti magicianul trebuie sa creeze doua baghete. Amandoua trebuie facute din alun.
Prima este tdiata cu o singura miscare in ziua lui Mercur (Miercuri) in timpul orei lui Mercur (vezi
tabelul de la pagina 95) cand luna este in crestere. Semnul spiritului Frimost trebuie sculptat si pictat

SRR

Cealalta bagheta trebuie facuta din alun care nu a avut nicio aluna si trebuie taiata in ziua
Soarelui (Duminica) in timpul orei Soarelui. Pe aceasta bagheta semnul spiritului Klippoth trebuie

B}

Grimorium Verum descrie de asemenea doua tipuri de pumnale pe care magicianul trebuie sa

pe bagheta:

sculptat si pictat:

le obtina. Unul trebuie sa fie ca o lanteta, adica un cutit chirurgical cu doua taisuri. Trebuie obtinut
sau facut 1n ziua lui Jupiter (Joi) in timpul orei lui Jupiter sub o luna descrescatoare. Celalalt cutit este
un pumnal pentru sacrificii care are manerul format din lemn. Conform Grimorium Verum este folosit
pentru a taia gatul unei oi, dar magicianul contemporan il poate folosi doar in scopuri magice din
moment ce sacrificiile animale nu sunt o parte necesara a magiei intunecate. Cutitul trebuie facut sau
obtinut n ziua lui Marte (Marti) in timpul lunii noi, iar pe maner trebuie imprimate aceste semne:

ot b

Pentru o cupa magicianul obtine un vas din ceramica neted ce va avea urmatoarele inscriptii:

EIL__.._E.;

De asemenea, magicianul trebuie sa obtind un arzator de tdmaie Tn care vor arde ierburi.
Toate obiectele trebuie purificate cu apa sfanta si cu tamaie sau parfum.
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Un parfum de purificare si de initiere:

O parte lemn de aloe (Aquilaria agallocha)
O parte tamaie
O parte nucsoara (Aetheroleum macidis)

Magicianul foloseste un buchet de flori ce contine mentd, sovarv si rozmarin pentru a stropi
apa sfintita. Conform Grimorium Verum, un snur facut de o virgina sau de o fata tanara trebuie sa
tind buchetul impreund. Magicianul trebuie de asemenea sa consacre o calimara facuta dintr-un corn
si 0 pana de scris. Dupa Grimorium Verum si alte grimoare, obiectele trebuie sa fie consacrate prin
anumite rugdciuni catre Dumnezeu si ingeri. Acestea pot fi omise si inlocuite cu nume ce fac parte din
viziunea magicianului. Rugaciunile catre Dumnezeu si catre ingeri pot fi potrivite pentru un crestin
sau un evreu, dar altfel nu. Tamaia si apa sfintita ce este stropita cu buchetul de ierburi sunt probabil
suficiente pentru a curdta si a consacra obiectele. Apa sfintita nu este o inventie crestina, ci isi are
originile in traditia nordicd de consacrare si initiere prin ,turnarea apei” (,ausa vatna a”). imprejmuiri
si locuri sacre pentru zei erau numite ,vi”, ce este un cuvant nordic ce se gaseste de asemenea si in
cuvantul suedez ,viga” (a consacra) si in cuvantul suedez pentru apa sfintita, ,vigvatten”.

Magicianul se pregateste prin a se spala atent, regim alimentar si abstinenta pentru cel putin
trei zile. Mancarea trebuie sa fie complet vegetariana in zilele dinaintea ceremoniei. Conform mai
multor traditii o dieta vegetariana este necesara pentru rezultate magice bune. Conform Grimorium
Verum, cel mai potrivit moment pentru a pregati chemarea spiritului pe care magicianul doreste sa-I
contacteze este in ziua lui Marte (Marti) in timpul orei lui Marte, cu luna in crestere. Ritualul trebuie
facut imediat dupa rasarit cand magicianul traseaza sigiliul in propriul sange pe hartie sau pergament.
Magicianul trebuie sa foloseasca lanteta pentru a face o taietura mica in degetul sau pentru a desena
sigiliul in propriul sdnge, dar poate face acest lucru cu ajutorul penei si cu ajutorul cernelei
consacrate. Grimorium Verum recomanda ca prima data sa fie desenat sigiliul demonului Scirlin.
Acest spirit actioneaza ca un mediator intre demoni si magician. Deasupra sigiliului lui Scirlin,
magicianul scrie invocarea acestuia, apoi o citeste. in centrul ovalului ce-l contine pe Scirlin sunt
literele A si D. Acestea sunt locatiile unde magicianul isi scrie primul si ultimul nume. Invocarile sunt
constituite din nume si cuvinte ce sunt despartite de cruci.

INVOCARE CATRE SCIRLIN Helon + Taul + Varf + Pan + Heon + Homonoreum + Clemialh +
Serugeath + Agla + Tetragrammaton + Casoly +

Magicianul trebuie sa creeze un cerc magic facut dupa modelul de la pagina 87. Cercul
trebuie consacrat cu tdmaie sau parfum.

Parfumul cercului magic:
O parte nucsoara
O parte aloe

O parte tamaie
O parte chihlimbar
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Un arzitor de tdmaie sau un foc trebuie s fie aprins in timpul intregii ceremonii. in timpul
invocarii sau incantatiei este arsa doar tamaie.

Cand magicianul pune parfumul sau tamaia pe foc sau in arzator, recita: ,Ard tdmdia aceasta
in onoarea lui (numele demonului)”.

Magicianul trebuie sa tina textul ritualului Tn mana stanga si bagheta in dreapta. Sub
magician, in interiorul cercului, sunt puse pumnalul si cupa. Cercul este marcat de pumnal si
consacrat cu apa din cupa.

Grimorium Verum nu include lucrul cu sfere de cristal, dar poate fi folosita Tn acelasi mod ca
n evocarea goetica descrisa anterior. Magicianul poate plasa sigiliul lui Scirlin pe altar sau pe jos in
directia punctului cardinal corect. O sferd de cristal poate fi plasata in oval. in spatele sferei de cristal
sigiliul demonului este pus invers pentru a apdrea normal in cristal. Daca magicianul doreste sa fie
sigur de controlarea fortei demonice, poate desena un triunghi in jurul sigiliului.

Demonul este contactat prin privirea la sigil si citirea unei incantatii pentru demon cu
bagheta ridicata. Grimorium Verum descrie incantatii pentru cei trei regi demonici: Lucifer,
Beelzebuth si Astaroth, asa cum si incantatie pentru demonii subordonati. Incantatia pentru demon
este citita de sapte ori dupa care demonul va aparea.

CHEMAREA LUI LUCIFER Lucifer + Ouyar + Chameron + Aliseon + Mandousin + Premy +
Oriet + Naydrus + Esmony + Eparinesont + Estiot + Dumosson + Danochar + Casmiel + Hayras
+ Fabelleronthon + Sordino + Peatham + Venite Lucifer + Amen.

CHEMAREA LUI BEELZEBUB Beelzebuth + Lucifer + Madilon + Solymo + Saroy +Theu +
Amedo + Segrael + Praredun + Adricanorum + Martiro + Timo + Cameron + Phorsy +
Metosite + Prumosy Dumaso + Elivisa + Alphoris + Fubentroty + Venite Beelzebuth + Amen.

CHEMAREA LUI ASTAROTH Astaroth + Ador + Cameso + Valuerituf + Mareso + Lodir +
Cadomir + Aluiel + Calniso + Tely + Deorin + Viordy + Cureviorbas + Cameron + Vesturiel +
Vulnavij +Benez + Meus Calmiron + Noard + Nisa Chenibranbo Calevodium + Brazo +
Tabrasol + Venite + Astaroth + Amen.

CHEMAREA SPIRITELOR INFERIOARE Osurmy + Delmusan + Aralsloym + Charusihoa +
Melany + Liamintho + Colehon + Paron + Madoin + Merloy + Bulerator + Donmeo + Hone +
Peloym + Ibasil + Meon + Alymdrictels + Person + Crisolay + Lemon Sesle Nidar Horiel Peunt
+ Halmon + Asophiel + llnostreum + Baniel + Vermias + Eslevor + Noclma + Dorsamot +
Lhavala + Omot + Frangam + Beldor + Dragin + Venite + (hnumele demonului)

Cand timpul a venit pentru a termina intalnirea cu demonul magicianul isi va lua la revedere
de la demon cu urmatoarele cuvinte: ,,Du-te in pace si intoarce-te la locul din care ai venit si apari din
nou atunci cdnd te voi chema”.

Magicianul arde hartia sau pergamentul pe care a fost desenat sigiliul. Daca magicianul a
folosit sigiliile dintr-o carte (ca aceasta), cartea este inchisa si pusa deoparte. Magicianul trebuie sa
stea in cerc pentru o perioada pana cand este evident ca demonul nu mai este prezent. Daca
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magicianul a folosit o sfera de cristal, se va pune un material textil deasupra lui pentru a-l acoperi
complet.
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Demonii din Grimorium Verum

Lucifer, Beelzebuth si Astaroth sunt cei mai importanti demoni conform Grimorium Verum. Ei
conduc un numar de spirite inferioare. Lucifer apare ca un baiat si devine rosu atunci cand devine

manios. Beelzebuth apare intr-o forma monstruoasa, cateodata ca o vaca uriasa iar cateodata ca un

tap cu coada lunga. Cand este furios vomita foc. Astaroth ca un om inalt si negru. Cele doua spirite
subordonate lui Lucifer sunt Satanachia si Agalierap. Beelzebuth 1i conduce pe Tarchimache si Fleruty,

n timp ce Astaroth fi are pe Sagatanas si Nesbiros sub el. in afard de aceste spirite Grimorium Verum

descrie 18 spirite ce sunt subordonate Ducelui Syrach. Acesti 18 demoni sunt:

1.

LN U R

11.

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

CLAUNECK are putere asupra bogatiilor si poate ardta calea spre tezaure. Este cel
mai bun prieten al lui Lucifer.

MUSIN are putere asupra marilor stapani si arata ce se intampla in republicile lor
si cu aliatii lor.

BECHAUD are putere asupra furtunilor si a vremii rele, asupra ploii, asupra
grindinei si asupra altor puteri ale naturii.

FRIMOST are putere asupra femeilor si fetelor si le trezeste iubirea.

KLEPOTH preda toate tipurile de dans.

KHIL cauzeaza mari cutremure.

MERFILDE poate muta pe oricine oriunde intr-o clipa.

CLISTERETH face din zi noapte si din noapte zi, dupa dorintele magicianului.
SIRCHADE are puterea de a da posibilitatea magicianului sa vada orice fel de
animal.

. SEGAL cauzeaza magicianului sa vada minuni si iluzii, atat naturale cat si

supranaturale.

HICPACTH poate face ca o persoana sa se intoarca de la o distanta mare intr-o
clipa.

HUMOTHS are puterea sa obtina orice carte.

FRUCISSIERE trezeste mortii.

GULAND are puterea de a cauza tot felul de boli.

SURGAT deschide toate incuietorile.

MORAIL poate face orice lucru invizibil.

FRUTIMIERE prepara tot felul de festivitati.

HUICTICARA poate face oamenii sa adoarma sau le da probleme serioase in a
adormi.

Grimorium Verum prezinta grupuri aditionale de demoni. Un grup este constituit din acesti

patru demoni:

SERCUTTHY are putere asupra femeilor si fetelor.

HERAMEAL preda medicina si ofera cunostinte despre tratamentele tuturor
bolilor si stie cum sa le vindece. Herameal preda cunostinte despre ierburi si
plante, cum sa fie smulse, preparate si folosite pentru a vindeca boli.

TRISMAEL preda chimia, trucurile magice si poate de asemenea sa releve secretul
pulberii ce poate transforma metalele in argint si aur.

SUSTUGRIEL preda artele magice si poate oferi magicianului un spiritus familiaris
si 0 matraguna (poate insemna o planta magica sau un homunculus, ce este o
creatura facuta de cdtre magician).
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n afard de acesti demoni, Grimorium Verum ii cuprinde de asemenea pe Agalierapts si
Tarihimal, atat cat si pe Elelogap, care are putere asupra apelor, si doi Nebiroti ce guverneaza pe Hael
si pe Sergulath, dintre care primul preda scrisul literelor, vorbeste toate limbile si explica toate
subiectele obscure, in timp ce Sergulath preda trucuri de razboi si modalitati de infrangere a
inamicului. Opt demoni sunt subordonati lui Hael si Sergulath.

PROCULO cauzeaza 24 de ore de somn si ofera cunostinte despre sfera somnului.
HARISTUM ofera puterea de a merge prin foc fara a fi ranit.

BRULEFER leaga iubiri intre femeie si barbat.

PENTAGONY poate face magicianul invizibil si-l poate face iubit de stapani
puternici.

AGLASIS poate transporta magicianul peste tot in lume.

SIDRACOSUM poate face femeile sa danseze dezbracate.

MINISON ofera succes in jocurile de noroc.

BUCON are puterea de a cauza gelozia si ura intre sexe.

PwNPE
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Cei 72 de demoni ai Goetiei

B

1. Bael poate cauza invizibilitate. Apare ca o pisica, om sau broasca raioasa. Este un rege al
Estului ce este stapan peste 66 de legiuni.

A

2. Agares poate opri oamenii care alearga si poate sa prinda fugari. Preda toate limbile. Poate
produce cutremure si poate distruge demnitati morale si spirituale. Apare ca un batran pe
crocodil ce tine Tn mana un uliu. Este un duce al Estului ce guverneaza 31 de legiuni.

i

3. Vassago poate da informatii cu privire la evenimente din trecut sau din viitor. Aratd ce a
disparut sau ce este ascuns. Este un print ce conduce 26 de legiuni.

—

e ¥
o=

4]

P+

4. Samigina sau Gamigin preda stiintele liberale si aduce vesti despre cei ce au murit in pacat.
Cheama sufletele oamenilor ce s-au inecat sau cei care sunt in purgatoriu. Samigina apare ca
un magar sau ca un cal mic si vorbeste cu o voce aspra. Poate aparea in forma umana daca
este intrebat. Este un marchiz si conduce 30 de legiuni.
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5. Marbas raspunde la intrebari despre lucruri ascunse si secrete, cauzeaza si vindeca boli si
poate oferi multe cunostinte despre mecanica. Poate transforma oamenii in tot felul de
infatisari. Apare initial ca un leu, dar ia forma umana la cerere. Este marchiz si guverneaza 30
de legiuni.

D
%2

+—=r

6. Valefor este un spiritus familiaris benefic, dar impinge oamenii sa fure. Apare ca un leu cu
cap de magar si este un duce cu 10 legiuni.

LS

7. Amon dezvaluie lucruri din trecut si din viitor. Da nastere la iubire si potoleste conflictele
dintre prieteni. Apare ca un lup cu coada de sarpe si vomita foc din gura. La cerere va lua o
forma umana cu cap de corb. Este un marchiz ce conduce 40 de legiuni.

q;f'l

8. Barbatos arati evenimente din trecut si din viitor. impaca prietenii si pe cei la putere. Pred3
magicianului intelegerea cantecelor pasarilor si vocilor celorlalte animale, cum ar fi [atratul
cainilor. Apare doar atunci cand soarele este Tn Sagetator, impreuna cu patru regi si cu
trupele lor. Este un duce care guverneaza 30 de legiuni.

9. Paimon preda toate artele, stiintele si secretele. Poate arata ce este pamantul, ce este
mintea. Ofera putere si poate conecta magicianul cu oameni. Paimon este foarte ascultator
citre Lucifer. Apare ca un om incoronat ce st pe un dromader. in fata lui apar hoarde de
spirite ce canta la trompete, cimpoaie si la alte tipuri de instrumente. Rage si vorbeste intr-o
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maniera care nu poate fi inteleasa cu usurintd, decat daca magicianul isi exprima dorinta de a
face acest lucru. Paimon este un rege in nord-vest si comanda 200 de legiuni. Cere cadouri si
este urmat de doi regi, numiti Bebal si Abalam.

10. Buer preda logica, filozofia naturald si morala. De asemenea, invata folosirea ierburilor si
plantelor, vindeca boli si ofera un spiritus familiaris benefic. Apare cand soarele este in
Sagetator si este un presedinte. Conduce 50 de legiuni.

)i\

11. Gusoin arata evenimente trecute si viitoare, raspunde la intrebari si creeaza prietenii. Ofera
putere si onoare. Apare ca un strain si este un duce peste 40 de legiuni.

12. Sitri aprinde iubire si face oamenii sa se prezinte goi. Apare cu un cap de leopard si cu aripi
de grifon, dar dupa un timp ia forma unui barbat frumos. Este un print si este stapan peste
60 de legiuni.

13. Beleth ofera toata iubirea pe care magicianul a dorit-o atat de la barbati cat si de la femei.
Apare ca un rege puternic si teribil ce cildreste un cal alb. in fata lui se canta cu trompete si
cu alte instrumente. Prima datd apare manios. Magicianul fsi tine bagheta din alun si traseaza
un triunghi in afara cercului, iar Beleth va aparea in acel cerc. Magicianul trebuie sa aiba un
inel de argint pe degetul sau lung, care trebuie sa fie tinut sus pentru a se proteja. Beleth
trebuie tratat ca un rege puternic ce conduce 85 de legiuni.
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14. Leraje cauzeaza razboi si conflict si cauzeaza ca ranile de sageti sa putrezeasca. Apare ca un
arcas Tmbracat in verde, cu arc si tolba. Apartine de Sagetator si este un marchiz ce
guverneaza 30 de legiuni.

15. Eligos dezvaluie lucruri ascunse si lucruri din viitor. Dezvaluie de asemenea cunostinte despre
razboi si despre cum armatele se intalnesc intre ele. Poate oferi magicianului iubirea
stapanilor si a persoanelor puternice. Apare ca un cavaler ce tine o lance, un steag si un
sarpe. Este un duce care conduce 26 de legiuni.
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16. Zepar face femeile sa iubeasca barbatii si i uneste in iubire. Poate face femile infertile. Apare
in imbracaminte rosie si in armura de soldat. Este un duce si guverneaza peste 26 de legiuni.

L!—-.--'_ﬂ
c—

17. Botis arata trecutul si prezentul si uneste prieteni si dusmani. Initial, apare ca un sarpe cu
aspect neplacut, dar la cerinta magicianului ia o forma umana cu dinti mari, doua coarne si
cara o sabie ascutita. Este un presedinte si un conte ce guverneaza 60 de legiuni.
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18. Bathin are cunostinte despre utilizarea ierburilor si pietrelor pretioase. Poate transporta
oameni de pe un taram pe altul. Apare ca un om puternic cu coada de sarpe ce calareste un
cal alb. Este un duce care guverneaza 30 de legiuni.
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19. Sallos face barbatii si femeile sa se iubeasca. Apare ca un soldat maret cu o coroana de duce
pe un crocodil. Este un duce care guverneaza 30 de legiuni.

3

20. Purson releva lucruri ascunse si comori si informeaza magicianul despre trecut, prezent si
viitor. Raspunde tuturor intrebarilor, atat celor lumesti cat si celor divine, si releva
cunoastere despre creatia pamantului. Purson ofera buni familiarii. Apare ca un om cu fata
de leu si tine Tn mana un sarpe. Calareste un urs si sunt cantate trompete naintea lui. Este un
rege care guverneaza 22 de legiuni.
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21. Marax preda astronomia, stiintele liberale, utilizarea ierburilor si pietrelor si ofera spiriti
familiarii benefici. Apare ca un magar cu fata de om si este un conte si un presedinte.
Conduce 30 de legiuni.
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22. Iros poate informa magicianul despre trecut, prezent si despre ceea ce va veni. Trezeste curaj
si agerime. Apare ca un inger cu cap de leu, picioare de gasca si coada de iepure. Este un
conte si un print care guverneaza 36 de legiuni.

23. Aim poate da foc la orase, castele si la zone intinse. Este ager si raspunde la intrebari in
chestiuni intime. Apare cu un corp uman frumos cu trei capete. Un cap similar cu cel de
sarpe, al doilea de om, iar ultimul de vitel. Este un duce care guverneaza 26 de legiuni.
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24. Neribus ofera pricepere in toate artele si stiintele si reda onoare si proprietati pierdute.
Apare ca o barza ce zboara in cerc. Este un marchiz ce conduce 19 legiuni.
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25. Glasya Labolas preda toate artele si stiintele, cauzeaza omoruri si varsare de sange si
dezvaluie lucruri din trecut, prezent si viitor. Poate aprinde iubire intre prieteni si dusmani si

poate face oamenii invizibili. Apare ca un caine cu aripi de grifon. Este un presedinte ce
conduce 36 de legiuni.
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26. Bune sau Bime schimba locatiile mortilor si face spiritele ce se gdsesc sub comanda lui sa se
adune la mormintele lor. Ofera bogatii, intelepciune si elocventa. Ofera raspunsuri adevarate
si apare ca un dragon cu trei capete. Un cap seamana cu cel al unui caine, celelalte doua de
grifon. Vorbeste cu o voce inalta si frumoasa fiind un duce care guverneaza 26 de legiuni.
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27. Ronove preda retorica si limbile, ofera servitori, si favoruri de la prieteni si inamici. Apare ca
un monstru. Ronove este un marchiz ce conduce 19 legiuni.

28. Berith da raspunsuri sincere despre trecut, prezent si despre ceea ce va veni. Poate
transforma toate metalele in aur si argint si confera demnitate. La fel ca la Beleth, este nevoie de
un inel. Vorbeste cu o voce clara si subtild, dar este un mare mincinos. Este numit de asemenea
Beal, si apare ca un soldat Tmbracat in rosu pe un cal rosu ce cara o coroana aurie. Este un duce
care guverneaza 26 de legiuni.

124



29. Astaroth da raspunsuri sincere despre trecut, prezent si viitor. Poate raspunde la toate
intrebarile si este dispus sa povesteascd despre caderea ingerilor si motivul din spatele
propriei caderi. Preda stiintele liberale. Magicianul trebuie sa tina inelul in fata lui cand 1l
evoca deoarece demonul are o respiratie teribild ce poate dauna. Apare ca un inger ce
calareste un dragon infernal si tine sarpele in mana sa dreapta. Este un duce care guverneaza
29 de legiuni.
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30. Forneus preda limbile, retoria si da oamenilor o buna reputatie. Cauzeaza magicianului sa fie
iubit de inamici si de prieteni. Apare ca un monstru de mare si este un marchiz care
guverneaza 29 de legiuni.

TS

=+
| N i |

31. Foras preda utilizarea ierburilor si pietrelor pretioase. De asemenea, preda logica si etica si
poate face oamenii invizibili, elocventi, ageri si cu viata indelungata.

2
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32. Asmoday (Asmodeus) ofera inelul virtutii si preda aritmetica, geometria, astronomia si toate
meseriile. Va da raspunsuri complete si sincere la toate intrebarile, poate face oamenii
invizibili si poate dezvalui si pazi comori. Este infatisat cu trei capete, primul semanand cu un
taur, al doilea cu un om, al treilea cu un berbec. Are coada de sarpe. Asmoday vomita foc, iar
picioarele lui seamana cu cele ale unei gaste. Tine o sulita si un stindard Th mainile sale si
calareste un dragon infernal. El este primul si cel mai important sub comanda lui Amaymon si
marsaluieste Tn fata tuturor. Este un rege care guverneaza 72 de legiuni.
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33. Gaap are misiunea de a preda filozofia si stiintele liberale. Poate cauza iubire si ura si poate
face oamenii insensibili si ignoranti. Preda initiera lucrurilor ce apartin regelui sdu, Amaymon.
Ofera familiarii benefici, si va raspunde sincer la intrebari referitoare la trecut, prezent si
viitor. Poate transporta rapid oameni dintr-o tara intr-alta. Gaap apare in forma umana cand
soarele se gaseste in semnele sudice si merge in fata a patru regi puternici ca si cum el ar fi
ghidul lor. Este un presedinte ce guverneaza 6 legiuni.
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34. Furfur genereaza iubire intre barbat si femeie, cauzeaza fulgere, tunete, furtuni si poate da
raspunsuri sincere despre lucruri divine si secrete. Totusi, nu spune adevarul decat atunci
cand se afla in interiorul triunghiului. Este infatisat ca o caprioara cu o coada in flacari, dar ia
forma unuiinger cu voce aspra in interiorul triunghiului. Este un conte care conduce 26 de
legiuni.

35. Marchosias este un mare razboinic, ofera raspunsuri sincere la toate intrebarile, este loial
magicianului si 1si face treaba. I-a spus liderului, Solomon, ca spera sa se intoarca in al
saptelea tron al Raiului dupa 1200 de ani. Apare ca un lup cu aripi de grifon, o coada de sarpe
si 0 gura care vomita foc. Este un marchiz care conduce 26 de legiuni.

36. Stolas preda astronomia si utilizarea ierburilor si pietrelor pretioase. Apare initial ca un corb
al noptii, dar capata o forma umana. Este un print care guverneaza 26 de legiuni.
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37. Phenex preda stiinta si este un poet priceput. Doreste sa se intoarca la al saptelea tron dupa
1200 de ani. Este infatisat in forma unei pasari Phoenix, are voce de copil si canta melodii
frumoase. la forma umana inaintea magicianului. Este un marchiz care guverneaza 20 de

legiuni.
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38. Halphas sau Malthus construieste turnuri si le umple cu munitie si arme. Trimite soldati in
zone desemnate. Este infatisat ca un porumbel ce vorbeste cu o voce aspra. Acest demon
este un conte si guverneaza 26 de legiuni.
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39. Malphas construieste case si turnuri inalte si poate oferi cunoastere cu privire la gandurile,
dorintele si faptele inamicului. Ofera un familiaris benefic si acceptad cadouri cu bucurie, dar
tradeaza pe cel ce i le-a oferit. Apare prima data ca un corb iar apoi ia o forma umana,
vorbind cu o voce ragusita. Este un presedinte care conduce 40 de legiuni.

40. Raum are o misiune de a fura comori din casele regilor si sa le aduca intr-un loc determinat.
Poate distruge orase si demnitatea oamenilor. Raum spune totul despre trecut, prezent si
viitor, si creeaza iubire intre prieteni si dusmani. Apare initial ca un corb dar apoi ia forma

umana. Este un conte ce guverneaza 30 de legiuni.
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41. Misiunea lui Focalor este sa ucida oameni si sa-i inece. El cauzeaza rasturnarea vaselor de
razboi deoarece are control asupra vanturilor si marilor. Dar raneste numai la ordinele
magicianului. Focalor spera sa se Tntoarca la al saptelea tron dupa 1000 de ani. Apare ca un
om cu aripi de grifon si este un duce care stapaneste 30 de legiuni.

42. Vepar are putere asupra apelor si ghideaza navele de razboi. La cererea magicianului poate
crea mari tulburi si le poate face sa para pline de nave. Vepar poate provoca moartea
oamenilor in trei zile din cauza ranilor infectate si cauzeaza inmultirea viermilor in rana.
Vepar se infatiseaza ca o sirena si este un duce care guverneaza 29 de legiuni.

':I” JU’E}

43. Sabnock construieste turnuri, castele si orase si le aprovizioneaza cu arme. Ofera familiarii
benefici. Sabnock apare ca un soldat Tharmat cu cap de leu care calareste un cal alb. Este un
marchiz care conduce 30 de legiuni.

44, Shax are misiunea de a inlatura vederea, auzul si mintea oricdrui barbat sau femeie la cerinta
magicianului. Fura bani din casele regilor si 1i Tnapoiaza dupa 1200 de ani. Aduce cai si alte
lucruri, dar trebuie chemat in triunghi, pentru ca altfel va trada magicianul si va spune
minciuni. Poate arata obiecte ascunse care nu sunt tinute de spirite rele. Ocazional ofera
familiarii benefici. Apare ca un porumbel si vorbeste cu o voce ragusita, dar subtild. Shax este
marchiz si conduce 30 de legiuni.
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45. Vine are misiunea de a arata evenimente ascunse din trecut sau viitor. Construieste turnuri,
distruge ziduri si produce mari tulburi. Este infatisat ca un leu care cadlareste un cal negru iar
fn mana tine un sarpe. Este conte si rege guvernand 36 (in unele manuscrise 35) de legiuni.

46. Misiunea lui Bifrons este de a preda astrologia, geometria si alte arte si stiinte. Preda
valoarea ierburilor, pietrelor pretioase si copacilor. Muta cadavre, le schimba locurile si
aprinde lumanari pe mormintele mortilor de sub comanda lui. Este un conte si apare initial ca
un monstru dar capata forma umana. Are 60 (sau 6, conform unor versiuni) legiuni
subordonate lui.
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47. Vual aprinde iubirea femeilor si dezvaluie lucruri din trecut, prezent si viitor. Cauzeaza relatii
intre prieteni si inamici. Este infatisat ca un dromader puternic, dar la cerinta magicianului ia
forma umana. Vorbeste egipteana, dar nu perfect. Este un duce care guverneaza 33 de
legiuni.
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48. Sarcina lui Haagenti este sa faca oamenii intelepti si sa-i instruiasca in numeroase lucruri,
cum ar fi transmutatia metalelor in aur sau transformarea apei in vin si vinului Tn apa. Apare
ca un bou puternic cu aripi de grifon, dar la cererea magicianului ia forma umana. Este un
presedinte care conduce 33 de legiuni.
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49. Crocell vorbeste intr-un mod misterios despre lucrurile ascunse. Preda geometria si stiintele
liberale. La cererea magicianului, poate crea zgomote din ape tulburi. incilzeste apa si
descopera bai. Crocell este un duce care apare ca un inger. Guverneaza 48 de legiuni.
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50. Furcas preda filozofia, astronomia, retorica, logica, chiromantia si piromantia. Apare ca un
barbat batran crud cu o barba lunga si par gri. Poarta cu el o arma ascutita si calareste un cal.
Este un cavaler si conduce 20 de legiuni.
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51. Balam da raspunsuri sincere despre trecut, prezent si viitor. Poate face oamenii invizibili si fi
face sa para spirituali. Se arata cu trei capete, primul seamana cu cel al unui bou, al doilea de
om si al treilea cu unul de berbec. Este un rege care conduce 40 de legiuni.
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52. Alloces preda astronomia si toate stiintele liberale. De asemenea, ofera un familiaris benefic.
Apare ca un soldat calarind un cal mare. Are fata de leu si este rosu cu ochi inflacarati. Este
un duce care guverneaza 36 de legiuni.

53. Caim este un bun participant la dezbateri. Sarcina lui este de a invata oamenii cantatul
pasarilor, mugetul bovinelor, latratul cainilor si vocile tuturor animalelor, asa cum si sunetul
apei, si da raspunsuri sincere despre ceea ce a fost, ceea ce este si ceea ce va fi. Initial apare
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ca un sturz, dar ia forma umana avand sabie ascutita. Raspunde in cenusa fierbinte si in
carbuni incinsi. Este un presedinte ce conduce 30 de legiuni.
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54. Murmur preda filozofia si poate forta sufletele celor morti sa raspunda intrebarilor

magicianului. Apare ca un razboinic ce cdldreste un grifon si este incoronat cu o coroana de

duce. Thaintea lui merg ministrii cu trompete. Este un conte si un duce care are 30 de legiuni
sub comanda.
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55. Orobas devaluie ceea ce a fost, ceea ce este si ceea ce va fi. Acorda demnitate si apreciere
din partea prietenilor si inamicilor. Ofera raspunsuri sincere despre divinitate si crearea lumii.
Este loial magicianului si nu 1l lasa pe acesta sa fie tentat de niciun spirit. Initial apare ca un
cal, dar mai tarziu ia forma umana. Este un print ce comanda 20 de legiuni.
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56. Gremory sau Gomory vorbeste despre trecut, prezent si viitor. Dezvaluie comori ascunse si
aprinde dragostea femeilor batrane si tinere. Gremory apare ca o femeie frumoasa cu o
coroana de ducesa caldrind o camila. Gremory este un duce peste 26 de legiuni.

57. Ose preda stiintele liberale si da raspunsuri sincere la intrebarile cu privire la subiecte divine
si secrete. La cererea magicianului poate transforma oamenii in orice, si de asemenea vor
crede cu adevarat cd ei sunt ceea ce au devenit. Ose apare initial ca un leopard, apoi ca un

om. Este un presedinte care conduce 3 legiuni (sau 30, conform altor surse).
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58. Amy acorda cunostinte minunate in astrologie si in toate stiintele liberale. Ofera familiarii
benefici si dezvdluie comori care sunt tinute de catre spirite. Amy apare la inceput ca o
flacara, dar ia forma umana. Este un presedinte ce conduce 36 de legiuni.

59. Oriax preda modalitatea de utilizare a stelelor si a caselor planetelor. Transforma oamenii si
acordd demnitate si onoare. Apare ca un leu cu coad3 de sarpe célirind un cal puternic. in
mana sa dreapta tine doi serpi. Este un marchiz care conduce 30 de legiuni.
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60. Vapula ofera instructiuni in toate meseriile practice, dar si in filozofie si in alte stiinte. Apare
ca un leu cu aripi de grifon si este un duce care guverneaza 36 de legiuni.
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61. Zagan acorda agerime si transforma vinul in apa, sangele in vin, apa in vin si metalele in
monede. De asemenea, Ti face pe nerozi intelepti. Initial, infatiseaza un bou cu aripi de grifon,
apoi apare in formad umana. Este un rege si un presedinte care are in subordine 33 de legiuni.

62. Valac dezvaluie comori ascunse si locatiile serpilor. Apare ca un copil cu aripi de inger ce
calareste un dragon cu doua capete.
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63. Sarcina lui Andras este de a sadi disensiune. Daca magicianul nu este atent, Andras ii va ucide
atat pe el cat si pe camarazii lui. Andras apare ca un inger cu cap de corb. Are o sabie ascutita
si calareste un lup negru puternic. Este un marchiz care conduce 30 de legiuni.

L¥]

64. Flauros sau Haures da rdaspunsuri sincere despre trecut, prezent si viitor. Totusi, dacad nu se
afla in cerc va minti si va trada magicianul. Eventual va vorbi despre crearea lumii si caderea
ingerilor. Poate distruge si incinera inamicii magicianului si nu-I va lasa sa fie ademenit de
alte spirite. Initial apare ca un leopard puternic, dar apoi ia forma umana cu o privire
inflacarata si cu o expresie faciala teribild. Este un duce care are in subordine 36 de legiuni.

65. Andrealphus preda geometria si totul cu privire la masuratori. De asemena, acorda
instructiuni in astronomie si ii poate face pe oameni sa se asemene cu pasarile. La inceput
apare ca un paun care face mult zgomot, dar apoi ia forma umana. Este un marchiz care
conduce 36 de legiuni.
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66. Cimeies sau Kimaris d3 instructiuni in gramatic, logic4 si retorica. in plus, dezviluie comori
si obiecte ascunse. Conduce peste spiritele din Africa. Apare ca un razboinic curajos pe un cal
negru si este un marchiz care guverneaza 30 de legiuni.
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67. Amduscias face ca pomii sa se indoaie si sa cada. Initial apare ca un unicorn, dar la cerinta
magicianului ia forma umana si provoaca sunete cauzate de trompete si de tot felul de
instrumente. Este un duce care guverneaza 29 de legiuni.
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68. Belial acorda titluri si genereaza apreciere atat din partea prietenilor cat si a inamicilor. Ofera
familiarii benefici. Belial apare in forma a doi Tngeri frumosi ce stau intr-o trasura facuta din
foc. Vorbeste cu o voce magnifica si declara ca a fost unul dintre ingerii merituosi care au
cazut primii. A fost creat imediat dupa Lucifer. Magicianul trebuie sa-i ofere sacrificii si
cadouri sau altfel nu va da raspunsuri sincere. Este un rege care conduce 80 de legiuni.
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69. Decarabia preda utilizarea ierburilor (in unele manuscrise, pasarilor) si pietrelor pretioase.
Poate cauza aparitia pasarilor in fata magicianului si ii poate face sa bea si sa cante ca pasari
reale. Apare ca o pentagramd, dar capata forma umana. Este un marchiz ce are in subordine

30 de legiuni.
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70. Seere poate muta lucruri si poate calatori in jurul lumii intr-o clipad. Expune hoti, comori
ascunse si obiecte. Va face orice la cererea magicianului. Apare ca un barbat frumos pe un cal
Tnaripat. Seere este un print puternic ce este condus de catre Amaymon, regele estului. Seere

conduce 26 de legiuni.
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71. Dantalion are ca sarcina sa predea toate artele si stiintele si sd arate secrete. Deoarece stie
gandurile tuturor oamenilor, le poate schimba. Poate aprinde iubire si poate face posibila
aparitia oricarei persoane. Se arata ca un om cu numeroase expresii faciale, atat de barbat

cat si de femeie. Tine o carte in mana dreapta. Dantalion este un duce care guverneaza 36 de
legiuni.

72. Andromalus returneaza proprietati furate, dezvaluie acte rele si miselesti, captureaza si
pedepseste hoti si criminali. De asemenea, dezvaluie comori ascunse. Apare ca un om cu un
sarpe mare in mana. Este un conte care are in subordine 36 de legiuni.
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Corespondente oculte

Lucrul practic cu magia ritualica goetica foloseste corespondente care pot fi gasite in cartile
vechi ale artelor negre. Urmatoarele corespondente ar trebui sa ofere magicianului un arsenal amplu
de unelte si atribute ce vor da posibilitatea unui lucru practic de succes cu fortele goetice. Sursa
acestor atribute se afla in diferite grimoare cum ar fi Goetia, Grimoarul lui Honorius, Albertus Magnus
si Cheile lui Solomon, asa cum si tabelele din Magul de Frances Barret si manuscrisele din ordinul
Dragon Rouge. Printre corespondentele de jos, se pot gasi simboluri astrologice ale demonilor
planetari, runele lui Johannes Bureus atasate de zilele saptamanii in Qabala gothica si cercuri cu sigilii
demonice pentru demonii zilelor saptamanii din Grimoarul lui Honorius. Acesti demoni trebuie
chemati, pusi in cerc, in ziua corespunzatoare, in timpul orei scrise.

Albertus Magnus sugereaza magicianului sa urmeze timpurile planetare. Timpul planetar este
bazat pe orele zilei (orele dintre rasarit si apus). Daca sunt 15 ore intre rasarit si apus, ar insemna 900
de minute. imparte la 12, si se va ajunge la 12 ore planetare, fiecare de cate 75 de minute in timpul
zilei. Magicianul nu trebuie neaparat sa urmeze aceste intstructiuni Tn mod slugarnic, dar in prima
instanta trebuie sa-si foloseasca intuitia si creativitatea.

Corespondentele pot fi vazute ca niste planse pe care magicianul isi picteaza ritualurile.
Magicianul ar trebui sa-si dezvolte creativitatea pentru a gasi noi cai in unirea diferitelor
corespondente oculte si este sfatuit sa adauge unele noi. in timpul viselor si studiilor oculte, pot fi
gasite noi corespondente.
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Planeta: Soare O Ziua sdptdmdanii: Duminica Qlipha: Thagirion

Demonul Soarelui: Demonul Duminicii:

Sorath Surgat
(chemat intre 11 pm

silam)

Regii Goetiei: Paimon, Beleth, Asmoday, Bael, Belial, Balaam, Vine, Zagan, Purson

Culoare: Metal: Piatrd: Tdmadie:

Galben, Auriu Aur Diamant, Topaz Boswellia carterii

Animal: Pasare: Semn zodiacal: Runa Qabalei Gothice:

Leu Soim Leu Sol 1

Favoruri: Lucrdri daemonice si comunicarea cu sinele superior. Putere, succes, onoare, longetivitate
siintelepciune.

Planeta: Luna ﬁ Ziua sdptdma@nii: Luni Qlipha: Gamaliel

Demonul Lunii: Demonul lui Luni:

Hasmodai ] . _\\' Lucifer
™5 1w (chemat noaptea intre
=1 X \ o Ny

| . | 11 pm si miezul noptii,

I'.. P {%/ sau intre 3 am si 4 am)

Marchizii Goetiei: Gamigin, Amon, Leraikhe, Naberius, Ronove, Furneus, Marchosias, Phenex,
Sabnock, Shax, Oriax, Andras, Andrealphus, Kimaris.

Culoare: Metal: Piatrad: Tdmdie:

Argintiu Argint Perla, Cristal, Cuart Roz lasomie (Jasminum grandiflorum)
Animal: Pasdre: Semn Zodiacal: Runa Qabalei Gothice:

Caine, Crab Bufnita Rac Man \1}

Favoruri: Vise, fantezie, calatorii astrale, nastere, erotism, puteri paranormale, vrajitorie.
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Planeta: Marte Ziua sG@ptdm@anii: Marti Qlipha: Golachab

Demonul lui Marte: Demonul lui Marti: Frimost
Barzabel : (numit si Nambroth;
chemat intre

95si10 pm)

Contii Goetiei: Botis, Marax, Ipos, Glasya-Labolas, Ronove, Furfur, Halphas, Raum, Vine, Bifrous,
Murmur, Andromalus.

Culoare: Metal: Piatra: Tdmdie:

Rosu Fier Jasp, Rubin Pin (Pinus silvestris)

Animal: Pasdre: Semne Zodiacale: Runa Qabalei Gothice:
Berbec Soim Berbec si Scorpion Tidher 1

Favoruri: Curaj, conflict, razboi, defensiva, energie, putere.

Planeta: Mercur E’, Ziua saptdmdnii: Miercuri Qlipha: Samael

Demonul lui Mercur: Demonul lui Miercuri:

Taphthartharath B Astaroth
/I': '{Iu._, (chemati intre 10 si
I e | 11 pm)

Presedintii Goetiei: Marbas, Buer, Botism Marax, Glaya-Labolas, Foras, Gaap, Malphas, Haagenti,
Caim, Oso, Avnas, Zagan, Volac.

Culoare: Metal: Piatrad: Tdmdie:
Oranj, galben Mercur, aliaj dintre Ametist, Opal Lemn de santal

aur si argint (Santalum album)
Animal: Pasdre: Semne Zodiacale: Runa Qabalei Gothice:
Maimuta Cotofana Gemeni si Fecioara Odhen ]:h

Favoruri: Calatorie, inteligenta, comunicare, scris, educatie, medicina, calatoria intre lumi, stari de
constiinta.
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Planeta: Jupiter 2}- Ziua sdptdmdnii: Joi Qlipha: Gha’agsheblah

Demonul lui Jupiter: = Demonul lui Joi:
Hismael o Sirchade
.r/{-"t-.. ,_\ (chemat intre
‘f %’2 “_"II 3sid4am)
) i.__ |/
s %
—=3
Printii Goetiei: Vassago, Sitri, Ipos, Gaap, Stolas, Orobas, Seere.
Culoare: Metal: Piatrad: Tdmdie:
Albastru Staniu Safir, Lapis Lazuli Lemn de cedru (Cedrus atlantica)
Animal: Pasdre: Semne Zodiacale: Runa Qabalei Gothice:
Elefant Vultur Sagetator si Pesti Thors b
Favoruri: Noroc, succes, pozitie sociala, onoare, bani, bogatii, putere politica.
Planeta: Venus ? Ziua sdptdmdanii: Vineri Qlipha: A'arab Zaraq

Demonul lui Vineri:
Bechard

(chemat intre 11 pm
si miezul noptii)

Demonul lui Venus:
Kedemel

Ducii Goetiei: Agares, Valefor, Barbatos, Gusion, Eligos, Zepar, Bathin, Sallos, Aim, Bim, Astaroth,
Folcalor, Vepar, Uval, Decarabia, Crocell, Alloces, Murmur, Camori, Naphula, Havres, Amdukias,
Dantalion.

Culoare: Metal: Piatra: Tdmdie:
Verde Cupru Emerald, Carbuncul Palisandru (Aniba rostedora)
Animal: Pasare: Semne Zodiacale: Runa Qabalei Gothice:
Pisica Porumbel (Corbi Balanta si Taur Frey P
in A’arab Zaraq)

Favoruri: lubire, sex, erotism, placere, casatorie (de asemenea casatorie magica), batalie sau lupta ce
are legdturad cu sexul sau cu iubirea, perversiuni, magie sexuala.
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Planeta: Saturn -5 Ziua sdptdmdénii: Sambata

Qlipha: Satariel
(de asemenea poate fi

legat de Daath)
Demonul lui Saturn: Demonul SGmbetei:
Zazel Guland

Cavalerii Goetiei: Furcas

Culoare: Metal: Tdmdie:

Negru Plumb Smirna (Commiphora myrrha)
Animal: Pasdre: Semne Zodiacale: Runa Qabalei Gothice:
Capra, Corb, Capricorn si Varsator Lagher

Broasca testoasa Vultur

Favoruri: Karma, pedeapsa, veacuri de demult, intelepciune, moarte, mostenire, proprietate,
alchimie, elixir vitae, transmutatia metalelor, renastere, magie neagra si intunecata, necromantie.
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Magie goetica

Ritualurile nu reprezinta singura metoda de a contacta demonii. Meditatiile goetice
reprezinta o metoda eficienta de a chema aceste forte. O astfel de meditatie poate include o
lumanare si tamaie ce corespunde cu planeta demonului. Daca, spre exemplu, magicianul doreste sa
lucreze cu magie sexuala, un demon precum Sallos (numarul 19) poate fi ales. Sallos este un duce
deci apartine planetei Venus. O culoare de verde inchis este aprinsa impreuna cu tamaia de
palisandru. Sigiliul lui Sallos este plasat in fata lumanarii. Sigiliul este desenat pe o foaie de culoare
verde Tnchis sau este desenat cu aceasta culoare pe un font negru. Un magician mai ambitios poate
sculpta sigiliul pe o bucata de cupru, metalul ce corespunde cu Venus. Numele demonului este folosit
ca 0 mantra, iar magicianul mai intai mediteaza, concentrandu-se pe lumanarea aprinsa si, dupa ce fsi
inchide ochii pentru un timp, vizualizeaza sigiliul. Meditatia se apropie de sfarsit cu aprinderea unei
lumanari albe urmata de o meditatie scurta de final.

O alta metoda puternica de meditatie este de a vizualiza sigiliul demonului pana ramane pe
retind, iar apoi va urma inchiderea ochilor si privirea unei versiuni interioare a simbolului. Magicianul
deseneaza sigiliul pe o foaie de hartie alba cu o cerneala a culorii adverse. Pentru Sallos, aceea va fi
rosu, pentru ca va aparea ca verde cand se lipeste de retina. A sursa puternica de lumina este
directionata catre sigil, iar magicianul trebuie sa se uite la el pana cand simbolul va parea ca
straluceste cu propria sa culoare. Cand magicianul inchide ochii, sigiliul va aparea ca o imagine
interioara. Intr-o manier similard cu cea descrisd mai sus, magicianul poate folosi numele demonului
ca 0 mantra.

Exercitiile de vizualizare reprezinta de asemenea o metoda buna pentru a contacta forta
reprezentata de demon. Descrierea demonului in Goetia poate servi ca o baza pentru vizualizare.
Asmoday este vizualizat ca o figura cu trei capete, din care primul seamana cu cel al unui bou, al
doilea cu un cap de om iar al treilea cu un cap de berbec, in timp ce figura are coada de sarpe.
Magicianul vizualizeaza cum Asmoday vomita flacari si cum picioarele lui sunt legate, ca cele ale unei
gaste. Asmoday poarta cu el o lance si un stindard si calareste pe un dragon infernal. Magicianul
vizualizeaza imaginea, dar si sunetele si mirosurile ce sunt asociate cu acestea. Flacarile miros
probabil a sulf, iar dragonul poate cauza mult zgomot, mugete si opintire. Vizualizarea poate fi de
asemenea pusa intr-un mediu asociat cu demonul. Probabil magicianul il vizualizeaza pe Asmoday si
pe dragonul sau urcand dintr-un Abis intr-un desert fierbinte.

Pentru a face o lucrare onirica cu o fortda demonica se poate pune sigiliul sub o perna. Poate fi
facut in metalul corespunzator sau desenat pe o hartie cu culoarea corespunzatoare. Camera poate fi
umpluta cu tamaia corespunzatoare, iar o piatrd ce corespunde cu demonul poate fi atasata la frunte
folosind banda adeziva. Piatra va servi la amintirea magicianului in timpul somnului de a deveni
constient Tn vis si sa contacteze spiritul.

O metoda clasica de a contacta fortele goetice este de a crea amulete cu sigiliile demonilor.
Daca se doreste imbunatatirea cunostintelor stiintifice si cresterea inteligentei, Marax poate fi
potrivit pentru acest lucru. Marax este un presedinte ce corespunde cu Mercur. Amuleta este facuta
Miercuri. Aceasta poate fi construita dintr-un amestec de aur si argint ce este initiat prin punerea in
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fum de lemn de santal. Cel mai potrivit ar fi ca amuleta sa fie facutd intr-o Miercuri, deoarece
aceasta zi corespunde cu Mercur. Magicianul poate face de asemenea o amuleta in culoarea
corespunzatoare. Magicianul poate purta amuleta si poate sa o foloseasca ca pe o sursa de inspiratie
si energie.

Experiente goetice

Impactul Goetiei si a cartilor clasice ale artelor negre cu privire la traditia magica intunecata
poate fi cu greu supraestimat. Nenumarati magicieni si vrajitori au lucrat de-a lungul anilor cu traditia
Goetica, dar tot a rdmas privita cu frica si suspiciune. Experientele magiei goetice pot fi atat
infricosatoare cat si periculoase pentru o persoana care nu este pregatita corespunzator sau care
este instabila mental. Am avut placerea sa conduc multe experimente bazate pe traditia goetica, atat
singur cat si impreuna cu alti magicieni. Am avut oportunitatea sa ghidez si sa instruiesc persoane
care au avut dorinta sd invete magie gliphothica si goetica atat in teorie cat si in practica. Prin aceasta
lucrare am avut sansa sa ascult numeroase descrieri ale experientelor goetice, iar unele din ele sunt
incluse aici. Probabil o carte viitoare va fi mai detaliatd in acest sens. Primul exemplu vine de la un
om in anii sdi 20 care s-a dus intr-o padure pentru a-l evoca pe Caim.

Ritualul a avut loc in toiul verii la ora 5 dup-amiaza. Am intrat destul de addnc in pdadure intr-
un loc unde nu puteam fi deranjat. Profesorul meu magic mi-a spus sd-I evoc pe al Lill-lea demon
goetic, Caim, pentru cd am decis sd devin veterinar si am un interes pentru a dezbate problemele
drepturilor animalelor. Caim este prezentat ca fiind priceput in dezbateri si predd abilitatea de a
cunoaste limba animalelor. intr-o poienitd, am construit un cerc fécut din crengi si bete pe care le-am
adunat din jur. Am stat pentru o clipd si am meditat cu ochii deschisi pentru a vedea dacd pot gdsi o
poartd magicd potrivitd. Dupd ceva timp o furcd din crengi a apdrut ca o poartd naturald. In spatele
acesteia o altd creangd orizontald se vedea pentru a forma un triunghi natural cu vdrful in jos. in
vegetatia din spatele acestuia se vedea cu usurintd un tunel sau o cale supracrescutd. Pentru a intdri
structura magicd, am creat un triunghi din trei crengi pe care le-am plasat in furcd. Asadar, aveam
acum doud triunghiuri magice: unul creat de mine si altul natural. In furcd am pus o bucatd de hdrtie
pe care am desenat sigiliul lui Caim, dar nu acoperea semnificativ vegetatia din spatele furcii. Am
desenat sigiliul pe o hdrtie de culoare oranj pentru cd aceastd culoare corespunde cu Caim, care este
presedinte si apartine lui Mercur. Pentru acelasi motiv am ales sd efectuez ritualul intr-o Miercuri. M-
am intors la cercul meu si am aprins tdmdia si am pus bagheta in fata mea, ardtdnd spre sigiliu. Am
stat cu picioarele incrucisate si am intonat numele lui Caim in mod repetat. Dupd aproximativ o ord
m-a cuprins o oboseald foarte grea. Nu s-a intdmplat nimic, iar pleoapele mele au cdzut. Am atipit
pentru o scurtd vreme, dar apoi mi-am redeschis ochii. Spre surprinderea mea poienita era acoperitd
de intuneric. Nu era noapte si nici mdcar seard, dar o umbrd mare acoperea poienita. Totusi, totul era
mai clar, ca si cum totul strdlucea cu o lumind slabd, dar totusi intensd. Toate sunetele erau de
asemenea foarte clare. Ca si cum toate pdsdrile din pddure Imi cGntau chiar in ureche in acelasi timp..
MG uitam cdtre triunghi, si pulsa cu o lumind aurie. Vegetatia din spatele triunghiului se purta ciudat
crednd pattern-uri caleidoscopice. Am fost aproape hipnotizat uitGndu-mda in triunghi. Deodatd, a
aterizat o pasdre; credeam cd era o pasdre neagrd in centrul furcii ce se uita direct la mine, ciripind

142



ncet si calm un cédntec melancolic si melodic. Cantecul era foarte frumos, si m-am simtit exaltat si
fascinat. Ciocul strdlucea cu o culoare oranj, iar cdntecul pdsdrii s-a instalat in mintea mea. Cdntecul
era aproape dureros de frumos, si am observat cd imi curgeau lacrimi. Ce s-a intédmplat apoi a fost
ciudat, in special pentru ca a fost foarte natural cdnd s-a intdmplat: m-am gdsit vorbind cu pasdrea.
Am inghetat cdnd am realizat cd am avut o lungd conversatie cu pasdrea. Pdream sd inteleg tot ce
zice. Cantatul s-a transformat in cuvinte pline de inteles. Am avut discutii banale, cum ar fi vremea
sau mdncarea, dar si filozofie, iubire, moarte si constitutia mintii. Cdteodatd pdrea cd unele cuvinte
importante apar si pe pdmdnt. Apdrea ca modele strdlucitoare de fibre ce au devenit cuvinte,
cdteodatd fdrd inteles, dar cGteodatd un inteles ce avea semnificatie esentiald pentru mine la nivel
personal. Si, cét ai clipi, experienta a luat sfarsit. Marea umbrd dispdruse, si era din nou o dup-amiazd
caldd de vard. Sunetele, culorile si lumina erau din nou normale, iar pasdrea neagrd plecase. Am mai
stat in poienitd cdteva ore si am reflectat la experientd si am sperat ca pasdrea sd se intoarcd. Intr-un
final, am renuntat si am mers acasd. A fost greu pentru mine, dar foarte tentant sd cred cd pasdrea a
fost, defapt, Caim, care este descris ca fiind un sturz.

O modalitate simpl3d, dar puternica de a lucra cu magia goetica, este utilizarea cercurilor de
meditare. Sigiliile pot fi folosite precum yantre, iar numele demonilor pot fi folosite ca mantre. Lucrul
n grup ridica desori concentrarea si puterea lucrarii. Singurul dezavantaj este ca timpul pe care unul
il ofera lucrului poate diferi de la individ la individ. O femeie a descris urmatoarea experienta.

Eram circa 15 in cerc. Camera era intr-un subsol care a fost transformat intr-un templu. Am
discutat despre Goetia si meditam asupra spiritului pe care I-am ales. Eu alesesem Purson, la
intdmplare, dar si pentru cd suna fascinant faptul cd poate oferi informatie cu privire la creatia lumii.
Am desenat sigiliul spiritului pe o foaie de hdrtie si am meditat asupra simbolului la lumina slabéd a
singurei lumdndri care se afla in mijlocul cercului de meditatie. Ghidul ne-a spus sG memordam sigiliul
si sd stingem lumdnarea. In intuneric complet, meditatia a continuat, noi vizualizénd sigiliul si
repetdnd numele demonului in génd. Am participat la mai multe exercitii similare cu rezultate
serioase. In unele cazuri nu s-a intdmplat nimic, dar a fost relaxant. in acest caz particular rezultatul
este mai concret. Dupd doar un timp scurt m-am simtit fdrd greutate. Aveam senzatia cd plutesc in
Intunericul complet. Singurul lucru ce puteam vedea era sigiliul care stralucea in fata mea cu un gri
deschis. In contururile sigiliului a apdrut un caracter. Era un bdrbat dezbrdcat, muscular cu fatd de leu
si cu o coroand de rege pe cap. Tinea doi serpi in mdinile sale iar un sarpe mare se incoldcea in jurul
sau. Viziunea mi-a amintit de o imagine pe care o vdzusem intr-o carte. Viziunea corespundea cu
descrierea lui Purson din Goetia. Singurul lucru ce lipsea era ursul pe care se presupunea cd std
demonul. Dar, am vazut niste stele in spate, iar apoi am ajuns sd cred cd poate este vorba de Ursa
Major iar Purson a venit de acolo. M-a luat si am zburat prin spatiu. A ardtat spre jos, si am vdzut cd
zburdm peste o mare neagrd infinitd. Era furtund. Un curent puternic de lumind a inceput sd lumineze
de sus pe o anumitd zond din mare. in acel punct a crescut o insuld care a devenit un continent. Prima
datd insula a fost stdncoasd si pustie, dar dintr-o datd a devenit verde, plind de viatd. Purson m-a dus
jos si am stat intr-o jungld preistoricd. Din pdcate, experienta s-a terminat atunci cdnd ghidul a sunat
clopotul pentru a termina exercitiul.

La aceeasi intalnire, un barbat care a participat a simtit experienta prea lunga si cumva
dureroasa.
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Am ales Buer pentru ¢ am crezut cd este interesant deoarece I-a chemat Crowley. De
asemenea, doream familiarii care md puteau asista cu diferite lucruri, nu doar in lucrul magic. Dupd
ce a fost stinsd luménarea, lucrurile au inceput sé se intdmple aproape imediat. Sigiliul lui Buer a
Tnceput sd se miste ca si cum cineva il trdgea in diferita directii. Am simtit un miros de fum care nu
credeam cd este de la tdmdia noastrd, deoarece se simtea diferit si pdrea cd vine din mine, sau din
mintea mea. Cand sigiliul a fost rupt, s-a produs un sunet metalic asurzitor. Din sunet putea auzi o
voce. Am avut o presimtire cd m-a intrebat cine sunt si ce vreau. Am rdspuns si mi-am spus numele,
spundnd cd doresc familiarii. In acelasi moment am observat mingi minuscule de lumind ce se roteau
in jurul capului meu. Semdnau cu figuri sdritoare care dansau in jurul meu. Am observat cd deveneau
din ce in ce mai clare ca si cum ar fi venit spre mine. Cdntau cu voci ascutite rostind cuvinte fard sens.
Semdnau cu gnomi dansatori, iar toti aveau capete mari semdndnd cu cei ai scriitorului suedez
faimos, Jan Gillou. Experienta a inceput sG-mi dea o durere de cap, si am inceput sd ii alung pe Buer si
pe spiritele sale. I-am rugat sd plece, si am intrerupt vizualizarea sigiliului. In acest punct speram
foarte mult ca ghidul sd pund capdt exercitiului. Doar la sunatul clopotului experienta m-a pdrdsit
complet.

Pentru cei ce au atins o etapa mai avansata a magiei goetice exista posibilitatea de a ajunge
la 0 experienta sincronizata. Trei magicieni avansati au contribuit cu aceasta poveste:

Eram trei persoane care au cdldtorit pe insula Gotland pentru a tine o ceremonie dedicatd lui
Focalor, al XLI-lea demon din Goetia si Vepar, care este al XLll-lea. Timpul era imediat dupd miezul
noptii, si incd era toamnd timpurie. Aerul era umed si rece, iar valurile era inalte in marea intunecatd.
Formatiunile ,Rauk” apdreau ca niste caractere intunecate ce pdreau cd ne inconjoard. Lumina din
cele sapte luméndri mari au aruncat umbre lungi ce tremurau fard oprire in vantul puternic. Deoarece
atdt Focalor cdt si Vepar sunt duci, am tinut ceremonia intr-o noapte de Vineri si am aprins tdmdia de
palisandru in cele patru directii. Am fdcut de asemenea sigiliile lor in fire de cupru si le-am pus pe mal.
Am desenat sigiliile acestora pe foi verzi ce au fost arse la focul lumdndrii in timp ce vizualizam cum
sigiliile sunt eliberate in aer rostind numele celor doi demoni. in aceeasi clipd am auzit sunetul a doud
aripi grele deasupra noastrd si un plesnit in apd in fata noastrd. Conform cdrtilor, Focalor se
presupune cd ar avea aripi mari de grifon, iar Vepar apare ca o sirend. Am scris o invocatie in care
formulam dorintele noastre, sperdnd cd cele doud spirite goetice ne vor ajuta sd le indeplinim. Unul
din noi a citit textul Tn timp ce altul suna clopotul ritmic producdnd un sunet straniu, in timp ce ultimul
cdnta la un flaut facut din os. Am auzit aripile si plesnitul din nou, ca un sunet distant si melancolic ce
semdna cu o voce in noapte. Unul din noi a vdzut ceva departe in larg, si toti am observat apoi o
caravand de vapoare negre ce se miscau incet in orizont. De la cordbii nu venea nicio lumind, si eram
convinsi cd nu erau vase obisnuite. Acestea au dispdrut din vederea noastrd, iar noi ne-am inceput
drumul cdtre casd. Am mers in tdcere, fiecare aducdndu-si experienta in somnul ce ne-a cuprins in
casele noastre. Doi dintre noi am visat despre locatia ritualului si despre o sirend frumoasd. in vis a
mai apdrut o urmd giganticd de bdrbat. Avea aripi intunecate si stdtea pe o stdncd. Visele nu erau
foarte similare, dar aspectele majore erau aceleasi. Al treilea membru a visat o femeie frumoasa cu
ochi verzi si pdr rosu care urca din mare la locatia ceremoniei. In visul sGu aceasta a fdcut sex cu omul
inaripat. In sdptdmdna urmdtoare scopurile noastre au fost realizate.

Aspectele erotice nu erau neobisnuite in experientele goetice si gliphothice. intr-adevar,
partea intunecata a fost intotdeauna legata de sexualitate si erotism, cu un asemenea grad incat
forta principala a partii intunecate era erotica. O femeie tanara a impartasit o experienta intr-o
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scrisoare; pentru o perioadd a lucrat cu glipha Gha’agsheblah. Intr-o noapte s-a dus in pat ca de
obicei, nu facuse nicio lucrare magica in ziua aceea. Dar, dupa un timp, s-a gasit fiind treaza din nou.
Plutea deasupra corpului sau adormit in forma astrala. A simtit un curent electric puternic, ce a lovit-
o ca un fulger, si se afla din nou n corpul sau fizic. Totusi, era constienta. La inceput a simtit panica
pentru ca a mai trait aceasta experientd. A incercat sa se trezeasca, dar fara succes. Pentru ca a mai
avut parte de asemenea stari in trecut putea sa controleze panica. Statea pe spate, ceea ce este
normal pentru atingerea acestei stari. A observat ca si-a inlaturat hainele in care dormea, pentru ca
era complet goala. Desi ochii sai erau inchisi, putea vedea camera cu claritate, dar aparea mai
organica si mai stralucitoare ca de obicei. Contrastele dintre lumina si intuneric erau mai puternice, si
se pdrea cd umbrele se misca. Daca era treaza probabil tipa si pardasea camera deoarece o silueta
neagra si uriasd de om putea fi vazuta in coltul camerei sale. Dar, se simtea foarte calma si excitata.
S-a uitat la fata lui si a vazut ca era cea a unui leopard. Statea complet nemiscat si s-a miscat numai
cand ea I-a salutat. A simtit o atractie sexuala foarte puternica fata de spirit, iar o bucurie erotica a
umplut-o intr-o modalitate noua si revolutionara, dincolo de ce a simtit ea in corpul fizic. Spiritul s-a
miscat catre ea, nu prin mers, ci prin plutire. Deodata, era deasupra ei. Corpul sdu era rece ca gheata
si eteric, dar si electric, si se simtea mai concret decat un corp fizic. Ti simtea falusul rece care o
penetra, si i-au venit Tn minte povestile despre contactul sexual dintre vrajitoare si Diavol la Sabbath.
A simtit ca se rostogoleste prin univers, ca intr-un roller-coaster. Senzatia era dureroasa, dar si plina
de placere si surclasa orice experienta de placere carnala pe care a mai avut-o. S-a intrebat daca
spiritul nu era cumva Astaroth, stapanul lui Gha’agsheblah, dar imaginea inaripata corespundea cu
Sitri, al Xll-lea demon goetic, asociat cu sexul si iubirea si cu qlipha Gha’agsheblah.
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Epilog

Magia goetica are un rol evident in magia Qliphothica. Qabalah este bazata pe doctrine
antice cu privire la concepte matematice si geometrice ale universului. A fost dezvoltat in misticismul
iudaic, dar se gaseste si in ideile platonice si pitagorice, care la randul lor si au radacinile si mai adanc
in timp. Anumite idei arata posibilitatea radacinilor sumeriene sau babiloniene, altii sustin ca a fost
dezvoltat in Egipt iar altii spun ca radacinile ar fi mitica Atlanta. Qabalah este o limba mistica,
matematica pentru intelegerea proceselor spirituale, dar este o forma de matematica ce este
similara cu muzica, iar diferitele sfere gabalistice pot fi asociate cu tonurile unei octave. Ideile
gabalistice s-au ridicat in multe locuri din lume. Sanscrita are un rol in misticismul indian ce este
reminiscent din ebraica din Qabalah sau din runele Qabalei gothice.

Desi Qabalah avertizeaza adeptul de partea intunecata, descrie de asemenea o cale
intunecata de initiere pentru acei ce sunt capabili sa citeasca printre randuri. Dumnezeu foloseste
fortele intunecate pentru a crea omul iar acesta poate deveni un zeu asistat de fortele laturii
intunecate. Qabalah explica faptul ca la inceput a fost Ain, starea eterna care poate fi explicata prin
ceea ce nu este. Ain denota o negatie. Ain este nelimitat si in afara timpului, fara miez sau
circumferinta, lumina si intuneric in unu, constient si inconstient in acelasi timp. in Ain s-a ndscut o
dorinta de a fi constient de sine, dar nimic nu exista Tn afara lui Ain, deci Ain nu se putea reflecta in
ceva. Un aspect al lui Ain voia sa creeze lumea in care sa se vada. Aceastd forma de Ain este numita
,lumina cu gand de creatie”, sau she-yesh bo mahshavah, si apartine ,partii drepte”. Cealalta parte a
lui Ain voia sa ramana in sine si se opunea planului creatiei lumii. Aceasta forma de Ain este numita
,lumina fara gand de creatie”, sau she-ein bo mahshavah, si apartine ,partii stangi”. Lumina dreapta
s-a separat de lumina stanga si a deschis un vid in sine. Acest proces este numit Zimzum, iar in acest
vid lumina dreapta a creat universul printr-un numar de emanatii, care sunt numite ,emanatiile
drepte”. Lumina dreaptd se manifesta prin structurile matematice/geometrice ale Sephirothului care
sunt o fundatie a lumii create. Lumina dreapta este perceputa ca singura lumina de cei care au fost
creati de aceasta, iar ei o numesc Dumnezeu.

Ca o umbra a emanatiilor luminii drepte s-a ridicat o anti-Creatie din lumina stanga. Aceste
anti-lumi sunt create prin ,emanatiile stangi” si sunt numite Qliphoth si , latura cealalta”: Sitra Ahra.
Se opun planului luminii drepte aducand individualitate si constiinta de sine locuitorilor Creatiei.
Cand parti ale Creatiei obtin constiinta de sine lumina dreapta este oprita din a se vedea doar pe
sine. Oglinda este sparta in multe bucati. Asadar, Qabalah explica faptul ca natura raului este
separatia si demarcarea. Dar, in acelasi timp, separatia si demarcarea este necesara Creatiei. Lumina
dreapta creeaza prin separarea acesteia de lumina stanga si de Creatia sa (acest zeu nu este unul
panteist, ci un zeu separat si monoteist). in timpul Creatiei, Dumnezeu separd Cerul si PAmantul,
lumina si intunericul (sunt ilustrate Tn biblie). Cand parti ale Creatiei devin constiente de sine sunt
separate de Dumnezeu si au posibilitatea de a deveni zei. Cei ce sunt inconstienti numesc lumina
stanga intuneric si o asociaza cu sarpele din Gradina Edenului sau cu marele dragon rosu al
Apocalipsei. Sunt doi copaci in Gradina Edenului. Copacul Vietii apartine luminii drepte si este
constituit din 10 Sephire, cunoscute impreuna sub numele de Sephiroth. Se afla in est. Copacul
luminii stangi este Copacul Cunoasterii ce este constituit din 10 Qliphe, cunoscute impreuna sub
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numele de Qliphoth. Se afla in nord. Qabalah descrie cum lumina stanga straluceste in nord. Lumina
din nord este lumina lui Lucifer, iar omul ia parte la el prin consumarea fructelor Copacului
Cunoasterii.

Lumina stanga a fost activa prin mandrie, sexualitate si sete de cunoastere. Acesti factori au
creat dorinta in om de a atinge independenta in relatie cu universul. Povestile despre cdderea
ingerilor si caderea din Gradina Edenului descriu amandoua acest lucru, asa cum si caracterul
demonilor pe care magicianul, intr-un spirit Faustian, i cheama. Dumnezeu a dat omului , legea”
pentru a-l tine In cadrul Creatiei. Partea stanga incalca legea si ofera omului o oportunitate de a
decide in mod independent ce este rdau sau bun. Lumina stanga invata omul despre o maturitate
existentiala in relatie cu Dumnezeu, similara cu cea a unui copil in relatie cu parintii sdi. Doar atunci
cand omul a consumat fructele cunoasterii, pe care le primeste de la sarpe, sexualitatea acestuia se
trezeste. Forta sexuald poate fi folosita ca reproductie, dar si ca autovenerare. Lumina stanga invata
omul sa devina ca Dumnezeu, iar anumiti gabalisti sustin ca Tn aceasta maniera lumina stanga
contribuie in a-1 face pe Dumnezeu constient de sine.

Tntamplator este ci insusi Dumnezeu va tremura in oglinda la ceea ce va fi dezvaluit.
Cunoasterea este o sabie cu doua taisuri, iar lama are o muchie a vietii si una a mortii. Daca, precum
vechii gabalisti, decidem sa vorbim despre Dumnezeu, sau daca alegem alta religie si ne numim Zeul
prin alt nume, sau daca preferam sa vorbim despre Viata si Univers, acestea nu au nicio relevanta
atunci cand stdm fatd in fatd cu Misterele Intunecate. Cand stdm fnaintea oglinzii intunecate a Mortii
perceptiile noastre exterioare palesc, si ne putem inchide ochii in frica sau ne putem uita in intuneric
cu o curiozitate faustiana. intunericul este o reflexie a ceea ce este ascuns in noi. Dacd privim adanc
in Abis, sufletul nostru se va ardta in goliciunea sa iar aceasta ne va cauza atat tipat cat si ras. Cand
rasetele si tipetele palesc vom descoperi cd cea mai radicala iluminare si cea mai puternica lumina
poate fi gasita in cele mai intunecate adancuri.
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Anexa
Corespondente gliphothice si mitologice

Qliphoth Demon Copiii lui Tiamat/Hubur
dupd Enuma Elish

Thaumiel Satan si Moloch Serpi uriasi cu sange otravitor

Ghagiel Beelzebub Serpi incornorati

Satariel Lucifuge Mushussu (dragon)

Gha’agsheblah Astaroth Lahmu (erou)

Golachab Asmodeus Ugallu (demon)

Thagirion Belphegor Caine infuriat

A’arab Zaraq Baal Omul-scorpion

Samael Adramelech Umu (demon)

Gamaliel Lilith Omul-peste

Lilith Naamah Omul-bou

Réuri in Nifelhel Regimente ale ladului conform

Povestii lui Dr. Faust, 1587

Svoll, Gunnra
Fjorm
Fimbultul
Slid

Hrid

Sylg

Yig

Vid

Leipter

Gjoll

Lacus Mortis — Marea Mortii

Stagnum Ignis — Balta de Foc
Terra Tenebrosa — Tdramul intunericului
Tartarus

Terra Oblivionis — Taramul Uitarii
Gehenna

Herebus — Lumea de Jos

Barathum - Abisul

Styx

Archeron
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Despre autor

Thomas Karlsson studiaza si practica stiintele oculte de mai bine de 20 de ani si este
fondatorul ordinului ezoteric Dragon Rouge. Este doctor in Istoria Religiilor si are Master in Istoria
Ideilor. Thomas Karlsson a scris cartea Uthark — Nightside of the Runes (Ouroboros Produktion, 2002)
si tine seminarii si cursuri Tn mod regulat. Autorul poate fi contactat prin intermediul editorului.
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Multumiri

Aceasta carte a fost conceputa dupa multi ani de lucru cu magia gabalistica, gliphothica si
goetica, subiectele care sunt gasite si in titlul acestei carti. As vrea sa multumesc tuturor celor care in
diferite moduri au oferit posibilitatea realizarii acestei carti. Ofer cea mai sincera recunostinta
editorilor mei, Tyler si Stefan, lui Timo si Tilmann, cei care au fost responsabili pentru ilustratii si
pentru tipografie, Kosta, care a contribuit cu opinii importante si muzei mele Malin. Multumesc
Fratilor si Surorilor din Ordo Draconis et Atri Adamantis si maestrilor din lojele lui Dragon Rouge
pentru o cooperare productiva si pentru explorarea filozofiei ezoterice descrise in aceast3 carte. li
multumesc lui Saibot pentru cunostintele sale despre limbile semitice, Tobias L. care a purtat lumina
n labirinturile lui Mammon si Asa care este responsabild pentru cercul feminin din Dragon Rouge. De
asemenea, as vrea sa-i multumesc lui David, prietenilor si familiei mele. As vrea sa-i mai multumesc
lui Christopher Johnsson si lui Tommie Eriksson, cu care am avut o cooperare intensa si profunda in
multi ani de lucru care este doar la inceput si care a contribuit la crearea acestei carti. Magia
Qabalisticd, Qliphothicd si Goeticd este dedicata tuturor celor care urmaresc explorarea tunelurilor
obscure ale Qliphothului cu torta draconica a cunoasterii.
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De acelasi autor:

Uthark — Nightside of the Runes

Uthark — Nightside of the Runes este o introducere cdtre runosofie si catre magia runica
gothica. Este bazata pe teoria controversata Uthark ce este sustinuta de cdtre profesorul suedez
Sigurd Agrell in anii “30. Se crede ca Uthark este o versiune ascunsa si intunecata a asezarii runice,
cunoscutd doar de citre maestrii. In aceasti carte teoria Uthark este aplicatd magiei nordice. Cartea
contine un capitol despre misticul suedez Johannes Bureus, ce a explicat un sistem de rune gothice in
Qabalah la inceputul secolului al XVII-lea. Dimensiunea intunecata a runelor si a initierii in lumea de
jos a lui Odin sunt principalele teme de discutie ale acestei carti. Uthark — Nightside of the Runes
prezinta runele ca Helwegr — o cale catre Hel — care conduce la iluminare si autovenerare.

Adulruna si Qabalah gothica

Johannes Bureus (1569 — 1652) a fost un pionier in runosofie si in cercetarea istorica. A
considerat ca studiile sale despre misticism erau cele mai importante. Bureus a unit runele si miturile
nordice cu Qabalah, astrologia, magia si hermetismul intr-un sistem unic pe care |-a numit Adulruna,
sau Kabbalah gothica. Adulruna este cea mai cuprinzatoare carte despre sistemul ezoteric al lui
Johannes Bureus.
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Dragon Rouge

Ordo Draconis et Atri Adamantis

Dragon Rouge este un ordin international ce isi are sediul in Suedia si care studiaza magia,
ocultismul si gothicismul atat in teorie cat si in practica. Sistemul magic al lui Dragon Rouge este
bazat pe traditii precum Qabalah gothica, runologie odinica, tantrism si alchimie, ceva ce ordinul
reflecta in formula G.0.T.A. Membrii Dragon Rouge studiaza de asemenea vrdjitorie traditionala,
proiectie astrala, parapsihologie si vise lucide. Ordinul este ancorat in traditia draconica si in Calea
Stanga fiind un exponent al ocultismului empiric.

Scopul ordinului Dragon Rouge este de a explora si a integra Umbra din sufletul omului. Prin
explorarea si acceptarea Umbrei, acesta poate fi transformat dintr-un principiu distructiv intr-unul
creator. In afard de lucrul practic de initiere, Dragon Rouge este interesat si in art3, literaturd si
filozofie si sustin calatorii si festivitati impreund. Dragon Rouge tine cursuri si seminarii, iar membrii
pot face rost de cursuri de magie si ocultism din alte loje. Dragon Rouge are loje in Stockholm,

Malmo, Germania, Italia si Polonia. Dragon Rouge emite publicatiile membrilor, Draconitas, de patru
ori pe an.
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