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1. Chaozofia

Chaos jest wielowymiarowym polem, ktére ma nieskonczenie wiele wymiaréw czasu i przestrzeni, w
odréznieniu od kosmosu, ktory sktada sie jedynie z trzech wymiaréw przestrzennych i jednego
wymiaru czasowego.

W przeciwienstwie do kosmicznego liniowego wymiaru czasowego, chaos jest bezczasowy, poniewaz
nie jest ograniczony jednowymiarowym czasem.

Kosmos jest przyczynowy, to znaczy zwigzany prawem przyczyny i skutku, zas chaos zupetnie
akasualny (pozaprzyczynowy) i wolny od wszelkich ograniczen.

Chaos jest wiecznie tworzacy sie i przez to jest aktywna i dynamiczng wiecznoscia.
Chaos byt, chaos jest i chaos staje sie wszystkim i niczym jednoczesnie.
W ten sposéb jest chaos jedyng prawdziwg wolnoscig i esencjg poza wszelkimi formami.

Wszystkie mozliwosci znajdujg sie wewnatrz bezgranicznego chaosu i miedzy nimi pojawita sie
mozliwos¢ stworzenia kosmosu.

Ta cze$¢ chaosu, ktéra otacza kosmos jest anty-kosmiczna, poniewaz jej wielowymiarowa i
nieuformowana natura jest antytezg kosmicznej uformowanej, ograniczonej i przyczynowej struktury.
Dlatego chaos wdzierajacy sie do kosmosu odbiera sie jako destruktywny i niszczacy.

Chaos rozpuszcza ograniczone struktury i formy kosmosu, ustanawiajac zamiast nich nieuformowang
i bezgraniczna bezprzyczynowos$¢, ktora jest poczatkiem i koncem wszystkiego.

Chaos znajduje sie w mniejszym lub wiekszym stopniu we wszystkim co istnieje, od najmniejszych do
najwiekszych.

Caty wszechs$wiat jest przesigkniety chaosem.

Znajduje sie w absolutnej nicosci, ktérej cztowiek nie moze sobie wyobrazié.

Chaos jest wielowymiarowy i bezwymiarowy jednoczesnie.

Jest czasowy i bezczasowy, przestrzenny i aprzestrzenny.

Chaos jest poczatkiem wszystkiego, z niego wszystko zostato stworzone.

Wszystko pochodzi z chaosu i chaos jest wszystkim, a jednoczesnie niczym.

Chaos jest swoim wlkasnym poczatkiem i swoim wtasnym dzietem, ktére w swoim bezgranicznym
powstawaniu

tworzy i niszczy.

Chaos jest wymiarem zero, ktéry jest bezprzestrzenng esencja.

Zerowym wymiarem, ktéry niesie w sobie wszystkie istniejgce i nieistniejagce wymiary.

Chaos jest wiecznym rozwojem i dzianiem sie bez prawa, ktére kosmos chce ograniczy¢ przez swoje
statyczne formy.

Bezprawie chaosu bierze sie z braku wiezéw przyczynowych praw i kosmicznych
uporzadkowanych/ograniczonych struktur.

Dlatego bezprawie zawiera w sobie, z perspektywy Chao-gnozy, ostateczng wolnos¢ poza fancuchami
form.

Ewolucja jest sposobem chaosu na wywotanie powrotu wszystkiego do chaosu, zas stagnacja jest
sposobem
kosmosu na utrzymanie sie w swojej ograniczonej formie, prawie i strukturze.

Czarny ptomien/bezprzyczynowy ogien, ktéry jest duchowg esencjg kryjaca sie za lub poza swiadoma,
przyczynowag forma cztowieka, jest naszym potaczeniem z poczatkiem wszystkiego, czyli chaosem.



Nasze ego jest uformowane przez kosmiczne ograniczenia, lecz nasza dusza, ktéra jest petnig
egzystencji naszej bezprzyczynowe;j sity, jest poza naszg cztowieczg formg i ograniczeniem i jest tym
samym co uspiona mroczna sita, ktérg nazywamy wewnetrznym czarnym ptomieniem.

Ego jest punktem skupiajgcym dla duszy, ktéry wigze dusze z kosmosem.

Ego jest wiec naszg $wiadomoscig ktéra znajduje sie w swietle, podczas gdy
dusza/ptomien/wewnetrzny ogien chaosu znajduje sie poza bramami podswiadomosci.
Dusza jest zatem mroczng i ukrytg esencjg, ktéra taczy nas z pierwotnym chaosem.

Poprzez spojrzenie w otchtan duszy mozemy znalez¢ bramy chaosu.

Poprzez otwarcie bram podswiadomosci do bezprzyczynowej duszy (Azoth) mozemy zwiekszy¢
Swiadomos¢ duszy w naszej egzystencji i skierowaé punkt skupiajacy (ktérym jest ego) w kierunku
wewnetrznego ognia chaosu i stworzyé synteze miedzy ego i dusza.

To w nastepstwie prowadzi do naptywu bezprzyczynowych mocy do swiadomosci (Atazoth) i
otworzenia smoczego oka i uwolnienia wielowymiarowej duszy.

Wierzchotek ognia w satanistycznym pentagramie symbolizuje dusze, ktéra jest uwieziona i ponizona
przez cztery uformowane zywioty, ktére symbolizujg ego. Poprzez powrét czterech uformowanych
zywiotéw do niszczacego bezprzyczynowego ognia duszy ego powraca do duszy a dusza staje sie z
powrotem wolna, tworzac jednos$¢ z wiecznym chaosem.

To ponowne zwrdcenie sie do bezprzyczynowego poczatku moze odby¢ sie jedynie przez prawdziwg
samoswiadomos¢ (gnoze). Mozna jg osiggnaé poprzez petne doswiadczenie mocy wielowymiarowych
i bezprzyczynowych.

Zero jest symbolem zerowego wymiaru chaosu, zas jeden oznacza uformowang i samonapedzajacq
sie site ktéra stworzyta kosmos. Wszystkie liczby od 0 do 10 reprezentujg rézne aspekty
przyczynowego rozwoju, ktére kumulujg sie w dziesiatce, ktéra jest kompletnym kosmosem.
Dziesigtka symbolizuje prawo, porzadek, forme i zamkniete koto, ktére zawiera czesci pierwotnego
chaosu uwiezione w sobie.

Dziesigtka symbolizuje rowniez ego i uwiezienie bezprzyczynowej duszy.

Jedenastka, ktéra jest liczbg chaosu, symbolizuje to, co jest poza dziesigtkg (kosmosem) czyli
bezprawie, wolnos¢, brak formy i przetamanie zamknietego kregu.

Jedenastka jest bramg do pierwotnego chaosu i drogg do esencji, ktéra przerasta forme.

Zatem 11 symbolizuje kompletng i rozwinietg ewolucje ukrytego, mrocznego i bezprzyczynowego
potencjatu.

Przetamany pentagram symbolizuje wiec, ze swoimi 11 wierzchotkami i swoim mrocznym portalem,
droge i brame do bezprzyczynowej wolnosci, ktérg mozna znalez¢ poza ograniczeniami kosmosu.

Smok jest najstarszym symbolem chaosu.

Chaos, ktory znajdowat sie przed kosmosem (pierwotny chaos) jest reprezentowany przez Tiamat, zas
chaos, ktory istnieje po powstaniu kosmosu (rozszalaty chaos) jest reprezentowany przez czarnego
smoka Hubur.

Przez utozsamienie sie i obudzenie czarnego smoka, ktory jest czarnym bezprzyczynowym ogniem,
otwiera sie u maga niszczace oko chaosu i unicestwia ono iluzje, ktérg jest skoficzony kosmos.

Heil Kaos!
Heil Azerate!

2. Litania Do Chaozofii




Wotam do ciebie, o ty moja bezimienna matki, swoim bezdZzwiecznym gtosem spoza uformowanych
barier i za pomoca niewidzialnych skrzydet smoka, wznie$ mojego uwiezionego duchal!

Obejmij mnie swoimi bezksztattnymi niszczagcymi ptomieniami i uczyn mnie na zawsze jednoscig ze
sobg!

Moje btagania sg jedynie forma, moja nienawis¢ iluzjg, moja mitos¢ jedynie marzeniem.
Ty i tylko ty jeste$ esencja, ktéra uczyni prawdziwym moj wewnetrzny boski ptomien!

Wotam do ciebie mojg cisza, ktéra rozrywa taricuchy moich mysli, a moimi zamknietymi oczami
podziwiam twoje niewidzialne piekno!

Wszystkie stowa umniejszajg twojg moc, wszystkie uczucia zwodzg mnie z twojej Sciezki, wszystkie
mys$li zaprzeczajq twojej prawdzie!

Dlatego rzucam sie, bez strachu, w nieznang ciemnos¢ i pozwalam twoim bezksztattnym ptomieniom,
ktére ptong wewnatrz mnie, rozbtysna¢ i zaprowadzi¢ mnie daleko, tam gdzie jest twoje niesmiertelne
krélestwo!

Ty jestes wszystkim co nie istnieje, wszystkim czym chciatbym sie stac!

Twoja cisza brzmi jak grzmot, obudzita ona czarny ogien mojego ducha do zycia.
Twoja obecnos¢ otworzyta moje oczy na bezsensowne cierpienia, jakim jest cate zycie.

Ty jestes jedyna, ty jestes wszystkim, ty jestes niczym i tylko w tobie moge znalez¢ wieczny spokd;!
Ty jestes wszystkim co nie istnieje, wszystkim czym chciatbym sie stac!

Ty jeste$ chaosem, ktory istnieje poza wszystkim!
Ty jestes chaosem, ktérym wszystko sie stanie!

Ty - chaozofia, wglad i wiedza, ktéry uczyni dusze wolng!
Ty bytas i na wieki pozostaniesz!

3. Eoniczna Czarna Magia

"Eon" to wedtug nauk ezoterycznych nazwa duchowe;j sity/energii, ktéra przez co najmniej dwa tysigce
lat przenika, zmienia i steruje przyczynowg planeta.

Kazdy eon ma swoj okres wiosenny, letni, jesienny i zimowy.

W czasie swojego wiosennego eon, ktéry pod wieloma wzgledami jest zyjacq i organiczna sitg, jest
najmtodszy i dopiero co przeszedt zmiane eonéw i dlatego caty czas rosnie w site.

W czasie okresu letniego eon jest najsilniejszy i formuje wszystko co nie moze oprze¢ sie jego site,
zmieniajac wszystko w formy harmonizujace z jego wiasng energig. W czasie okresu jesiennego eon
znajduje sie w fazie odchodzacej i zaczyna powoli traci¢ kontrole nad swoim wtasnym stworzeniem.
W koncu dla odchodzgacego eonu nadchodzi okres zimowy i jego wewnetrzna wojna, opor, rozdarcie i
zniszczenie porzadku panujgcego w czasie eonu. To z kolei prowadzi do

zZmiany eonu i narodzin nowego.

Kazdy eon ma swoje wtasne magiczne, religijne, polityczne, artystyczne i ,moralne” formy, ktére przy
kazdej zmianie eonu sg wiezione i wygnane, aby da¢ miejsce formom nowego eonu.

To whasnie przez te formy eon manifestuje swojg kosmiczng esencje na przyczynowej planecie i w ten
sposéb oddziatuje wampirycznie na $wiadomosc¢ cziowieka.

W gnostycyzmie chaosu eony, ktérych jest siedem, sg postrzegane jako rézne aspekty demiurga, a
symbolizuje je siedem sfer planetarnych.

Te siedem eondw zwie sie czasem "arkonami", czyli panami. Funkcjonujg one jako siedem kregéw
otaczajgcych stworzenie i trzymajgcych cztowieka w petach kosmicznego wiezienia.



Aby przebic¢ sie przez idiotyczng moc eondéw, mag musi zrozumie¢ swoéj wewnetrzny czarny ogien
chaosu i przez otwarcie smoczego oka nauczyc sie patrze¢ poza

iluzoryczne formy eondw (arkondw).

Siedem arkonow jest tym samym co siedem pierwszorzednych bogéw

kosmosu, ktérych czczono w starozytnej Mezopotamii, gdzie byli oni opisywani jako wrogowie esencji i
bezprzyczynowego poczatku, Tiamat.

Eony sg rowniez opisywane w starych tekstach w sanskrycie i nawet tam jest mowa o $wiecie pod
iluzorycznymi i fatszywymi rzadami eondw.

To co wszystkie wymienione formy religijne majg wspoélne to nadejscie pierwotnego chaosu, ktéry
musi przyj$¢ po siedmiu eonach i zniszczy¢ wszystko (tzn.

wszystkie formy), po czym nastapi powrét do bezwymiarowego chaosu bez form.

To wielkie zniszczenie ktére w sanskrycie nazywa sie "mahapralaya”, zwiemy w MLO "dniem gniewu".
Dzien gniewu oznacza wprowadzenie eonu chaos, bezczasowego i wielowymiarowego, ktéry
ezoterycy okreslajg jako "mroczny, nieskonczony eon".

Celem MLO jest przyczynienie sie do zniszczenia panujgcego eonu i przy$pieszenie nastania
mahapralaya/dnia gniewu poprzez swoje anty-kosmiczne dziatania.

Eoniczna czarna magia jest zatem najsilniejszg bronig satanisty, ktéra wraz z jego silna wolg moze
wywotac globalne zmiany.

Zeby mac praktykowaé tg najbardziej ezoteryczna forme magii mag musi najpierw otrzymac anty-
kosmiczng gnoze.

Anty-kosmiczna eoniczna gnoza jest praktycznym spojrzeniem na to, jak satanista poprzez
manipulacje i przetworzenie starych religijnych, magicznych, filozoficznych i politycznych form moze
zmienié, przekierowac, ulepszy¢ i umroczni¢ duchowe energie, ktére kierujg rzgdzacym eonem jak
réwniez energie, ktére w przysztosci utworzg nastepny eon.

Mozna to uczyni¢ miedzy innymi przez przeksztatcenie starych systeméw duchowych, aby na przykfad
przez gloryfikacje i adoracje sit, ktére wczesniej wywotywaty strach nienawi$¢ w systemie,

zmieni¢ cafg jego duchowg nature i w ten sposéb przeksztalcic¢ je w broh ktérg nastepnie mozna uzyé
do zniszczenia jasnych/kosmicznych energii, ktére system od poczatku miat za zadanie kanalizowad.
Aby mdc to uczyni¢ satanista musi najpierw znalez¢ najbardziej istotne stabosci w systemie wiary lub
w formie, ktérej chce sie przeciwstawic, a nastepnie zwrécié sie ku tym "pietom achillesowym" w
swoim celowym destruktywnym kanalizowaniu energii, ktére z eonicznej perspektywy sg interesujgce
dla mrocznych, alchemicznych dziatan. Sprawdzong metoda jest na przyktad logiczne wyobrazenie
sobie sit, ktére w aktualnym systemie wierzerh zwykle okresla sie jako zte, destruktywne, niemoralne i
straszne jako dobroczynne, kreatywne i piekne, zas zaprezentowac sobie sity, ktére wewnatrz
systemu reprezentujg panujacy porzadek kosmosu, prawo i boskos¢ (tzn. te, ktore wiekszos¢
zaakceptowata jako boga z powodu swojej stabosci) jako tyranie, stabos¢ i "zto". Nie mozna tego
osiggna¢ jedynie poprzez zamiane nazw miedzy "Swietlistymi" i "mrocznymi", oprocz tego nalezy
uwypukli¢ stabosci, ktére znajdujg sie w aktualnym systemie wierzen.

Przyktad: nie jest trudno wyobrazi¢ sobie znanego z chrzescijahstwa Szatana jako silnego, dumnego,
odwaznego i godnego podziwu wojownika o wolnosc¢ i rebelianta, a zarazem zaprezentowac tych,
ktérzy podazajg za Bogiem-stworzycielem jako tych, ktérzy sprawiajg, ze jest on patetycznym, gtupim i
stabym demiurgiem.

W ten sposéb satanista moze wybra¢ wiare w nowg forme, ktérg on sam przeciez chciat zniszczy¢,
tylko po to, aby przeciwdziata¢, przeszkadzaé, uszkodzi¢ i zniszczy¢ eoniczna energie, ktorg
chrzescijanstwo kanalizuje w biezgcym eonie.

Wiara staje sie w ten sposéb metodg kanalizowania duchowych i eonicznych

energii i zaleznie od tego jakg energie satanista chce zmagazynowac¢, moze on bez problemu
zamieni¢ system wierzen (forme) tak dtugo jak utrzymuje on swojg satanistyczng wole (esencje) i
pozwala sie prowadzi¢ gnozie czarnego ptomienia.

Inng wazng czescig eonicznych dziatan, ktdrg wykonuje sie aby przyczyni¢ sie do wprowadzenia
wiecznego eonu chaosu, jest tworzenie nowych form duchowych, ktére pozostajg w harmonii z
mrocznymi i chaotycznymi energiami, ktére Satanista chce zmagazynowaé. W odréznieniu od miatkich
i statycznych form "dobrych" religii satanista musi tworzy¢ magiczne, religijne, filozoficzne i czasami
polityczne formy ktére sg obmyslane wedtug woli satanisty i dzieki temu dynamiczne, rewolucyjne,
ewolucyjne, mroczne, petne esencji, przynoszace wolnos¢ i chaos.

Mozna to osiggna¢ przez synteze miedzy mrocznymi tradycjami poprzednich eondw , ktore satanista
uwaza za odpowiednie dla biezacej anty-kosmicznej eonicznej strategii.

Satanista moze réwniez prébowaé stworzy¢ zupetnie nowy i unikalny system wierzen, ktéry otrzymuje
tak mato analogii z wczesniejszymi systemami jak to tylko mozliwe.



Przyktadem tego jest magia MLO, bez formy, bezstowne inwokacje i bezdZzwieczne formuty. Jednak
najwazniejsza ze wszystkiego jest, jak juz powiedziano, wola stworzenia form, ktéra nadaje formie jej
site i esencje.

Im silniejszg wole ma satanista tym wieksze mozliwosci formy na zmagazynowanie pozgdanych
mrocznych, eonicznych energii. Silna i samoswiadoma wola satanisty znaczg

zatem o wiele wiecej niz stabe i bezwolne masy.

Mozliwe zatem jest, Ze mniejszosc¢, ktdra nalezy do satanistycznej elity niweluje energie i forme
biezacego eonu, magazynuje i dziata jako zywa brama dla energii, ktére spowodujg nadejscie
wiecznego eonu.

Tak jak kropla trucizny moze zatru¢ wiele litréw wody, rowniez system wierzen/forma religijna lub
magiczna i filozoficzna forma, ktéra jest antytezg dla duchowych form biezacego eonu, zmieni¢, zatruc¢
lub wywyzszy¢ energie, ktdre tworzg i niszczg eony.

Anty-kosmiczna alchemia satanizmu jako jeden z celéw stawia sobie stworzy¢ poza ramami eonicznej
strategii ,formy”, ktére bedg wystarczajaco petne sity i esencji aby wyprodukowac krople anty-
kosmicznej trucizny, ktéra zabije siddmy arkon (eon) i wprowadzi¢ oczyszczajgce zniszczenie.

Innym sposobem na otwarcie sie na bezprzyczynowe eoniczne energie jest utworzenie fizycznych
"bram" lub punktéw skupiajgcych, ktére przyczynig sie do koncentracji, wzmocnienia i
rozprzestrzenienia sie ztowrogich energii, ktére satanista chce skanalizowaé wewnatrz przyczynowej
planety.

Te fizyczne bramy mogg by¢ wszystkim od miejsc rytualnych ktérych czesto uzywajg satanisci przez
wiele lat az do jednostki lub grupy ludzi, ktérzy poprzez dziatanie jako punkt koncentrujacy anty-
kosmiczne rytuaty mogg by¢ uzyci jako zywe bramy do wielowymiarowego, bezprzyczynowego
chaosu.

Rytuaty/formy, ktére sg uzywane ab stworzy¢ lub otworzy¢ te fizyczne bramy musza pozostawaé w
harmonii z mrocznym eonem, zas ci, ktérzy funkcjonujg jako fizyczne bramy muszg by¢ podatni na
energie chaosu i nie moga by¢ zwigzani tahcuchami starych, kosmicznych eonoéw.

Przyktadem jest Adolf Hitler, ktéry nieswiadomie stat sie punktem skupiajgcym dla wielu sekt
satanistycznych i zajmujgcych sie czarng magig. Zwracaty sie one do niego zeby przynies¢ do
naszego $wiata zmiany, wojny, rozwdj i chaos. gdyby Hitler byt sam swiadomy i chetny aby przyczynic
sie do umrocznienia duszy $wiata, zeby w ten sposob wptyngé na zmiane eonu, nasz przyczynowy
Swiat wygladatby teraz zupetnie inacze;j.

Lecz Hitler nie byt podatny na energie, ktére zostaty dzieki niemu zmagazynowane, czego rezultatem
byto szalenstwo o upadek trzeciej rzeszy.

To, ze Hitler byt pod wptywem mrocznych mocy wyjasnia rowniez dlaczego stowarzyszenia kabaty
wrogie satanistycznym sektom byly $cigane i niszczone za jego rzadow.

Dlatego jest to sprawg wielkiej wagi dla anty-kosmicznych Satanistéw aby znalez¢ strategicznie
wybranych politykow, ktdrzy z eonicznej perspektywy sg wtasciwymi kandydatami, a potem uzywac
ich jako punkty skupiajgce dla anty-kosmicznych obrzedéw, ktére majg na celu otwarcie fizycznych
bram do chaosu.

W przypadku Hitlera byty to jego osobowos¢ i sity mentalne, ktére sprawity, ze byt on réwniez
wiasciwym kandydatem, podobnie jak polityczna forma, ktérg o ustanowit.

Sama swastyka symbol trzeciej rzeszy byta symbolem satanistycznym, ktéry w swojej
najpowszechniejszej formie jest lewostronnym i obracajacym sie przeciwnie do stonca krzyzem,
symbolizuje ona zniszczenie stworzenia i powrét chaosu.

Sam symbol nie ma wiasciwie nic wspdlnego z politykg narodowego socjalizmu, poza uzywaniem go
przez praktykujacych czarng magie ludzi, ktérzy byli w kontakcie z Hitlerem, w celu uzyskania kontroli
nad nim i narodem niemieckim.

Aby stworzy¢ i zmagazynowaé wiecej energii nowe i silne eoniczne symbole muszg sta¢ sie wazng,
czescig dziatan satanisty, poniewaz utatwiajg one kontrole i panowanie mrocznej, bezprzyczynowe;
energii.

Przyktadem jednego z najsilniejszych symboli nadchodzacego eonu, ktéry jest uzywany w MLO jest
ztamany pentagram, ktoéry ze swoimi jedenastoma wierzchotkami zaréwno symbolizuje jak i dziata jako
portal do wymiaréw rozszalatego chaosu.

Ztamany pentagram lub piecze¢ o jedenastu wierzchotkach, jak czasem nazywa sie ten symbol, jest
idealnym przyktadem jak w inspirowany i przemyslaniu sposéb zmieni¢ dobrze znany symbol
magiczny aby zmieni¢ caty wzorzec jego dziatania i zmagazynowac zupetnie inne energie, niz ten
symbol poczatkowo reprezentowat.

To prowadzi réwniez do wzmocnienia, przeksztatcenia i przekierowania nawatnicy sit, ktére symbol na
poczatku miat na celu magazynowac.



Dlatego satanista powinien zwraca¢ sie do symboli nadchodzgcego eonu zaréwno w swoich
magicznych dziataniach, jak i dekorowac nimi swoje swiatynie, zamiast przywigzywac sie do
wymartych archetypdw, ktére by¢ moze nie sg w harmonii z dziataniami aktualnego eonu.

Nawet muzyka moze odgrywacé role w eonicznych dziataniach, jezeli satanista za pomocg swoich
dzwiekow i

Spiewu moze wytworzy¢ mysli i uczucia bedace w harmonii z mrocznym eonem i w odpowiedni
sposéb zaprezentowaé nowe formy, ktérych satanistyczne energie potrzebujg aby moc dziatac¢
wewnatrz przyczynowej planety.

Satanista moze w ten sposob zasia¢ ziarno w swiadomosci/podswiadomosci stuchaczy i w ten sposob
uczyni¢ ich podatnymi na nieharmoniczne energie anty-kosmicznych wtadcow.

"Tylko w zyznej ziemi moze wykietkowac ziarno wiedzy i kwitngc¢ chaos”.

Dlatego satanista powinien ostroznie sposrdd eonicznej strategii wybieraé jednostki, ktére mogg
oddziatywaé z pomocg bezprzyczynowych energii.

Ci, ktérzy nie sg w harmonii z chaosem zostang zniszczeni przez chaos.

Dlatego btogostawienstwo silnych moze tatwo staé sie przeklenstwem stabych.

Wszystkie formy to iluzje, lecz nawet iluzje moga zostac¢ uzyte aby uwolnic¢ i wypetni¢ caty potencjat
czarnych ptomieni, jesli tylko sg one uzywane w celu magazynowania i przejscia do zerowego
wymiaru i esencji chaosu.

Czarna magia eoniczna jest wiec jedng z najwyzszych form magii transcendentalnej.

"Dies Irae, Dies llla, Solvet Cosmos Infavilla! Vocamus Te Aeshma-Diva!"

4, Satanistyczne Wyznanie Wiary

Uznaje Szatana, boga rozszalatego chaosu, za mojego kréla i ojca oraz podporzadkowuije sie jedynie
jego prawu, ktére jest catkowitym bezprawiem.

Wierze w prawde, ktora jest poza wszystkimi formami i w stowo, ktore zniszczy ktamstwo: tym stowem
jest madrosé.

Wierze w walke i jej cel, ktérg jest zmiana eonu i jestem gotowy poswieci¢ dla niej krew swoich
wrogéw jak réwniez, w razie potrzeby, swojg wtasna, aby przyspieszy¢ nastanie nowego wieku.

Wierze w site, moc i wiadze i dlatego odrzucam wspotczucie, litos¢ i stabosé, poniewaz one sg
kajdanami starozytnych eondw, ktére utrzymujq stabych w niewoli.



Wierze w dyscypling i lojalno$¢. Bo gdy celem jest chaos, najpierw porzadek musi zapanowac w jego
wlasnym
chaosie.

Wierze w formute nieskoriczonego mrocznego eonu, ktorg jest "Chao ab ordo" i oczekuje zniszczenia
aktualnego kosmicznego porzadku.

Wierze w esencje bez formy i wkadze bez konca i dlatego jestem gotéw poswieci¢ wszystko na
splamionym krwig ottarzu wolnosci.

Wierze w chaos, ktéry jest poczatkiem i koricem wszystkiego i uznaje jego herolda i dawce, szatana,
za zewnetrzny aspekt mojej wewnetrznej sity.

Czcze zatem Szatana catg swojg duszg i ciatem i z przyjemnoscig czekam na wojne i zwyciestwo,
ktére nadejdzie na pewno.

Hell Satan! Hell Seger! Hell Kaos!

5. Pentagram, Albo Piecze¢ O Dziesieciu Wierzchotkach

Pentagram jest planem i opisem powstania i budowy kosmosu, jak réwniez uniwersalnym symbolem
gnozy, wtadzy i magii. Przez lata tysigce teorii na temat prawdziwego znaczenia pentagramu zostato
stworzonych, lecz ten tekst nie zajmuje sie teoriami "hylikow" (nieoswieconych) na temat tego symbolu
mocy, lecz ma na celu prezentacje przestanek na ktérych opiera sie wglad MLO na prawdziwe
znaczenie pieczeci o 10 wierzchotkach.

Na bardziej egzoterycznej ptaszczyznie mozna traktowac pentagram jako symbol 5 zywiotow (czyli
duszy, ognia, powietrza, wody i ziemi), lecz na poziomie ezoterycznym pentagram symbolizuje czarny
ptomien, czyli chaos, duchowosé, mentalnosé, astralnosé i fizycznosé. Aby méc uczestniczyé wii
zrozumiec€ esencje, ktérg zawiera forma pentagramu, musimy najpierw ustali¢, ze prawidtowo
zwrécony pentagram ma wierzchotek ducha na dole.

Jedynie z powody braku gnozy niewolnicy "prawej drogi" przez tysigce lat uparcie zwracajg pentagram
wierzchotkiem ducha ku niebu, majac przy tym czelno$¢ nazywaé pentagram w swojej pierwotnej
formie "odwréconym pentagramem®!

Najstarsze rysunki pentagramu, jakie znaleZli archeologowie, miedzy innymi w starozytnej
Mezopotamii i Egipcie, sg prawidtowo odwréconym pentagramem "czarnej magii”, w ktérych
wierzchotek ducha jest zwrécony ku dotowi. Inng zasadnicza wiedzg na temat pentagramu jest jak
umiescic 5 ,zywiotdw” przy pieciu wierzchotkach pentagramu. Pokazuje to rysunek:
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Jord - Ziemia

Luft - Powietrze

Eld - Ogien

Vatten - Woda

Anden - Dusza

Den Svarta Flamman - Czarny ptomien

Pie¢ zywiotéw, ktére tworzg pentagram, mozna podzieli¢ na dwie kategorie. jedng z kategorii jest
czysta esencja bez formy, do ktérej nalezy dusza/czarny ptomien, podczas gdy do drugiej kategorii
zaliczajq sie uformowane zywioty bez esencji: ogien, powietrze, woda, ziemia. Uformowane elementy
zostaty utworzone z duszy bez formy w nastepujacej kolejnosci: najpierw stworzono ogien z duszy,
potem powietrze z ognia, z powietrza wode i z wody w koncu ziemie. Z kazdg kolejng emanacjg duszy
ubywato substancji z esencjg lecz bez formy, wiec ostatnia emanacja, ziemia, stata sie zupetnie bez
esencji i obecnosci ducha. W ten sposéb uformowane zywioty mogq zdusi¢ i uwiezi¢ czarne ptomienie
duszy, z ktorej zostaty wyciete i uformowane przez Demiurga. Tak wiasnie stworzono uformowany
kosmos, gdzie wczesniej panowat chaos bez formy.

Pentagram, swoimi dziesigcioma wierzchotkami odkrywa jak umieszczone sg kosmiczne bariery i jak
wiele krokéw nalezy pokonaé aby przebié sie przez uformowane zywioty i uczyni¢ uwolnienie duszy
mozliwym. Co jest spetane dziesiatka, zostanie uwolnione jedenastka.

Ten kto zna prawdziwe znaczenie pieczeci o dziesieciu wierzchotkach rozumie réwniez przynoszaca
wolnos$é moc jedenastu wierzchotkéw przetamanego pentagramu.

Istnienie Demiurga i delikatny balans swiata zalezy od 5 zywiotéw i umieszczeniu 10 wierzchotkow.
Dlatego mozemy, przez przetamanie pieczeci o dziesieciu wierzchotkach (10), zniszczy¢ kosmiczng,
réwnowage i zmagazynowac energie chaosu przez jedenascie (11) wierzchotkow jakie w ten sposéb
tworzymy. (Gnoza o jedenastu wierzchotkach znajduje sie w innym artykule MLO).



Chociaz dusza jest zmiazdzona pod czterema elementami, ktére miedzy innymi symbolizujg wszystko
co materialne i uformowane, wcigz potrafi ona sterowac¢ i zmienia¢ pozostate cztery zywioty. Poniewaz
tylko dusza jest wieczna i nieSmiertelna, podczas gdy wszystkie pozostate zywioty sg skazane na
ostateczng zagtade i ponowne wchtoniecie przez nieuformowane ptomienie duszy.

Poprzez obudzenie czarnych ptomienie duszy w nas samych mozemy réwniez obudzi¢ w sobie site
aby sterowac lub rozpusci¢ wszystko co nas otacza. Aby moc catkowicie stopi¢ ego z duszg i uwolnic
sie z wiezéw uformowanego kosmosu musimy przetamac fizyczne i duchowe bariery jakie demiurg,
poprzez rozréznienie zywiotdbw miedzy soba, postawit na naszej drodze. My, ktérzy jestesmy
odwieceni Swiattem Lucyfera jesteSmy wtasnym mikrokosmosem i sktadamy sie z tych samych pieciu
elementow z jakich skfada sie kosmos. Mamy nasze fizyczne ciato, ktére odpowiada ziemi, ciato
astralne, ktére odpowiada wodzie, ciato mentalne odpowiadajace powietrzu, ciato duchowe
odpowiadajace ogniwu i w koricu mamy ukryta, nie uformowang wewnetrznie napedzajgcq nas
esencje, ktora jest czarnym ogniem, ktéra odpowiada pigtemu elementowi, duszy.

Nasze podstawowe przyrzady rytualne odpowiadajg w nastepujacy sposob pieciu zywiotom
pentagramu, ktére znajdujg sie zarébwno wewnatrz jak i poza nami.

Ptomieh na oftarzu - Czarny ptomien/dusza/chaos
Sztylet - Ogien/poziom duchowy

Kij — Powietrze/poziom mentalny

Miska - Woda/poziom astralny

Dysk z Pentagramem - Ziemia/poziom fizyczny.

Poprzez wiedze na powyzszy temat mozna uzywaé poprawnie magicznych przedmiotéw aby
przeksztatcié, sterowac lub zniszczyé¢ rézne czesci czterech réznych pozioméw , aby wzmocnié i
uwolni¢ esencje pigtego poziomu (wiecej informacji w rozdziale 'pie¢ gtéwnych broni").

Nawet w alchemii pentagram oznacza poszukiwania mistycznego, pigtego zywiotu, ktéry tradycyjnie
nazywa sie miedzy innymi "quinta essentia" (kwintesencja) lub "kamieniem filozoficznym".

»Kamien filozoficzny”, lub ,czarny diament”, jak czasami sie go nazywa, ma rzekomo moc zmiany
wihasciwosci materii i moze wytworzy¢ ztoto z metali nieszlachetnych. Oznacza to naturalnie
wskazoéwke, ze czarny ptomien (dusza) moze kontrolowaé, sterowac i modyfikowaé pozostate cztery
zywioty i zamienia¢ wszystko co jest

uformowane do pierwotnej, nieuformowanej postaci. Lecz aby to stato sie mozliwe trzeba najpierw
ponownie odnalez¢ "kamien filozoficzny", czyli nalezy zidentyfikowac czarny ptomien, obudzi¢ go do
zycia i wzmocni¢ do takiego stopnia aby miat on site do zabsorbowania czterech uformowanych
elementéw i w ten sposob ponownie

ustanowi¢ petng czystos¢ nicosci. To jest wlasnie prawdziwe znaczenie legend o szukaniu $wietego
Graala.

Droga do Czarnego Graala, ktérym jest nieuformowany wewnetrzny ptomien, jest rozswietlana przez
Swiatto naszego ojca, Lucyfera, ale swiatto Lucyfera zawsze pozostanie ciemnoscig w oczach $lepcow
i dlatego bedzie bardzo niewielu adeptow, ktdrzy odnajdg ten budzacy podziw skarb.

Aby méc zobaczy¢ droge, kitdrg rozéwietla dawca $wiattg, musimy najpierw otworzy¢ oko slepego
smoka a to mozemy zrobi¢ tylko przez otrzymanie gnozy chaosu (chaozofii).

Powigzania pentagramu z mrocznymi bogami i "czterema czarnymi tranami" jest nastepujace:
"Wierzchotek ognia" odpowiada tronowi potudniowemu i Lucyferowi, ktéry jest dawcg duchowego
oswiecenia.

"Wierzchotek powietrza" odpowiada tronowi wschodniemu i Belzebubowi, ktéry jest dawcg
mentalnego

uwolnienia.

"Wierzchotek wody" odpowiada tronowi zachodniemu i Lewiatanowi, ktéry jest dawcg astralnego braku
formy.

"Wierzchotek ziemi" odpowiada tronowi potnocnemu i Belialowi, ktéry jest dawcg mocy wojenne;j i
zniszczeniem

fizycznych wiezéw.



"Wierzchotek duszy" odpowiada tronowi wewnetrznemu. zaréwno zewnetrznemu jak i wewnetrznemu
ogniu chaosu i czarnemu smokowi, ktéry jest niszczycielem wszystkich kosmicznych iluzji i tym, ktéry
przywrdci pierwotny chaos.

Aby méc wzywac i inwokowac lub otwiera¢ bramy ktére prowadzg do mocy i wymiardw, ktére
pentagram reprezentuje, nalezy najpierw pentagram we wtasciwy sposéb aktywowac. Niewazne czy
pentagram jest wyryty na talizmanie, namalowany farbg lub krwiag, wyryty w mentalnosci przy pomocy
jednego z przyrzadéw magicznych lub tylko wyobrazany, musi by¢ on aktywowany zgodnie z
nastepujacym opisem:

Aby aktywowa¢ "Pentagram Ziemi" i otworzy¢ brame do pétnocnego tronu oraz fizycznego poziomu
pentagram musi by¢ narysowany w nastepujacy sposob:

Aby aktywowa¢ "Pentagram Wody" i otworzy¢ brame do zachodniego tronu oraz astralnego poziomu
pentagram musi by¢ narysowany w nastepujacy sposob:
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Aby aktywowa¢ "Pentagram Powietrza" i otworzy¢ brame do wschodniego tronu oraz mentalnego
poziomu pentagram musi byé narysowany w nastepujacy sposob:



Aby aktywowac¢ "Pentagram Ognia" i otworzy¢ brame do potudniowego tronu oraz duchowego
poziomu pentagram musi byé narysowany w nastepujacy sposob:
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Aby aktywowa¢ "Pentagram Duszy" i otworzy¢ brame do wewnetrznego tronu oraz nieuformowanego
smoka, ktory jest czarnym ptomieniem pentagram musi by¢ narysowany w nastepujacy sposob:



6. Najwazniejsze Satanistyczne Dni W Roku.

Noc Walpurgii - 30 kwietnia - otwiera sie brama Chosfera - rytuaty odprawiane sga w imieniu Lilith i
Lewiatana.

Gtowne obrzedy tej nocy to obrzedy inicjacji, magii seksualnej, wezwania mrocznej bogini oraz
przelanie krwi w celu wzmocnienia obecnosci mrocznych sit na poziomie $wiadomosci i fizycznym.

Przesilenie letnie - 21 czerwca - otwiera sie brama Nihilfer’a - rytuaty odprawiane w imieniu
Belzebuba. Gtéwne obrzedy tej nocy to rytuaty oczyszczenia, rytuaty mocy oraz nieuformowane
mentalne rytuaty, ktére majg na celu uciszy¢ zmysty i otworzy¢ portal podswiadomosci dla
bezprzyczynowych i przynoszacych ewolucje energii.

Noc wszystkich swietych (Samhain) - 31 pazdziernika - otwiera sie brama lucyfera - rytuaty
odprawiane w imieniu Szatana/Lucyfera.

Gtowne obrzedy tej nocy sg Anty-kosmiczne, gnostyczne, destruktywne i majg na celu
zmagazynowanie energii jedenastu w kosmosie, aby oczerni¢ dusze swiata i przyspieszy¢ nadejscie
wiecznego mrocznego eonu. W te noc rozlewa sie krew w imieniu Azerate i ku czci mrocznych bostw.
Otwierajg sie wewnetrzne ptongce bramy chaosu.

Przesilenie zimowe - 22 grudnia - otwiera sie brama Mortifer'a - rytuaty odprawiane w imieniu Beliala.
Gtoéwne obrzedy to obrzedy ewokaciji i inwokacji, nekromancja oraz klatwy i rytuaty smierci. W te noc

satanista moze wptywaé na sny swoich wrogéw i z pomocg sit rozszalatego chaosu doprowadzi¢ ich

do szalenstwa.



7. Cztery Czarne Trony Czterech Wiez Chaosu.

Lucyfer - pan potudniowego tronu.

Lucyfer jest cesarzem rozszalatego chaosu i wiecznym, zewnetrznym aspektem czarnego ptomienia.
Lucyfer jest dumnym dawcg Swiatta ognia chaosu, ktéry spala wszystkie iluzoryczne formy $wiattem
swojej ciemno$ci i uwypukla ukrytg esencje.

Lucyfer jest dawcg gnozy, rozwoju i wladzy oraz niszczycielem stagnaciji, stabosci i gtupoty.

Lucyfer jest najtaskawszym aspektem Szatana, ktory rozswietla droge silnych swoim swiattem i
pokazuje im $ciezke do wolnosci i boskiej mocy poza ograniczeniami stworzenia.

Lecz jest on rowniez tym, ktory przy pomocy swoich ogni i wspaniatego mrocznego $wiatta oslepia,
spala w proch i prowadzi na bezdroza stabych i bezwartosciowych. Lucyfer jest ptongcym okiem
rozszalatego chaosu, ktéry przejrzat klamstwa demiurga i ktéry przy pomocy swoich czarnych
bezprzyczynowych ptomieni niszczy kosmiczne iluzje i umozliwia wybranym wieczne i nieograniczone
stawania sie.

Lucyfer jest rowniez panem potudniowej wiezy chaosu, ktérej brama wedtug satanistycznej tradycji
otwiera sie podczas nocy wszystkich swietych, 31 pazdziernika.

Satanista zwraca sie do wiezy Lucyfera podczas rytuatdw majacych na celu przynies¢ wiedze, prawde
i odwiecenie, poprzez zmagazynowanie Lucyferianskiego, oczyszczajgcego czarnego ptomienia i
otwarcie wewnetrznych ptongcych bram. Energie wiezy Lucyfera mogg réwniez zostaé uzyte podczas
rytuatéw majacych napetni¢ maga fizyczng i psychiczng sitg oraz da¢ mu duchowg wtadze i mozliwosé
dominowania, manipulowania i kontrolowania catego swojego otoczenia.

Wieza Lucyfera jest archetypiczng reprezentacjg prometeicznego/satanistycznego pragnienia
zakazanej wiedzy i dlatego ma mozliwos¢ zaprowadzi¢ sataniste, swoim niewidzialnym swiattem,
gtebiej w tajemnice drogi lewej reki i odkry¢ przed nim budzace groze skarby, ktére mozna znalez¢
ukryte w nieznanych ciemnosciach duszy.

Jedynie przez zjednoczenie swojego wewnetrznego czarnego ptomienia z zewnetrznym ogniem
chaosu, ktéry jest reprezentowany przez wieze Lucyfera, satanista moze upewni¢ sie co do swojej
bezprzyczynowej formy istnienia po $mierci i miejsca miedzy mrocznymi bogami!

Rytuat, ktéry ma na celu zmagazynowanie energii bramy Lucyfera powinien zaczyna¢ sie od
nastepujacego pozdrowienia:

"Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!
Lylusay Tateros Volt Sids Lucifer!

W imie niszczyciela wszystkich form, $lepego miecza, Azerate, ja NN oddaje hotd wiezy Lucyfera!
W imie Azerate czcze wieze sify Lucyfera, ktéra swoimi czarnymi ptomieniami rozswietla $ciezke
wiedzy i madrosci, zas unicestwia i $ciemnia demiurgiczne i podobne fatszywe Swiatto!

Chwale potudniowg wieze chaosu, ktére reprezentuje prawde, oswiecenie i bezprzyczynowg
nie$miertelno$c.

Klekam, w imie Azerate, przed wiezg Lucyfera, ktdrego satanistyczna wiadza pozwala ogniowi
chaosu,

pfongcemu w mojej duszy, ptongc silniej niz cokolwiek i spali¢ brud, ktory ostabia mojg dusze i ktéry
przeszkadza w osiggnieciu anty-kosmicznego stawania sie!

W imie Azerate sktadam hotd wiezy Lucyfera, symbolowi wyzszo$ci dawcy Swiatta, ktéry
oczyszczajgcymi

ptomieniami swojej mocy zsyta mi odwage, moc i duchowg site, abym mdgt jak najlepiej stuzy¢
mrocznym

bogom i mojej wtasnej prawdziwej woli!

Hell Lucifer!
Hell Azerate!"

Piecze¢ Lucyfera:




Belzebub - Pan wschodniego tronu.

Belzebub jest dawcg wichréw ewolucji, ktére tamig na pot tych, ktérzy nie ugna sie przed wolg
mrocznych bogdw.

Belzebub jest réwniez adwersarzem (Ghagiel) ktéry przez swojg niszczycielskq site nieustannie
przeciwdziata kosmicznym impulsom i przetamuje prawa panujacego porzadku i statyczne struktury.
Belzebub, zwany rowniez wtadcg much, jest sita, ktdra niszczy i pozera formy starych eondw i
pozostawia za sobg czystg pustke, ktdra jest nieobecnoscig uformowanych elementow.

Belzebub jest panem mrocznego mentalnego poziomu i regentem anty-kosmicznego swiata idei.
Przed tronem belzebuba wiatry pustki kruszg wszystkie formy pozbawione esencji i wynoszg petnych
esencji do wielowymiarowego zewnatrz, ktérym jest chaos.

Belzebub jest réwniez panem wschodniej wiezy chaosu, ktéra wedtug Satanistycznej tradycji otwiera
swoje bramy w czasie przesilenia letniego, 21 czerwca.

Satanista zwraca sie do wiezy Nihilifer, jak nazywa sie wieza

Belzebuba w tradycji ezoterycznej, podczas dziatah zmierzajgcych do, miedzy innymi, umozliwienia
magikowi na poziomie medytacji dodwiadczaé nieskoriczong moc i piekno, ktére znajduje sie w
nieskalanej czystosci Nihil.

Sity wiezy Nihilifera mogg by¢ réwniez uzyte w celu anihilacji wyuczonych wartosci, barier moralnych i
stworzenia obojetnosci na ludzkie zadze. Energie wiezy Nihilifera sg magazynowane przez Sataniste
w celu zabicia wlasnego przyczynowego ego aby w zgodzie z wlasng bezprzyczynowag prawdziwg



wolg stworzy¢ silniejszg Swiadomos¢ i bardziej satanistyczng osobowos$¢. Wieza Nihilifer’a jest
cieniem wiezy Chaosifera i reprezentuje nieskonczong préznie, cisze, nicos¢ i najbardziej
negatywna forme anty-egzystencji chaosu.

Rytuat, ktéry ma na celu zmagazynowanie energii bramy Nihilifer'a powinien zaczyna¢ sie od
nastepujacego pozdrowienia:

"Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!
Vibarlal Dendas Tnhasod Beelzebuth!

W imie wszechmocnego pana chaosu Azerate, ja NN skiadam hotd wiezy Nihilifer'a! W imie Azerate
czcze

czarng wieze Nihilifera, ktorej wtadza obraca wszystko w nicosc¢ i zostawia za sobg pierwotng pustke.
Wielbie wschodnig wieze chaosu, ktora daje mi site aby unicestwic¢ wszystkie moje nie
samodoskonalgce zgdze.

Klekam przez wiezg Nihilifer'a, ktérej moc otwiera moje oczy i pozwala mi ogladac prawde, wtadze i
piekno, ktore znajduje sie w wiecznie mrocznej i czystej pustce. W imie Azerate oddaje hotd wiezy
Nihilifer'a, symbolowi wszechmocy nicosci, ktéra swoimi przetamujgcymi powodziami da mi site aby
zniszczy¢ moje ego, ktore jest czescig mnie sformowang przez demiurga, abym mogt stworzy¢ sobie
silniejszg, bardziej wolng i demoniczng osobowo$c!

Hell Nihilifer!
Hell Azerate!

Piecze¢ Belzebuba:




Belial - Pan poétnocnego tronu.

Belial jest najbardziej krwiozerczym i przerazajagcym ze wszystkich pandw ciemnosci i jest napisane,
ze podczas ostatecznej wojny (czyli dnia gniewu) to on poprowadzi anty-kosmiczne legiony do
catkowitego zwyciestwa, ktdry obroci kosmos w czarny pyt.

Belial jest bogiem niszczycieli i krélem wojen, ktory rozsiewa nienawis¢, strach i Smier¢ posrod
stabych, i ktéry daje silnym, majacym w sobie wewnetrzny ptomieh chaosu, wladze zwyciestwo w
walce oraz ochrone przed statycznym Swiattem i energia.

Belial jest nieznanym bogiem, ktéry gwattem, wojna i krwawymi rewolucjami przynosi ewolucje, ktéra
zaprowadzi z powrotem stworzenie do chaosu, z ktérego sie ono wytonito.

Belial jest rowniez Noxiferem, ktéry przynosi ciemnos¢ slepcom, ktérzy nie sg oswieceni przez Swiatto
Lucyfera i ktérzy poddali sie kosmicznej tyranii demiurga.

Belial jest rowniez panem pdétnocnej wiezy chaosu, ktéra wedtug satanistycznej tradycji otwiera sie
podczas przesilenia zimowego, 22 grudnia.

Satanista zwraca sie do wiezy Mortifera, jak nazywa sie wieza Beliala w tradycji ezoterycznej, podczas
najczarniejszych rytuatow, ktére wigzg sie z rozsiewaniem nienawisci, cierpienia, wojny i Smierci.
Oprécz magazynowania energii Mortifera w celu eliminacji bezwartosciowych, ktérzy sg wystarczajgco
gtupi aby stana¢

na drodze satanistycznego, anty-kosmicznego dziania sie, magik zwraca sie do ptywdw mocy wiezy
Mortifera podczas rytuatéw prowadzacych do nadejscia zimowej fazy panujacego eonu i w ten sposob
przys$pieszenia nadejscia dnia gniewu (Mahapralaya).

Sity wiezy Mortifera moga réwniez byé wykorzystane w celu wywotania globalnych zniszczeh przez
rozpoczecie wojny lub aby zniszczy¢ wtasne stabosci maga ktoére stojg na drodze samodoskonalenia i
pozadania Satanistycznego losu.

Wieza Mortifera jest cieniem wiezy Lucyfera, a jak jest napisane najbardziej oswieceni rzucajg
najmroczniejsze

cienie, stad wieza Mortifera reprezentuje najbardziej niszczycielski aspekt rozszalatego chaosu.

Rytuat, ktéry ma na celu zmagazynowanie energii bramy Mortifera powinien zaczynac¢ sie od
nastepujacego pozdrowienia:

"Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!
Aggileath Tiddehmos Tlyfos Belial!

W imie dawcy chaosu, jedenastogtowego czarnego smoka, Azerate, ja NN oddaje hotd wiezy
Mortifera!

W imie Azerate czcze czarnq wieze $mierci, ktérej mroczne energie wypetniajg bogéw zniszczenia
wieczng nienawiscig do stworzonych przez demiurga.

W imie Azerate oddaje czesc¢ poétnocnej wiezy chaosu, ktéra daje site moim najczarniejszym i
najbardziej destruktywnym obrzedom i ktéra daje mi mozliwo$¢ wezwania swojg wtasng wolg moce
przynoszgce $mierc, aby mnie chronity i zniszczyly wszystkich moich bezwarto$ciowych wrogéw.

W imie Azerate klekam przez wiezg Motrtifera, ktorej ztowrogie powodzie mocy sg zrodtem wszelkiej
nienawisci, wojny, zta i Smierci i ktérej czarna aura powoli popycha demiurga i jego stworzenie do
Smierci. Czcze w imie Azerate wieze Mortifera, symbol $mierciono$nej wtadzy, ktéra daje mi site aby
zniszczy¢ wszystkich stabych, ktorzy stajg na mej drodze i site aby zniszczy¢ kosmiczne iluzje
oszukujgce moje zmysty i atakujgce mojg dusze!

Hell Mortifer!
Hell Azerate!"

Pieczec¢ Beliala:




Lewiatan - pan zachodniego tronu

Przerazajacy smok Lewiatan jest panem rozszalatych i huraganowych oceandéw chaosu i pierwszym
reprezentantem bezprzyczynowej mocy.

Lewiatana mozna poréwnac¢ do obudzonego Ouroborosa, ktéry puscit koniec swojego wlasnego
ogona i w ten sposob przetamat zamkniety krag i zmienit dziesigtke w jedenastke. Lewiatan jest tym
samym, co "Tad Ekam" z tekstéw sanskryckich i jest personifikacjg mrocznego i nieuformowanego
smoka chaosu.

Lewiatan jest esencjq poza istniejgcymi, ograniczonymi formami i antytezg wszelkiego porzadku,
formy, prawa i struktury.

Lewiatan jest bogiem wiecznego, paradoksalnego stawania sie i dawcg chaosu oraz pierwotnej
esenc;ji.

Lewiatan jest bogiem bezdennego morza chaosu, ktéry po otwarciu 11 mrocznych bram zatopi
stworzenie gorzkg wodg chaosu i w ten sposob przywrdci pierwotny, wielowymiarowy nietad.

Lewiatan, ktorego kobiecy aspekt jest kojarzony z Taninsam Lilith jest rowniez panem zachodniej
wiezy chaosu, ktérej brama wedtug satanistycznej tradycji otwiera sie podczas nocy Walpurgii, 30
kwietnia.

Satanista zwraca sie do wiezy Chaosifera, jak nazywa sie wieza Lewiatana w tradycji ezoterycznej w
czasie obrzedéw majgcych na celu otwarcie mrocznych bram i magazynowanie bezprzyczynowych,
harmonijnych energii w przyczynowej planecie. Moce wiezy Chaosifera sg réwniez uzywane poprzez
dziatan czarnej magii dgzacych do wywotania zmian, zmieszania, szalenstwa i paniki.

Energie Chaosifera odgrywajg rowniez centralng role w obrzedach majacych na celu obudzi¢
wewnetrzng i zewnetrzng uspiong smocza site, ktéra daje magowi mozliwos¢ przebicia sie przez
ograniczenia kosmosu i stania sie jednym z dynamicznym i wiecznie

stwarzajgcym chaosem.

Wieza Chaosifera jest w gnostycyzmie chaosu punktem skupiajgcym i zrédtem bezimiennego,
nieuformowanego i niestworzonego mrocznego potencjatu duszy, czyli wewnetrznej esencji czarnego
ptomienia.

Rytuat, ktéry ma na celu zmagazynowanie energii bramy Chaosifera powinien zaczynac sie od
nastepujacego pozdrowienia:

"Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!
Dessurpur Kajp Gidupp Leviathan!

W imie Azerate, ztosliwego pana ciemnoS$ci i tego, ktory przywréci wieczny chaos, Azerate, ja NN
oddaje hotd wiezy Chaosifer’a.

W imie Azerate czcze wielkq i straszliwg wieze chaosu, ktorej anty-kosmiczna ciemnosc¢ jest
pomnikiem chaosu, ktérym wszystko kiedy$ byto i ktérym wszystko na powrét musi sie stac!

W imie martwego smoka, ktory powstanie i ziednoczy jedenastke przeksztatcajgc wszystkie formy w
nico$¢, czcze zachodnig wieze chaosu, ktéra reprezentuje pierwotng bezprzyczynowg wszechmoc.

Klekam w imie Azerate przed wiezgq Chaosifer’a, ktorej Zyjgca ciemnos¢ daje mi site aby wzywac
odwieczne moce chaosu i otwiera¢ bramy do mrocznych wymiaréw, ktére sgq domem anty-
kosmicznych bogéw.

W imie Azerate oddaje hotd wiezy Chaosifer'a, symbolowi czystej, wszechmocnej i wielowymiarowej
pierwotnej esencji, ktéra da mi mozliwo$¢ zjednoczenia i zlania sie z jedenastoma ptywami mocy,
ktére sq rozlang krwig matki smoka po $mierci mojej przyczynowej formy.

Hell Chaosifer!



Hell Azerate!"

Pieczec¢ Lewiatana:

8. Pieé¢ Magicznych Przedmiotéw

1.Czarne swiatto oltarza/Centralny ogien rytualny

Powigzania: czarny ptomien, wewnetrzny ogien chaosu, gnoza chaosu, wiedza anty-kosmiczna,
czarne Swiatto,

krew Kingu, pneuma (duch) chaosu, cien ahrimana, Tohu, Bohu, Chasek, Azerate (dysharmoniczne
fale mocy oszalatego chaosu)

2.Sztylet
Powigzania: Lucyfer, triumf woli, krélewska wtadza, sita zyciowa, wyzszosé, moc wojenna, ten ktory

tnie (pali)

aby wzmocnic, fallus, miecz Seta, fallus Lucyfera/Szatana w stanie erekcji, koncentracja, meska sita
seksualna,

otwarcie drogi, zniszczenie iluzji, wojna, zwyciestwo, kontrola, przodownictwo, ponurosé, ptomienia
Surta, unicestwienie stabosci, nadcztowiek, niesSmiertelno$¢, Thaumiel, Ghagiel, Satariel

3.Kij

Powigzania: Belzebub, meska sita, kontrola nad energia, berto wtadzy, dawca sztormu, fallus
Belzebuba, berto

Samaela, telepatia, jasnos¢ umystu, metamorfoza, alchemia, meska sita tworcza, wiedza, wieza
Nihilifera, berto

Seta (Djam), magazynowanie ztowrogich energii, Gha' Aghsheblah, Golachab, Thagirion



4.Czara

powigzania: Lewiatan, tozysko Lllith, Mare Tenebrisitatis (morze ciemnosci/nieoswieceni), wieza
Chaosifera, brama do Sitra Ahra, kontrola nad snami/koszmarami, boskos¢, morze chaosu/Nun,
podréze astralne, otwarta paszcza Lewiatana, kobieca dominacja, brak formy, lustro duszy, Czarny
Graal, Sanguis Draconia/krew smoka, A'arab Zaraq, Samael, Gamaliel

5.Dysk z pentagramem

powigzania: Belial, niszczaca sita kobieca, cztowiek jako bég, mroczne aspekty bogini, wtadza nad
Swiatem, materialne bogactwo, tarcza Beliala, pustynia Seta, anty-kosmiczna zyznos¢, wieza
Mortifera, Nahemoth, Naamah, Lilith

Inne wiasciwosci jakie mozna przypisa¢ przedmiotom magicznym sg nastepujace:

Sztylet: penetruje, rozdziela, zmusza, otwiera, niszczy, dominuje, rozpuszcza

A\

Laska: dyktuje, zmienia, odnawia, rozpuszcza, proklamuje

A

Czara: odbiera, tworzy, koncentruje, wzmacnia energie, magazynuje esencje, faczy

LT

Pentagram: odbija, manifestuje, chroni, ukrywa, koaguluje, taczy

9. Pieé Krokéw W Satanistycznej Magii

1° - Krag Taninsam - Belial - Nigrede (umrocznienie) - alchemia fizyczna

2° - Krag Bafometa - Lewiatan - Albedo(oczyszczenie/katarsis) - alchemia astralna
30 - Krag Kaosulven - Belzebub - Xanthosis (przemiana w ztoto) - alchemia mentalna
4°- Krag Vampirias - Lucifer - Rubedo (ulepszenie) - alchemia duchowa

50- Krag Azerate - Chaos - Atazoth (bezprzyczynowe istnienie) — transcendencja

1.Nigredo - inicjacja na Sciezce lewej reki, reprezentacja ztowrogiego, umrocznienie ego, obudzenie
ukrytego potencjatu, rozprzestrzenianie radykalnych i rewolucyjnych idei w zgodzie ze strategia
Satanistyczng oraz przyniesienie zmian i rozwoju na poziomie osobowosci

2.Albedo - kontrola nad wszelkimi uczuciami, otworzenie wewnetrznych ptongcych bram, dziatania
magii seksualnej, wprowadzenie upragnionej ewolucji anty-kosmicznej, wzmocnienie przez uczucia,
astralne oczyszczenie, obudzenie duszy i katharsis.

3.Xanthosis - wstgpienie do swiata mrocznych idei, mentalne podniesienie, magazynowanie esencji
poza przyczynowymi formami, dominacja mentalna, transmutacja wspdlnych satanistycznych
archetypow w zgodzie z bezprzyczynowg wolg duszy.

4.Rubedo - prawdziwy wzglad na wyzszos¢ duszy, stworzenie zupetnie nowych bram do
wielowymiarowego chaosu, ubdstwienie wewnetrznego czarnego ptomienia, nauka magii bez formy,
petna kontrola nad "siecig Azoth" i otrzymanie gnozy chaosu (chaozofii)

5.Atazoth - stworzenie kamienia filozoficznego, wzrost bezprzyczynowych ptywdw mocy, otwarcie oka
Slepego smoka, zjednoczenie przeciwienstw (noxul), przyniesienie zewnetrznego ognia chaosu do
makrokosmosu,



otwarcie mrocznych bram, transcendencja anty-kosmiczna, powrét do chaosu (Reinkaos) i
bezprzyczynowej egzystencji.

1 4
W elinl Lurifer
Nigerdo Rubedo
3 2
Beelzebuth Leviathan
Xanthosis Albede

Hauos
Afazath

10. Tetraedern

Teatraedern reprezentuje i symbolizuje nasz przyczynowy, zwigzany przez czas i przestrzen,
uformowany $wiat, a jego cztery wierzchotki symbolizujg miedzy innymi diugos$é, szerokosc¢ i
gtebokos¢, ktére tworzg trzy wymiary przestrzenne, oraz czwarty wymiar, ktérym jest czas.

Tetraedern symbolizuje rowniez cztery "uformowane zywioty pentagramy, czyli ogien, powietrze, wode
i ziemie i plan kosmicznej egzystencji (jak rowniez jego anty-kosmiczny/klifotyczny odpowiednik), czyli
poziom duchowy, mentalny, astralny i fizyczny.



Piaty zywiot, czyli pigty bezprzyczynowy wymiar, ktéry w mrocznej tradycji jest nazywany "czarnym
ptomieniem", "pertg bez formy" lub "krwig Kingu", znajduje sie poza czterema uformowanymi
zywiotami i wymiarami, i kiedy znajduje sie on w powigzaniu z pozostatymi czterema zywiotami
Teatraedern przeksztatca sie w pentagram (obrazek ponizej):

Rysunek 1:

A
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Luft - Powietrze

Eld - Ogien

Jord - Ziemia

Vatten - Woda

Anden - Dusza

Den Svarta Flamman - Czarny ptomien

Bortom De Fyra Elementen - Poza czterema zywiotami
Sammanlankad Med De Fyra Elemnten - Potagczony z 4 zywiotami



Rysunek 2:
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Zauwaz, ze na rysunku 2 dusza nie znajduje sie ani pod ani nad pozostatymi czterema zywiotami, lecz
jest umieszczona poza nimi.

Dlatego mag uzywa tetraedru podczas rytuatéw, gdzie chce rozréznic cztery zewnetrzne zywioty od
swojego wewnetrznego czarnego ptomienia (duszy), i w ten sposéb pokazaé, ze jest on sitg, lub ma
on w sobie site, ktdra znajduje sie poza uformowanym swiatem, lecz ktdra réwniez przez posiadanie
kwintesencji ma site aby sterowaé, przeksztatcaé i zniszczyé wszystko co uformowane.

Podczas rytuatéw z uzyciem tetraedru mag aktywuje "wewnetrzny nieuformowany ptomien", ktéry z
kolei kontroluje wszystkie uformowane wymiary, zywioly i poziomy.

Podczas tych rytuatébw mozna wyobrazac sobie tetraedr, namalowac¢ go farbg lub krwia, wyrzezbi¢ w
glinie lub stworzy¢ go w inny sposob jako dwu- lub tréj-wymiarowa figure.

Wtedy mag moze uzywag tetraedru jako punktu skupiajacego podczas rytuatdw mentalnych, medytac;ji
lub innych obrzeddw, w ktérych chce on dziatac jako pigty zywiot.

Moze on na przyktad umiesci¢ piecze¢ (namalowana wtasng krwig, ktéra bedzie symbolizowata
zmiany na fizycznym, astralnym, mentalnym lub duchowym poziomie jakich mag chce dokonac) pod
lub wewnatrz Tetraeder'nu (w zaleznosci od tego jak tetraedr jest zbudowany) i w ten sposéb
aktywowac w nastepujacej kolejnosci: pentagram ziemi, wody, powietrza i ognia, nad Tetraedern’em.



Mag powinien nastepnie aktywowac pentagram inwokacji duszy, poprzez wyrycie rytualnym sztyletem
najpierw po skosie, podzniej lewg 0s, prawy wierzchotek, lewy wierzchotek, lewg o$ i w koricu znowu po
skosie, i wyobraza¢ sobie ptonacy pentagram, ktéry obudzi wewnatrz niego site smoka.

Nastepnie mag powinien skierowa¢ mroczne, ztowrogie i bezprzyczynowe sity, ktdre sg jego zadzg
wladzy, przeciwko tetraedrowi i pieczeci oraz intensywnie wyobrazaé sobie zmiany jakich chce
dokonac¢ przy pomocy sity swojego ducha przez co najmniej 15 minut. Nastepnie nalezy spali¢, przy
pomocy ptomienia czarnego swiatta ottarza, piecze¢ i uwolni¢ mroczne energie, ktére zostaty z nig
zwigzane podczas rytuatu.

W ten sposéb mag staje sie pigtym zywiotem pentagramu i jego wola manifestuje sie na wszystkich
poziomach.

Przejrzyj forme i szukaj esenc;ji!

Hell Chaozofia!

11. Sfery Klifotyczne

Aby przywota¢ i zmagazynowaé anty-kosmiczne i mroczne energie réznych sfer klifotycznych magik
zwraca sie do odpowiedniej sfery, ktorej imie staje sie stowem nocy. Powinno ono wibrowac 11 razy
podczas rytuatu. Wybor sfery zalezy od tego, ktore klifotyczne wtasciwosci mag chce zmagazynowac i
uzyc.

Najpierw odpowiednie kadzidto powinno zosta¢ zapalone, zas odpowiednie inwokacje i prosby
powinny zostaé skierowane do odpowiedniego boga lub bogini rzadzacego wtasciwg sferg klifotyczna.
Nastepnie odpowiednia ofiara musi zosta¢ ztozona ku czci odpowiednich mrocznych bogéw.

Energie klifotyczne sg wtedy sterowane i kontrolowane przy pomocy silnej woli, wyobrazen,
przywotanie odpowiedniego nastroju, uzycie symboli i pieczeci z kregu mrocznej tradycji, krysztatéw,
talizmanodw, przedstawieh i méwionych emanacji woli.

Poprzez magazynowanie klifotycznej energii w kosmosie i stworzenie zmian, ktére sg mroczne i
Satanistyczne w swojej naturze, spetnia sie prawdziwa wola wewnetrznego ognia chaosu magika, a
tym samym réwniez wolg Szatana.

Athah Gibor Leohlam Satan!

1.

Sfera: Neptun i Plutan

Imie: Thaumiel

Bogowie: Moloch i Szatan

Powigzana mroczna brama: Tehom

Wiasciwosci: anty-kosmiczna ewolucja, rozszalaty chaos, czarny ptomien otchtani, ognie chaosu,
wiedza ciemnosci, czarne $wiatto, zniszczenie kosmicznych barier, transcendencja kosmosu,
zniszczenie demiurga, wiadza dla silnych, smier¢ stabych, obudzenie uspione;j sity podswiadomosci,
rozsiewanie fanatyzmu, odrodzenie w chaosie, bron atomowa, wojna $wiatowa, sadyzm, gnoza
chaosu, zniszczenie aniotéw Swiattg i wprowadzenie anty-kosmicznej inwazji oraz nieskorczonego
Mrocznego Eonu.

Pieczeé¢ Thaumiel:



2.

Sfera: Uran

Imie:Ghagiel

Bég: Belzebub

Powigzana mroczna brama: Tehom

Wiasnosci: zniszczenie starego porzadku, kreatywny chaos, rebelia, ztamanie prawa, rozsiewanie
chaosu, przeciwdziatanie demiurgowi, bezprawie, rozsiewanie zbereznosci, sterowanie masami,
pranie mézgu, wywotywanie przewrotow, wolnos¢ i szalenstwo.

Pieczeé¢ Ghagiel:

o

3.
Sfera: Saturn
Imie: Satariel

Bég: Lucifuge Rofocale

Powigzana mroczna brama: Tehom

Wiasnosci: Wypedzenie kosmicznego $wiata, wtadza przez ucisk, sSmier¢, krzyk, ukryta gnoza,
rozsiewanie ciemnosci, umrocznienie wtasnego ducha, roztrzaskanie, zto, chtéd, czerwone polowanie,
bdl i zatrucie "duszy swiata" oraz mord poprzez magie.

Pieczeé Satariel:



4,

Sfera: Jowisz

Imie: Gha'aghsheblah

Boginii: Astaroth

Powigzana mroczna brama: Abaddon

Wiasnosci: Mizantropia, satanistyczna arystokracja, inteligencja, filozofia, wiedza, bogactwo, krwawe i
Smiertelne zadze, manipulacja, rozprzestrzenianie sie samobojstw, los, cze$¢ i znalezienie nowych
sojusznikdéw oraz magazynowanie ztowrogich energii i otwarcie oka zniszczenia.

Pieczeé Gha'agsheblah:

/r::n——c:-
—D

5.

Sfera:Mars

Imie: Golachab

Bég: Asmodeus

Powigzana mroczna brama: Titahion

Wiasnosci: wladza wojenna, odwaga, zgdza wladzy, niszczycielski poped seksualny, klatwa i rytuaty
zniszczenia, rozpoczecie wojny, niepokdj i rozlew krwi, gniew, zniszczenie przez ogien, wzmocnienie
wewnetrznego ognia chaosu, otwarcie nowych mrocznych bram przy pomocy rytuatéw krwi, sztuka
wojny, meska dominacja i zniszczenie wrogow.

Pieczeé Golachab:
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6.

Sfera: Czarne stonce

Imie: Thagirion

Bég: Belfegor

Powiazana mroczna brama: Bar Shacheth

Wiasnosci: krélewska wtadza, kontrola nad innymi, wola prowadzaca do wtadzy, arogancja,
witalnos¢, obudzenie duszy, przywddztwo, morderstwo, obudzenie bestii 666, wizje, bogactwo i
zniszczenie stabosci, uwolnienie skutej bestii i ubdstwienie duszy.

Pieczeé¢ Thagirion:
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7.

Sfera: Wenus

Imie: A'arab Zaraq

Bég: Baal

Powigzana mroczna brama: Tzelmoth

Wiasnosci: Sztuka, kobieca dominacja, rozlew zawisci i zazdrosci, ekstatyczne rytuaty, magia
mitosna, wojna i Smieré, rozpuszczenie porzadku, prawdziwa wolnos¢ i rozlew niezgody.

Pieczeé A'arab Zaraq;:



8.

Sfera: Merkury

Imie:Samael

Bog: Adramelek

Powigzana mroczna brama: Shaari Moth

Wiasnosci: duma, piekno, zte oko, czarna alchemia, transmutacje czarnej magii, duchowa
metamorfoza, jasnos$¢ umystu, ubdstwienie, elokwencja, odkrycie ktamstw wrogdéw oraz ujawnienie
nieznanych niebezpieczenstw i wrogow.

Pieczeé Samael:

9.

Sfera: Czarny ksiezyc, anty-kosmiczne przeciwiehstwo naszego poziomu astralnego

Imie: Gamaliel

Bogini: Lilith

Powigzana mroczna brama: Gehinnom

Wiasnosci: krwawe perwersje, przywotanie inkubow i sukubéw, zakazane zwigzki, przemiana
kosmicznej sity zyciowej w czystg energie chaosu, kontrola nad koszmarami, nekromancja, dywinacja,



ukryta wiedza, likantropia, telepatia, terror, czarna magia seksualna, wampiryzm i ujarzmienie cieni
zmartych.

Pieczeé¢ Gamaliel:

10.

Sfera: Ziemia, przeciwienstwo naszego fizycznego swiata

Imie: Nahemoth

Bogini: Naamah

Powigzana mroczna brama: Gehinnom

Wiasnosci: bogactwo, wtadza nad Swiatem, zauroczenie, tworzenie iluzji, wladza seksualna,
ponuros$¢, obudzenie sit chtonicznych, czarne czarownictwo i magia talizmanow, klatwy i magia
Smierci.

Pieczeé¢ Nahemoth:




1. Thaumiel = Bogowie-bliznieta
2. Ghagiel = Ten, ktory przeszkadza
3. Satariel = Ukryty

4. Gha'agshe'blah = Zabdjca

5. Golachab = Podpalacz

6. Thagirion = Walczacy

7. A'arab'zaraq = Trup

8. Samael = Trucizna Boga

9. Gamaliel = Obsceniczna

10. Nahemoth/Naamah = Piekna

Formlost kaos - Nieuformowany chaos
Tomhet/intighet - Pustka/nicos¢
Morker — Ciemnosé
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12. Klifot Drugorzedny

Klifot drugorzedny to moce demoniczne, ktére rzgdzg dwudziestoma dwoma mrocznymi $ciezkami lub
tunelami, ktére taczg 10 bezprzyczynowych wymiardow gtéwnego klifotu. Te sity demoniczne powinny
zosta¢ wzywane przez wyobrazenie ich pieczeci, wymawianie ich imienia wraz z rozlewem krwi. Mag
powinien zwracac¢ sie do tych klifotycznych demonéw i ich dysharmonicznych energii podczas
rytuatéw zmierzajgcych do otwarcia mrocznych $ciezek swiadomosci/podswiadomosci prowadzacych
do Sitra Ahra (drugiej strony).

Ponizej sg imiona wlasnosci i pieczeci nalezace do drugorzednego klifotu, czyli demondéw antymaterii
zamieszkujacych sciezki budujgce ,drzewo $mierci”:

e Sciezka 11 - Amprodias
Amprodias panuje nad transcendencjg kosmicznego, ograniczonego intelektu, ktéry nieoswieceni
nazywajg szalenstwem. Moze on da¢ magowi moc przejrzenia iluzji $wiatta i manifestacji prawdy
ciemnosci.

e Sciezka 12 - Baratchial
Baratchial panuje nad wszystkimi anty-kosmicznymi umiejetnosciami i czarng magig seksualng oraz
moze wprowadzi¢ magika w najgtebiej ukryte tajemnice magii klifotycznej.
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e Sciezka 13 - Gargophias
Gargophias, ktéra jest demonem kobiecym, panuje nad najmroczniejszymi tajemnicami jasnowidzow i
moze nauczy¢ maga nekromancji i zakazanych rytuatéw smierci.
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e Sciezka 14 - Dagdagiel
Dagdagiel, ktéra jest demonem kobiecym, panuje nad magig seksualng, mroczng magig mitosci i
moze wprowadzi¢ pozadliwego w swoje sztuki, tak dtugo jak jest on gotowy zaptaci¢ krwawg cene,
jakiej zgda Dagdagiel

AvD

e Sciezka 15 - Hemethterith
Hemethterith, ktéra jest demonem kobiecym, panuje nad sztuka klifotycznej astrologii i zakazanymi
metodami stworzenia demonicznych dzieci, poprzez uprawianie bestialskiej magii seksualne;.
Roéwniez Bariron, ktérego imie oznacza "stado" zamieszkuje pietnastg Sciezke, ktérg dzieli z
Hemethterith.

Sciezka 16 - Uriens

Uriens panuje nad mrocznymi alchemicznymi tajemnicami opartymi na ludzkiej krwi i ma mozliwo$¢
sprawienia, aby mag byt silny fizycznie.

Réwniez Adimiron, ktérego imie oznacza "krwawy" znajduje sie na szesnastej mrocznej Sciezce.
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Sciezka 17 - Zamradiel
Zamradiel panuje nad sztukg podrdzy astralnej i tajemnicami misteriéw wampirycznych. Roéwniez
Tzelladimiron, ktérego imie oznacza "zmiany" jest widywany na siedemnastej sciezce.
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Sciezka 18 - Characith
Characith panuje nad urokami i tajemnicami sztuki czarownic. Réwniez Shechechiriron, ktérego imie
oznacza "czarny" zamieszkuje osiemnastg sciezke.

)

Sciezka 19 - Temphioth
Temphioth panuje nad wszystkimi piekielnymi zagdzami i ma mozliwos¢ "poskromienia bestii". Réwniez
Shelhabiron, ktérego imie oznacza "ptongcy" znajduje sie na dziewietnastej sciezce.

Sciezka 20 - Yamatu
Yamatu, ktérego liczbg jest 131 panuje nad niesmiertelnoscig i sztukg magii niewidzialnosci. Réwniez
Tzephariron, ktérego imie oznacza "pazury" znajduje sie na tej mrocznej sciezce.
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Sciezka 21 - Kurgasiax
Kurgasiax panuje nad tajemnicami inkubow i sukubow oraz moze obdarzy¢ maga ziemskag wtadzg

Sciezka 22 - Lafcursiax

Lafcursiax, ktéra jest demonem kobiecym, panuje nad Lamiami i podobnymi demonami, ktére
wydzierajg ludzkie dusze z ciat i w ten sposdéb zabijaja.

Moze ona réwniez da¢ magikowi mozliwo$¢ podrézowania przez "otchtan chaosu" i zmagazynowania
ztowrogich, bezprzyczynowych strumieni mocy.

Réwniez Obiriron, ktérego imie oznacza "gliniasty" (glina reprezentuje tutaj trupy ludzi) zamieszkuje na
tej Sciezce.

Sciezka 23 - Malkunofat

Malkunofat potrafi obdarzy¢ bogactwem i rzadzi tajemnicami marzen.
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Sciezka 24 - Niantiel

Niantiel panuje nad nekromantyczng magig seksualng (nekrofilig astralng) oraz potrafi wprowadzi¢
maga w najmroczniejsze tajemnice nie-egzystenciji.

Réwniez Necheshetrion, ktdérego imie oznacza "grzeszne zmije" znajduje sie na tej sciezce

Sciezka 25 — Saksaksalim
Saksaksalim panuje nad sztukg duchowych transmutacji i tajemnicami mrocznej alchemii. Réwniez
Nachashiron, ktérego imie oznacza "weze" zamieszkuje tg Sciezke.

)

Sciezka 26 - A'ano'nin
A'ano'nin panuje nad sitami ztego oka i rzadzi satyrami oraz "demonami paniki". Réwniez Dagdagirion,
ktérego imie oznacza "rybie demony" znajduje sie na tej Sciezce.



Sciezka 27 - Parfaxitas
Parfaxitas panuje nad sztukg zmiany portéw i najkrwawszymi tajemnicami lykantropii.

Sciezka dwudziesta 6sma - Tzuflifu
Tzuflifu panuje nad btyskawicami chaosu i tajemnicami antymaterii.
Réwniez Behemiron, ktérego imie oznacza "bestialski" zamieszkuje tg Sciezke.

Sciezka dwudziesta dziewiata - Qulielfi

Quilielfi, ktéra jest demonem kobiecym, panuje nad wampiryczng i destruktywna magig seksualng oraz
moze zestac¢ krwiozercze sukuby i inkuby na wrogéw maga.

Réwniez Nashimiron, ktérego imie oznacza "zte kobiety" rzadzi tg Sciezkq
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Sciezka trzydziesta - Raflifu
Raflifu panuje nad alchemicznym przedstawieniem ztota oraz moze uczyni¢ maga bogatym i silnym.
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Sciezka trzydziesta pierwsza - Shalicu

Shalicu panuje nad magig czarnego ognia, ktéry pali wszystkie formy i uwalnia nieuformowang
esencje.
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Sciezka trzydziesta druga - Thantifaxath
Thantifaxath panuje nad klgtwami $mierci, ztg magig i moze zgodnie z wolg maga rozsiewac smier¢ i

rozlew
%m

krwi.




13. Jedenascie Wierzchotkow

Z ciemnosci rozszalatego chaosu wznidst sie szata i pierwszg emanacjq , ktéra odréznita sie z
wiecznych ciemnosci jego nienarodzonego ducha byt jego brat blizniak, Moloch.

Gdy Moloch, ktéry obudzit ptomien otchtani, otworzyt swoje btyszczace oczy strumien anty-kosmicznej
energii poptynat z jego oczu i stworzyt trzeciego anty-kosmicznego boga, Belzebuba i pierwszy
wierzchotek Przetamanego Pentagramu.

Od Belzebuba, pana much i zepsucia, strumien anty-kosmicznej energii poptynat dalej i stworzyt
czwartego anty-kosmicznego boga, Lucifige Rofocale, oraz drugi i trzeci wierzchotek Przetamanego
Pentagramu. Anty-kosmiczny strumien energii przeptynat przez Lucifuge Rofocale, zabdjce
kosmicznego $wiatta i stworzyt pigtego anty-kosmicznego boga, Astaroth.

Od Astaroth, pana mordercéw i sadystycznych zadz zly strumien poptynat dalej i stworzyt
szostego anty-kosmicznego boga, Asmodeusza. Od Asmodeusza, boga zemsty i gniewu, mroczne
energie chaosu poptynety dalej i stworzyty si6cdmego anty-kosmicznego boga, Belfegora.

Od Belfegora, kréla czarnego storica, morze rozszalatej ciemnosci poptyneto dalej in stworzyto
6smego anty-kosmicznego boga, Baala i szésty wierzchotek Przetamanego Pentagramu.

Od Baala, poteznego boga wojny, strumienie wiecznej nienawisci
poptynety dalej i stworzyty dziewigtego anty-kosmicznego boga, Adramaleka i siédmy wierzchotek
Przetamanego Pentagramu.

Od dumnego Adramaleka, ktérego piekna oslepia stabych, trucizna rozszalatego chaosu poptyneta
dalej stworzyta dziesigta anty-kosmiczng boginie Lilith i 6smy oraz dziewiaty wierzchotek
Przetamanego Pentagramu.

Od Lilith, cesarzowej mrocznych wymiaréw i krélowej rozszalatego chaosu, zimne zarzewie
martwego smoka ptyneto dalej i stworzyto dziewigtego anty-kosmicznego demona, ksiezniczke
Naamah i dziesiaty wierzchotek Przetamanego Pentagramu.

Od Naamah, pieknej pani perwersji, anty-kosmiczny strumien
mocy poptynat z powrotem do naszego mistrza szatana i w ten sposéb zostat stworzony jedenasty
wierzchotek Przetamanego Pentagramu.

Dlatego szatan jest ojcem dziesieciu anty-kosmicznych béstw i jedenastu wierzchotkéw oraz panem
ostatecznego wierzchotka.



Z pierwszego wierzchotka wzywamy ogien niszczacy wszystko, gtodny ptomien otchtani i
nieuformowane ptomienie rozszalatego chaosu. Wzywamy Molochal!

Z drugiego wierzchotka wzywamy wiatry nicosci, skrzydta $mierci i herolda krzyczacej ciszy!
Wzywamy Belzebubal

Z trzeciego wierzchotka wzywamy zyjaca ciemnosé, siewce krzyku i niszczyciela skonczonego
zewnetrznego $wiattal Wzywamy Lucifuge Rofocale!

Z czwartego wierzchotka wzywamy tego, ktéry przelewa krew, nadprzyrodzone szalenstwo i
najwyzszg regute mizantropiil Wzywamy Astaroth!

Z pigtego wierzchotka wzywamy ognie mrocznych pasji, Slepg, anty-kosmiczng nienawis¢ i kréla
gniewu mordujgcego bogdw! Wzywamy Asmdoeuszal!

Z sz6stego wierzchotka wzywamy wole nieograniczonej wtadzy, béstwo wewnetrznej ciemnosci i
wzrastajgcg apokaliptyczna bestie! Wzywamy Belfegoral

Z sibdmego wierzchotka wzywamy wojenng ekstaze, unicestwienie statycznych struktur i pana
wiecznych podbojow! Wzywamy Baala!

Z 6smego wierzchotka wzywamy anty-kosmiczng trucizne, obudzenie bezprzyczynowej duszy i
dumnego pana



zakazanej alchemii! Wzywamy Adramelekal!

Z dziewigtego wierzchotka wzywamy wewnetrzng esencje najczarniejszych zadz, nienarodzong
smoczg matke demonicznego krélestwa i piekng krélowg koszmarnych wymiaréw oraz nocnych
terroréw! Wzywamy Lilith!

Z dziesigtego wierzchotka wzywamy smierciono$ng magie, bezprzyczynowe strumienie chtonicznej
mocy i panig Szatanskich urokow! Wzywamy Naamah!

Z jedenastego wierzchotka wzywamy nieuformowanego, ktéry znajduje sie wewnatrz pozostatych
wierzchotkdw, niszczyciela kosmicznego porzadku i czarne serce rozszalatej ciemnosci! Wzywamy
Szatana!

Spoza jedenastu wierzchotkdw i z mrocznego portalu wzywamy wielowymiarowy chaos, ktory

uformuje nadchodzacy eon zgodnie z naszg satanistyczng wolg)
Wzywamy chaos!

14. Uwieziona Bestia

W ezoterycznych tradycjach kazdej kultury istnieje koncept, ktéry w MLO nazywa sie "uwieziona
bestia". Ten koncept to metafora i symbol anty-kosmicznych impulséw ktére sg uspione i ukryte w
gtebi duszy kazdego cztowieka.

W demonologii perskiej ta mroczng site nazywano "trzygtowym smokiem", Azi-Dahak. Smok ten, ktory
byt najsilniejszym potomkiem Ahrimana, zostat uwieziony przez kosmicznych bogdéw pod wielka goéra.
Tak wielka byta sita Azi-Dahaka, ze bogowie nie mogli go zabi¢. Azi-Dahak zaczat atakowaé porzadek
kosmiczny swoimi mrocznymi i anty-kosmicznymi impulsami, bedgac uwiezionym w najciemniejszej
gtebi duszy swiata. Wedtug legendy Azi-Dahak powstanie w czasie ostatecznej wojny z otchtani i
uwolni sie z fancuchdw aby razem z Ahrimanem, Drugh, Aeshma-Diva i ich krwiozerczymi legionami
zniszczy¢ demiurga, Ahure Mazde i jego stworzenie.

Podobng opowies¢ znajdujemy w mitologii nordyckiej, gdzie Fenrir odgrywa role Azi-Dahaka jako
uwieziony, anty-kosmiczny antagonista ktory w czasie konca $wiata uwolni sie z kosmicznych pet,
ktére trzymajg go w niewoli. Wyjacy Fenrir doprowadzi wtedy do "zmierzchu bogéw", zabije boga
Odyna i w ten spos6 przyczyni sie do zniszczenia biezgcego porzadku kosmicznego. Wilk Fenrir,
jeden z potomkéw Lokego, jest jednym z najsilniejszych symboli straszliwej sity ktéra jest uwieziona w
najmroczniejszych czesciach ludzkiej psychiki, i ktéra ciagle walczy aby przejaé kontrole nad
cztowiekiem i przemieni¢ go w ucielesnienie odwiecznego gniewu bogéw chaosu.

Ta sama mroczna, dzika i chaotyczna emanacja jest réwniez opisana w mitologii greckiej, gdzie
przybiera ona posta¢ przerazliwego tytana, Tyfona. W tej mitologii smok Tyfon jest okreslany jako
odwieczna sitg chaosu (zwana réwniez Teitan, ktdrego liczba jest 666) ktora walczy z bogami
olimpijskimi. Wiele razy Tyfon zwyciezat i zmuszat ich do poddania sie jego mocy. W korcu
najwyzszemu bogowi kosmicznemu, Zeusowi, udato sie uwiezi¢ Tyfona w podziemiach, u wejscia do
ktérych ustawit on wulkan, aby zapobiec powrotowi Tyfona (tak jak w legendzie o Azi-Dahaku). Jednak
moc Tyfona jest tak wielka ze prébuje on z podziemi (z podswiadomosci) walczy¢ przeciwko
bezwartosciowym bdstwom i wywotaé zmiany na poziomie fizycznym. W czasie ostatecznej wojny



chaos, reprezentowany przez tyfona i jego tytandw, powréci i zemsci sie na sitach, ktére wypetnity ich
pierwotny chaos kosmicznym porzadkiem.

Nawet w zydowskiej mrocznej tradycji Kabaty znajdujemy legende o uwiezionej bestii, dziatajgcej jako
Szatarnska moc, ktéra grozi kosmicznemu porzgdkowi demiurga. W kabalistycznym symbolu znanym
jako "drzewo klifotyczne" lub "drzewo $mierci" szésta anty-kosmiczna emanacja, kliffot Thagirian,
zostata usunieta i w mrocznym anty$wiecie czeka, jako bestia 666, aby przejac kontrole. Demonem,
ktéry rzadzi Thagirionem, wymiarem czarnego stonca, jest Belfegor. Belfegor sam jest opisywany jako
czarne stonce, ktérego lucyferyczne swiatto moze sprawi¢ ze mroczne, anty-kosmiczne ziarno (czyli to
co zostato z chaosu uzytego na stworzenie cztowieka) wykietkowaé i zakwitng¢ i w ten sposob
przywroci¢ cztowieka do jego poczatku, ktérym jest chaos.

Belfegor, ktory ukazuje sie mezczyznom jako naga ksiezniczka demondw, zas kobietom jako
przystojny ksigze demondéw, pokazuje wybranym prawdziwg twarz bestii i nagradza tych, ktérzy nie
uciekajq przed jego wizerunkiem, poprzez pozwolenie im na zjednoczenie z anty-kosmicznym
demonem storica Sorath’em, ktérego liczbg jest 666 i ktory jest ksieciem Thagirionu. Sorath jest sita,
ktéra w Biblii chrzescijanskiej jest okreslana jako Antychryst i Bestia 666. Ten, ktory obudzi sity
czarnego stonca/czarnego ognia chaosu w sobie sam stanie sie Bestig 666, czyli sitg ktéra wewnatrz
kosmos otworzy wszystkie bramy do rozszalatych sit chaosu czekajacych za kosmiczng bariera.
Czarne stonce jest tg czescig duszy ktérg demiurg, z powodu swojego gtupiego i egoistycznego celu,
musiat zdusi¢ w ciemnosciach otchtani/pod$éwiadomoéci, aby w ten sposéb maéc zniewoli¢ ogien
chaosu w $wiecie ciata i materii. Ale czarne stor\ca powstanie w wybranych, kiedy szybkim krokiem
zaczniemy zbliza¢ sie do eonu czarnego ognia i silni, ktérzy w czasie poprzednich eondéw stuzyli
odwiecznemu gniewowi bogdéw chaosu, pokazg demiurgowi i jego plugawemu stworzeniu prawdziwe
oblicze bestii. W imie mrocznych bogéw poptynie krew wrogéw i stabi zostang ztozeni w ofierze na
najwyzszym ottarzu bestii.

Mozemy znalez¢ jeszcze jeden aspekt uwiezionej bestii w klifotycznej Kabale, pod nazwg Tanin’iver.
Ten mroczny bog, ktérego imie oznacza "slepy smok", moze by¢ opisany jako czarna kundalini i
demoniczna sita, ktéra ma na celu zjednoczenie przeciwienstw, przekroczy¢ dualizmy i w ten sposob
ustanowi¢ paradoksalny chaos, ktéry zniszczy porzadek. Tanin'iver, ktory wedtug mrocznej tradyc;ji
zostat oslepiony przez bezwarto$ciowe Swiatto demiurga i pozostaje w wymuszonym $nie, moze
zostaé poréwnany do czarnego ognia w jego pasywnej formie. Tylko poprzez magazynowanie anty-
kosmicznych strumieni energii w duszy i zachowywanie sie jak zywy portal do wymiaréw klifotycznych
mozemy osiggna¢ wglad/gnoze o chaosie i naszym prawdziwym poczatku, ktéra otworzy oko
Tanin'ivera i uaktywni wewnetrzny oraz zewnetrzny ogien chaosu. Kiedy oczy Tanin'ivera sie otworzg
Szatan zjednoczy sie z Taninsam Lilith, oraz zjednoczy sie jedena$cie wierzchotkéw, aby w imie
Azerate otworzy¢ makrokosmiczny portal do mrocznych wymiaréw chaosu. To z kolei doprowadzi do
anty-kosmicznej inwazji i catkowitego zniszczenia kosmicznego porzgdku na materialnym i duchowym
poziomie. Gdy oko smoka sie otworzy ten, ktéry je otworzyt stanie sie fizyczng manifestacjg
najsilniejszych potomkdéw Szatana i Lilith, ktérzy podpalg kosmos obudzonym czarnym ogniem chaosu
(By znalez¢ wiecej informacji, nalezy odnies¢ sie do innego tekstu MLO —zatytutowanego ,Tanin'iver”)

Aby uwolni¢ bestie, otwdrz oczy smoka i zjednocz sie z wewnetrznym ogniem chaosu/cieniem
Ahrimana, co jest tym samym co osiggniecie gnozy chaosu i najwyzszym celem MLO i anty-
kosmicznego transcendentalnego Satanizmu, ktéry prowadzi do wiecznego, ponownego zjednoczenia
satanisty z odwiecznymi, mrocznymi bogami chaosu.

15. Tanin'iver



Trzema pierwszymi mocami przed szatanem byty chaos, pustka i ciemno$&c.

Szatan sam skfada sie z tych trzech sit i sam jest bez formy i jakiejkolwiek formy ciata, dlatego nie jest
on w stanie wtasnorecznie spowodowacé zmian na poziomie kosmicznym.

Aby zrealizowa¢ swoje anty-kosmiczne marzenia mistrz Szatan musi zwrécic sie do swojej silnej
demonicznej konkubiny Lilith i jej kreatywnego tona.

Krélowa Lilith musi zosta¢ zaptodniona duchowym ziarnem Szatana, w ktérym jest piekielna nienawis¢
rozszalatego chaosu przeciwko demiurgowi i jego stworzeniu oraz swiatowemu porzadkowi. To
Satanistyczne ziarno jest pod opiekg matki demondw w swojej grocie koszmarow, czyli jej zyznym
tozysku az nadejdzie czas aby anty-kosmiczne ziarno wykietkowato i zakwitto. W ten sposéb
krwiozercza Bogini Lilith urodzi potomkéw zta, ktérzy spenetrujg stworzenie w celu rozprzestrzeniania
dysharmonicznych i niszczycielskich energii, aby w ten sposéb przyczyni¢ sie do zniszczenia
kosmosu.

Jednak ci potomkowie, stworzeni przez duchowe zjednoczenie pana Szatana i matki Lilith, sg jedynie
anty-kosmicznymi energiami, ktére same nie moga, niezaleznie od innych zyjacych istot, egzystowaé
na poziomie materialnym, Malkuth, ale muszg przeja¢ kontrole i okupowaé dusze innych zyjacych istot
aby rozprzestrzenia¢ swoje chaotyczne zto.

Jest jednak mozliwe, Zze pan Szatan i krélowa Lilith zjednoczg sie w piekielnej ekstazie w taki sposob,
ze ich potomstwo bedzie mogto przybrac¢ fizyczna postaé na poziomie materialnym, co z kolei bedzie
oznaczac¢ koniec wszystkich form kosmicznego zycia i unicestwienie samego demiurga.

Aby szatan mogt zaptodnic¢ Lilith w ten najbardziej btogostawiony sposéb konieczne jest
zaangazowanie slepego smoka Taniniver w proces stworzenia!

Aby méc dac zycie najbardziej przerazajacym dzieciom, ktérych samo istnienie bedzie kohcem
kosmosu i ktérych satanistyczna wiadza przywrééi pierwotny chaos, nasz bég szatani bogini lilith
muszg kopulowac¢ na plecach Taniniver.

Zadze Taniniver to nieskonczony ocean ognia i bez ognia $lepego smoka kopulacja Szatana z Lilith
nie jest wystarczajgco zyciodajna aby moc daé zycie demonom zniszczenia, ktérzy potng demiurga i
jego plugawe stworzenie.

Lecz gtupi demiurg ostabit ptodno$¢ Taniniver, aby w ten sposéb uniemozliwi¢ Lilith zalanie stworzenia
potomstwem swoich czarnych zadz.

Przedstawiamy to poprzez twierdzenie, ze demiurg spowodowat amnestyczny sen Taninivera i ugasit
jego ogieh poprzez jego oslepienie. W ten sposdb smok zostat oslepiony kosmicznym swiattem, lecz
Taniniver obudzi sie ze swojego snu i znowu otworzy swoje blyszczgce diamentowe oko.

Gdy jego klifotyczna ptodnos¢ zostanie przywrdécona Taniniver ponownie stanie sie potagczeniem
miedzy Szatanem a lilith, ktére jest niezbedne aby mozliwe byto stworzenie demonicznych bogéw,
ktérzy swoimi fizycznymi ciatami bedg mogli podrézowac i swobodnie sie porusza¢ w "naszym"
wszechswiecie. Sita tych piekielnych demondw bedzie czym$ potezniejszym niz ktokolwiek moze
sobie wyobrazi¢, poniewaz te "dzieci ostatecznego zniszczenia" bedg potezniejsze niz wszystkie inne
béstwo i demony, ktére kiedykolwiek istniaty, za$ ludzie, aniotowie i bogowie bedg niczym innym jak
tylko zabawkami w rekach tych ztych heroldéw anty-egzystenc;il
Wiec gdy Taniniver poprzez otwarcie swojego oka zjednoczy smoka smierci, Szatana, z jadowitg
zmijg Taninsam Lilith ich potezne potomstwo wpedzi stworzyciele i jego plugawe stworzenie w ere
nieporzadku i anty-zycia i w ten sposéb wprowadzi wieczny wiek chaosu, w czasie jego
nieskohczonego eonu zbeszczeszczany chaos powrdci do swojej petnej i pierwotnej formy.

Zatem jednym z najwazniejszych zadan czarnej magii MLO jest: "ponowne obudzenie Taniniver,
ktérego mozna okresli¢ jako anty-kosmiczne kundalini i w ten sposéb w imie szatan zjednoczy¢

Gamaliel i Thaumiel, aby przez Diabelskie potgczenie umroczni¢ swojg wiasng dusze, co z kolei
doprowadzi to umrocznienie duszy $wiata".

Athah Gibor Leohlam Satan!

16. Miecz Asmodeusza | Ornias




Wedtug klifotycznej kabaty starsza Lilith (Taninsam) jest "zong" szatana a mtodsza Lilith (Naamah)
jest matzonkg Asmodeusza. Po zbeszczeszczaniu pierwotnego chaosu przez demiurga, rozszalaty
chaos wyzionat anty-kosmiczne emanacje, ktére razem zbudujg Drzewo Smierci, ktére jest antyteza
kosmicznego drzewa zycia.

Te anty-kosmiczne emanacje, ktdre wytonity sie z Tohu (chaosu), Bohu (pustki) i Chasek (ciemnosci)
sg hastepujace:

Pierwszy klifot to szatan i moloch (bogowie - bliznieta), drugi to Belzebub, trzeci Lucifuge Rofocale,
czwarty Astaroth, piaty Asmodeusz, szésty Belfegor, siodmy Baal, 6smy Adramelek, dziewiaty
Taninsam Lilith (starsza Lilith), i dziesiaty kliffot (jedenasta demoniczna sita) to Naamah Lilith (mtodsza
Lilith).

Po tym jak drzewo $mierci zostato zbudowane te jedenascie bostw chaosu zaczeto tworzy¢ anty-
kosmiczne demony, ktére zbudujg dziesie¢ zakonéw jedenastu bogdéw chaosu.

W tym tek$cie skoncentrujemy sie na tych straszliwych demonach, ktére zostaty stworzone poprzez
zte zjednoczenie Szatana i Lilith oraz Asmodeusza i Naamah.

Pierwsze zjednoczenie miato miejsce gdy dziewiaty kliffot zamanifestowat sie w ciemnosci
rozszalatego chaosu. Wtedy Szatan, najwyzszy boég klifotu, zobaczyt tg demoniczng site, ktéra byta
jadowitym smokiem Lilith, wypetnity go piekielne zadze i zostat oczarowany mrocznym pieknem, ktére
znalazt w tej kobiecej refleksji swojego wtasnego zta. Szatan wzigt wiec Lilith jako swojg krélowa i byt
pierwszym, ktory penetrowat ciemnoéci jej piekielnych zgdz.

To duchowe zjednoczenie, ktére miato miejsce w szdstej antysefirotycznej emanaciji, klifocie
Belfegora, czyli Thagirionie, zaowocowato narodzinami pierworodnego syna Lilith, Orniasa.

Ornias, ktory jest ksieciem Gamaliel jest opisywany jako moc, ktéra wampiryzuje kosmos, poprzez
kradziez i magazynowanie kosmicznej sity zyciowej (prana) z powrotem w chaosie, z ktérego kiedys
sie ona wytonita.

W ten sposéb Ornias przyczynia sie do przywrécenia chaosu, ktérego dominacja byta catkowita przed
skandalicznym czynem demiurga.

Ornias jest réwniez bogiem demondw, ktory bierze w niewole cienie umartych i zmusza ich do stuzby
jako wojownikoéw w wampirycznych legionach cieni Lilith.

Ornias jest rowniez panem krwawych, sadystycznych i Smiertelnych zadz, ktéry przy pomocy swojej
armii inkubdw rozsiewa perwersje i szalehstwo seksualne poéréd kobiet | w ten sposéb zatruwa
Malkuth mrocznymi zgdzami Gamaliel.

Czarny mag klifotyczny wzywa Orniasa jedynie w celu zniszczenia oraz w trakcie rytuatu MLO -
"wampirycznej inicjacji".

Ornias panuje nad 397 wampirycznymi legionami cieni i dowodzi, w imieniu Lilith, 480 legionami
demondéw Gamaliel.

Piecze¢ Orniasa:




Drugi demoniczny potomek, o ktérym powiemy w tym tekscie jest rezultatem zjednoczenia kréla
Asmodeusza i Naamah.

Ten ksigze demondw jest znany pod wieloma imionami, m. in. Sorath, Sariel, Gurigur, Alefpene'ash
oraz Harba Di Asmodi (miecz Asmodeusza) i panuje nad 80 tys. niszczycielskich i ztych demondéw
klifotu Golachab.

Alefpene'ash jest opisywany jako ten, "ktérego twarz ptonie", a jego imie Harba Di Asmodeus, co
oznacza miecz Asmodeusza, sugeruje, ze jest personifikacjg gniewu Asmodeusza (Aeshmy-Divy) i
sity, ktéra ucielesnia najbardziej destruktywne aspekty klifotu Golachab.

Alefpene'ash jest demoniczng sitg ktéra nieustannie probuje zaatakowaé Malkuth poprzez wtamanie
sie do mrocznej bramy, ktéra prowadzi na materialny poziom Assiah.

Ta brama jest potozona w klifocie Naamah, Nahemoth i Alefpene'ash, ktéry jest synem Naamah, ma
do swojej dyspozycji 478 legiondow demondéw Nahemoth, ktére pomagajg mu w jego walce

aby otworzy¢ droge na poziom fizyczny i uczyni¢ anty-kosmiczng inwazje mozliwa.

Jedng z postaci jakg przybrat Alefpene'ash, miecz Asmodeusza, w nowoczesnym $wiecie aby
zamanifestowac swojg obecnos¢ na poziomie fizycznym jest stup ognia (grzybek atomowy), ktéry
powstaje po wybuchu bomby jadrowe;j.

Alefpene'ash jest sitg, ktdra w trakcie ostatecznej wojny podpali korzenie drzewa zycia i w ten sposéb
przyczyni sie do zniszczenia kosmicznego porzadku.

Mag klifotycznej czarnej magii wzywa Alefpene'asha jedynie podczas rytuatéw majacych na celu
szerzenie $mierci i zniszczenia na poziomie fizycznym.

Pieczec¢ Alefpene'asha:




17. Mroczna Seksualna Magia

Wszystkie praktyki magiczne majg na celu wywotanie zgodnych z wlasng wolg zewnetrznych i
wewnetrznych zmian przy pomocy metod, ktére dla wiekszosci ludzi zawsze bedg ezoteryczne. Aby to
wszystko uprosci¢ mozna powiedzie¢, ze aby dokonac tych zmian potrzebna jest przede wszystkim
prawdziwa, silna i skoncentrowana wola. To wlanie przy pomocy tej woli mag musi wznies¢ sie i
obudzi¢ swoj wtasny zapas sity zyciowej i okultystycznej energii, ktéra jest silnie powigzana z jego
wlasng duszg. Zaleznie od woli, ktdrg jest sita napedowg catej magii, zmienia sie natura sity zyciowej,
w ten sposob, Zze otrzymuje ona takie wtasnosci jakie sg potrzebne aby wypetni¢ wole maga. Na
przyktad sita zyciowa (energia), ktére jest generowana podczas rzucania klatwy staje sie
Smierciono$na i destruktywna, chociaz w swojej pierwotnej formie byta ona zyciodajng i pozytywng
moca. Stad wola daje esencje formie sity zyciowej (1j. pierwotnej jej postaci). Nauki o okultystycznej
energii méwig rowniez ze podobne energie przyciagajq sie i zblizajg sie do siebie i dlatego mozliwe
jest magazynowanie strumieni energii z zewnetrznych zrédet mocy, poprzez wczedniejsze
wprowadzenie sie w nastrdj i stan uczué, ktérego forma energetyczna koresponduje z zewnetrznym
zrédtem energii. Wiec poprzez doznanie destruktywnej i nienawistnej energii podczas rzucania klgtwy,
otwieramy zaréwno wewnetrzne jak i zewnetrzne bramy do poziomu bezprzyczynowego, skad
czerpiemy i magazynujemy wiecej energii, ktéra jest interesujgca dla wtadciwego rytuatu. Nastepnym
etapem rytuatu jest kompresowanie i koncentrowanie zebranej energii i przy pomocy wyobrazen i sity
mentalnej skierowac site na cel obrzedu. Ostatecznym etapem jest wypuszczenie spod kontroli
natadowanej energii i pozwolenie jej ptyna¢ swobodnie i stworzy¢ zmiany w zgodzie z wolg stojaca za
rytuatem.

To jest krytyczna faza rytuatu; jego sukces zalezy od tego jak dobrze mag potrafi

wypusci¢ zmagazynowang magiczng energie. Jednym ze sposobow na zrobienie tego jest
namalowanie pieczeci na papierze swojg wtasng krwia. Pieczeé reprezentuje wole. Potem nastepuje
natadowanie pieczeci energiami, ktérych do$wiadcza mag podczas rytuatu, aby na koncu spalié¢
piecze¢ i w ten sposob uwolni¢ pozadane moce. Forma (pieczec) zostaje zniszczona i esencja (sitg
woli) jest uwolniona aby zmieniaé rzeczywistos¢.



Dalismy bardzo prosty przyktad, jednak cata magia, niewazne jak wysoka ona jest lub jak niska,
poddaje sie tym zasadom. Wola jest drogg do mocy a moc jest drogg do manifestacji wtadzy. Dlatego
jednym z najwazniejszych krokdw w catej magii jest przyciggniecie do siebie energii w zgodzie z wolg i
samodzielne odczucie mocy; wiasnie o tym traktuje ten tekst. Bo ze wszystkich metod ktére istniejg w
celu obudzenia wewnetrznej sity dla celéw magicznych, magia seksualna jest najbardziej efektywna i
wyprobowana.

W magii seksualnej mag manipuluje energiami ktére wystepujg i sg generowane podczas fizycznej lub
mentalnej seksualnej stymulaciji i kieruje energiami seksualnymi aby osiggnaé pozgdane zmiany. W
poprzednich wiekach magia seksualna zostata skodyfikowana w taki sposob, ze stata sie jedng ze
sztuk ezoterycznych i pisma na ten temat poprzez swoj symboliczny jezyk i podwdjng moralno$¢
autoréw wiecej ukrywaty niz odkrywaty na temat tej niezmiernie silnej sztuki magicznej. W tym krotkim
tekscie mamy na celu wyjasni¢ podstawy magii seksualnej nalezgcej do drogi lewej reki (vama marg) i
przestawi¢ czytelnikom pewne metody i zasady, ktérych uzywa MLO w celu kontrolowania seksualne;j
energii podczas swoich obrzedéw magii seksualnej.

Aby praktykowaé magie seksualng magik musi posiada¢ wiedze o naturze seksualnych energii oraz
jak i dlaczego te energie mogg zostac uzyte podczas spotkowania kaptana (magika) i kaptanki
(czarownicy). Zrozumienie réznic miedzy meska i zenska energig seksualng jest niezmiernie wazng
czescig dziatah magicznych. Cata magia seksualna czerpie swg moc z polaryzacji ktéra powstaje, gdy
seksualne przeciwienstwa sie jednocza. Meska i zeska energia seksualna stanowig swoje
przeciwienstwa, co zazwyczaj symbolizuje sie poprzez okreslanie meskiej energii jako energii alfa,
plus, elektrycznej, solarnej, marsa, ognia, Shakta/Shiva, a w obrzedach klifotycznych energig
Szatana/Samaela. Natomiast Zenska energia podczas rytuatéw magii seksualnej jest okreslana jako
energia Omega, minus, magnetyczna, ksiezycowa, Wenus, wody, Shakti/Kali a w obrzedach
klifotycznych energia Lilith.

Innymi symbolami meskiej energii seksualnej sg sztylet i laska, zas kobiecej energii: czara i
pentagram. Zjednoczenie tych czterech elementéw seksualnych jest symbolizowane przez czarne
Swiatto oftarza, ktére oznacza transcendencje dualizmu dokonywang przez dusze i zjednoczenie
przeciwienstw w chaosie. Wtasnie z powodu réznic pomiedzy energiami Alfa (meska) i Omega
(zenska) powstaje silna polaryzacja gdy te energie wchodzg ze sobg w kontakt. Mozna to poréwnac
do dwdch silnych fal morskich ktére zderzajg sie ze sobag i kiedy w swojej kolizji jednoczg sie one
powstaje wir wodny, ktory jest wystarczajgco silny aby pochtongé wszystko w poblizu. To samo ma
miejsce gdy meska i zenska energia seksualna kolidujg ze sobg podczas stosunku. Powstaje wtedy
wir energii, ktéry wznosi sie jak filar poprzez wszystkie wyzsze poziomy i moze w koncu wcisng¢ sie
na poziom duszy, ktoéry jest najwyzszym poziomem. Jedng z metod na uzyskanie duzej mocy
podczas obrzedéw magii seksualnej jest uzycie tego wiru w celu sciggniecia (lub wciggniecia) energii
z poziomu astralnego, mentalnego lub duchowego, zeby nastepnie skierowac te energie, formujace
sie wedtug woli magika, na to co jest celem rytuatu. Mag seksualny moze w ten sposob, poprzez
polaryzacje jaka powstaje podczas stosunku, magazynowacé energie z zewnetrznych zrédet, jesli ich
natura odpowiada energiom jego wlasnej magicznej woli. Te energie kraza nastepnie miedzy
kaptanem a kaptankg podczas rytuatu i caty czas rosng w site. Nastepnie energia jest kierowana w
tradycyjny sposéb, na przyktad poprzez wizualizacje, piecze¢, dziatania rytualne, manipulacje
obiektami fizycznymi oraz wypowiadane i/lub mentalne formuty, na cel rytuatu.

Jest ona uwalniana podczas orgazmu. Pozwala sie jej na swobodny przeptyw i wywotanie pozgdanych
zmian. Ze wszystkich metod, ktére istniejg na uwolnienie magicznej energii orgazm jest najbardziej
efektywna. W przytoczonym wyzej przyktadzie uzywa sie zaréwno polaryzacje seksualnych energii jak
i mocy ktére przy pomocy wiru sg magazynowane w celu wzmochienia rytuatu. Wir przestaje istniec¢
jak tylko jeden z magow seksualnych osigga swoéj szczyt. Aby utrzymac wir w stanie aktywnym poziom
natadowania obojga uczestniczacych w rytuale musi by¢ maksymalny. Jest zatem pozadane, zeby
oboje osiggneli orgazm jednoczesnie podczas rytuatu. Przyktad jak mozna przeprowadzi¢ rytuat magii
seksualnej przy pomocy pieczeci, wizualizacji i wypowiadanych formut jest przedstawiony ponize;j.

Rytuat zaczyna sie w tradycyjny sposéb, wezwaniem mrocznych bogéw. Zapalone sg czarne i
czerwone swiece, ku czci bogini Lilith ptonie kadzidto. Kaptan zapala ogienh kaptanki poprzez
stymulacje jej pochwy jezykiem, po czym spoétkuje z nig w imie Lilith. Partnerzy koncentruja sie na
daniu sobie jak najwiekszej rozkoszy, aby w ten sposéb wzmocnic¢ i skoncentrowaé natadowanie
seksualnymi energiami. Im wiecej czasu uptywa zanim kaptan i kaptanka osiggng orgazm, ktory
uwalnia energie zmagazynowane i stworzone podczas rytuatu, tym wieksza staje sie moc seksualnej



energii. Gdy kaptan lub kaptanka znajduje sie w odmiennym stanie Swiadomosci zwanym transem
seksualnym zaczyna on lub ona powtarzac¢ fraze lub formute reprezentujaca ich wspdlna wole.
Podczas wypowiadania formuty strona znajdujaca sie w transie powinna réwniez intensywnie
wyobrazac¢ sobie pieczet, ktéra przedstawia cel rytuatu. Trans seksualny wystepuje w chwili gdy
wszystkie mys$li znikajq i czysta przyjemnos¢ wypetnia wszystkie zmysty i catkowicie panuje nad
Swiadomosciag. To wtasnie wtedy potaczenie miedzy réznymi poziomami staje sie najgrubsze i wir
zostaje aktywowany. Najbardziej pozadang sytuacja jest gdy partnerzy razem wpadajg w trans
seksualny i razem zaczynajg powtarzanie formut oraz wizualizacje pieczeci. Jedli Zzadna piecze¢ nie
jest uzywana partnerzy zamiast pieczeci powinni wyobrazaé sobie kolejno$¢ wydarzen ktéra
odpowiada celowi rytuatu. Na przyktad jesli celem rytuatu jest zniszczenie wroga nalezy wczesniej
zrobié pieczet reprezentujgca zniszczenie wroga i wypowiada¢ formute wyrazajgca wole jego $mierci.
W wypadku nie uzywania pieczeci wizualizacja powinna sktada¢ sie ze szczegbétowego i
realistycznego wyobrazenie wypadkéw prowadzacego do bolesnej Smierci wroga. Kaptan i kaptanka
powinni wczesniej ustali¢ co bedg sobie wyobrazaé i prowadzi¢ wizualizacje do szczytu kiedy oboje
zblizajg sie do orgazmu. Podczas orgazmu cata seksualna energia jest kierowana, z powodu wspdlnej
woli kaptana i kaptanki, w celu dania sity i

zycia esencji reprezentowanej przez wyobrazenie i wywotania na poziomie astralnym rezultaty, ktéry
sam jest celem rytuatu. Im silniejsze jest "magiczne dziecko" bedace rezultatem rytualnego
spétkowania, tym szybciej rezultat objawia sie tak jak byto to oczekiwane, na poziomie na ktérym
chcieli oni osiggna¢ magiczne zmiany.

W przedstawionej metodzie pieczec, wyobrazenie lub formuta, w zaleznoéci od tego ktéra jest
centralnym punktem skupiajacym, zachowuje sie jak astralne jajo, ktére jest zaptadniane przez
natadowang wolg energie seksualng. Jesli zaptodnienie przebiega prawidtowo pozadany rezultat
otrzyma konkretne zycie jako bardzo silne "dziecko woli duszy". Wszystko co dzieje sie na jednym z
poziomdéw ma swojg manifestacje rowniez na pozostatych istniejacych poziomach. To co na gérze jest
réwniez na dole. Dlatego kazda zmiana, ktéra jest wywotana na przyktad przy pomocy seksualnej
energii oraz wizualizacjg na poziomie astralnym w koncu réwniez ma swojg manifestacje na poziomie
fizycznym.

Inng bardzo wazna rzeczg dla praktykowania magii seksualnej jest legendarny eliksir. Eliksir to
seksualne ptyny meskie i zenskie natadowane energig i alchemicznie oczyszczone. Te ptyny, ktére
pojawiajg sie jako rezultat dziatan magii seksualnej sg natadowane i przesigkniete energia, ktéra
zostata uzyta podczas rytuatu. Eliksir ma niezliczone sposoby wykorzystania. Miedzy innymi magiczne
potaczenie z tym co jest celem rytuatu moze zosta¢ umoczone w eliksirze w celu wzmocnienia sity
obrzedu. Eliksir moze réwniez by¢ uzyty aby dac¢ site i zycie talizmanom i amuletom i wzmocnié moce
w gotowym magicznym przyrzadzie, na przyktad gtdwnym przyrzadzie rytualnym. W zaleznosci od
samego rytuatu, podczas ktorego eliksir zostat wytworzony, kaptan i kaptanka mogag réwniez go
spozy¢, najpierw rozcienczajac go winem rytualnym. Nastepnie wypijajg oni eliksir w imie mocy
odpowiednich dla rytuatu, aby w ten sposéb wla¢ w siebie magiczne moce. To robi sie zazwyczaj jesli
rytuat produkujacy eliksir miat na celu w jaki$ sposéb wzmocnic¢ tych, ktérzy go produkowali. Wola i
uczucia, ktére w trakcie rytuatu przyczynity sie do stworzenia eliksiru nadajg mu barwe i formuja jego
whasciwosci. Jesli eliksir zostat wytworzony podczas destruktywnego rytuatu i ktéry miat na celu na
przykfad sianie niezgody, wojny lub rozlewu krwi lub zabicia wroga, jest oczywiste ze nie nalezy go
pi¢. W takich okolicznosciach eliksir staje sie magicznag trucizna, ktdrg mozna uzy¢ jedynie w "zlym
celu".

Eliksir znajduje réwniez szerokie zastosowanie w magii $wiatta, gdzie partnerzy rysuja pieczeé¢
reprezentujacy ich wspdlng wole przy czarnym swietle a nastepnie przeprowadzajg rytuat magii
seksualnej i przy pomocy eliksiru, ktéry zostat wyprodukowany podczas rytuatu smarujg swieczki i
poswiecajq je dla celu obrzedu. Nastepnie partnerzy zapalajg Swieczke i pozwalajg jej wypalic¢ sie i w
ten sposéb kierujg catg moc jaka ich magia seksualna wygenerowata aby osiagna¢ rezultat bedacy
celem ich woli. Eliksir jest po prostu przedtuzeniem i dtugotrwatym efektem uformowanych energii
seksualnej magicznej woli i ich r6zne zastosowania sg ograniczone tylko fantazjg maga.

Oprécz wymienionej formy eliksiru istnieje jeszcze mroczniejszy i silniejszy wariant, ktéry jest silnie
powigzany ze wszystkimi aspektami mrocznej bogini. Ta wyzsza forma eliksiry moze zostac
wyprodukowana jedynie jesli kaptanka znajduje sie w okresie czarnego ksiezyca, czyli podczas
miesigczki.

Krew menstruacyjna odgrywa centralng role w czarnych sztukach i jest jeszcze wyzej ceniona w
mrocznej magii seksualnej, gdzie funkcjonuje ona jako wzmacniacz ztowrogich energii. W odréznieniu



od krwi, ktéra przenosi site zyciowa i ptynie w naszych zytach, krew menstruacyjna, zwana réwniez
"krwig czarnego ksiezyca" lub "wodg smierci", ma site aby

sterylizowac, niszczy¢, rozpuszczac i zabija¢. Krew menstruacyjna wedtug starszych tradycji mogta
doprowadzac psy do szalenstwa i da¢ magowi likantropiczne wtasnosci oraz da¢ mu kontrole nad
krwiozerczymi wilkami. Jest to interesujace, poniewaz pokazuje silne powigzanie krwi menstruacyjnej
z mrocznym i ztymi sitami ksiezyca, ktdre najlepiej reprezentuje bogini czarnego ksiezyca. Krew
menstruacyjna ma zawsze najsilniejszg moc podczas malejacego ksiezyca i staje sie najpotezniejsza
w nowiu. Wiasnie w tym okresie mroczne sity osiggajg swoj szczyt. Wtedy tez najlepiej przeprowadzac
czarne rytuaty majgce na celu zmagazynowanie energii Satanistycznych bogin. Podczas takich
obrzedoéw, ktére poprzez magazynowanie czarnych zenskich energii wzmacniajq site maga, kaptanka
zawsze powinna mie¢ role dominujgca. Podczas nowiu mroczna bogini

podrézuje przez mroczne nocne niebo i pozwala swojej krwi menstruacyjnej sptywaé na ziemie.
Dlatego krew kaptanki podczas mrokéw bezksiezycowej nocy nabiera najwiekszej mocy - jest ona w
harmonii z gniewem mrocznej matki. Tak dtugo jak kaptanka krwawi nie moze ona zaj$¢ w cigze, wiec
tym silniejsza jest jej mozliwos¢ aby urodzi¢ (stworzyé) duchowe dziecko na poziomie astralnym. W
ten sposéb seksualno$¢ Ewy przeksztatca sie w seksualnos¢ Lilith, ktéra moze zostac¢ uzyta do
otwarcia bram do mrocznej strony.

Krew menstruacyjna jest zatem w kabale klifotycznej darem Samaela dla kobiety, ktéry moze ona
uzy¢ aby osiggna¢ wladze i wolno$¢. Z powodu silnych powigzan z niszczacymi, $miercionosnymi
mrocznymi sitami krew menstruacyjna jest kluczem do anty-kosmicznych i klifotycznych mocy i moze
zosta¢ uzyta aby nawigza¢ kontakt z bogami i demonami rozszalatego chaosu. Symboliczne
przedstawienie ktére jest obecne w wielu obrzedach MLO jest nastepujace: mag zanurza sztylet w
czarze wypetionej winem rytualnym aby w ten sposéb zmieni¢ wino w czarze w eliksir, ktéry jest
nazywany krwig smoka. Ta zamiana ma miejsce dzieki polaryzacji pomiedzy
sztyletem/ogniem/Lucyferem a czarka/woda/Lilith. Wiasnie seksualne sity przeciwienstw przemieniajg
zawartos$c¢ czarki, ktéra symbolizuje krew menstruacyjng mrocznej bogini, w eliksir zwany krwig
smoka. Krew smoka lub "jad Taninsam", jak nazywa sie ten eliksir w sztukach klifotycznych, jest
symboliczng reprezentacjq eliksiru, ktory jest produkowany gdy kaptan i kaptanka przeprowadzajq
seksualne obrzedy w okresie menstruacyjnym kaptanki. Ten najsilniejszy i najmroczniejszy eliksir jest
nazywany w zakazanej alchemii "czerwonym ztotem" i ma pono¢ niezliczone mroczne wtasnosci.
Miedzy innymi czerwone zitoto/krew smoka moze zosta¢ uzyta aby odpedzi¢ niepozadane jasne
energie i rozsiewania mrocznych i niszczycielskich strumieni mocy.

Krew smoka znajduje zastosowanie rowniez podczas seksualnych inwokacji do mrocznych bdstw.
Podczas tych inwokacji magazynuje sie energie mrocznej wiadzy i scigga sie jg przez wir. Podczas
szczytu rytuatu biorgcy udziat spozywajg krew smoka, aby w ten sposdb wzmocni¢ obecnosé
mrocznych bogéw w ich $wiadomosci.

Krew smoka ma réwniez wiele zastosowan nekromanckich , bo jest syntezg miedzy kobiecag
Smiercionos$ng i meskg zyciodajng energia. Dlatego krew smoka jest rowniez powigzana z
strumieniem mocy 353 i z mocami nieumartych. Jednym ze sposobdéw praktykowania seksualnej
nekromangji jest utozenie jedenastu pochodni lub czarnych swiatet wokét grobu osoby, z ktérg mag
chce sie skontaktowac i wewnatrz kregu jedenastu ptomieni odby¢ rytuat seksualny. Celem rytuatu jest
danie zycia cieniowi zmartego i przy pomocy wiru wyciggniecie zmartego z grobu. Podczas rytuatu
mozna wznosi¢ inwokacje do zmartych a pieczeé, ktéra symbolizuje wole

powinna by¢ intensywnie zwizualizowana podczas aktywacji wiru. Wir jest kierowany w dét i w czasie
orgazmu mag przy pomocy swojej silnej woli wycigga cien zmartego z grobu. eliksir jest rozciehczany
czerwonym winem i jest skladany w ofierze na ziemi przed nieumartym cieniem, ktéry oboje bioracy
udziat silnie wyobrazajg sobie.

Krew smoka (eliksir) wzmacnia cieh oraz wigze go z wolg magika. Ciern moze nastepnie zostac
zwigzany z talizmanem lub krysztatem albo pytany o sprawy, ktére interesujg maga. Cien moze
réwniez by¢ uzyty jako "astralny zombie" i wystany do snéw innych ludzi aby doprowadzi¢ ich do
szalehstwa. Poniewaz wszystkie cienie zmartych nalezg do mrocznej bogini, w jej aspektach: Lilith,
Hekate, Kali, Hel, Persefona i Ereshkigal, magik powinien przed rytuatem nekromanckim najpierw
ztozy¢ odpowiednig ofiare réznym aspektom bogini Smierci.

Précz wyzej wymienionych zastosowan krwi smoka, ten mroczny eliksir moze réwniez stuzy¢ otwarciu
wewnetrznych portali do Sitra Ahra i jako jad Taninsam spaleniu wszystkich kosmicznych iluzji,
przyczyniajgc sie do osiggniecia gnozy chaosu. Jeden z powoddw dla ktérych magia seksualna jest
tak uzyteczna jest nastepujacy: podczas transu seksualnego, gdy wir jest aktywowany i wewnetrzne
bramy sg otwarte wieksza czes¢ swiadomosci maga jest na wyzszym poziomie. Jest zatem stosunkéw



tatwo podczas tych rytuatéw nawigzaé kontakt z i otrzymaé informacje od sit duszy znajdujacych sie
poza poziomem materialnym. Te sity to mroczne boginie takie jak Lilith, Naamah, Mahalat, Igrath,
Hekate, Lykania, Persefona, Hel, Ereshkigal, Kali, Bafomet, Sechmety i Vampiria, ktérych moce sg
najtatwiejsze do opanowania podczas mrocznych seksualnych rytuatéw. Innymi bardzo waznymi
bytami w magii seksualnej sg inkuby i sukuby. Te demony nalezace do sfery czarnego ksiezyca sg
zaréwno wampiryczne i seksualne w swojej naturze i wewnatrz MLO sg postrzegane jako duchowe
kanaty kanalizujgce seksualng energie i zyciowa site z kosmosu z powrotem do chaosu/klifotu.
Sukuby, ktére sg zehskimi demonicznymi kochankami i inkuby, mescy, demoniczni kochankowie,
znajdujg sie w mrocznych tradycjach wszystkich kultur. Zsytajg one ludziom, wedtug odwiecznych
legend, rézne zakazane dary w zamian za energie seksualne, ktore zabierajg podczas seksualnych
rytuatéw, w ktérych biorg udziat. Lecz kiedy te demony czuja, ze magicy seksualni sg w harmonii z
czarnym ksiezycem mogg one wamp iryzowac uczestnikow i zabraé im catg site zyciowa.

Przyktady tych seksualnych demonéw sg podane w "ksiedze Enocha'. Opisano tam zakon aniotéw
znanych jako "obserwatorzy" i to jak ci aniotowie tak zostali urzeczeni pieknoscig kobiet, Zze przetamali
wszystkie prawa demiurga i porzucili swoje miejsca w niebie aby zatopi¢ sie w poziomie fizycznym,
aby zaspokoi¢ swoje seksualne zadze. Rezultatem spétkowanie Nefilimow, jak nazywali sie c¢i "upadli”
aniotowie, z ludzkimi kobietami byto stworzenie rasy nadludzi. Nefilim, ktérych liderem byt Samyaza,
przekazali swojg boskos¢ potomkom, a z powodu swoich buntowniczych poczynan umrocznili dusze
swoich dzieci. Te demoniczne dzieci zwane sg Geburin i jako potbogowie sterowali stworzeniem.
Aniotowie/demony Nefilim uczyli ludzi, w zamian za ich

energie seksualne, wszystkich zakazanych sztuk demiurga, takich jak na przyktad magia, astrologia,
astronomia, alchemia, sztuka wojny, magie seksualna, kucie broni, pismo, tajemnice ksiezyca i gnoza
o kosmosie i chaosie.

W ten sposob Nefilim stali sie demonicznymi ojcami ewolucji i cywilizacji. Lecz demiurg, ktory chciat
zatrzymac zaréwno ludzi jak i aniotéw jako swoich niewolnikéw, napeit sie gniewem i krzykiem z
powodu ztamania jego kosmicznego prawa. Zwotat swoich bezwolnych i zniewolonych aniotow,
ktérych liderem byt bezwarto$ciowy Michat i wystat ich aby zabi¢ nowa rase nadludzi, ktérzy niedli w
sobie czarny ptomieh. Nakazat rowniez swoim postusznym stugom zabié aniotéw Nefilim i
zaszlachtowac¢ wszystkich, ktérzy nie poddali sie jego prawom. Lecz chociaz ziemia sptyneta krwig
wszyscy odmowili, poza stabym Noem i jego zong, odrzucié¢ swojg howo zdobytg wiadze i wolnosé.
Dlatego gtupi stworca zdecydowat sie na zatopienie wszystkiego co zywe, poza Noem i jego zong,
ktérzy czotgali sie przed demiurgiem, w tym co nazywamy potopem. Aniotowie Nefilim, ktorzy nie
zostali zabici, zamkneli sie wraz z legionami Szatana poza barierami kosmosu i poprzysiegli pomsci¢
rozlang krew swoich braci, zon i potomkow. W ten sposob Nefilim stali sie anty-
kosmicznymi/klifotycznymi mocami, ktérzy

nalezg do mrocznego klifotu Naamah, Nahemoth. Demiurg odbudowat na nowo swoje stworzenie i z
pomocag Noego i jego zony na nowg zaludnit ziemie bezwolnymi ludzmi. Lecz mroczne duchy Geburin,
pétbogdw zamieszkaty stworzenie demiurga w formie czarnych ptomieni, ktére zycie po zyciu
podlegajg reinkarnacji w najsilniejszych ludziach.

Jest wiele ezoterycznej wiedzy w opowiadaniach o Nefilim i anty-kosmiczny mag seksualny powinien
aktywnie

wspotpracowac z sitami Nefilim w czasie swoich seksualnych obrzedéw. Przede wszystkim "réd
obserwatoréw" powinien zostat przywotany w celu wzmocnienia dary Samyazego, ktérym jest
wewnetrzny czarny ptomien. Réd obserwatoréw sktada sie z pieciu gtéwnych grup: Nefilim, Rafaim,
Anakim, Amalekites i Geburim.

Nefilim, co znaczy "pozadliwi" sktada sie z demondw, ktdrzy w zamian za seksualna energie rozdajg
zakazang wiedze/gnoze.
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Rafaim, czyli "giganci" to demony mogace zesta¢ duchowg i ziemskg moc.

Anakim, co oznacza "anarchisci" to demony siejgce chaos i pofragmentowanie.



v

Amalekici, co oznacza "agresywni" to demony mogace zesta¢ moc wojenng i rozpocza¢ wojne oraz
rozlew krwi.

Geburim, "gwattowni", to nadludzie ktérzy noszg w sobie czarny ptomien i ktérzy poprzez przemoc
przeciwdziatajg kosmicznemu porzadkowi.



Inna tradycja, o ktérej nalezy wiedzie¢, aby moc praktykowaé magie seksualna to indyjski tantryzm
"vam marg". Vama marg, co oznacza droge lewej reki jest forma tantryzmu gdzie kobieta (boginii)
odgrywa centralna role i w odréznieniu od tantryzmu prawej reki uzywa aktu seksualnego miedzy
kaptanem i kaptanka, ktéra reprezentuje boginie, jako srodek do ubdstwienia magow i obdarzenia ich
magiczna moca. Rézni sie to od tantry prawej reki

tym, ze ten ostatni chce zblizy¢ sie do boskosci jedynie poprzez symbole, a nie fizyczne obcowanie.
Magia seksualna odgrywa centralng role w vama marg i uzywa form, ktére bardzo przypominajg
metody juz opisane w tym tekscie. Réwniez polaryzacja miedzy zenskg i meska sita, zjednoczenie
przeciwienstw i obudzenie wewnetrznego ognia to gtéwne czesci tej tradycji magii seksualnej. Forma
yogi uzywana w tantryZzmie magii seksualnej jest oparta na odwiecznych naukach ima na celu obudzi¢
boginie Kundalinki, ktéra $pi gteboko w duszy cztowieka. Wazng czescig tej nauki jest teoria o siedmiu
centrach energetycznych ciata. Te centra nazywajg sie w tantryzmie "czakrami" i sg potozone w
fizycznym i astralnym ciele cziowieka. Pierwsza czakra

znajduje sie miedzy miednicg a dupg i nazywa sie Muladhara. Druga czakra lezy w okolicach
pecherza moczowego i nazywa sie Svadhisthana. Trzecia czakra lezy w okolicy splotu stonecznego i
nazywa sie Manipura. Czwarta lezy przy sercu i nazywa sie Anahata. Piagta lezy przy gardle i nazywa
sie Vishuddha. Szdsta lezy miedzy oczodotami i nazywa sie Ajna. Siédma i ostatnia lezy na czubku
gtowy i nazywa sie Sahasrara. Celem yogi Kundalini, jednego z gtéwnych dziatahh tantryzmu, jest
obudzenie mocy bogini i przeprowadzenie jej przez wszystkie czakry aby w koncu w siédmej czakrze
potgczyta sie ona z Shivg i w ten sposéb osiggnetg ekstaze, ktéra niszczy wszystkie iluzje i na zawsze
uwalnia dusze. Boginii w swojej formie Kundalini jest opisywana jako czerwona zmija ktéra lezy trzy i
pot razy zwinieta w Muladharze. W tej formie Kundalini, zwana

réwniez Shaki symbolizuje uspiona site zyciowg cztowieka, ktérej obudzenie prowadzi do wzrostu
energii i magicznej mocy. Kundalini lub Shakti, co znaczy moc, reprezentuje jasniejsze aspekty bogini,
zas Kalishakti, co oznacza czarng moc, jest tym samym co czarny ptomien, reprezentuje czarng
Kundalini. W tantryzmie symbolizuje ona cze$¢ mocy bogini $mierci, ktorg cztowiek nosi w sobie.
Kalishakti jest w tantrze boginig mrocznej magii seksualnej i personifikacja czarnej zadzy, dlatego
wszystkie formy magii seksualnej sg pod jej wladaniem. Podczas rytuatéw vama marg Kali jest
wzywana do kaptanki, zas Shiva lub Kalishakti, czyli meska czarna moc, do kaptana, mozna podczas
stosunku uwolnié niewiarygodna ilos¢ energii magicznej i zjednoczy¢ boginie z bogiem. to sprawia, ze
eliksir staje sie boski i w tym wypadku nazywa sie "winem Kali". Wino Kali moze zosta¢ uzyte do
smarowania czakry Ajna otwarcia trzeciego oka, ktére niszczy wszystkie kosmiczne iluzje.

Trantryzm vama marg silnie przypomina klifotyczna magie seksualng uzywang w MLO. W magii
klifotycznej Lilith zajmuje miejsce Kali i Satan lub Samael Shivy. Réwniez istnieje obudzenie udpionej
mocy, ktéra zjednoczy mroczng boginie i mrocznego boga, za$ siedem klifotycznych portali
Gehinnom, Shaarimoth, Tzelmoth, Barshacheth, Titahion, Abaddon, i Tehom doskonale koresponduje
z siedmioma czakrami. Celem w klifotycznej magii seksualnej jest miedzy innymi obudzenie $lepego
czarnego smoka, ktéry $pi w Gehinnom i poprzez otwarcie oczu $lepego smoka Tanin'ivera umozliwi¢
seksualne zjednoczenie Lilith i Szatana. Tanin'iver, ktéry jest czarnym anty-kosmicznym smokiem
ognia jest sitg na ktorej Lilith wzniesie sie z Gehinnom i poprzez rézne portale piekielne dotrze do
szostego portalu pod nazwg Abaddon, gdzie Tanin'iver odzyska swoj wzrok i moc aby w siédmym
mrocznym portalu Tehom zjednoczy¢ Lilith z Szatanem. Otwarcie oczu Slepego smoka jest celem
ezoterycznych dziatann MLO i drogg do wiecznej wolnosci i chaosu. jednym z najwazniejszych symboli
w



klifotycznych dziataniach jest "Drzewo smierci", ktére jest mapg mrocznych wymiaréw. Drzewo $mierci
skfada sie z dziesieciu klifotéw potagczonych 22 mrocznymi sciezkami lub tunelami. Te $ciezki dzielg z
kolei drzewo $mierci na trzy filary. te trzy filary to lewy, $rodkowy i prawy. Cztowiek ma, dzieki
czarnemu ptomieniowi sity, ktére reprezentuje drzewo Smierci i te wewnetrzne sity klifotyczne
prowadza i budzg Tanin'ivera. Lewy filar drzewa $mierci oznacza zeriskg mroczng energie seksualna,
a prawy filar oznacza meska. podczas rytualnego, seksualnego zjednoczenia miedzy kaptanem i
kaptankg mroczny wir jest aktywowany, ktory w tej tradycji dziata jako Srodkowy filar drzewa $mierci.
Srodkowy filar sktada sie z Nahemoth, Gamaliel, Thagirion i Thaumiel. Jest on droga jaka nalezy uzy¢
aby wznies¢ czarnego smoka z klifotu Lilith do klifotu szatana. W MLO uzywa sie siedmiu wyzej
wymienionych mrocznych bram podczas anty-kosmicznej yogi chaosu. te siedem bram, ktére nazywa
sie miedzy innymi siedmiogtowym smokiem z jedenastoma twarzami i dziesiecioma rogami, otwiera
sie poprzez wibrowanie odpowiedniego klifotycznego stowa i medytacje. Poprzez wzywania
klifotycznych mocy i proklamacje anty-kosmicznej woli stajacej za rytuatem, kaptan i kaptanka mogq
doprowadzi¢ do seksualnego zjednoczenia, podczas ktérego kaptani kaptanka reprezentujg Szatana i
Lilith. Kiedy partnerzy znajdujg sie w transie seksualnym uzywajg oni "formuty Tanin'ivera" jako swojej
mantry koncentrujg sie na wznoszgcym sie wirze, ktory przejdzie przez wszystkie mroczne bramy. Ten
mroczny wir, ktéry w tym wypadku nazywany jest "Bramag ognia" lub "Tunelem klifotu" otwiera drogi
pomiedzy siedmioma wewnetrznymi bramami, od Gehinnom do Tehom. Nastepnym krokiem jest
onudzenie czarnego smoka ognia, na ktérym jedzie Lilith od najnizszego portalu do najwyzszego.
Smok przemieszcza sie poprzez wir i za kazdym razem przechodzi on przez jeden z mrocznych portali
jadaca na smoku Lilith otwiera go w petni i aktywuje jego petna moc. Ta aktywacja siedmiu mrocznych
portali uwalnia potezne mroczne energie ktére z kolei prowadzg do umrocznienia duszy i wzmocnienia
czarnego ognia chaosu, ktorym jest Tanin'iver. Kiedy smok osigga szdste mroczne centrum mocy,
Abaddon, co oznacza "niszczyciel" otwierajg sie oczy Tanin'ivera i wlasnie wtedy otwiera sie w petni
rowniez

trzecie oko magika. Nastepnym krokiem jest zjednoczenie Lilith z Szatanem w si6dmym portalu i to
oznacza zjednoczenie mrocznych mocy i uwolnienie anty-kosmicznych energii Azerate. Dla magika to
duchowe zjednoczenie oznacza zjednoczenie z zewnetrznym ogniem chaosu i nadzmystowa ekstaze
oraz fizyczny orgazm. Energie, ktére wystepujg kierujg kaptana i kaptanke poza centrum mocy
Abaddon i zgodnie z Satanistyczng wolg wywotujg zmiany, ktére sg w harmonizuje strumieniem mocy
218. Zjednoczenie czarnych

ptomieni kaptana i kaptanki jest kluczem do obudzenia smoka i eliksir stworzony w czasie klifotycznej
magii seksualnej jest jadem Szatana i Lilith, ktéry jest wystarczajaco silny aby zabi¢ bogéw i stworzy¢
demony. Rytuat Tanin'ivera i klifotyczna magia seksualna to jedne z najefektywniejszych sposobéw na
zZmagazynowanie chaosu w kosmosie i wessanie kosmosu z powrotem do chaosu. Zjednoczenie
Szatana i Lilithz pomocg kreatywnej anty-kosmicznej sity, Tanin'ivera umozliwia krwiozerczym Lilin
przyjecie fizycznej formy na poziomie materialnym. Kaptan i kaptanka stajg sie poprzez mroczny rytuat
Lilin, ktére przyczynig sie do tego, ze mroczni bogowie

znowu bedg chodzi¢ po ziemi!

Czarny ptomien, Kalishakti i Tanin'ivr sg w mrocznej magii seksualnej MLO mocno powigzane, ale
nalezy réwniez zaznaczy¢, ze istnieje wiele innych sposobow aby pracowaé z tymi sitami w MLO, zas
magia seksualna to tylko jedna z wielu metod na obudzenie tych mrocznych sit.

"Kobieta jest bramg do mocy, zas mezczyzna jest kluczem do bramy. W zjednoczeniu seksualnym
stajg sie oni otwarta, ptongcg droga to wladzy i wspaniatosci".

Hell Lilith!

Jedynie poprzez zjednoczenie przeciwienstw mozna przetamac kosmiczne bariery i uwolni¢
wewnetrzny bezprzyczynowy ogien!






18. Siedem Cielesnych Centréw Mocy

1.Gehinnom jest potozony przy koncu plecéw, miedzy odbytem a narzadem piciowym. Czerwona kula
energii jest symbolem tego centrum mocy/tej czakry ktéra jest zwigzana z zywiotem ziemi, klifotem
Nahemoth i Gamaliel oraz boginig Lilith. Slepy smok Taniniver $pi wiasnie tutaj.

2.Sharimoth jest potozony przy narzadzie ptciowym. Pomaranczowa kula energii jest symbolem tego
centrum mocy, powigzanego z zywiotem wody, klifotem Samael i bogiem Adramelekiem.

3.Tzelmoth lezy przy pepku. Symbolizuje je zé6tta kula energii. Jest ono zwigzane z zywiotem ognia,
klifotem A “arab’zaraq i bogiem Baalem.

4 Barshacheth lezy przy sercu. Symbolizuje je zielona kula energii. Jest ono powigzane z zywiotem
powietrza, klifotem Thagirion i bogiem Belfegorem.

5.Titahion lezy w gardle. Niebieska kula energii jest symbolem tego centrum mocy, ktére jest zwigzane
z zywiotem Azoth/dusza, klifem Golachab i bogiem Asmodeuszem.

6.Abaddon jest potozony na czole, miedzy oczyma i jest rowniez nazywany trzecim okiem. Liliowa kula
energii symbolizuje to centrum mocy, ktére jest zwigzane z klifem Gha’agsheblah i bogiem Astaroth.
Kiedy Taniniver

wzniesie sie do tego centrum jego oczy sie otworza. Poprzez otwarcie tego centrum mocy mag moze
uzyskac site aby przejrze¢ iluzje stworzenia i w te sposéb uwolni¢ sie z kosmicznego kregu.

7.Tehom lezy tuz nad ciatem fizycznym, kilka centymetréw nad czubkiem gtowy. Czarna kula energii
jest symbolem tego centrum mocy, ktére jest zwigzane z klifami Ghagiel i Thaumiel oraz bogami
Lucifuge, Belzebubem i Szatanem. To centrum mocy jest miejscem ostatecznego zjednoczenia Lilith i
Szatana. Siédme centrum mocy reprezentuje zatem chaos, pustke, nicos¢ i ciemnosé. Kiedy sita
Taninivera wzniesie sie przez centra mocy nad glowe maga, cztowiek opuszcza duchowo swiat
zmystéw/kosmos i osigga wolno$¢ poprzez zlanie sie z wewnetrznym ogniem chaosu.

Klifotisk - Klifotyczne
Kosmiskt - Kosmiczne
Kraftcentrum - Centrum mocy
Svart - Czarny

Lila - Liliowy

Blaa - Niebieski

Gron - Zielony

Gul - Zolty

Rod - Czerwony



{Svart)
KlffoHekt kraftcettrnin:
"Tﬁhﬂm."
Kosmiskt kraftcentimm.:
"Sahasrara."

] J (Lile}
Khiffotiski kraftcentrum:
~Abaddon.”™
Kosmiskt kraficentimm:
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Kosmiakt kraftoentym:
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{(Qrange)
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"Shaarimwoth. '
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"Gehinnom.”
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19. Imie Smoka/Stowo Mocy




Ten tekst prezentuje rézne odwieczne aspekty smocze sity, ktére wystepujg w roznych systemach
mitologicznych uzywanych w MLO.

0.Tiamat (sumeryjski) wszechmocna smocza matka, ktéra reprezentuje pierwotny chaos.

1.Vritra (indyjski/hinduski) imie smoczej sity prowadzace anty-kosmiczne moce w walce z bogami
kosmicznymi.

2. Hydra (grecki) - zty smok o siedmiu gtowach.

3.Azi-Dahaka (perski) - i ktéry w czasie upadku ziemi zniszczy stworzenie

Ahura Mazdy

4.Tyfon (grecki) - zty smok, ktéry reprezentuje nieporzadek i sity oszalatego chaosu.

5. Pyton (rzymski) - straszliwy smok-waz ktéry rozsiewa smier¢ i zniszczenie.

6. Apep/Apophis (egipski) - duzy smok i bég anty-egzystenc;ji.

7. Nidhogg (nordycki) czarny smok, ktéry reprezentuje anty-kosmiczne sity.

8. Jormungand (nordycki) - duzy smok, jeden z potomkéw Lokiego i nordycki odpowiednik Lewiatana.
9. Labbu (sumeryjski) - zty smok, ktérego celem jest zniszczenie ludzkosci.

10. Lewiatan (hebrajski) - czarny smok, ktory panuje nad oceanem rozszalatego chaosu.

11. Tehom (hebrajski) - smok, ktory reprezentuje czarny zewnetrzny ocean. Tehom jest
znieksztatconym imieniem wszechmocnej matki Tiamat.

12. Tanin'iver (hebrajski) - Slepy smok, ktéry w czasie ostatecznej walki zjednoczy Lilith i szatana i w
ten sposéb przyczyni sie do zniszczenia kosmosu.

13. Taninsam (hebrajski) - starsza Lilith, jadowity smok.

14. Afrasiab (scytyjski) - jedno z imion Ahrymana pod ktérym wystepuje jako czarny smok smierci.
15. Ashmoug (perski) — zty smok, ktéry stuzy Ahrimanowi i rozsiewa wojne oraz nienawis¢ wsrdd,
ktorzy nie stuzg ciemnosci.

16. Rahab (hebrajaki) - smok ciemnosci.

17. Rahu (hinduski) - straszliwy smok , ktory potyka storice ciemnoscia.

18. Zohak (perski) - inne imie Azi-Dahaka

19. Dahak (perski) - inne imie Azi-Dahaka

20. Lotan (kananejski) straszliwy smok, ktory jest opisywany jako szybka zmija i siedmiogtowy tyran.
Lotan reprezentuje zewnetrzny ocean.

21. Jam (kananejski) smok, ktory reprezentuje ocean chaosu/zewnetrzne morze.

20. Satanistyczne Formuty

Celem tego tekstu jest zaprezentowanie i wyjasnienie znaczenie 24 satanistycznych formut, ktére sg
uzywane w systemie czarnej magii MLO. Niektére z nich majg swoje poczatki w $redniowiecznej
tradycji grimuaréw, podczas gdy inne nalezg do znacznie mroczniejszej i bardziej ezoterycznej tradyc;ji
satanistycznej. Podane formuty, ktére poczatkowo byty uzywane w dziataniach zwigzanych z klifotem i
szatanem zostaty natadowane duzg ilocig energii podczas wiekéw, gdy byty stosowane przez braci
na drodze lewej reki. Czes¢ z nich zostata pézniej dodatkowo wzmocniona i wypetniona mroczniejszg
energig poprzez pewne ekstremalne, zakazane a czasem bardzo krwawe okultystyczne dziatania
MLO.

1. "Tanin'iver Liftoach Nia!"

"Formutfa Taninivera" ma na celu obudzenie slepego smoka, ktéry $pi w ciemnosciach czarnego
ptomienia i otwarcie absorbujgcego i niszczacego oka chaosu (Nia). Formuta Taninivera jest poza tym



uzywana przy wzmacnianiu czarne;j sity, aby wygnac¢ iluzoryczne $wiatto demiurga i poprzez
otrzymanie gnozy chaosu otworzyé oczy smoka.

2. "Chao Ab Ordo"

"Formuta chao" jest formutg nadchodzacego eonu i jest uzywana podczas obrzedéw w celu
stworzenia chaosu z porzadku i rozsiewania dysharmonicznych energii na poziomie fizycznym.

3. "Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, Liftoach Kliffot!"

"Formuta Lilith" jest bardzo silng formutg inwokacyjng i ewokacyjna, ktéra ma na celu otwarcie portalu
do Gehinnom i przywotanie ztowrogich i czarnych energii demonicznej matki Lilith. Formuta Lilith jest
réwniez stosowana podczas wszystkich obrzedéw mrocznej magii seksualnej. Wtedy zmierza ona do
przekazania energii seksualnej do Sitra Ahra i stworzenie w ten sposéb demondéw w chaosie.

4. "Dies Irae, Dies llla, Solvet Cosmos In Favilla! Vocamus Te Aeshma-Diva!"

"Formuta gniewu" jest bardzo niszczycielskg formutg eonicznej czarnej magii, ktéra wzywa
najsilniejsze energie podczas zimowej fazy eonu. Formuta gniewu ma na celu wezwanie herolda dnia
gniewu, Aeshmy-Divy, i przyspieszenie wprowadzenia wielkiego zniszczenia obracajgcego w nicosé
biezacy eon.

5. "Ad Majorem Satanae Gloriam!"

"Formuta AMSG" jest uzywana podczas sktadania ofiary i ma na celu sprawienie, ze sita zyciowa
ofiary wzmacnia sataniczny strumien mocy, ktéry zostat zgromadzony podczas rytuatu. Formuta
AMSG moze réwniez zosta¢ wyryta lub namalowana na sztylecie ofiarnym uzywanym podczas
czerownych obrzeddw.

6. "Lylusay Tateros Volt Sids Lucifer!"

"Formuta Lucyfera" przynosi duchowe oswiecenie i wzmacnia wewnetrzny ogien chaosu. Formute
Lucyfera stosuje sie réwniez podczas otwierania bram mroku do poziomu duchowego i potudniowego
tronu.

7. "Vibarlal Dendas Tnasod Beelzebuth!"

"Formuta Belzebuba" przynosi wiatry pustki i ucisza zmysty oraz otwiera mroczna brame do poziomu
mentalnego i wschodniego tronu.

8. "Agilleath Tiddehmos Tlyfos Belial!"

"Formuta Beliala" przywotuje $miercionosne i destruktywne energie oraz rozsiewa nienawisc i
niezgode posrod wrogéw maga/MLO. Otwiera ona rowniez mroczg brame do poziomu fizycznego i
potnocnego tronu.

9. "Dessurpur Kajp Gidupp Leviathan!"
Formuta Lewiatana magazynuje energie rozszalatego chaosu w kosmosie i transformuje forme do
stanu nieuformowanego oraz budzi czarnego smoka oceanu chaosu. Formuta Lewiatana otwiera
réwniez mroczng brame do poziomu astralnego i zachodniego tronu.

10. "Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!"
"formuta Azerate" Scigga dysharmoniczne energie chaosu i przynosi ewolucje/rewolucje. Formuta
Azerate jest réwniez stosowana podczas rytuatéw inwokujgacych lub ewokujgcych anty-kosmiczne sity

Jedenastu.

11. "Athah Gibor Leohlam Satan!"



"Formuta AGLS" jest uzywana podczas sktadania hotdu Szatanowi. Wzmacnia ona Satanistyczne
energie, ktére sg magazynowane podczas obrzedu.

12. "Lucifer llluminatio Mea!"

"Formuta llluminati" jest uzywana podczas obrzedéw medytacyjnych majgcych przynies¢ wiedze i
oswiecenie.

13. "Tohu Tehom Theli Than Leviathan Tanin'iver Taninsam!"

"Klifotyczny formuta smoka" jest uzywana w mrocznych rytuatach aby zmagazynowaé energie
Smierciono$nego smoka. "Formuta smoka" moze by¢ réwniez uzyta aby otworzy¢ bramy do wymiaréw
klifotycznych.

14. "Noxulifer!"

"Formuta Noxul" jest stosowana podczas rytuat gnozy chaosu aby poméc magikowi w transcendenc;ji
poprzez dualizm przyczynowej planety i kosmiczne granice.

15. "Zazas Zazas Nasatanada Zazas!"

"Klucz otchtani" otwiera portal Choronzona do poziomu bezprzyczynowego i przetamuje, swoimi
jedenastoma wibracjami, kosmiczne bariery. Klucz otchtani jest réwniez stosowany jako formuta
inwokacji/ewokacji w czasie czarnych rytuatéw wzywajgcych Choronzona. Wymieniona formuta
aktywuje swoimi jedenastoma wibracjami jedenascie mrocznych wierzchotkédw Przetamanego
Pentagramu.

16. "Liftoach Kiliffot!

"Formuta Lifotach" jest uzywana podczas rytuatdéw majgcych na celu magazynowanie energii Sitra
Ahra w kosmosie.

17. "Alastoros!"

"Formuta Alastor jest marsjansko-saturninskg formuta, ktéra przywotuje niszczycielskie i zragce energie
przynoszace wojne, mord i rozlew krwi. Formuta Alastor jest uzywana najczesciej podczas rytuatéw
klatwy lub wojennych.

18. "Chaosatanas!"
"Chaosatanas" to formuta gnozy chaosu przynoszaca site mentalna.

19. "Atazoth!"
Formuta Atazoth jest uzywana podczas obrzeddéw sity i ma na celu wzmocnienie bezprzyczynowego
strumienia z wielowymiarowej duszy do ograniczonego przyczynowego ego. Formuta Atazoth budzi
czarny ptomien i przynosi chaos do mikrokosmosu.

20. “Acteus Magelsius Ormenus Lycas Nicon Mimon!"
Formuta Acteus jest uzywana podczas obrzedéw wzywajacych demoniczne energie na poziom
fizyczny lub astralny. Sama formuta nalezy réwniez do sredniowiecznej tradycji magicznej pod nazwg
"regenci seksualnego zta".

21. "Magoa Paymon Egym Amaymon!"
"Formuta MPEA" otwiera cztery mroczne portale do krélestwa demnéw w czterech stronach Swiata i
zawiera w sobie zte energie. Formuta sktada sie z imion czterech demondw-krélow stron $wiata, ktére

w nastepujacy sposéb odpowiadajg czterem czarnym tronom:
Lucifer - Amaymon - Samael.



Beelzebuth - Magoa - Azazel.
Belial - Egym - Mahazael.
Leviathan - Paymon - Azael.

22. "Sitrael Polanthan Thamaar Falaur Sitrami!"

"Formuta Sitrael" jest uzywana podczas przywotywania destruktywnych demondw tronu pétnocnego i
wzywania demonicznych sit pieciu demonicznych ksigzat.

23. "Bagabi Laca Bachabe

Lamac Cahi Achababe

Karrelyos Lamac Lamec Bachalyas
Cabahagy Sabalyos Baryolos
Lagoz Atha Cabyolas

Samahac Et Famyolas

Harrahya!"

"Formuta Bagabi Laca Bachab" jest formutg czarnej magii pochodzaca z XIV wieku, ktora jest
uzywana podczas najmroczniejszych rytuatdw zmierzajacych do wezwania i wywotania naszego ojca
Szatana. Formula ta jest stosowana czesto przez zakony Satanistyczne i zapowiada ofiare z
cztowieka.

24. "Palas Aron Ozinomas
Baske Bano Tudan Donas
Geheamel Cla Orlay
Berec Hé Pantaras Tay!"

"Formutfa Palas Aron Ozinomas " jest kolejng formutg z XIV wieku, ktéra jest stosowana podczas
wzywania sit demonicznych. Ta formuta jest stosowana réwniez podczas zawierania paktéw ze
ztowrogimi sitami . Wibracje tej formuty utatwiajg demonom manifestacje na poziomie astralnym lub
fizycznym.

21 Rytuat Pentagramu

1. Magik staje przed ottarzem umieszczonym na potudnie od miejsca rytualnego. Dotyka swojego
czota sztyletem rytualnym, ktéry trzyma w prawej rece i wota:
"Azerate!"

2. Mag kieruje sztylet w ten sposob, ze dotyka on jego piersi/serca i wota:
"Lucifer!"

3. Magik kieruje sztylet w strone oltarza i wota:
"Belial!"

4. Magik kieruje sztylet w strone lewej osi i wota:
"Belzebub!"

5. W koncu mag kieruje sztych sztyletu tak ze wskazuje on prawg o$ i wota:
"Lewiatan!"

6. Mag krzyzuje rece na piersi i wota:



"Hell Kaos!"

7. Mag bierze gteboki oddech i wypuszcza powietrze jednoczesnie wypowiadajgc stowo mocy:
"Chaosatanas!"

8. Magik rysuje czerwony pentagram inwokacyjny ognia przed ottarzem wypowiadajac:
"lucyfer"

9.Magik zwraca sie w strone tronu Belzebuba lezgcego na wschodzie i rysuje w powietrzu zotty
pentagram inwokacyjny powietrza, jednoczesnie wypowiadajgc:
"Belzebub!"

10.Magik zwraca sie w strone tronu Beliala lezgcego na pétnocy i rysuje w powietrzu czarny
pentagram inwokacyjny ziemi, wypowiadajac:
"Belial"

11.Magik zwraca sie w strone tronu Lewiata, ktéry lezy na zachodzie i rysuje w powietrzu niebieski
pentagram ewokacyjny wody, wypowiadajac jednoczesnie:
"Lewiatan!"

12. Na koniec magik zwraca sie z powrotem w strone ottarza i z zamknietymi oczyma wyobraza sobie
cztery ptongce pentagramy, ktére go otaczaja, wypowiadajac jednoczesnie:

"przede mnag jest Lucyfer!

Na lewo mnie jest Belzebub!

Za mnag jest Belial!

Na prawo jest lewiatan!

Wokdt mnie ptong cztery pentagramy, ktére symbolizujg cztery czarne trony!"

Nastepnie mag rysuje sztyletem czarny pentagram inwokacyjny duszy i wota:

"A wewnatrz mnie ptonie wieczny ogieth chaosu!
Sity ciemnosci sg ze mng!
Hell Chaos!"

13.Mag otwiera swoje oczy i dotyka swego czota sztyletem rytualnym wotajac:
"Stawa Azerate!"

Nastepnie dotyka on sztychem sztyletu swojej piersi/serca i wota:
"Stawa Lucyfer!"

Nastepnie magik dotyka sztyletem ottarza i wota:

"Stawa Belial!"

Potem mag pociera sztyletem lewg 0$ i wota

"Stawa Belzebub!"

Potem mag pociera sztyletem prawg os i wota:

"Stawa Lewiatan!"

Mag krzyzuje ramiona na piersi i wota

"Stawa chaos!"

Mag bierze gteboki wdech i wypuszczajac powietrze méwi:
"Chaosatanas!"

Mozna teraz przeprowadzi¢ gtéwny rytuat!



22. Wiekszy Rytuat Otwarcia

0. Ten rytuat ma swoj poczatek tam, gdzie tradycyjny rytuat pentagramu sie konczy.

1. Kaptan zwrécony w strone oftarza unosi sztylet w gére i recytuje:

"lucyfer, Belzebebub, Belial, Lewiatan, z potudnia, ze wschodu, z pétnocy i z zachodu, wzywam was!
Wy, ktérzy panujecie nad rozszalatg ciemnoscia, skierujecie swoje spojrzenia na nas, ktérzy wedrujg
drogg czarnego smoka. Anty-kosmiczni wrogowie stworzenia, bogowie rozszalatego chaosu, badzcie
teraz z nami w naszych wewnetrznych ptomieniach chaosu, poprzez ktére na wieki jestedmy zwigzani
i zjednoczeni z legionami zta. Przeniknijcie nasze zmysly esencjg mrocznych bogéw. Otwoérzcie teraz
wszystkie mroczne bramy prowadzace do siedziby gtodnych bogéw i pozwdlcie nam czu¢ obecnosc
poteznych pandéw ciemnosci. Zeslijcie nam wasze mroczne btogostawienstwo i wypetnijcie nasze
dusze ztowrogimi energiami wiecznego chaosu. Niech czarny ogien chaosu wzniesie sie w nas i pozre
wszystkie ludzkie stabosci i wyniesie nas jako wybranych heroldéw mrocznego, wiecznego eonu.
PoprowadZcie nas do walki z naszymi wszystkimi bezwartosciowymi wrogami i zeslijcie nam moc aby
zniszczy¢ wszystkie iluzje demiurga. Wy, ktérzy panujecie nad czterema czarnymi tronami, badzcie
teraz z nami, stuzgcymi gniewowi Slepego miecza i przy tych czterech ptongcych pentagramach niech
nasza wola wypetni sie w czasie tej nocy potegi!"

2.Ciagle zwrdcony w strone oftarza kaptan rysuje nowy czerwony pentagram inwokacyjny, ktéry powoli
czarnieje i recytuje:

"Lylusay Tateros Volt Sids Lucifer! Z potudnia i w imie Lucyfera wzywamy demony czarnego ognia,
ktéry pozre wszystko!

Powstanh teraz z ognia piekielnego oraz wspaniatej gtebi ciemnosci i pozwdl naszym anty-kosmicznym
ptomieniom wypali¢ nowa dziure w kosmicznych barierach. BgdZcie z nami, o wy demony
niszczycielskiego ognia chaosu, i rozpuscie w waszym gniewie kosmiczne bariery, ktére trzymajg nas
w niewoli plugawego stworzenia demiurga. Wypalcie nham wolnos¢, wiedze, oswiecenie i chaos i
waszymi zbawiennymi ptomieniami rozswietlcie naszg droge przez labirynt ciemnosci.

W imie Lucyfera badzcie teraz z nami i wzmocnijcie nasze wewnetrzne czarne ptomienie i zjednoczcie
nas z wietrznym czarnym ptomieniem. W imie¢ Lucyfera, badzZcie z nami mroczni bogowie i otwérzcie
wszystkie nasze wewnetrzne portale! Hell Lucyfer!

3.Kaptan zwraca sie w strone tronu Belzebuba (na wschéd) i rysuje nowy zétty pentagram
inwokacyjny, ktéry powoli czarnieje i recytuje:

"Vibarlal Dendas Tnasod Beelzebuth Ze wschodu i w imie Belzebuba wzywamy demony huraganéw
ewoluciji.

Niech powiejg wiatry pustki. Czarnoskrzydli aniotowie zta, pozwdlcie wiecznym cieniom smierci
zawisngc¢ nad Swietlistym stworzeniem.

Badzcie teraz z nami, ktérzy jestescie z chaotycznej krwi i pozwélcie wia¢ wiatrom sity i zwyciestwa na
naszej $ciezce i wprowadzcie nas w najbardziej ukryte tajemnice pustki.

Wypetijcie nasze dusze niszczacymi energiami wiezy Nihilifera i zniszczcie wszystkich niewolnikéw
Swiattg ktérzy osmielajg sie stawaé na naszej drodze. Pozwdlcie nam jezdzi¢ na czarnych wiatrach
Smierci i wyniescie nas na tron!

W imie Belzebuba badzZcie teraz z nami, o wy mroczni bogowie i poprowadzcie nas do catkowitego
zwyciestwa, ktérego pragniemy. W imie Belzebuba badzcie z nami, wy ktérzy zyjecie poza barierami i
otworzcie wszystkie gwiezdne

portale. Hell Belzebub!"

4.Kaptan zwraca sie w strone tronu Beliala (na pétnoc) i rysuje nowy czarny pentagram inwokacyjny
przed sobg oraz recytuje:



"Agilleath Tiddehmos Tlyfos Belial! Z pétnocy i w imie Beliala wzywamy demony czarnej i
nieuformowane;j ziemi.

Wystgpcie teraz z wiecznie ciemnych bram podziemia. Niech wasz anty-kosmiczny gniew trzesie
catym

kosmosem. Zjednocz sie z hami, na zawsze ponury zabdjco, Belialu, umocnij nas w wierze i
ciemnosciach wiecznej nienawisci oraz zeslij nam sity wojowniczych demondw. Pozwdl nam, w imie
Mortifera zmagazynowac¢ strumien twojej energii satanistycznej furii i zniszcz wszystko, co chce
przeszkodzi¢ nam w naszej podrozy na mrocznej Sciezce, drodze lewej reki. W imie Beliala badzZcie z
nami, wy krwiozerczy i odwieczni bogowie, ktdrzy przez niezliczone eony czekali na dzier gniewu.
Zjednoczcie nas z anty-kosmicznym strumieniem energii, ktéry powoli zatruwa i zabija caty kosmos.
Badzcie teraz z nami, w imie Beliala wy mroczni bogowie wojny i mordu i otworzcie wszystkie
chtoniczne portale! Hell Belial!"

5.Kapfan zwraca sie w strone tronu Lewiatana (na zachdd) i rysuje nowy niebieski pentagram
inwokacyjny, ktéry powoli przed nim czernieje i recytuje:

"Dessurpur Kajp Gidupp Leviathan! Z zachodu i w imie Lewiatana wzywamy straszliwe demony
huraganowego oceanu chaosu! Wzniescie sie z bezdennej ciemnosci otchtani, o wy wijacy sie
bezimienni bogowie i pozwdlcie gotujgcemu sie morzu chaosu zatopic i na zawsze ugasi¢ stworzony
przez demiurga kosmiczny ptomien zycia.

Wzniescie sie z waszego mrocznego snu i zjednoczcie sie z czarnymi ogniami chaosu ktére ptong
gteboko w naszych duszach.

Pozwoélcie nam w imie Chaosifera zjednoczy¢ sie z rozszalatym smokiem chaosu i wypetnijcie nasze
zyly czarna krwig smoka, ktéra zabija $wiatto oraz ubdstwia i unieSmiertelnia wewnetrzny ptomien
chaosu.

W imie Lewiatana badZcie z nami , wy straszliwi smoczy bogowie, wypehijcie nasze dusze i w ten
sposob przeprowadZcie teraz waszg anty-kosmiczna inwazje. W imie Lewiatana badzcie z nami, wy
ktérzy panujecie nad czarng gtebig i w wiecznych ciemnosciach rozszalatego chaosu otwérzcie
wszystkie mroczne portale. Hell Lewiatan!"

6.Kaptan zwraca sie z powrotem w strone tronu Lucyfera (na potudnie) i dotyka sztyletem czota
wotajac:

"Vedar-gal Tiekals Somdus Azerate!"

Nastepnie dotyka serca i wota:
"Lylusay Tateros Volt Sids Lucifer!"

Dotyka oftarza i wota:
"Agilleath Tiddehmos Tlyfos Belial!"

Dotyka lewej osi i wofa:
"Vibarlal Dendas Tnasod Beelzebuth!"

Dotyka prawej osi i wota:
"Dessurpur Kajp Gidupp Leviathan!"

Krzyzuje rece na piersiach i wofa:
"Hell Kaos!"

Nastepnie bierze gteboki wdech i zaczyna wymawiac stowo mocy:
"Chaosatanas!"

7.Ciagle zwrécony w strone tronu Lucyfera kaptan aktywuje Przetamany Pentagram przed sobg i
recytuje:

"Portale czterech stron swiata prowadzace do wymiaréw chaosu sg teraz otwarte i w imie Lucyfera,
Belzebuba, Beliala i Lewiatana mamy btogostawienstwo piekielnych mrocznych bogow!



Przynoszace ewolucje Anty-kosmiczne sity demonoéw zostaty przywotane z czterech czarnych tronéw,
zas energie swiatta i kosmosu zostaty wypedzone z tego miejsca rytualnego.

Cztery mroczne trony zostaty wzniesione i w obecnosci naszych mrocznych bogdéw jestesmy gotowi
przeprowadzi¢ nasze czarne rytuaty.

Nasza wola jest prawem i naszym

prawem jest chaos! Hell satan!"

8.Kapftan przeprowadza dalsze obrzedy.

23. Samoinicjacja

Podany rytuat ma na celu otwarcie wewnetrznych, mrocznych bram, prowadzacych do
bezprzyczynowych (tzn. nie zwigzanych przez czas i przestrzen) wymiarow.

0.

Zawotaj:

"W imieniu Lucyfera zapalam czarny ptomien i przywotuje mrocznych bogéw!"
Zapal nastepnie swiatto oltarza.

1.

Rytuat jest przeprowadzany w tradycyjny sposéb poprzez aktywacje pentagraméw inwokacyjnych
czterech

czarnych tronéw. Nastepnie wpatruj sie w ptomien Swiatta i skoncentruj sie na "lodowatym goracu”
wewnetrznego ptomienia i wyjasnij powody dla ktérych chcesz otworzy¢é wewnetrzng czarng brame
ukrytg w twoim czarnym ptomieniu/duszy.

2.

Zawotaj:

"Ad Majorem Azerate Gloriam!"

Nastepnie natnij dtugi palec lewej dtoni i namaluj piecze¢ bezprzyczynowosci na kawatku wczes$niej
oczyszczonego i perfumowanego papieru. Z tytu kartki namaluj krwig piecze¢ czarnego ognia oraz
namaluj swoje magiczne imie. Pozostatg krwig zaznacz swoje trzecie oko/oko Abaddon i zawotaj:
"Oczy Taninivera teraz sie otworzg! Taniniver Liftoach Nia!"

Zapal kadzidto ku czci mrocznych bogéw i trzymajac papier z pieczecig nad dymem wyrecytuj
nastepujaca proklamacje:

"Mojq prawdziwg wolg jest otwarcie ukrytej bramy prowadzacej do mrocznych wymiaréw chaosu. Mojg
wolg jest otwarcie, w imieniu bezimiennych bogéw, wewnetrznej ptonacej bramy prowadzacej poza
granice kosmosu!

Z wtasnej woli wspinam sie na oftarz szalenstwa i prawdziwej wolnosci aby w nocy przekrecic¢ klucz
do zamknietej bramy ciemnosci.

Gardze bogiem stabych i slepymi masami ktére wedrujg drogg prawej reki i wzmacniam wiez,

ktéra przez cate moje zycie trzymata mnie w kontakcie z zewnetrznym czarnym ptomieniem, czyli
Lucyferem.

Wybieram, w imieniu Lucyfera, wspinaczke w nieznanie ciemnosci, aby w ten sposéb méc znalezé
moje wlasne samotworzace sie wewnetrzne Swiatto.

Wewnatrz mnie $pi czarny smok i jest moim najwyzszym celem obudzenie tej niedmiertelnej i boskiej
sity, ktéra przez eony spoczywata w bezdennej gtebi mojej duszy. Dlatego w nocy roztrzaskuje
tancuchy demiurga, ktére trzymajg smoka w niewoli, w nadziei, ze przy pomocy lodowatego gorgca
wewnetrznego ptomienia bede mogt obudzié marzyciela i w ten sposéb samemu obudzi¢ sie z tego
snu, ktory jest moim zyciem!



W imie mrocznych bogdéw i z wtasnej woli przypieczetowuje krwig i ogniem wieczny pakt, ktéry otwiera
wewnetrzng ptongca brame i ktéry sprawia, ze jestem jednym z wybranych synéw/jedng z wybranych
corek rozszalatego chaosu!

4.Spal piecze¢ przy pomocy ptomienia czarnego swiatta i wyobraz sobie, ze dym przybiera ziowrogie i
demoniczne ksztatty.

Sprébuj weciggna¢ w ptuca tak duzo dymu jak sie da.

Nastepnie wyrecytu;:

Tak jak moja krew zostata pozarta przez ogien, tak moja dusza zostania pozarta przez czarny
ptomien. Tak jak moja sita zyciowa zostata zjednoczona z ogniem, tak moja dusza zostania
zjednoczona z mrocznymi bogami.

Moja podréz na ztowrogiej sciezce, ktéra prowadzi do wiecznej wolnosci w chaosie rozpoczeta sie.
Moja wola jest prawem a moim prawem jest chaos! Hell Lucipher! (x7)

5. Rozmyslaj o zywej ciemnosci, ktéra znajduje sie w tobie i wiedz, ze twoja wewnetrzna brama do
"krélestwa mrocznych bogow" zostata otwarta.

6.Zakoncz rytuat w tradycyjny sposob i zawotaj: "Hell Lucifer! Hell Beelzebuth!

Hell Belial! Hell Leviathan!
Hell Kaos!

Piecze¢ czarneqo ptomienia:

Piecze¢ bezprzyczynowosci:




24. rytual oczyszczenia aury poprzez przywotanie ogni Molocha

Moloch jest ztym bogiem, ktéry wedtug klifotycznej kabaty jest zaraz po Szatanie najpotezniejszym
bogiem demondw, ktéry panuje nad "sitra ahra", ktéra jest hebrajskg nazwa "mrocznej strony".
Wedtug klifotycznej kabaty Moloch jest panem ciemnosci, ktéry zaraz po szatanie wznidst sie z mroku
rozszalatego chaosu aby rozpocza¢ walke przeciwko Demiurgowi i reszcie kosmicznych emanacji.
Moloch jest rowniez ksieciem chaosu, ktéry razem z panem Ghagiel, Belzebubem i panem Satariel,
Lucifuge Rofocale, tworzy anty-kosmiczny triumwirat, ktéry podlega Szatanowi i rzadzi potrojnym
piektem.

Jednym z tytutéw, ktore przylgnety do Molocha jest "pan krainy tez", a powodem tego jest to, ze
wiasnie ku czci Molocha w starozytnosci palono zywe dzieci w ofierze, poniewaz Moloch rozkoszowat
sie cierpieniem dzieci i gasit swoje wieczne pragnienie tzami ich rozpaczajgcych matek.

Moloch jest anty-kosmicznym bogiem i niszczycielem aniotéw Swiatta, poniewaz to wtasnie jego ogieh
podczas Armagedonu spali korzenie drzewa zycia, a w ten sposob zniszczy¢ uporzadkowany stan
Swiata.

Mozna réwniez poréwnac¢ Molocha z Surtem, ktéry w mitologii nordyckiej jest demonem ognia, ktéry
podczas Ragnarok poprowadzi sity chaosu i podpali cate stworzenie. Grudzien jest miesigcem
poswieconym Molochowi i w czasie jego trwania magicy spalajg zywe ofiary ku czci ponurego pana
chaosu, Molocha.

Satanistyczny mag wzywa ognie Molocha aby oczysci¢ swojg aure i dusze z brudu kosmicznego
Swiatta, aby w ten sposéb wypedzi¢ wptyw energii demiurga.

Rytuat:

1.Mag zapala w imieniu szatana swiatto oftarza i rozpoczyna "rytuat oczyszczenia aury" w tradycyjny
sposoéb, poprzez rytuat pentagramu.

2.Magik pali duzg ilo$¢ kadzidta ku czci Molocha i medytuje przez okoto 15 minut nad wszystkim co
kojarzy mu sie z panem Molochem, probujac w ten sposob by¢ w harmonii z jego klifotycznymi
energiami.

Mag medytuje réwniez nad celem rytuatu, ktérym jest oczyszczenie zaréwno swojego ciata jak i duszy
ogniem Molocha, aby w ten sposéb wypetnié siebie anty-kosmiczng energia.



3.Kiedy mag czuje, ze jest w odpowiednim nastroju wstaje i sztyletem rytualnym rysuje czerwony
pentagram inwokacyjny w przestrzeni astralnej przed soba, wypowiadajgc imie Molocha.

Mag silnie wyobraza sobie ptonacy pentagram przed sobg, wypowiadajgc "Thaumiel" jedenascie razy.
Za kazdym razem gdy mag wypowiada imie Thaumiel, klifu Molocha, powinien czu¢ jak mroczna
energia zaczyna wypetnia¢ miejsce rytualne, rosnie w site i jako czarna mgta otacza jego ciato i dusze.
Mag powinien rowniez wyobrazi¢ sobie, ze za kazdym razem gdy wypowiada imie Thaumiel wzmaga
sie zar ptongcego pentagramu przed nim, az w koncu, gdy wypowiada on imie Thaumiel jedenasty
raz, zamienia sie on w zarzacg sie kule ognia.

4.Mag powinien, przy pomocy wyobrazen przesung¢ kule i przyciagnac jg do siebie aby w koncu
umiescic ptongca kule w swojej wtasnej piersi, przy sercu.

Mag wyobraza sobie ptongca kule, ktéra jest w jego piersi i probuje poczué jak ogieh wewnatrz niego
ogrzewa jego ciato, a nastepnie wota

"Moloch Liftoach Kiiffot!"

5.Mag nie musi dtuzej wyobraza¢ sobie kuli ognia, poniewaz wystarczy, ze magik wie o kuli ognia
ptonacej w jego piersi, wtedy jest gotowy aby przywotaé ognie Molocha!

6.Z duzym przejeciem i glosem wypetnionym nienawiscig mag recytuje podang nizej inwokacje, ktéra
przywotuje ognie Molocha, podczas gdy lewg reka, uniesiong nad ottarzem, pokazuje "gest Szatana",
ktéry w tym wypadku symbolizuje potréjne piekto.

7.
Wezwanie Ogni Molocha:

"Molok Liftoach Klifot!

Molochu, ktéry obudzisz niszczycielskie ognie, zty krélu Sheolu, ja NN wzywam twoje oczyszczajace
ptomienie!
W imie Szatana wzywam piekielne sity, o ty panie nieskonczonego smutku i ziemi tez!

Molochu, niech twoje anty-kosmiczne ognie otoczg mnie i wypalg tg czes$¢ brudu stworzong przez
boga swiatta, ktéra ostabia mojego ducha.!

Niech twoje gtodne ptomienie antymaterii wcisng sie w gtebie mojej duszy i pozwolg chaotycznej mocy
w mej krwi wrze¢ i obudzi¢ sie do zycial

Molochu, potezny wiadco, o ty, ktéry ze swojego ptongcego tronu rzgdzisz bogami i zniszczenie i ktéry
w imie Szatana pali kosmiczne anioty w czarny pyt, ustysz teraz moje wotanie!

Ponury krélu zta, ktérego wieczne pragnienie moze zosta¢ ugaszone tylko tzami stabych i ktérego gtoéd
moze zosta¢ zaspokojony tylko duszami ptongcych dzieci. Ja, ktéry od wiekdw jestem zwigzany z
chaotyczng wszechmocg prosze teraz w imie Szatana o btogostawiong site i twoich piekielnych
ogniach!

Oczys¢ mnie, o zly panie Molochu, oczy$¢ mnie z brudu kosmicznego swiatta. Niech twoje ognie
przynoszace chaos potkng mojq dusze i wypedza wptywy kosmicznych energii, ktére oslepiajg mojq
dusze!

Molochu, najwyzszy sposréd pandw ciemnosci, ktérzy w imie Szatana rzadza potréjnym piektem,
ustysz teraz moje wotanie!

Zauwaz mnie, o zty mistrzu i swoimi anty-kosmicznymi ptomieniami oczy$¢ mnie ze wszystkich
ludzkich stabosci!

Ochroh mnie, o panie oczyszczajacych ogni chaosu, w ptomieniu gniewu i za pomocg swoich anty-
kosmicznych ogni spal iluzje demiurga, ktére chcg abym zbtgdzit i przeszkadzajg w mojej podrézy na
mrocznej Sciezce, ktdra jest drogq lewej rekil

Ochron mnie, straszliwy Molochu i swojg nienawiscig wypedz kosmiczne anioty, ktére caly czas
atakujg mojg dusze i swoim plugawym swiattem prébujg ostabi¢ mojego duchal!



Ustysz moje wotanie potezny Molochu i pozwdl mojej duszy staé sie w twoim imieniu chaotycznym
ogniem stworzonym z piekielnej mocy!

Ustysz moje wotanie, ponury ksieciu chaosu i poprzez swoje btogostawienstwo zmieh mnie w
supernowg ptonacej ekstazy. Molochu, w imie Szatana, niech ptong twoje oczyszczajace ognie!

8.

Gdy mag wyrecytowat "Przywotanie ogni Molocha" powinien on zamkna¢ oczy i wyobrazi¢ sobie kule
ognia ptongca w jego piersi jak eksploduje w potezny kokon otaczajacy jego cate ciato. Mag powinien
wyobrazac¢ sobie, Zze Swiatto astralne ptonie tak silnie jak stonce, podczas gdy w mysli wypowiada imie
Molocha. Ognie Molocha wypalajg caty brud z duszy magika i wypetniajg go mocg oraz wypedzajq sity
Swiatta, ktore chec go ostabié. Mag moze wciggna¢ ognie Molocha w swoje zyty, biorac gteboki wdech
i wyobrazajac sobie jak oddycha on astralnym ptomieniem.

Mag wyobraza sonie siebie stojacego w srodku tego ptongcego piekta przez kilka minut i czuje jak
Satanistyczna moc wypetnia jego dusze. Kiedy to zostanie osiggniete powinien on zawotac:

"Hell Moloch!"

Nastepnie mag otwiera swoje oczy, jego dusza (ciato astralne/aura) jest oczyszczonal!
Mag oddaje czes¢ Molochowi i konczy rytuat w tradycyjny sposob!

25. Rytuat Inwokaciji Astaroth

Przygotowania:

Ten rytuat jest przeprowadzany podczas ksiezyca w nowiu, bo wtasnie wtedy sity klifotyczne sg
najsilniejsze.

Wszyscy uczestnicy nacinajg sie w lewg dton i pozwalajg jedenastu kroplom krwi sptynaé do czarki (co
najmniej siedem 0s6b musi uczestniczyd).

Kaptan uzywa krwi aby namalowac¢ piecze¢ Astarotha na prostokatnym lustrze, podczas gdy wszyscy
uczestnicy wypowiadajg imie Astarotha.

Piecze¢ Astarotha:




Gdy piecze¢ jest juz namalowana kaptan maluje krwig cztery pentagramy inwokacyjne duszy przy
czterech rogach lustra, podczas gdy wypowiada on imie klifu Astarotha, "Gha’Aghsheblah".

Portal lustra umieszcza sie nastepnie na oftarzu i, zas dwie czarne swieczki smaruje sie pozostatg w
czarce krwig i umieszcza sie na lewo i na prawo od Lustrzanego Portalu.

Kaptan umieszcza pudetko z zarzgcymi sie weglami doktadnie naprzeciwko Lustrzanego Portalu. Ten
zarzacy sie wegiel bedzie podczas rytuatu uzyty do zapalenia kadzidta.

(W zaleznosci od celu rytuatu kaptan moze réwniez uzy¢ wegla do podpalenia réznych magicznych
pieczeci aby aktywowac ich moce. Jesli celem rytuatu jest zranienie lub zabicie wroga z pomocg
Astarotha, mozna spali¢ jego/jej rysunek lub imie napisane czerwong farbg na kawatku pergaminu,
gdy podczas kulminacji rytuatu Portal Lustrzany jest aktywowany.)

Kaptan potrzebuje co najmniej szesciu pozostatych uczestnikéw, ktérzy podczas rytuatu pomogg mu
wypowiadac stowo mocy i ktérzy poprzez wizualizacje i koncentracje utrzymajg Portal Lustrzany w
stanie otwartym, podczas gdy kaptan magazynuje klifotyczne energie Astarotha aby osiagna¢ cel
samej inwokacji.

Podczas rytuatu kaptan stoi doktadnie przed oftarzem a reszta uczestnikow stoi po jego bokach.
Wszyscy uczestniczy stojg okoto 2 metréw od ottarza. Wszyscy uczestnicy powinni mie¢ przy sobie
swoje sztylety rytualne, ktérymi bedg kierowac i mieszaé¢ w swoich sitach mentalnych aby otworzy¢
Portal Lustrzany.

Podczas rytuatu kaptan ma na szyi talizman z wyrysowang pieczecig Astarotha, a pozostali uczestnicy
amulety z pentagramem czarnej magii, ktére bedg chroni¢ ich przed niszczycielskimi sitami
wzywanymi podczas inwokacji.

Ottarz uzywany podczas rytuatu jest umieszczony na pétnoc od miejsca rytualnego. Przed samym
rytuatem wszyscy uczestnicy medytujg przez diuzsza chwilg nad celem wezwania Astarotha.
Odpowiednia muzyka w tle pomaga uczestnikom wprowadzi¢ sie w odpowiedni nastrg;.

Mozna uzy¢ réwniez bebna rytualnego podczas medytacji i samego rytuatu. Stowo mocy uzywane
podczas tego rytuatu jest klifotyczng formutg pochodzaca z Grimuardw takich jak "Grimoirum Verum" i
legendarnego "Grand Grimoire".

Formuta ta byta uzywana przez magoéw i Satanistow przez setki lat i jest bardzo silna; powinna by¢
wypowiadana z wielkim szacunkiem i ostroznoscia!



Inwokacja Astarotha:

0.
Kaptan rozpoczyna rytuat w tradycyjny sposob "Rytuatem Pentagramu®.

1.

Kaptan zapala dwie czarne swieczki umieszczone po bokach Lustrzanego Portalu i rysuje sztyletem
czarny pentagram inwokacyjny ducha przed ottarzem, wypowiadajgc imie Astarotha.

Wszyscy uczestnicy powinni wyobrazi¢ sobie pentagram ptongcy w czarnym ptomieniu!

Kaptan wota:

"Astaroth Liftoach Kiliffot!

Hell Astaroth!"

Wszyscy uczestnicy wyobrazajg sobie jak pentagram wsigka w piecze¢ Astarotha ktéra jest
namalowana na lustrze oraz pole energii rozciggajace sie nad catym lustrem!

2.

Kaptan trzyma duze kadzidto nad Zzarzacym sie weglem umieszczonym przed portalem i wota:

"Ad Majorem Astaroth Gloriam!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Ku wielkiej czci naszego pana Astarotha!”

Kaptan, ktéry stoi przed ofttarzem i portalem wota:

"Astaroth, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy wznoszg swoje sztylety ku portalowi i razem wypowiadajg nastepujgca formute:
"Astaroth Ador Cameso Valuerituf Mareso!"

3.

Wszyscy uczestnicy oprécz kaptana opuszczajg swoje sztylety.

Kaptan, ktéry w dalszym ciggu ze sztyletem w lewej dtoni wskazuje na lustro i pieczeé Astarotha
recytuje:

"W imie Szatana, Astarotcie badz teraz z nami zaszczy¢ nas swojg obecnoscia, gdy my, ktérzy
jestedmy wiernymi stugami wiecznych panéw chaosu wzywamy cie. Potezny Astarotcie, ktory
wedrujesz w ciemnosci poérdd cieni, pozwdl teraz cieniowi twych czarnych skrzydet spowi¢ nas. Zeélij
nam demoniczng site, ktdrej potrzebujemy, aby w twoim imieniu méc przeprowadzi¢ nasze czarne,
nocne rytuaty!

Wystap i wypetnij nasze zmysty swoimi demonicznymi wtasnosciami i pozwol swoim piekielnym
ciemnoscig wzmocni¢ nasze dusze!"

Kaptan wota:

"Astaroth, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy wznoszg swoje sztylety w strone lustra i razem recytuja;

"Astaroth Lodir Cadomir Aluiel Calniso Tely Plorim!"

4,

Wszyscy uczestnicy poza kaptanem opuszczajg swoje sztylety.

Kaptan recytuje:

Astarocie, ktéry jestes bogiem mrocznego erotyzmu i wladcg sadystycznych zadz, badz teraz z nami,
ktorzy jestesSmy tobie wierni i pozwdl swoim anty-kosmicznym strumieniom energii zatopic i zniszczy¢
Swiatto stworzone przez demiurga oraz stabosci, ktére przeszkadzajg naszym mrocznym duszom staé
sie anty-kosmicznymi.

Wypetnij nas swoim ztem, mroczny panie ciemno$ci i wynies$ nas jako swoich wybranych
Satanistycznych wojownikéw!"

Kaptan wota:

"Astarothcie, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy podnosza swoje sztylety i w strone lustra i recytuja;

"Astaroth Viordy Cureviorbas Cameron Vesturiel!"

5.Wszyscy uczestnicy poza kaptanem opuszczajg swoje sztylety.
Kaptan recytuje:



"Potezny mistrzu, Astarocie, ktérego zadza krwi jest legendarna miedzy samymi mrocznymi panami
piekita i ktérego zta zgdza prowadzi ludzko$¢ do wojen, rozlewu krwi i szalenstwa, w imie Szatana
przybadz na nasze wotanie i pozwoél nam bra¢ udziat w twojej piekielnej mocy, tej nocy zia!
Astarocie, ojcze kazirodztwa i sodomii, czarnoskrzydty aniele samobdjcow, my, ktérzy poddaliSmy sie
twojej anty-kosmicznej wszechmocy i ktérzy slepo stuzymy wiecznemu gniewowi czarnego smoka
Smierci, wzywamy cie!

Kaptan wota:

"Astarotcie, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy podnosza swoje sztylety i w strone lustra i recytuja;

"Astaroth Vulnavij Benez Meus Calmiron Noard!"

6.Wszyscy uczestnicy poza kaptanem opuszczajg swoje sztylety.

Kapfan recytuje:

Astarothcie, w imie Szatana wzywamy cie w tg bezksiezycowg i wypetniong tajemnicg noc, w nadziei,
ze z twoim btogostawienstwem i w twoim imieniu bedziemy mogli spetni¢ nasze najmroczniejsze i
najbardziej zte marzenial

Astarothcie, my, ktérzy jestedmy narzedziem anty-kosmicznych mocy na ziemi, wzywamy cie!
Niech portal do twojego mrocznego krélestwa sie otworzy, Wystap z patacu czarnych cieni!
Astarothcie, klifotyczne wtadco, przekre¢ klucz, aktywuj portal i wystgp z tunelu klifotycznego!

Bo w imie Szatana cie wzywamy w te noc wywyzszonych dusz.

Kaptan wota:

"Astarothcie, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy podnosza swoje sztylety i w strone lustra i recytuja;

"Astaroth Nisa Chenibranbo Calevodium Barzotabrasol!"

7.Wszyscy uczestnicy poza kaptanem opuszczajg swoje sztylety.

Kaptan recytuje:

"Bezlitosny mistrzu, Astatothcie, ktory rozsiewasz strach, bdl i $mieré posréd wrogéw ciemnosci,
ustysz nasze wotanie i pozwol swoim mocom, aurze szalenstwa i ztg wsigkna¢ w nasze dusze!
Dekadencki panie krwawych zgdz, odpowiedz na nasze wezwanie, bo jesteSmy synami i cérkami
ciemnosci, wzywajacymi cie podczas tej nocy koszmaréw!

Kaptan podchodzi do oftarza, przyktada kadzidto do zarzacego sie wegla i wota:

"Ad Majorem Astaroth Gloriam!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Ku wielkiej czci naszego pana Astarotha!"

8.Kaptan z powrotem ustawia sie przed ottarzem, kieruje sztylet w strone Lustrzanego Portalu i
recytuje:

"Straszliwy panie chaosu, Astarothcie, w imie Szatana wzywamy cie, abys$ wystapit z ciemnosci piekiet
przez lustrzany portal, ktéry my, z twoim btogostawieAstwem otworzymy!

Pozwdl nam poczué swojg ztg obecnos¢, gdy recytujemy klifotyczna formute dajaca site naszym anty-
kosmiczny energiom w celu ich totalnej manifestac;i!

Ustysz nas i wystgp z wiecznej ciemnosci rozszalatego chaosu!"

Kaptan wota:

"Astarothcie, przybadZ!"

Wszyscy uczestnicy wznoszg swoje sztylety w strone lustrzanego portalu i siedem razy wypowiadajg
formute, ktéra ma otworzy¢ portal.

Podczas wypowiadania jej wszyscy uczestnicy powinni wyobrazi¢ sobie "tunel klifotu" przybierajacy
forme w srodku pieczeci Astarotha namalowanej na lustrze.

Tunel Kliffotu powinien zostac¢ przedstawiony jako czarny pulsujacy tunel otwierajacy droge poprzez
portal lustrzany na poziom astralny, na ktérym znajduje sie Astaroth dzieki przywotaniu kaptana!

9.0to formuta, ktérg nalezy powtérzy¢ siedem razy aby otworzy¢ portal i przywotaé Astarotha:
"Astaroth Ador Cameso Valuerituf Mareso!

Astaroth Lodir Cadomir Aluiel Calniso Tely Plorim!

Astaroth Viordy Cureviorbas Cameron Vesturiel!

Astaroth Volnavij Benez Meus Calmiron Noard!

Astaroth Nisa Chenibranbo Calevodium Barzotabrasol!

Astarothcie przybadz!"



10.Po wypowiedzeniu formuty wszyscy uczestnicy powinni wyobrazaé sobie otwarty portal.
Gdy kaptan czuje obecnosé¢ Astarotha wota:

"Pan Gha’Aghsheblah jest teraz miedzy nami!

Hell Astaroth!"

11.Wszyscy uczestnicy wypowiadajg cicho imie Astarotha, caty czas wyobrazajgc sobie otwarty portal.
Kaptan przeprowadza teraz magazynowanie energii Astarotha i kieruje te energie na to, co byto celem
przywotania Astarotha.

Rytuat konczy sie w tradycyjny sposéb, Astarothowi zostaje oddana czes¢, zas portal zostaje
schowany w bezpiecznym miejscu, aby mégt zosta¢ uzyty nastepnym razem gdy zakon zechce
przywotaé sity Astarotha.

26. Tanin'iver Liftoach Nia!

Zazas Zazas Nasatanada Zazas! (x11)

Ja, ktéry zidentyfikowatem anty-kosmiczny, niszczycielski impuls chaosu jako swojg wtasng,
prawdziwg wole, pozwalam swojemu gtosowi rozbrzmiewaé w ptongcych wewnetrznych portalach i
wzywam Tanin'iveral

Wzywam i przywotuje $pigcego smoka, ktory przez eony czekat na otwarcie zakazanej bramy.

Wzywam Tanin'ivera, slepego smoka, ktéry poprzez klamstwo zostat oslepiony, lecz teraz z powrotem
otworzy swoje czarne diamentowe oczy!

Przywotuje czarnego smoka, ktéry w mrokach mojej duszy odzyska swéj wzrok i znowu otworzy oczy
chaosu!

Wzywam ukrytg i zapomniang moc smoka, ktéra spoczywa w czarnym morzu ognia, mojej duszy!

Wzywam Tanin'ivera, ktéry swoim niewidzialnym ogniem zniszczy to co na goérze i to co na dole, aby
w ten sposoéb przywréci¢ pierwotng czystos¢ bez formy!

Wzywam czarnego uskrzydlonego smoka z bezdennej otchtani mojego ducha i oczyszczajgcym
Swiattem czarnego ptomienia lecze oczy, ktére na poczatku czasu biata ciemnos$¢ oslepital

W imie rozszalatego chaosu, przesigkniety wewnetrznym nieuformowanym czarnym ogniem
pozwalam mojemu gtosowi penetrowaé ciemnosci otchtani i budze do zycia zakazang smoczg moc!

Tanin'iver Liftoach Nia! (x11)
Tanin'iver, ja NN wzywam cie!

Obudz sie ze swoich wymuszonych snéw i mrocznym, niszczycielskim ogniem swojej madrosci spal
demiurgiczne tancuchy ktére przez eony trzymaty cie w niewoli!

Otworz swoje czarne diamentowe oczy, ktérg sg bramag nicosci i wiecznej ciemnosci, i swoim
Smierciono$nym spojrzeniem zniszcz iluzje, stworzone przez Demiurgal!



Tanin'iver, wzywam cie!
Wznies sie we mnie i pozwdl mojej zadzy wiadzy stac sie sitg wspierajgca twoje straszliwe powstanie!

Niech twoja esencja, wrzaca w tobie, przebije sie przez siedem bram mojej duszy! Spal swojg czarna
lawg wszystkie nieczystosci ktére przyciemniajg moje zmysty!

Tanin'iver, wzywam cie!

Rozwin teraz swoje czarne skrzydia smoka i na zawsze przyciemnij fatszywe $wiatto, ktére o$lepia
zaréwno twoje jak i moje oczy!

Wznies sie z mgiet mroku, czarny smoku anty-kosmicznego gniewu i rozpal we mnie nieuformowane
piekto, ktére podpali cate swiaty!

Tanin'iver, niech twoj straszliwy gniew przekroczy wszystkie bramy i bariery i w imie Taninsam
przeniknie catg egzystencje twoja demoniczna esencjal!

Tanin'iver Liftoach Nia! (x11)

Tanin'iver, ustysz moje wotanie, gdy pozwalam mojemu gtosowi cig¢ jak tysigc ostrych jak brzytwy
szpondéw poprzez wieczny spokdj podswiadomosci!

Wznies sie we mnie, o niefurmowany smoku, i pozwdl swojej anty-kosmicznej esencji wypetnic i
zniszczy¢ mojg ludzka forme!

Otwoérz swoje oczy, otwdrz czarng skorupe i w swojej zakrwawionej szczece wynies ptonaca perte
poprzez bramy ktoére otworzyta moja prawdziwa wolal!

Wznie$ mojego ducha poprzez siedem bram i uwolnij mnie poprzez zjednoczenie przeciwienstw!

Tanin'iver, niech twoja ciemno$¢ grzmi we mnie, wypedz energie, ktérg chcg zapobiec i ograniczy¢
moje wieczne stawanie sie!

Smoku ciemnosci, niech twoje przebudzenie otworzy oko zniszczenie i wypetni odwieczng
przepowiednig!

Zjednocz Gamaliel z Thaumiel i przemie mojg dusze w idealny rezultat seksualnego zjednoczenia
Szatana i Lilith!

Tanin'iver, w imie Szatana wzywam cie! Obudz teraz cate zycie i niech otwarcie twoich oczu stanie

sie nadejsciem mrocznego, nieskonnczonego eonu. Tanin'iver, otworz swoje oczy!

Tanin'iver Liftoach Nia! (x11)

27. Inwokacja Bafometa

Adoramus te Baphomet Ave! Ave!

Potezna Bafomet, my, twoi wierni studzy wzywamy twoje bestialskie sity! Pani czarnych kamiennych
tronéw, wzywamy cieg!
Bafomet, ukoronowana bogini, twoja moc przez poprzednie eony byta zrédtem mrocznej wiedzy.



Twoja ptongca nienawis¢ byta niszczaca pochodnia, ktdra pokazywata wtajemniczonym poprawng
Sciezke przez labirynt kosmicznych ktamstw. PrzybadZ na nasze wotanie!

Rogata matko, wznie$ twoje rogi Smierci nad niebem pétnocy i pozwdl swoim czarnym ptomieniom
rozswietla¢ nasza droge. Niech twoje wszystkowidzace oko jasnieje w ciemnosci i zobaczy w naszych
duszach, ze w imie Szatana jestesmy twoimi oddanymi stugami.!

Wypetij nas anty-kosmicznymi instynktami, nad ktérymi panujesz, o potezna Bafomet, niech twgj
rogaty cien na zawsze sciemni $wiatto w naszych duszach!

Wielbimy cie, pani czarnych sabatéw, ktérej imie wywotuje strach w dzieciach swiatta i podziw u tych,
ktérzy widzg w ciemnosci!
Klekamy przed rogatym cieniem i z przyjemnoscig podajemy sie twoim krwawym Zzgdzom!

Bafomet, my, ktérzy prosperujemy w ciemno$ci i ktorzy gardzimy Swiattem wzywamy cie!
Ty, ktérej diaboliczne sztuczki i zdradzieckie dziatania prowadzg wybranych na sciezce ciemnosci,
wzywamy cie!

Rogata wtadczyni, chwalona siedmioma imionami, ustysz swoje bezrogie dzieci, gdy wotajg do ciebie
Z czarnego ognia chaosu, ktoéry wcigz ptonie w nas, ktéry wcigz uznaje dawce rozszalatego chaosu,
Szatana, za pana!

W imie Szatana, wzywamy cie, Bafomet!

Wznies sie z wiecznej ciemnosci, ktére zdominowata nasze dusze i pozwdl swoim wiernym stugom
poczu¢ bestialskg ekstaze jakg przynosi wzrost twoich mrocznych mocy. Bafomet, ty, ktorej
siedliskiem jest tono rozszalatego chaosu, pozwdl swoim perwersyjnym demonom napetni¢ nas mocq i
pobtogostaw nas ciemnos$cig czarnego ognial

Niech twoja demoniczna krew zatopi $wiatto w naszych duszach i wzniesie sie w nas jak czarne
storice otchfani, wschodzace na zachodzie. O, ponura ksiezniczko, pozwdl nam w

twoim imieniu by¢ wolnymi i jak demonicznemu potomstwu wypetnionemu sitg pozwdl nam
rozkoszowac sie twoim satanistycznym btogostawienstwem!

Bafomet, mroczna bogini, ktéra chrzcisz swoje stugi w czarnej wodzie wiedzy, wznie$ swoje
btogostawione rogi i za pomocg czarnych ogni swoich przynoszacych wiedze pochodni zeslij nam
uwalniajgce oswiecenie, ktérego szukamy.!

Otworz nasze oczy, niszczycielko kosmicznych ktamstw i pozwdl nam, wypetnionych esencjg
pierwotnej ciemnosci sta¢ sie poteznymi jak ztowrodzy bogowie piekia!

Zi Carnu Shahu Baphomet! (x8)

28. Inwokacja Hekate

Wzywam i przywotuje panig ukrytego ksiezycal!
Wzywam Nocticula Hekate, krolowa ztych wiedZzm!

Wzywam Trivia Hekate, ponurg czarownice, ja, ktorej klatwa sprawia, ze samo niebo sie wali, ktérej
sitg pcha ludzko$¢é w wieczny sen $mierci, ktdrej gniew mrozi siedem morz!
Wzywam wielkg boginie Hekate. Wzywam Nocturnos Trovia, ku czci ktérej czarne wilki wyjng noca!

Wzywam krolowg skrzyzowan!



Wzywam cienie zmartych i sity mrocznego ksiezycal
Trivia Hekate, w imie chaosu wotam do ciebie!

Tréjgtowa bogini, pani gtodnych wilkéw, ktdrej piekno rozéwietla mroczng noc duszy, w imie Tyfona
wzywam cig!

Wzywam Nocticula Hekate, ktérej wola moze zgasi¢ Swiatto gwiazd i rozswietli¢ najmroczniejsza hale
piekief!

In nomine Chaos vocamus te Hekate!

Abnukta Hekate, saga inquit et diuina, potens caelum deponere, terram suspendere, fontes durare,
montes diluere, manes sublimare, deus infimare, sidera extinguere, et tartarus ipsum inluminare!
Veni Hekate!

Ave Hekate! (x3)

Przy swietle diabolicznego ksiezyca, niech umarli wstang z grobow i ramie w ramie ze mng uklekng
przed piekng boginig czarnego ksiezycal

Salve Luna Infortuna Nocticula Hekate! (x3)

W imie Trivia Hekate, wzywamy demony, ktére umroczniajg noc rozswietlong ksiezycem ztymi mgtami
mrocznej otchtani!

Wzywam was, nieumarte duchy nocy!

Zbierzcie sie obok mnie w te ciemng noc i owincie mnie oraz ukryjcie mnie w waszych mrocznych
cieniach!

Wzywam Mormolyceie, najstraszniejszg stuzke Hekate. Rozetnij bramy do mrocznych wymiardw,
mroczne demoniczne wilki piekiet - zamanifestujcie sie w wiecznych mrokach mojej duszy!

Wzywam wiecznie spragnione krwi stado wilkéw Hekate, ktérych wycie w starozytnosci pchato ludzi
do szalenstwa!

Wzywam Vrykolaka, wyniesionego ze swoim stadem ku czarnemu ksiezycowi, ktéry spiewa hymny ku
czci Hekate.

Wzywamy nieumartych i Smiercionosnych!

W imie poteznej bogini ksiezyca, wzywam ponure anioty bezksiezycowej nocy. Gorgo, Mormo,
Empusa, Lemuria, Lamia i Medusa, wy wierne towarzyszki Hekate, sprawcie, abym wypetnit sie
waszymi mrocznymi energiami i pozwélcie mi bra¢ udziat w waszej piekielnej mocy, bo w imie Hekate
zmagazynowatem strumienie energii czarnego ksiezyca w tg btogostawiong noc!

Wzywam Abnukta Hekate!

W imie chaosu przywotuje Hekate!

Badz teraz ze mna, piekna bogini, ktdra jestes zeriskim Lucyferem, i wypetnij mojg dusze swoim
Swiattem ciemnosci!

PrzybadZz na moje wezwanie, wszechmocna Hekate, i zaszczy¢ mnie, swojego najwierniejszego
stuge, obecnoscig swoich mrocznych energii!

Pobtogostaw mnie tej nocy swojg czarng magia, nieodparta pani!
Na wewnetrzny czarny ptomien przysiegam na zawsze byc¢ tobie wierny!
Ave Abnukta Hekate! Ave Nocticula Hekate! Ave Trivia Hekate!



"
L [ -
-a- "'-?l"::* L .i' i 1:
"'l'ul“"' ty franr L
v A WAL s tuni)
e ————— ]
ll".'.;_._-___ L, vk

29. Inwokacja Lykanii

Lykanio, matko piekielnych wilkéw i bogini wilkotakow, ja NN wzywam cie!

Przywotuje cie, piekna i krwiozercza pani, ktéra szatkujesz stabych i zaspokajasz swoj wieczny gtéd
krwig stabych, przybadz na moje wezwanie i pozwdl moim mrocznym energiom przybrac forme w
gtebi mojej duszy!

Lykanio, ksiezniczko szalenstwa i ciemnosci, ktérej wycie sprawia, ze wybrani podazajg Sciezkg bestii
i na zawsze pozostajg zaczarowani $wiattem Satanistycznej petni ksiezyca, ustysz moje wotanie!

Jestem jednym z wybranych przez ciebie, ktérzy obudzili sie ze snu ktamstwa dzieki temu, ze
ustyszatem perswazje twojego wycial

O potezna wilczyco, ja, ktory jestem z krwi chaotycznej przynosze ci twoje mroczne ziarno w gtebi
mojej duszy, wiec pozwol moich mrocznym energiom sprawié, aby ziarno wykietkowato i zakwitto, aby
zmieni¢ mnie w jednego z twoich!

Lykanio, ktéra chronisz wielu, ja, ktéry jestem wojownikiem na sciezce lewej reki, poddaje sie twoim
prymitywnym zgadzom!

Matko Mormolycei, ktéra rozcinasz mieso i pozerasz rozlang krew, wynies mnie ku czarnemu
ksiezycowi i Spiewaj twoje smutne piesni, ktére obudzg uspiong bestie!

Lykanio, bogini kanibalistycznych zadz, spdjrz na mnie z wysokosci twojego mrocznego tronu i zeslij
mi bfogostawienstwo w tg noc zta!

Badz teraz ze mna, z twoimi blyszczacymi ktami i ostrymi jak brzytwa pazurami i pozwdl mi wyzwoli¢
sie z tego wiezienia zwanego ciatem!

Zeslij mi moc abym zmienit swoj ksztatt w prawdziwg forme mojego Daimonu i pozwdl mi stac sie
jednym z twojego nieumartego i niesmiertelnego stada wilkotakéw!



Lykanio, pani wsciektych wilkow i krwawych towdw, obejmij mnie swojg pozadliwg ciemnoscig i spetnij
moje najbardziej chaotyczne i perwersyjne lykantropiczne marzenial!

Boginii Mormolycei, zeslij mi site mojej przemiany i zaszczyé mnie obecnoscig swoich nieSmiertelnych
i
demonicznych wilczych stad. Pozwdl mi wstapi¢ do bractwa astralnych wilkotakéw!

Lykanio, ktéra budzisz tajemnice czarnego ksiezyca wilkotakow i matko lykantropéw, wypetnij zaréwno
ma dusze i ciato swojg diaboliczng mocg i uwolnij mojg uwieziong bestie, ktéra jest prawdziwg formg
mojej duszy!

Ksiezniczko wilczych demondw, niech stodkos¢ krwi obudzi odwieczng site, ktéra spi we mnie i
przemien mojg dusze, ducha i ciato w ich chaotyczng i pierwotng forme!

Rozetnij tahcuchy, ktérg wiezig potwora i pozwdl mi sta¢ sie personifikacjg gniewu anty-kosmicznych
bogow!
Niech btogostawiona krew otworzy moje oczy i zesle mi moc aby przemieni¢ sie!

Matko Mormolycei, Lykanio, zeslij mi swoje btogostawienstwo!
lo Lykania! (x9)

30. Likantropiczna Samo Gloryfikacja

W imie ztych bogdw i krwiozerczych demondw i przez panig nieumartych stad wilkotakéw, Lykanie, ja
NN jestem gotowy aby przetamacé swojg ludzkg skorupe i uwolnié¢ prawdziwg forme mojego duchal

Zaprzeczam i gardze swoim fatszywym i wymuszonym cztowieczenstwem, akceptujac i wzmacniajac
swojg bestialskg demonicznosé!

Jestem bestig, ktéra przez eony byta uwieziona i ukryta w ciemnosciach duszy swiatal!

Ale poprzez do$wiadczenie swojej prawdziwej egzystencji w nocy moje wiezy pekna i na powrét stane
sie wolny aby polowaé posrdd zywych i umartych!

Bogowie ciemnosci blogostawig mnie tej nocy i przenikajg moja czarng jak wegiel dusze esencjg
bestii!

Ludzkos¢ na powrét nauczy sie baé sie ciemnosci i moje nocne wycie na nowo stanie sie terrorem w
koszmarach $miertelnikow!

Demirugu, ptacz krwig, gdyz twoje plugawe stworzenie stanie sie na zawsze mojg zabawka.

Jestem iskrg w pierwotnym ogniu chaosu, ktéra podpali swiat. Jestem apokaliptyczng bestig ktéra
wzniesie sie wysoka ponad tronem stworzyciela!

Wieczny gniew wilka chaosu jest sitg wspierajacg mojg demoniczng metamorfoze, gdy ja przez swoje
krwaw wycie, ktore jest serenadg czarnej petni ksiezyca, ogtosze swoj straszliwy powr6t!

Jestem potworny czarnym wilkiem, ktéry sam oprézni btyszczace storice z krwi i przemieni je w
trupioblady ksiezyc.

Jestem demonicznym wilkiem, ktory potyka ksiezyc i wrzuca stofice w otwartg paszcze wiecznych
ciemnosci!



Sami bogowie bojg sie mnie i bedg zmuszeni uklekng¢ przed moim anty-kosmicznym gniewem!
Jest napisane, ze jestem poczatkiem kohca i zmierzchu kosmicznych bogéw!

Jestem Koll, niszczyciel zyciodajnego stoncal

Jestem Vrykolakas, wilkotakiem, ktérego pragnienie krwi nie ma koncal!
Jestem Hate, ktory na zawsze przyciemnia mroczny blask ksiezycal
Jestem Lykan, ktérego Goetia wzywa wiadze chaosu i demony ciemnosci!
Jestem wilk Fenrir, ktory przyniesie Ragnarok!

Jestem Lupus Chaos, antyteza zycial

Jestem wilkotakiem, potworem, ktérego Smiertelni nauczg sie bac.
Jestem Mormolyceia, straszliwym potomkiem Lykanii.

lo Lykania! (x9)

30. Msza Klifotyczna

1.

Rytuat jest otwierany w tradycyjny sposob przez aktywacje czterech pentagraméw, zapalenie $wiatta
oftarza i

spalenie kadzidta.

Uczestnicy zajmujg pozycje przed lub wokét ottarza i przeprowadzajg medytacje Marsa-

Saturna.

Podczas tej medytaciji mocy, ktéra otworzy zmysty uczestnikow i wprowadzi ich w odpowiedni nastroj
nalezy uzywac formuty "Satanas" jako mantry.

Mantre tg uczestnicy powinni powtarzaé jednoczesnie koncentrujac spojrzenia na centralnym ogniu
rytualnym lub swietle ottarza.

2.

Gdy kaptan uzna, ze wystarczajgco duzo energii nagromadzito sie wokét miejsca rytualnego, wota:
"Hell Satan!"

Wszyscy uczestnicy podnosza lewa reke i pokazujg "znak szatana" i wotajg :

"Hell Satan!".

Kaptan rozpoczyna nastepnie recytacje "Modlitwy ztego", ktéra brzmi nastepujaco:

"Wszechmocny Szatanie, ojcze zta i anty-kosmicznych bogoéw, ustysz modlitwy swoich wiernych stug
w te noc ciemnosci i zta!

Ogtos obecnos¢ swojej czarnej, nienarodzonej duszy posrod nas, ktérzy jestedmy twoimi
krwiozerczymi synami i cérkami! Wypetnij nasze dusze piekielnym ztem, ktére poprowadzi nas do
catkowitego zwyciestwa, ktére osiggniemy w twoim imieniu! Boze bogdw, wszechmocny szatanie, daj
nam site i moc abysmy, jak rozgniewane morze w czasie burzy, uderzyli we wrogéw niszczgacym i
wiecznym sztormem nienawisci!

Pozwdl nam zjednoczy¢ sie z chaosem, twojg pustkg i ciemnoscig. Wynies nas, na zawsze wiernych,
do rangi wybranych wojownikéw u ksigzat chaosu!



Mistrzu Szatanie, ktory przynosisz pierwotny chaos i niszczysz kosmiczny porzadek, my ktérzy
poswieciliSmy nasze zycia i nasze dusze aby w twoim imieniu walczy¢ z gtupim Demiurgiem i jego
plugawym stworzeniem, prosimy o twoje mroczne btogostawienstwo!

Potezny ojcze, zty Szatanie, spéjrz na dzieci swojej ciemnosci i zeslij nam swojg moc, abysmy w
twoim imieniu mogli otworzy¢ bramy to krolestwa anty-kosmicznych bogdw i bogin!

Zeslij nam klucze do zamknietych bram piekta i poprowadz nas poprzez drogi labiryntu szalerstwal
Wszechmocny krélu, pokaz nam droge do wiedzy, ktéra nas uwolni i rozéwietl nasz byt czarnym
Swiattem swojego zta!

Zedlij nam wiedze i site, niezbedng aby przekreci¢ klucz, ktéry otwdrz siedem bram i da naszym
duszom wstep do twojego mrocznego krélestwal

Panie, niech cata czern otchtani krélestwa demondw wypetni nasze zmysty!

Pozwdl nam zmagazynowaé chaotyczne strumienie mocy, ktére bedg torturowaé dusze swiata, aby w
koncu przynies¢ wieczny wiek smiercil

Wszechmocny Szatanie, otworz portale do anty-kosmicznych wymiaréw, otwérz siedem czarnych
bram i pozwdl wiecznym oceanom chaosu zatopi¢ nasze dusze! Wynie$ nas w swoim imieniu do rangi
dumnych bogoéw zta!

Satanas Liftoach Shaari Olahm-ha Kliffot!" {x3}

3.

Po recytacji modlitwy kaptan wyraznie méwi:

"Chwalmy naszego pana, Szatana, gdyz jego wiadza jest jak jego gniew, wieczny i nieskohczony."
Wszyscy uczestnicy wypowiadajg silnym i zmasowanym gtosem:

"Athah Gibor Leohlam Satan!"{x11}

4,

Po wypowiedzeniu AGLS kaptan zwraca sie w strone oftarza i sztyletem rysuje czarny pentagram
duszy przed soba, wotajac:

"Chasek, port ciemnosci jest otwarty w imie Szatana!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Jestesmy zjednoczeni z ciemnoscia, Hell Satan!"

Kaptan rysuje jeszcze jeden czarny pentagram duszy przed sobg, wotajac:
"Bohu, brama pustki jest otwarta w imie Szatana!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"JesteSmy zjednoczeni z pustkg, Hell Satan!"

Kaptan rysuje trzeci czarny pentagram duszy na poziomie astralnym i wota:
"Tohu, brama chaosu jest otwarta w imie Szatana!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"JestesSmy zjednoczeni z chaosem, Hell Satan!"

5.

Kaptan rysuje nozem czarny odwrécony krzyz w przestrzeni astralnej przed ottarzem i wota:
"Niech Drzewo Smierci ze$le nam owoc prawdziwej wiedzy i na zawsze umroczni nasze dusze
czarnym ogniem siedmiogtowego smoka!"

6.

Wszyscy uczestnicy kierujg swoje sztylety w strone kaptana i powtarzajg 11 razy:

"Liftoach Kliffot!".

W tym czasie kaptan zaznacza pentagram na swoim ciele uzywajac sztychy sztyletu. Nastepnie
kaptan wota: "Liftoach Shaari Gehinnom!"

7.

Kaptan recytuje nastepujacy fragment inwokac;ji:

"JestesSmy kluczami, ktére w imie Szatana otworzg zamkniete bramy mrocznych wymiaréw!

Jestedmy straznikami tajemnic chaosu, ktérzy na wieki utrzymujg czarny ptomien przy zyciu!
Jestesmy labiryntem przez ktdrego poplatane Sciezki poptynie anty-kosmiczny strumien energii, aby w
imie Lewiatana zatopi¢ dusze swiatal

Przy uspionym smoku jestesmy Harba di Asmodeus, ktérego cata egzystencja jest poswiecona
stuzeniu nieSmiertelnym bogom ciemnosci!

Gehinnom Shaarimoth Tzelmoth Barshacheth Titahion Abaddon Tehom!



Wypowiadamy stowa mocy i tak jak wszechmocny smok $Smierci zamieniamy naszg nienawis¢ w
pazury czarnego smoka, ktéry w imie pierwotnego chaosu roztrzaska plugawe stworzenie demiurgal
W imie naszego ojca Szatana i przy btogostawienstwie naszej matki Lilith ptong w nas ognie mocy!
Niech wiejg wichry $mierci, gdy my, dumni studzy piekta wypetnieni ztem Szatana jestesmy gotowi
przela¢ czerwong wode zycia, aby w imie naszej matki Lilith zmagazynowac klifotyczne sity bogow i w
ten sposéb spetni¢ nasze najgorsze marzenia!”

8.

Dwaj uczestnicy, wybrani wczeséniej, przynosza ofiare ktéra jest przytrzymywana podczas gdy kaptan
recytuje dwie nastepujace inwokacje:

"w imie pana Sitra Ahra, Szatana, i pani Lilith wzywamy bogéw i boginie Klifotu Olahm-Ha, przynoszac
tg ofiare przed czarny ottarz!

Pozwolcie teraz otworzy¢ sie siedmiu portalom i wypetnijcie nasze zyly ztg krwig smoka chaosu.
Dajcie nam site i moc abysmy jak najlepiej mogli walczyé z kosmicznym porzadkiem i wyniescie nas
do rangi wybranych wojownikéw ciemnosci!

Badzcie z nami, potezni ksigzeta chaosu i pozwdlcie naszym wiecznym ciemnosciom zgwatcié i
zniszczy¢ swiatto stworzone przez demiurga w naszych duszach!

Badzcie teraz z nami, Nahemoth, Gamaliel, Samael, A’Arab’Zaraq, Thagirion, Golachab,
Gha'aghsheblah, Satariel, Ghagiel, i Thaumiel, przyjmijcie ofiare, kt6rg skladamy wam w imie
Szatana! BadzZcie z nami, legiony ciemnosci i w imie Szatana wypetnijcie nasze dusze klifotyczna sitg i
anty-kosmicznymi energiami krélestwa demonow!

Badzcie z nami, wy, ktérzy przynosicie pierwotny chaos i przyjmijcie tg zwykig ofiare!"

9.

Kaptan podrzyna ofierze gardto i zbiera jej krew w miske po czym wota:

"Niech slepy smok poczuje zapach rozlanej krwi i z powrotem obudzi sie do zycial!

Niech uspiony Taniniver znowu otworzy swoje oczy i uniesie sie w catej swojej chwale na zawsze z
mrocznej otchfani zapomnienial!

Taniniver Liftoach Nia!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Taniniver Liftoach Nia!"

10.

Kaptan rozciehcza czes¢ krwi ofiary winem rytualnym w czarce wotajac:
"Bfogostawienstwo Szatan zesle wtadze silnym!

Gniew Lilith zniszczy stabych. Hell Satan! Hell Lilith!"

Wszyscy uczestnicy unoszg lewg reke pokazujac znak Szatana i wotaja;
"Hell Satan! Hell Lilith!" {x7}

11.

Jeden z uczestnikow, wybrany wczesniej, smaruje twarz kaptana pozostatg czescig krwi, podczas gdy
kaptan i reszta uczestnikéw recytujg klifityczng formute mocy:

"Tohu Tehom Theli Than Leviathan Taniniver Taninsam!"{x11}

12.
Kaptan stoi zwrécony w strone ottarza i recytuje "wezwanie dwunasty drugorzednych klifotow", ktére
brzmi nastepujaco:

"W imie wszechmocnego Szatana i straszliwego Molocha oraz klifu bogdéw-bliznigt, Thaumiel,
wzywamy

Bairiron! Bairiron Liftoach Kliffot!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Bairiron Liftoach Kiiffot!"

"W imie wladcy much, Belzebuba i klifu niszczyciela bogéw, Ghagiel, wzywamy Shelhabiron!
Shelhabiron

Liftoach Kliffot!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Shelhabiron Liftoach Kliffot!"

"W imie ponurego ksiecia chaosu Lucifuge i klifu ukrytego, Satariel, wzywamy Nachashiron!
Nachashiron Liftoach Kiiffot!"



Wszyscy uczestnicy wotajg: "Nachashiron Liftoach Kiliffot!"

"W imie krwiozerczego pana ciemnosci Astarotha i klifu zabojcy, Gha'aghsheblah, wzywamy
Tzelladimiron! Tzelladimiron Liftoach Kliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Tzelladimiron Liftoach Kliffot!"

"W imie Zadnego zemsty krola Asmodeusza i klifu podpalacza Golachab, wzywamy Obiriron. Obiriron
Liftoach Kiliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Obiriron Liftoach Kliffot!"

"W imie dumnego Belfegora i klifu walczacych demondw, Thagirion, wzywamy Behemiron! Behemiron
Liftoach Kliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Behemiron Liftoach Kiliffot!"

"W imie madrego Baala i klifu krukéw $mierci A’Arab’Zaraq wzywamy Schechiriron! Schechiriron
Liftoach Kliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Schechiriron Liftoach Kiiffot!"

"W imie pana czarnej alchemii i mrocznych przemian Adrameleka i klifu boskich trucizn, Samela,
wzywamy Necheshethiron! Necheshethiron Liftoach Kiliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Necheshethiron Liftoach Kiliffot!"

"W imie matki demondw i pani piekiet Lilith i klifu obscenisznej, Gamaliel, wzywamy Nashimiron!
Nashimiron Liftoach Kliffot!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Nashimiron Liftoach Kliffot!"

"W imie ksiezniczki zwigzanych z ziemig demondw i klifu mtodszej Lilith, Nahemoth, wzywamy
Tzephariron i Dagdagiron! Adimiron Liftoach Kiiffot!

Tzephariron Liftoach Kiliffot!

Dagdagiron Liftoach Kiiffot!"

Wszyscy uczestnicy wotaja: "Adimiron Liftoach Kiliffot!
Tzephariron Liftoach Kliffot! Dagdagiron Liftoach Kliffot!"

13.

Kaptan, ktory stoi zwrdcony w strone ottarza unosi sztylet trzymany w lewej rece i wota:
"Hell Naamah!"

Wszyscy uczestnicy unoszg swoje sztylety i wotaja;
"Hell Naamah!"

Kaptan wota:

"Hell Lilith!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Hell Lilith!"

Kaptan wota: "Hell Adramelek!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Adramelek!"
Kaptan wota: "Hell Baal!"

Wszyscy uczestnicy wotaja; ,Hell Baal!"
Kaptan wota: "Hell Belfegor!"

Wszyscy uczestnicy wotaja:"Hell Belfegor!"
Kaptan wota: "Hell Asmodeus!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Asmodeus!"
Kaptan wota: "Hell Astaroth!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Astaroth!"
Kaptan wota: "Hell Lucifuge!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Lucifuge!"
Kaptan wota: "Hell Beelzebuth!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Beelzebuth!"

Kaptan wota: "Hell Molok!"
Wszyscy uczestnicy wotaja: "Hell Molok!"



Kaptan wota: "Hell Satan!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Satan!"
Kaptan wota: "Vocamus Chaos!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Kaos!"

14,

Kaptan pada na kolana przed czarkg ktéra stoi na ottarzu, unosi sztylet trzymany obiema rekoma
przed sobg i wota:

"Zazas Zazas Nasatanada Zazas!

W imie Choronzona bramy otchtani stojg otwarte i anty-kosmiczny strumieh energii ptynie teraz
swobodnie! Hell Satan!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Hell Satan!" {x3}

Kaptan zanurza sztych noza i wota silnym gtosem:

"Harba Di Satan, zeslij nam moc!"

Wszyscy uczestnicy, stojacy w pétkolu wokdt kaptana zaczynajg powtarzac formute "Satanatas”
jednoczesnie kierujgc swoje sztylety w strone kaptana, wyobrazajac sobie, ze czarny ogien wyptywa z
ostrzy sztyletow i wptywa w ciato i dusze kaptana.

Ten czarny ogien to energie klifotyczne, ktére w czasie rytuatu zostaty przywotane. Teraz zadaniem
kaptana jest zmagazynowanie tych energii i przy pomocy wizualizacji wciaggng¢ ogien w swoje wtasne
ciato i dusze, aby nastepnie przy pomocy sztyletu skierowa¢ czarny ogien chaosu do czarki i w ten
sposéb wypetni¢ wino rytualne btogostawigcymi energiami anty-kosmicznych béstw!

15.

Kiedy kaptan czuje, ze czarka i jej zawarto$¢ zostaty wypetnione wystarczajgca iloscig anty-
kosmicznych energii, ktore zostaty przywotane, wota on:

"My, ktdérzy stuzymy chaosowi wypetiliSmy w imie Szatana naszg czarke krwig smokal!

Pozryjmy teraz czarng krew, w nadziei, ze my sami bedziemy pozarci przez smoka. Hell Satan! Hell
Kaos!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Hell Satan! Hell Kaos!"

16.

Kaptan podaje czarke, ktéra krgzy miedzy wszystkimi uczestnikami. Kazdy z nich po wypiciu krwi
smoka

wofta: "Hell Kaos!"

Kaptan pije z czarki jako ostatni; powinien on jednym haustem wypi¢ pozostatg zawartos¢ i zawotac:
"Hell Kaos!"

Wszyscy uczestnicy sg wypetnieni energiami anty-kosmicznych bdstw. Powinni oni przeprowadzi¢
wspolng medytacje, podczas ktdrej przy pomocy koncentracji, wizualizaciji i sity woli, wzmocnionej
btogostawienstwem Szatana, skierujg mroczne energie, ktére zmagazynowali np. aby pobtogostawi¢
talizmany, aktywowacé pieczec

Demona lub doprowadzi¢ do szalenstwa oraz zniszczyé wrogéw MLO!

17.
Rytuat konczy sie w tradycyjny sposéb.

31. Inwokacja 333



Wszyscy uczestnicy unoszg swoje lewe rece, pokazujg znak Szatana i jedenascie razy wypowiadajg
"klucz otchtani", ktéry brzmi nastepujgco:

"Zazas Zazas Nasatanada Zazas!"

Uczestnicy opuszczajq rece, kaptan dzwoni jedenascie razy dzwonem rytualnym i recytuje
nastepujaca inwokacje:

"Wypowiadamy zakazane stowa i pozwalamy naszym gtosom przecigé, jak miecz szatana, kosmiczne
bariery i otwieramy wewnetrzne bramy, ktére prowadza do naszych mrocznych i ztowrogich bogéw!

Przy pomocy anty-kosmicznego gniewu jedenastu przywotujemy i wzywamy straznika bram ciemno$ci
i otchtani, duzego smoka, naszego pana, Choronzonal!

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")

O ty, wielki panie ciemnosci, Choronzonie, obudz sie z twoich krwawych snéw i otworz swoje czarne
diamentowe oczy, bo my, ktérzy od srodka strzezemy twojej bramy i tajemnic, bedacych kluczem do
bramy, przywotujemy i wzywamy cie!

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")

Choronzonie, krélu otchtani, ktory strzezesz ptonacej Sciezki, prowadzacej poza granice zycia i
Smierci, wznie$ sie z bezczasowej gtebi czarnych mgiet i przybadz na wezwanie swoich wiernych stug!

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")
Wielki mistrzu Choronzonie, podnies swoj ptongcy tréjzab, ktéry jest bertem panujgcym nad otchtanig i
pozwdl jego czarnym ogniom podpali¢ nasze dusze i w ten sposéb ogtos swoje przybycie o

obecnosé."

Wszyscy uczestnicy podnosza lewe rece, pokazujg znak szatana i jedenascie razy powtarzajg klucz
otchtani:

"Zazas Zazas Nasatanada Zazas!"

Uczestnicy opuszczajg rece i kaptan kontynuuje recytacje inwokac;ji:

"Choronzonie, panie mrocznej wiedzy i strazniku ukrytych drég, wystap z czarnego wiru energii, ktory
prowadzi na mroczng strone. Otworz bramy, ktére trzymajg nas wewnatrz tego plugawego stworzenia
i jego swiattal

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")

Choronzonie, ty jestes sciezka, brama i kluczem otchtani i krélestwa naszych bezimiennych bogéw.
Otworz mroczne portale i pozwdl anty-kosmicznemu jadowi swojej nienawisci, ktora jest ziarnem
smoka $mierci, na zawsze zniszczy¢ $wiatto w naszych duszach!

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")

Ksieciu szalenstwa, straszliwy Choronzonie, w imie Szatana, przekre¢ zapomniane i odwieczne klucze
bram i otworz wewnatrz nas wszystkie drogi prowadzace do mrocznego krélestwa jedenastu.

(wszyscy uczestnicy wotajg; "Choronzonie, wzywamy cie!")
Zjednocz sie z nami, czarny smoku, Choronzonie, zeslij nam site aby przy pomocy naszej

Satanistycznej woli i naszych wewnetrznych ogni chaosu wypali¢ nowg czarng dziure w kosmicznych
barierach."



Wszyscy uczestnicy podnosza lewe rece, pokazujg znak szatana i jedenascie razy powtarzajg klucz
otchtani:

“"Zazas Zazas Nasatanada Zazas!"
Uczestnicy opuszczajg rece i kaptan kontynuuje recytacje inwokacji:
"Z ciemnosci Zax wzywamy cie, wewnatrz ciemnosci naszych dusz wzywamy cie! Straszliwy

Choronzonie, otwérz bramy i przybadz! Noznoroch Zamran!

Jestesmy anty-kosmicznymi ogniami jedenasty, ktorzy od wewnatrz palimy stworzenie w czarny popiot
i przywracamy pierwotny chaos.

Jestesmy Noznoroch 333."
(Wszyscy uczestnicy wotajg trzy razy: "Noznoroch Zamran!")

Wszyscy uczestnicy wyobrazajg sobie intensywnie przetamany pentagram, ktéry aktywuje kaptan
poprze gtebokg medytacje, w celu zmagazynowania "Trucizny Azerate" w kosmosie.

32. Inwokacija Lilith

Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, o ty piekna perto zta, pozwdl muszli ciemnosci, ktora ukrywa
twoje piekno sie otworzy¢ i zaszczy¢ mnie, NN, twojego na zawsze wiernego stuge, swojg obecnoscia,
przybywajac na moje wezwanie!

Potezna Lilith, pozwdl mi rozkoszowac sie lodowatym dotykiem twoich ust. Pozwdl mi wypetnic sie
sitg, ktdrg przynosi twoja obecnos¢. Wtajemnicz mnie w tajemnice czarnego ksiezycal

Otworz sie na mnie, matko nocy, zebym maogt otworzy¢ swoje zmysty dla ciebie i w imie Szatana
przeniknij catg mojg egzystencje swojg czarng wodg smierci. Wtajemnicz mnie w najmroczniejsze
tajemnice krolestwa demondw.

Lilith, cesarzowo rozszalatego chaosu, pozwdl mi, ktéry poprzysiggt wieczng wierno$¢ anty-
kosmicznym mocom, wypi¢ twojg czarng krew! Wtajemnicz mnie w najmroczniejsze tajemnice
krélestwa demondw!

Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, spal mnie w ogniu swoich satanistycznych zgdz i wynie$ mnie do
rangi wybranego przez ciebie!

Zeslij mi ochrone wampirycznych cieni i w imie siedmiogtowego smoka otwérz dla mnie swoje
zamkniete portale!

Straszliwa Lilith, daj mi swoje btogostawienstwo i pozwdl mi zatopi¢ sie gteboko w twojej wiecznej
ciemnosci!

Pokaz mi droge, ksiezniczko chaosu, gdy wstepuje do groty twoich cieni!
Poprowadz mnie przez labirynt szalehstwa i pozwdl mi znalez¢ poczatek moich najmroczniejszych
marzen!



Matko perwersji, to ku twojej czci przelewam fzy smoka i krew z moich zyt, w nadziei ze w nocy bede
maogt wstgpi¢ do krélestwa niesmiertelnej ciemnosci!

Pokaz mojej duszy droge wyjscia ze swiatta plugawego stworzenia i zeslij mi pokdj, ktéry moge
znalez¢ jedynie poprzez stopienie sie z ciemnoscig rozszalatego chaosu!

Wielka Lilith, otwérz swoje tono dla mnie i pozwdl mi podziwiaé piekno twojego niszczycielskiego
stworzenia!

Matko demondéw, dumna kochanko Szatana, zta Neferius, otworz brame Gehinnomu i pozwdl i
podrézowa¢ w ciemnosciach Gamaliel!

Otworz sie na mnie, pani anty-kosmicznego zta i czarnych zadz, pozwdl mi pi¢ z wody twojej
ciemnosci!

Rozciehcz krew moich zyt czarnym winem swojej sity, ktére wyptywa z twojego mokrego tozyska i na
zawsze zjednocz mnie z twoim potomstwem!

Lilith, bogini piekta, w imie Szatana otworz swoje bramy i pozwdl i wstgpi¢ w siedlisko gtodnych cienil

Lilith, ksiezniczko gtebi, otworz swoje tozysko, ktdre jest brama Gehinnomu i pozwdl mi w imie
Szatana wstgpi¢ do na wieki mrocznego krolestwal

Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, otwdrz w imie Szatana portal do krélestwa
moich mrocznych marzen i pozwdl mi wstgpi¢ do siedliska anty-kosmicznych bdostw.

Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, Liftoach Kliffot! (x11)

33. Inwokacja Soratha

Sorath 666, apokaliptyczna bestia, ja NN wzywam cig!
Czarny cieniu stonica i przyczyno podpalenia $wiata, wzywam cie!

Na twojej drodze galaktyki zmieniajg sie w pyt. Otworz tajemnicza i ukryta brame, ktéra znajduje sie w
gtebi mojej duszy i przetnij wiezy, ktére trzymajg wewnetrzng bestie w niewoli!

Sorathcie, najsilniejszy i najczarniejszy potomku Sameala i Nahemy, niech twoje powstanie z ukrytej
ciemnos$ci sie rozpocznie!

Opal moja dusze lodowatym gorgcem twojego mroku! Pozwdl swoim niszczacym ogniom otchtani
pozre¢ wszystko co skonczone i pokaz uformowanemu $wiatu nieuformowang i nieskohczong
straszliwg twarz!

Wznies sie we mnie jak czarne storice Sitra Ahra, ktére wschodzi w nocy i zajmuje miejsce na twoim
krolewskim tronie ciemnosci!

Zjednocz mnie z sobg i moim gtosem wypowiedz twoje diugo oczekiwane i wywotujace strach stabych
nadejscie!

Ksigze Sorath, wzywam cig!
Wznies sie z otchtani i przy pomocy ogni rozszalatego chaosu zniszcz i rozpus¢ panujacy kosmiczny
eon!



Przyjdz do mnie, heroldzie nieskohczonego mrocznego eonu, przynies ze sobg ogien, ewolucje,
prawde, madros¢ i krwawg rewolucije i bezlitosng przemoca wez catg niewinnos¢, ktéra pozostata na
tym Swiecie!

Sorath, wzywam cie. Ty, ktory jestes niszczacym ptomieniem stonca otchtani, spal swoim ogniem
prawdy zastone kosmicznych iluzji i pozwol wiekowi czarnego switu rozpocza¢ sie teraz!

Potezny Sorathcie, wznie$ sie we mnie i pozwol mi stac sie personifikacjg twojego niszczacego $wiat
gniewu!

Otworz fono ciemnosci i pozwdl swojemu wspaniatemu czarnemu swiattu na zawsze umrocznic i
udoskonali¢ mojg dusze!

Zty demonie stonca, pozwdl mojej nienawisci sta¢ sie kluczem do twojego powstania i uwolnij mnie ze
wszystkiego, co przeszkadza w ubdstwieniu wewnetrznego zawalajgcego sie piekta, ktore jest mojg
dusza!

Uwolnij bestie, ktéra jest prawdziwg esencjg mojej duszy i pozwdl mi by¢ wolnym, jak niszczacy miecz
mrocznych bogéw w walce, potezny, wolny i zwycieski!

Uwolnij mnie ze wszystkich ograniczen, ktére przeszkadzajg w moim anty-kosmicznym stawaniu sie i
zjednocz mnie z chaotyczna sita, ktéra podpali drzewo zycial

Sorath, wzywam cig!
Ciebie, ktory jestes ukrytym stoicem jasniejacym nad i rozswietlajacych droge silnych i wybranych do
wiadzy i wolnoéci, ja NN wzywam!

Sorath, Liftoach Kliffot! (x11)

35 Rytuat Ewokaciji Lilith

Ten rytuat powinien zosta¢ przeprowadzony w bezksiezycowg noc i ma na celu przywotanie czesci
energii mrocznej ksiezniczki na poziom astralny, przy pomocy "lustra ciemnos$ci" zwanego réowniez
"czarnym lustrem".

Rytuat powinien by¢ przede wszystkim uzyty w celu ustanowienia bardzo bliskiego i silnego kontaktu z
naszg matka, Lilith, aby w ten sposéb wzmocnié¢ duchowe potaczenia i wewnetrzne oraz zewnetrzne
portal prowadzace do klifotycznych wymiaréw, nad ktérymi panuje Lilith. Mag powinien przed tym
rytuatem nie prowadzi¢ jakichkolwiek form aktywnoé$ci seksualnej przez co najmniej 11 déb i nie spac

przez co najmniej 24 godziny.

Akcesoria: stot/oftarz, lustro ciemnosci (czarne lustro), 2 czarne $wiece, sztylet rytualny, kawatek
pergaminu, piéro lub dtugopis kaligraficzny, brzytwa, kadzidto, miska z zarzacym sie weglem, dwie
czarki, wino rytualne i czarny kot.

Przygotowania: lustro ciemnosci umieszcza sie w srodku ottarza, z obu jego stron umieszcza sie
Swiece.

Pudetko z zarzacym sie weglem umieszcza sie tuz przed lustrem. Reszte akcesoriéw stawia sie na
oltarzu tak, aby nie zastaniaty lustra. Czarny kot jest w klatce, ktérg trzyma sie w odpowiednim miejscu
pokoju rytualnego.

1.Rytuat rozpoczyna sie w tradycyjny sposob, po czym mag zapala obie $wiece i proklamuije:



"W obecnos$ci mrocznych, bezimiennych i nieuformowanych bogéw i w imie krdla rozszalatego
chaosu, Szatana, jest mojg prawdziwg wolg, aby w nocy otworzy¢ mroczng brame Gehinnomu i
ustanowi¢ kontakt z krélowg piekta i matkg demondw, jadowitym smokiem, Lilith!

Jest mojg wolg aby tej nocy podziwia¢ piekno mojej demonicznej matki i rozcienczy¢ mojg krew jej
Anty-kosmiczng i boska esencja!

Jest mojg wolg aby tej nocy pi¢ z czary Lilith i przy pomocy jej niszczacych energii zrzuci¢ z siebie
ludzki ksztatt i na zawsze stac sie Lilim!

M¢éj czarny ptomien wstanie tej nocy w moim wnetrzu i obejmie zewnetrzny ogieth chaosu, ktérym jest
Lilith!

Tej nocy tajemnice klifotu otworza sie przede mng i spenetruje, w imie Szatana, nieznane ciemnosci
otchtani!

Hell Gamaliel!
Hell Taninsam Lilith!"

2.Mag napetnia jedng z czarek winem rytualnym i umieszcza odpowiednig ilo$¢ kadzidta na zarzacych
sie weglach i wota:

"Ku czci bezimiennych demondw i ich pieknej matki Lilith!
Ku czci obscenicznych bogin i ich krwiozerczych legionow!
Ku czci czarnego ksiezyca i perwersyjnych zgdz!

Niech dym kadzidta da forme moim ztowrogim prosbom i wypedzi z tego miejsca wszystkie energie,
ktére nie sg w harmonii z mojg boginig, Lilith!"

Mag podnosi czarke wypetniona winem w obu dtoniach i trzyma jg nad zarzacym sie kadzidtem
wyobrazajgc sobie jak dym przybiera smocze i demoniczne ksztatty, ktére wijg sie i wchodzg do
naczynia. Mag wyobraza sobie rowniez podobne smocze ksztatty wciskajgce sie w sufit i Sciany
miejsca rytualnego. Nastepnie czarke umieszcza sie na wyjsciowym miejscu. Mag wota:

"Hell Theli!
Hell Taninsam!
Hell Lilith!"

3.Mag wznosi sztylet i rysuje w powietrzu przed lustrem ciemnosci inwokacyjny pentagram ducha po
czym wbija go w srodek pentagramu, wyobrazajac sonie jak sztylet zajmuje sie czarnym ptomieniem.

Nastepnie mag intensywnie wgapia sie w lustro ciemnosci, w ktérego strone kieruje sztylet,
wypowiadajac klucz otchfani, czyli: "Zazas Zazas Nasatanada Zazas!" i koncertuje wibracje dzwieku
na srodku lustra, aby w ten sposéb otworzy¢ lustrzany portal do Sitra Ahra, czyli mrocznej strony i
Swiata klifotu.

Kiedy mag skonczy wypowiadac¢ jedenascie sylab klucza, z powrotem ktadzie on sztylet na ottarzu i
zgodnie z ezoteryczng naukg MLO o "jedenastu wierzchotkach" aktywuje on "Przetamany Pentagram”
przed lustrem i intensywnie wyobraza sobie mroczny portal otwierajacy sie w jego wnetrzu.

Mag przeprowadza gtebokg medytacje nad wirem sity mrocznego portalu, ktéry

wkreca sie gteboko w i poza lustro, wypowiadajgc: "Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, Liftoach
Kliffot!"

Mag konczy medytacje, wizualizacje i wypowiadanie, gdy czuje on obecnosé niszczycielskich energii
klifotu i wie, ze brama na mroczna strone jest szeroko otwarta.

4.Mag podnosi drugq czarke, ktéra w dalszym ciggu jest pusta i stawia jg na podtodze przed oftarzem.
Wyciaga on nastepnie czarnego kota z jego klatki i recytuje:

"Matko Lilith, ktérej moc zabija samg smier¢ i rozcina fatszywa rzeczywisto$¢ stworzong przez
demiurga, ja, ktory jestem twoim najwierniejszym dzieckiem przesytam ci w te noc rozszalate;
ciemnosci krew i site zyciowa tego zwierzecial



Przyjmij mojg ofiare i pozwdl ukradzionej sile zyciowej, ktdrg ci oferuje, umocnié portal ktéry prowadzi
daleko stad, do twojego mrocznego krélestwal

Pozwdl sile zyciowej tego stworzenia sta¢ sie mieczem mojej woli, ktéry przebije sie przez wszystkie
bariery, ktére znajdujg sie miedzy tobg a mng, i wzmocniong rozlana krwig, przybadz!"

Mag podrzyna sztyletem gardto zwierzecia i zbiera jego krew w pustg czarke, ktéra stoi na podtodze.
Odrzuca on nastepnie martwe ciato zwierzecia na bok i podnosi wypetniona krwig czarke ku lustru
ciemnosci i znowu wyobraza sobie wir mocy mrocznego portalu i jak sita zyciowa krwi, w formie
czerwonego pola energii, jest wsysana w pulsujacy wir mocy. Kiedy mag czuje, ze cafa sita zostata
wyssana z czarki umieszcza on jg z powrotem na oftarzu i bierze w dtonie czarke z winem, oraz wota:

"poprzez wzmocnienie zewnetrznej ciemnosci, wzmacniam jednocze$nie mrok wewnatrz mnie!

W imie Lilith, biore udziat w darze mrocznej bogini, ktérym jest krew smoka i spalam wszystko co jest
stabe i nieczyste wewnatrz mnie!

Hell Taninsam!
Hell Lilith!"

Mag wypija zawartos¢ czarki jednym haustem i ktadzie jg z powrotem na jej miejscu na oftarzu.
5.Mag znowu kfadzie pewng ilos¢ kadzidta na zarzacym sie weglu i wota:

"Ad Majorem Lilith Gloriam!
Ku wielkiej chwale Lilith!"

Nastepnie bierze on brzytwe i kaleczy sie nig w lewg reke i wtasng krwig oraz piérem, ktére jest
zanurzone w krwi maluje on pieczec Lilith na pergaminie.

Mag spoglada na piecze¢, medytuje nad jej znaczeniem i nad tym co reprezentuje Lilith i dlaczego
chce on nawigzaé z nig kontakt.

Kiedy mag czuje, ze wystarczy medytacji zaczyna on ofiare z energii seksualnej, uzywajac pieczeci
Lilith jako punktu skupiajgcego.

Ezoteryczna Piecze¢ Lilith:




Podczas seksualnego natadowania pieczeci mag uzywa imienia Lilith jako swojej mantry i podczas
szczytu pozwala czesci eliksiru upasé na pieczeé. Mag podnosi lewg reka pustg czarke po winie z
oltarza i wyobraza sobie jak Lilith pojawia sie w lustrzanym portalu, ktéry po aktywacji wsysa pieczec
Lilith w siebie, na Sitra Ahra.

6.Magik spala przy pomocy swiecy na lewo od lustra pieczec Lilith i umieszcza ptongcy pergamin w
pustej czarce i wota:

"Taninsam Lilith Liftoach Shaari Gamaliel!"

Mag wyobraza sobie aktywowang esencje pieczeci, w formie dymu, ktéry unosi sie z czarki, jest
wsysany w mroczny lustrzany portal i catkowicie otwiera droge do anty-kosmicznego strumienia
energii, ktorym jest matka Lilith.

Kiedy magik skohczy ta wizualizacje z powrotem umieszcza on czarke na jej miejscu i wota:

"Stawa matce rozszalatego chaosu!
Hell Lilith!"

7.Mag znowu kfadzie odpowiednig ilos¢ kadzidta na weglu i wota:
"Moja mroczna bogini, Lilith, brama do Sitra Ahra jest otwarta!

Przybadz z mgiet ciemnosci i cienia i pobtogostaw mnie, swojego wiernego syna, obecnoscig twoich
Satanistycznych energii.

Niech swiatto twojego czarnego ksiezyca swieci nade mng i rozetnie catun kosmicznych iluzji."



Magik podnosi sztylet z oftarza i w powietrzu przed lustrem rysuje pentagram inwokacyjny
zachodniego tronu, ktéry silnie sobie wyobraza i wbija w jego srodek sztylet, kiedy pentagram
rozbtyskuje wota on:

"Liftoach Kliffot!"
Mag nastepnie kieruje sztylet w strone lustra i recytuje wezwanie Lilith:
"Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, Liftoach Kiliffot!

Ja NN wzywam cie, potezna ksiezniczko Lilith!

Wzywam ksiezniczke gtebi, boginie czarnego ksiezycal

Krélowo Lilith, wieczng ciemnoscig rozszalatego chaosu otwoérz brame Gehinnomu i powstan z
siedliska krwiozerczych cieni!

Przybadz, zty kwiecie otchtani i pobtogostaw mnie swoim straszliwym pieknem, poniewaz w imie
wszechmocnego Szatana prosze o twoje btogostawienstwo w te noc czarnych rytuatow!

Krélowo Sitra Ahra, pozwdl swojemu pieknemu gtosowi, ktéry prowadzi Smiertelnych do szalehstwa,
cig¢ jak miecz Szatana cisze nocy i pobtogostaw mnie obecnoscig swoich czarnych cieni!

Spdjrz na mnie, Catym sercem poddaje sie twoim perwersyjnym zadzom, matko rozszalatego chaosu,
Lilith, i w imie trzech nieuformowanych sit przed Szatanem ustysz moje wotanie!

Pani Gamaliela, niech mroczna brama, ktéra stoi miedzy mng a tobg otworzy sie i pokaz sie w lustrze
ciemnosci, ktére teraz przez btogostawienstwo mrocznych bogoéw stato sie oknem na klifotyczny
poziom astralny!

Lilith! Lilith! Lilith!

Ustysz moje wotanie!

Niech twoje ognie spalg wszystkie kosmiczne bariery i przyjedz na cieptych wiatrach piektal!
Chodz do mnie, swojego wiernego stugi, i pokaz mi prawdziwe oblicze jadowitego smokal

Moja obsceniczna pani, Lilith, to ku twojej czci przelatem czerwona wode zycial
W twoim imieniu pale swojg dusze w piekielnym ogniu zakazanych zadz!
Do ostatniej kropli wylewam catg swojg egzystencje w twojg wiecznie pustg czare!

Wejrzyj w moje serce, smocza bogini ciemnosci i pozwdl mojej Satanistycznej woli stac sie wladzg i
daj moje demonicznej prosbe site, aby zamanifestowat sie astralnie!

Matko zta, niech twoje czarne Swiatto rozswietli mroczng noc mojej duszy i poprowadzi mnie na
drodze lewej reki, ktérg krocze w twoim imieniu!

Nosze w sobie czarne ognie rozszalatego chaosu, wiec zeslij mi ochrone twoich skrzydet i pozwdl mi
uczestniczy¢ w nieskoniczonej wiedzy i bezgranicznej wtadzy!

Wszechmocna bogini chaosu, Lilith, matko anty-kosmicznych bogéw, otwérz bramy koszmaru i
przybadz! Niech twoja czarna aura umroczni moja dusze! Ksiezniczko wampiréw, Lilith, oczy$¢ moje
duchowe zmysty twojg niszczycielska energia)

Bogini chaosu, wzywamy cie!

Lilith przybadZ!

Pani ciemnosci, wzywamy cie!

Lilith przybadZ!

Krélowo piekta, wzywamy cig!

Lilith przybadZ!

Wampiryczna wiedZzmo, wzywamy cie!
Lilith przybadZ!



Ishset Zenunim, wzywamy cie!
Lilith przybadZz!

Taninsam, wzywamy cie!

Lilith przybadZ!

Neferius, wzywamy cig!

Lilith przybadZ!

Obsceniczna bogini, wzywamy cie!
Lilith przybadZz!

Gamaliel, wzywamy cig!

Lilith przybadZ!

W imie Szatana, Lilith przybadz i pozwdl swojej nieuformowanej esencji przybra¢ forme w lustrze
ciemnosci!

Pokaz sie w moim oknie na Sitra Ahra i pozwdl mi rozkoszowac sie twoim ztowrogim pieknem!
W imie Szatana, smoka $mierci, Lilith przybgadz teraz!

Ishet Zenunim Taninsam Ama Lilith, Liftoach Kliffot!"(x11)

8.Magik caty czas zwraca néz w strone lustra, wyobrazajgc sobie znéw otwarty portal i najpierw
wypowiada 9 razy "Gamaliel", nastepnie 11 razy "Lilith", kierujac wibracje dzwieku w strone wiru mocy
portalu.

9.Mag ustanawia kontakt z Lilith, ktory, jesli rytuat zostat przeprowadzony poprawnie, znajduje sie na
poziomie astralnym, gdzie lustro ciemnosci jest oknem na ztowrogie energie demonicznej matki i
przynoszace wiedze

btogostawienstwo.

10.Mag moze w ten sposéb przy pomocy mrocznej bogini Lilith, stworzy¢ fizyczne i duchowe zmiany w
zgodzie ze swojg prawdziwg wolg, tak dtugo jak prawdziwa wola jest w harmonii z Lilith i klifem
Gamaliel.

Mozna to osiggna¢ poprzez czystg nieuformowang magie lub rytuaty nastepcze.

11.Mag oddaje czes¢ Lilith, pali kadzidto i konczy rytuat w tradycyjny sposéb.

36 Rytuat Wiecznego Czarnego Ptomienia

0.

Sciana za ottarzem powinna zostaé przyozdobiona Przetamanym Pentagramem i krwig wszystkich
uczestnikow, rozcienczong w pojemniku specjalnym dla tego celu. Nalezy réwniez namalowac pieczeé
Lucyfera na kawatku pergaminu, ktéry nastepnie umieszcza sie w srodku przetamanego pentagramu.

"Piecze¢ czarnego ptomienia” powinna zosta¢ umieszczona na ottarzu w taki sposoéb, aby byta
widoczna dla wszystkich uczestnikéw. Pojemnik z zarzacym sie weglem, uzywany w celu palenia
kadzidet nalezy umiesci¢ przed ,pieczecig czarnego ptomienia”.



Poza tradycyjnymi przyrzgdami magicznymi i symbolami nalezy na ottarzu umiesci¢ siedem czarnych
Swieczek, tuz przed swiattem ottarza, ktore jest pigtym podstawowym przyrzgdem magicznym i
symbolem wewnetrznego czarnego ptomienia.

Czarke nalezy wczeséniej napetni¢ winem rytualnym i umiesci¢ na "Dysku Pentagramu”, potozy¢ na
lewej stronie ottarza.

Wszyscy uczestnicy, ktérych powinno by¢ siedmiu, podczas rytuatu majg jedynie swoje wtasne
sztylety ofiarne.

Kaptan ma na szyi zawieszong piecze¢ Lucyfera, zwisajgca na srebrnym fancuszku. Podczas rytuatu
kaptan ma tytut "straznik bramy Tehom", zas kaptanka "strazniczka bramy Gehinnom". Przed rytuatem
nalezy rozdzieli¢ nastepujace tytutu pomiedzy uczestnikow:

straznik bramy Shaarimoth, straznik bramy Tzelmoth, straznik bramy Bar Shacheth, straznik bramy
Titahion i straznik bramy Abaddon. Wszyscy uczestnicy stojg w pétkolu wokét straznika bramy Tehom
znajdujgcego sie przed ottarzem.

1.

Straznik bramy Tehom recytuje nastepujacg inwokacje nad $wiattem ofltarza:

"W imie Lucyfera zapalamy czarny ptomien, w nadziei, ze tej nocy otrzymamy anty-kosmiczne
oswiecenie i wiedze, ktérg moge nam zestac jedynie mroczni bogowie!

Hell Lucyfer!
Stawa czarnemu ptomieniowi!"

Straznik bramy Tehom zapala czarne swiatto ottarza, a nastepnie otwiera rytuat w tradycyjny sposéb
poprzez "wezwanie mrocznych bogéw czterech czarnych tronow".

2.

Straznik bramy Tehom rzuca duza ilo$¢ kadzidta na zarzgce sie wegle i zaczyna recytowac "Litanie do
Azerate":

"Jedenascie jest twoich gtéw, ale i tak niewtajemniczeni twierdza, ze dziesiec!

Siedem jest twoich trondw, ale i tak widzimy 6smy wznoszacy sie z otchtani!

Siedem jest twoich piekielnych krélestw, ale i tak panujesz nad wszystkimi wymiarami jedenastu
wierzchotkéw!

Oto Azerate, jedenastka, ktéra stata sie jednoscig i niszczycielem dziesieciu kosmicznych
wierzchotkéw!

Oto noc, ktéra na zawsze zgasi Swiatto dnia i zatopi stworzenie w ciemnosciach rozszalatego chaosu!

Oto rozszalate czarne ognie, ktdre ptong aby na nowo ustanowi¢ chaos, ktory kiedys$ byt i z powrotem
nastanie!

Oto ci, ktérzy przelewajg krew, ktorzy krwig umierajacego stworzenia wypetniajg puste zyty nieumartej
smoczej matki, aby w ten sposéb przywrécié ja do zycial

Oto jedenastogtowy czarny smok, ktérego nienawis¢ jest gtodnym ptomieniem antymaterii, ktory
zniszczy kosmiczne bariery, otworzy portal przed krwiozerczymi bogami, ktérzy oczekujg dnia zemsty
w chaosie bez formy!

Oto Azerate, herold rozszalatego chaosu i pogromca gtupiego demiurgal!

Hell Azerate!
Hell Chaos!"

Wszyscy uczestnicy odnoszg lewe rece pokazujac znak Szatana i wotajg: "Hell Azerate! Hell Kaos!"

Straznik bramy Tehom zaczyna recytowaé drugg czesé "Litanii Do Azerate:"



"W imie Azerate, my Mizantropijny Zakon Lucyfera tej nocy wzywamy i ustanawiamy kontakt z
naszym wszechmocnym panem, ktéry przynosi swiatto ciemnosci, aby poméc nam wzmocnic,
uniesmiertelni¢ i zjednoczy¢ sie z wiecznym czarnym ptomieniem!

W imie Lucyfera my, studzy rozszalatego chaosu, zapalamy siedem czarnych ptomieni i dzieki
btogostawienstwu mrocznych bogéw zamieniamy ognie chaosu ptongce w gtebi naszych dusz w
siedem kluczy piekta!

My, ktérzy przez eony walczyliSmy w imie chaosu aby zniszczy¢ kosmiczna tyranie jestesmy tej nocy
wybrani aby dziata¢ jako siedem zywych portali do mrocznych wymiarow!

Tej nocy stopi sie i spalimy w harmonii z wewnetrznym czarnym ptomieniem, ktory jest anty-
kosmicznym ogniem ktérego pozerajgce ptomienie podpalg stworzenie demiurgal

Siedem czarnych ptomieni tej nocy w imie Lucyfera i dzieki jego mrocznemu btogostawieristwu
otrzyma site aby zniszczy¢ ludzkie stabosci, ktore stojg na drodze naszej podrézy $ciezka lewej reki,
ktéra prowadzi do naszego ponownego zjednoczenia z wiecznym bezprzyczynowym chaosem!

Przez boga czarnego ptomienia, dumnego Lucyfera, tej nocy siedmiogtowy smok otworzy swoje oczy i
oczysci nas, swoim anty-kosmicznym ogniem, zabije nas i pozwoli nam zmartwychwstaé jako synowie
i corki czarnego smoka.

Dzieki gtodnym i krwiozerczym bogom, my straznicy siedmiu kluczy przeprowadzimy nasze wezwanie
cesarza mrocznych wymiaréw, boga anty-kosmicznej wiedzy, Lucyfera!"

Straznik bramy Tehom wota:
"Hell Lucifer!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Lucifer!"

3.
Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniczko bramy Gehinnom, w imie rozszalatego chaosu, wstap na oltarz szalenstwa i uwalniajacej
wiedzy i przekre¢ klucz do pierwszej bramy piektal

Wyrecytuj pierwszy klucz w imie Lucyfera, obudz wieczny czarny ptomieh do zycia!"

Strazniczka bramy Gehinnom podchodzi do oftarza i recytuje pierwszg czes¢ siedmiokrotnej inwokaciji,
ktéra brzmi nastepujaco:

"Wzywam i przywotuje pana potudniowego tronu, wszechmocnego Lucyferal

Badz teraz z nami, ty, ktéry z duma przynosisz $wiatto i pozwdl swojemu mrocznemu $wiattu wypedzi¢
biatg ciemnosé, ktdra jest fatszywym Swiattem demiurga, oslepiajagcym dusze i zniewalajgcym jag!

Lucyferze, spojrz na nas, twoich wiernych wojownikow i zeslij nam piekielng site w tg najbardziej
btogostawiong noc!. Niech czarny ptomien, ktéry jest

czescig ciebie w nas, zaswieci jasniej i za pomocag wewnetrznych ptomieni niszczycielskich ogni
piekielnych pozre kosmiczne iluzje i ktamstwa, ktére maja na celu wskazanie ztej drogi i zjednoczenie
nas z plugawym biatym ptomieniem demiurga.

Lucyferze, wzywamy cie!

Badz teraz z nami, ktérzy wypowiadamy stowa mocy przekraczajace bariery i otwierajgce zamkniete
portale. Lucyferze, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy wypowiadajg nastepujace stowa mocy, ktére otwierajg pierwszg brame:



"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"

Strazniczka bramy Gehinnom wota:
"Pierwsza brama jest otwarta! Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Lucifer!"
Strazniczka bramy Gehinnom wraca na swoje miejsce.

4,
Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Shaari Moth, w imie rozszalatego chaosu, wstap na oftarz szalenstwa i uwalniajace;j
wiedzy i przekre¢ klucz do pierwszej bramy piektal

Wyrecytuj drugi klucz w imie Lucyfera, obudz wieczny czarny ptomien do zycial!"

Straznik bramy Shaari Moth podchodzi do ottarza i recytuje drugg czes¢ siedmiokrotnej inwokacji,
ktéra brzmi nastepujaco:

"Cesarzu rozszalatego chaosu, Lucyferze, spdjrz na nas, straznikow czarnego ptomienia i przeniknij
catg naszg egzystencje swojg majestatyczna esencjg ciemnosci!

Wszechmocny Lucyferze, pozwdl ukrytym ogniom otchtani, ktére ptong w gtebi naszych duszy
rozbtysna¢, Pozwdl nam uczestniczy¢ w swojej zakazanej wiedzy, ktéra wtajemniczy nas w zagadki
jedenastu wierzchotkow!

Anty-kosmiczny Prometeuszu, ktéry zsytasz

prawdziwe spojrzenie na chaos ktéry byt i na chaos, ktoéry jest, to w twoim imieniu my, twoj
mizantropiczny zakon, idziemy $ciezka czarnego smoka, w nadziei, ze przez twoje btogostawienstwo
staniemy sie jednoscig z anty-kosmicznym strumieniem energii, ktéry zaleje, zatopi i zniszczy kosmos!
Lucyferze, wzywamy cie!

Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ty, ktéry przekraczasz bariery i otwierasz
zamkniete bramy!

Lucyferze, wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy wypowiadajg nastepujgce stowa mocy, ktore otwierajg drugg brame:

"Lucifer, Oyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"

Straznik bramy Shaari Moth wota:

"Druga brama jest otwarta! Hell Lucifer!"
Wszyscy uczestnicy wotajg: "Hell Lucifer!"

Straznik bramy Shaari Moth wraca na swoje poczatkowe miegjsce.

5.
Straznik bramy Tehom wota:

"Strazniku bramy Tzelmoth, w imie rozszalatego chaosu, wstap na ottarz szalehstwa i wiedzy,
przekre¢ klucz do trzeciej bramy piektal

Wyrecytuj w imie Lucyfera trzeci klucz, obudz wieczny czarny ptomien do zycia."
Straznik bramy Tzelmoth podchodzi do oftarza i recytuje trzecig czes¢ "siedmiokrotnej inwokacji",
ktéra brzmi nastepujaco:



"Lucyferze, panie, ty jeste$ wiecznym czarny ptomieniem, ktérego wspaniata ciemnos$c¢ oslepia
stabych i gtupich, twojej mocy i madrosci poszukujemy w ta przekletg noc!

Niech twoje czarne swiatto odbija sie od jedenastu wierzchotkéw przetamanego pentagramu i
przekroczy zamkniete bramy przeszkadzajgce anty-kosmicznemu morzu chaosu w zatopieniu
kosmicznego $wiatta w naszych duszach!

Lucyferze, ukoronowany krélu, pozwdl swoim oczyszczajacym i przynoszacym madros¢ energiom
zamanifestowac sie w naszych ciatach i daj naszym wewnetrznym ogniom chaosu site, aby spali¢
kosmiczne peta, trzymajacy nas w niewoli tego demiurgicznego, plugawego stworzenial!

Lucyferze, wzywamy cie! Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ktére przekraczajg
bariery i otwierajg zamkniete bramy.

Lucyferze wzywamy cie!"

Wszyscy uczestnicy wypowiadajg stowa mocy, ktére otwierajg trzecig brame:

"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!" Straznik bramy Tzelmoth

wota: "trzecia brama jest otwarta! Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Tzelmoth wraca na swoje poczatkowe miegjsce.

6.
Straznik bramy Tehom wota:

"Strazniku bramy Bar Shacheth, w imie rozszalatego chaosu, wstgp na ottarz szalenstwa i wiedzy,
przekre¢ klucz do czwartej bramy piekia!

Wyrecytuj w imie Lucyfera czwarty klucz, obudz wieczny czarny ptomien do zycia."

Straznik bramy Bar Shacheth podchodzi do ottarza i recytuje czwartg czes¢ "siedmiokrotnej
inwokac;ji", ktéra brzmi nastepujgco:

"Lucyferze, ponury bogu prawdy i madrosci, twoje wierne dzieci wzywaja i przywotujg cie!
Pozwdl teraz nienarodzonej ciemnosci naszego ducha potkng¢ nasze dusze i zjednoczy¢ nas z toba.

Zeslij nam, swoim zwigzanym z ziemig demonom, gnoze chaosu, o ktorg sie staramy i pozwdl nam
zajgé miejsce w kregu wywyzszonych!

Straszliwa gwiazdo zaranna, oczy$¢ nas swoim czarnym ogniem i spraw, abysmy byli godni wstgpié
do mrocznego krolestwa niedmiertelnych!

Lucyferze, ktérego swiatto rozswietla mroczne tunele jedenastu wierzchotkéw, pozwdl naszemu
trzeciemu oku sie otworzyc¢ i aktywowa¢ mroczny portal!

Lucyferze, wzywamy cie! Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ktére przekraczajg
bariery i otwierajg zamkniete bramy!

Lucyferze wzywamy cie!"
Wszyscy uczestnicy wypowiadajg stowa mocy, ktére otwierajg czwartg brame:

"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"



Straznik bramy Bar Shacheth wota:
"Czwarta brama jest otwarta!
Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Bar Shacheth wraca na swoje poczatkowe miegjsce.

7.
Straznik bramy Tehom wota:

"Strazniku bramy Titahion, w imie rozszalatego chaosu, wstap na ottarz szalehstwa i wiedzy, przekre¢
klucz do pigtej bramy piekial

Wyrecytuj w imie Lucyfera piaty klucz, obudz wieczny czarny ptomien do zycial"

Straznik bramy Titahion podchodzi do ottarza i recytuje pigta czes¢ "siedmiokrotnej inwokac;ji", ktéra
brzmi nastepujgco:

Lucyferze Mekratrig, ty jeste§ mrocznym ptomieniem wiecznej nadziei, ktéry ptonie w czarnych
sercach wybranych. Przybadz na moje wotanie i poprowadz nas poprzez krete sciezki na drodze
czarnego smokal!

Pozwdl swoim czarnym ptomieniom, ktore sg sitg napedzajgca nasza anty-kosmiczng ewolucje,
rosnaé w site i sprawiag, ze wewnetrzny Lucyfrianski ptomien bedzie ptonat jak niszczace ognie piekta!

Wszechmocny Lucyferze, przed ktérego tronem klekajg straszliwe legiony rozszalatego chaosu, my,
twoje wierne zgromadzenie, pozwalamy twoim stowom mocy rozbrzmiewaé w jedenastu
wierzchotkach Przetamanego pentagramu i prosimy cie, w imie Azerate, przybadz na nasze wotanie.

Lucyferze, wzywamy cie!

Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ktére przekraczajg bariery i otwierajg zamkniete
bramy!

Lucyferze wzywamy cie!"
Wszyscy uczestnicy wypowiadajg stowa mocy, ktére otwierajg pigtg brame:

"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"

Straznik bramy Titahion wota:

"Pigta brama jest otwarta!
Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Titahion wraca na swoje poczatkowe miejsce.

8.
Straznik bramy Tehom wota:

"Strazniku bramy Abaddon, w imie rozszalatego chaosu, wstap na ottarz szalehAstwa i wiedzy,
przekre¢ klucz do széstej bramy piekia!



Wyrecytuj w imie Lucyfera szésty klucz, obudz wieczny czarny ptomieh do zycia!"

Straznik bramy Abaddon podchodzi do oftarza i recytuje széstg czes¢ "siedmiokrotnej inwokacji", ktéra
brzmi nastepujgco:

"Wspaniaty Lucyferze, ktérego btogostawienstwo wywyzsza satanistyczna elite do rangi dumnych
mrocznych bogow i ktérego gniew wpedza bezwartosciowych w otwartg paszcze smierci, My, wybrani
straznicy ptomienia wiedzy, prosimy cie, otworz zamkniete bramy!

Otworz ukryte bramy do wiecznego krélestwa, potezny Lucyferze, i pozwdl swojemu btogostawigcemu
Swiattu, odbijajagcemu sie przez jedenascie wierzchotkéw, stac sie anty-kosmicznym ptomieniem
Azerate, ktéry wypali dziure w kosmicznych barierach i aktywuje mroczny portal!

Wszechmocny mistrzu, my, duchowiehAstwo lewej reki, gwatcimy kosmiczng rzeczywistos¢ ciemnoscig
twoich i czarnych zadz i przeniknieci twoim satanistycznym Swiattem, obracamy w czarny popiét
plugawe anioty demiurgal!

Lucyferze, wzywamy cie!

Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ktére przekraczajq bariery i otwierajg zamkniete
bramy!

Lucyferze wzywamy cie!"
Wszyscy uczestnicy wypowiadajg stowa mocy, ktére otwierajg szostg brame:

"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"

Straznik bramy Abaddon wota:
"Szésta brama jest otwarta!
Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Abaddon wraca na swoje poczatkowe miejsce.

9.
Straznik portu Tehom wota:

"W imie rozszalatego chaosu ja NN, straznik si6dmej bramy Piekta, wstepuje na oftarz szalenstwa i
przynoszacej wolnos¢ wiedzy, aby przekreci¢ klucz bramy Tehom!

Wyrecytuje w imie Lucyfera siodmy klucz i obudze wieczny czarny ptomien do zycia."

Straznik bramy Tehom podchodzi do oftarza i recytuje siddma, ostang czes¢ "siedmiokrotne;j
inwokac;ji", ktéra brzmi nastepujgco:

"Lucyferze, ojcze anty-kosmicznej wiedzy, pozwdl swoim mrocznym strumieniom mocy wypetié nas
sitg i energig oraz zamieni¢ nas w twoj ptongcy miecz, ktére przeszyje fatszywe serce stworzenial

Pozwdl nam stac sie zyjacymi bramami do wymiaréw rozszalatego chaosu i daj naszym wewnetrznym

czarnym ptomieniom sita aby podpali¢ plugawy Swiat!

Lucyferze, nasz kochany ojcze, pozwdl czarnym ogniom makro-chaosu ptong¢ w nas i za pomoca,
twojego Swiatta ciemnosci zeslij nam gnoze chaosu, ktéra otworzy oczy Taninivera!



Wszechmocny dawco swiatta, ustysz nas gdy przekrecamy klucze jedenastu wierzchotkéw, gdy po raz
siodmy wypowiadamy twoje stowa mocy. Pozwdl swoim anty-kosmicznym strumieniom energii
wzmocni¢ i unieSmiertelni¢ czarne ptomienie, ktére nosimy w gtebi naszych mrocznych dusz!

Lucyferze, wzywamy cie!

Badz teraz z nami, gdy wypowiadamy stowa mocy, ktére przekraczajq bariery i otwierajg zamkniete
bramy!

Lucyferze wzywamy cie!"
Wszyscy uczestnicy wypowiadajg stowa mocy, ktére otwierajg szostg brame:

"Lucifer, Ouyar, Chameron, Aliseon, Mandousin, Premy, Oriet, Naydru, Esmony, Eparinesont, Estiot,
Dumosson, Danochar, Casmiel, Hayras, Fabelleronthu, Sodirno, Peatham!"

Straznik bramy Tehom wota:
"Siédma brama jest otwarta! Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

10.Straznik bramy Tehom unosi swdj sztylet w strone pieczeci Lucyfera i recytuje:
"Siedem bram stoi otworem i wieczny czarny ptomien ptonie silniej niz kiedykolwiek!

Siedmiogtowy smok, ktéry spat w gtebi naszych dusz jest teraz obudzony do zycia, a my jestedmy
gotowi bra¢ udziat w zewnetrznym ogniu chaosu, ktéry uniesmiertelni i wzmocni nasze wewnetrzne
czarne ptomienie!

Hell Lucipher!
Stawa czarnemu ptomieniowi!
Stawa Gnozie chaosu!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucipher! Stawa czarnemu ptomieniowi. Stawa Gnozie chaosu!"

11.
Straznik bramy Tehom bierze w rece siedem czarnych $wiec, ktére lezg na ottarzu, i rozdaje je
wszystkim uczestnikom, sam biorgc swiece, ktéra pozostata.

12.
Straznik bramy Tehom, zwrécony w strone ottarza recytuje:

"Oferujemy czes¢ naszej zyciowej sity, abysmy w zamian mogli otrzymac wiedze i oswiecenie.
Siejemy mroczne ziarno i podlewamy je krwig, abysmy w ten sposdb mogli zebra¢ boskg moc!

Przelewamy czerwong wode zycia i podtrzymujemy anty-kosmiczne ziarno, ktére wykietkuje i
zakwitnie, przynoszgac nam gnoze chaosu, ktéra uwolni nasze czarne ptomienie!

Otwieramy siebie, zaréwno ciato i dusze, dla naszego pana Lucyfera, i jednoczymy wewnetrzny
czarny ptomieh z zewnetrznym ogniem chaosu.

W imie Lucyfera przelewamy krew, aby w zamian za nig otrzymaé cze$¢ wiecznego czarnego
ptomienia, ktory jest mrocznym duchem dawcy swiatta!

Hell Lucifher!
Stawa Czarnemu ptomieniowi!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!



Stawa Czarnemu ptomieniowi!"

13.

Straznik bramy Tehom i wszyscy uczestnicy tng sie sztyletami, wykonujac siedem nacie¢ na lewym
przedramieniu i krwig smarujg czarne swiece, ktore trzymajg w lewej rece, jednoczesnie
wypowiadajac:

"Ad Majorem Luciferi Gloriam!"

14,

Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniczko Gehinnom, wstap na czarny ottarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym jest
wieczny czarny ptomien. Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i na zawsze uniesmiertelnij swoj
wewnetrzny czarny ptomien!

Strazniczka bramy Gehinnom podchodzi do ottarza i przy pomocy ptongcego $wiatta oftarza zapala
czarng swiece trzymang w lewej rece. Strazniczka Gehinnom podnosi ptongce swiatto trzymane w
lewej rece przed sobg i wota:

Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a swiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurgal!

Hell Lucifer!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Strazniczka bramy Gehinnom powraca, z ptonacg swieca w lewej rece na poczatkowe miejsce.

15.
Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Shaari Moth, wstap na czarny ottarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym
jest wieczny czarny ptomien!

Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i ha zawsze unieSmiertelnij swéj wewnetrzny czarny
ptomien!

Straznik bramy Shaari Moth podchodzi do ottarza i przy pomocy ptongcego $wiatta ottarza zapala
czarng Swiece trzymang w lewej rece.
Straznik Shaari Moth podnosi ptongce $wiatto trzymane w lewej rece przed sobg i wota:

Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a swiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurgal!

Hell Lucifer!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Shaari Moth powraca, z ptonaca swiecg w lewej rece na poczatkowe miejsce.

16.



Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Tzelmoth, wstap na czarny ottarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym jest
wieczny czarny ptomien!

Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i ha zawsze unieSmiertelnij swéj wewnetrzny czarny
ptomien!

Straznik bramy Tzelmoth podchodzi do oftarza i przy pomocy ptongcego swiatta oltarza zapala czarng
Swiece trzymang w lewej rece. Straznik Tzelmoth podnosi ptongce swiatto trzymane w lewej rece
przed sobg i wota:

Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a swiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurga.

Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucipher!"

Straznik bramy Tzelmoth powraca, z ptonaca swieca w lewej rece na poczatkowe miejsce.

17.
Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Bar Shacheth, wstap na czarny ottarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym
jest wieczny czarny ptomien!

Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i ha zawsze unieSmiertelnij swéj wewnetrzny czarny
ptomien!

Straznik bramy Bar Shacheth podchodzi do ottarza i przy pomocy ptongcego swiatta ottarza zapala
czarng Swiece trzymang w lewej rece.
Straznik Bar Shacheth podnosi ptongce $wiatto trzymane w lewej rece przed sobg i wota:

Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a swiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurgal!

Hell Lucipher!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucipher!"

Straznik bramy Bar Shacheth powraca, z ptongca swiecg w lewej rece na poczgtkowe miejsce.

18.

Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Titahion, wstgp na czarny oftarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym jest
wieczny czarny ptomien!

Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i na zawsze uniesmiertelnij swéj wewnetrzny czarny
ptomien!

Straznik bramy Titahion podchodzi do ottarza i przy pomocy ptongcego swiatta oftarza zapala czarng
Swiece trzymang w lewej rece.
Straznik Titahion podnosi ptongce $wiatto trzymane w lewej rece przed sobg i wota:



Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a $wiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurgal!

Hell Lucifer!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Titahion powraca, z ptongcg swieca w lewej rece na poczatkowe miejsce.

19.
Straznik bramy Tehom wypowiada nastepujace wezwanie:

"Strazniku bramy Abaddon, wstap na czarny ottarz Lucyfera i wez jego mroczny prezent ktérym jest
wieczny czarny ptomien!

Bierz udziat w zewnetrznym ogniu chaosu i ha zawsze unieSmiertelnij swéj wewnetrzny czarny
ptomien!

Straznik bramy Abaddon podchodzi do oftarza i przy pomocy ptongcego swiatta ottarza zapala czarng
Swiece trzymang w lewej rece.

Straznik Abaddon podnosi ptongce $wiatto trzymane w lewej rece przed sobg i wota:

Jestem jednoscig z wiecznym czarnym ptomieniem a swiatto Lucyfera zyje wewnatrz mnie. Jestem
heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe stworzenie
demiurga.

Hell Lucifer!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"

Straznik bramy Abaddon powraca, z ptonaca swiecg w lewej rece na poczatkowe miejsce.

20.
Straznik bramy Tehom podchodzi do ottarza i wota:

"Podchodze do czarnego ottarza wszechmocnego Lucyfera, aby wzig¢ jego mroczny dar, ktérym jest
wiecznym czarnym ptomieniem!

W imie nieumartej smoczej matki, biore czes¢ zewnetrznego ognia chaosu i na zawsze
uniesmiertelniam maoj czarny ptomien!"

Straznik bramy Tehom zapala za pomocg ptongcego Swiatta ottarza czarng swieczke trzymang w
lewej dioni.

Straznik Bramy Tehom wznosi ptonaca $wiece, ktdrg trzyma w lewej rece przed sobg i wota:
"Jestem zjednoczony z czarnym ptomieniem, a $wiatto Lucyfera zyje wewngtrz mnie!

Jestem heroldem rozszalatego chaosu, ktérego przynoszace wiedze ognie podpalg plugawe
stworzenie demiurgal!

Hell Lucifer!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Lucifer!"



21.
Straznik bramy Tehom recytuje nastepujgce wyznanie:

"Czarny ptomienh lewej reki spali i pozre wszystkie stabosci prawe;j reki!

Przechodzimy przez czarny ptomien i w imie Lucyfera odpedzamy biatg ciemnos$¢, ktéra oslepia dusze
i zniewala duchal!

Przechodzimy przez czarny ptomien i w imie czarnego smoka jednoczymy sie z wewnetrznym ogniem
chaosu!

Przechodzimy przez czarny ptomien i w imie rozszalatego chaosu otwieramy oczy slepego smoka
Taninivera i jednoczymy sie z czarnym smokiem $mierci!

Z wiecznym czarnym ptomieniem przejdziemy przez jedenascie wierzchotkdw i zjednoczymy sie z
naszymi mrocznymi bogami!

Hell Azerate!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Azerate!"

Straznik bramy Tehom powraca na swoje miejsce, posrod pozostatych uczestnikow, ktérzy tworzg
potkole wokdét ottarza.

22.
Wszyscy uczestnicy siadajg w miejscach, gdzie wczesniej stali i przeprowadzajg gtebokg medytacje,
wgapiajac sie jednoczesnie w ptomienie czarnego swiatta i wypowiadajac imie Azerate.

Podczas tej medytacji uczestnicy wyobrazajg sobie jak czarny ptomien pfonie silniej i bardziej dumnie
niz cokolwiek w nich, i jak wewnetrzny ptomieh chaosu wypala wszystko co jest ludzkie i stabe w ich
duszach.

Wszyscy uczestnicy koncentrujg sie podczas tej medytacji na tym, jak sg pozerani przez piekielne
ognie wiecznego czarnego ptomienia i jak jednoczg sie z moca, ktéra podczas ostatecznej wojny
popali caty uporzagdkowany swiat.

Uczestnicy podczas medytacji powinni poczu¢ jak czarny ogien wznosi sie wzdtuz ich plecéw do ich
"centrum mocy Tehom" i jak wspaniate ciemnosci czarnego ognia rozswietlajg ich oczy.

Kiedy uczestnicy znajdujq sie w stanie demonicznej ekstazy, wyobrazajg sobie oni jak ciemno$¢
wyptywajaca z ich oczu przyciemnia ptomienia, w ktére podczas catej medytacji intensywnie sie
wgapiali.

W koncu uczestnicy widzg jak krwawe Swiatto, ktore trzymajg w dtoniach ptonie silnym czarnym
ptomieniem.

Te czarne ptomienie to makrokosmiczne odbicia czarnych ogni, ktére ptong w mrocznych duszach
uczestnikow.

Gdy uczestnicy osiggng stan harmonii z wewnetrznym ogniem chaosu przestajg oni wypowiada¢ imie
Azerate, aby w koncu catkowita cisza zapadta nad miejscem rytualnym.

Nastepnie straznik bramy Tehom wota:

"Zewnetrzny ogien chaosu ptonie teraz w harmonii z naszymi wewnetrznymi czarnymi ptomieniami i
jestesmy teraz i na zawsze jednoscig z anty-kosmicznym strumieniem energii!

Hell Kaos!



Hell Azerate!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Kaos!
Hell Azerate!"

Straznik bramy Tehom zdmuchuje ptomien ptonacej swiecy, ktdra trzyma w lewej rece, odrzuca
Swiece na bok i wota:

"Prawdziwy czarny ptomien jest wieczny i nie mozna go zgasié. JesteSmy jednoécig z wiecznym
czarnym ptomieniem!"

Wszyscy uczestnicy gaszg swoje czarne swiece, odrzucajg je na bok i wotaja;

"Hell Kaos!
Hell Azerate!"
23.

Straznik bramy Tehom podchodzi do ottarza i palcem wskazujgcym lewej reki rysuje "hendekagram” w
sferze astralnej i wota:

"Bramy jedenastu wierzchotkéw sg otwarte!"

Wszyscy uczestnicy intensywnie wyobrazajg sobie hendekagram, ktéry ptonie czarnymi ptomieniami,
zatapia sie w pieczeci Lucyfera, ktora jest umieszczona w $rodku Przetamanego Pentagramu,
wiszgcego na sScianie za oftarzem.

Straznik bramy Tehom wota:

"Hell Kaos!
Stawa przedwiecznym bogom!"

Straznik bramy Tehom rysuje w sferze astralnej w konturach Przetamanego Pentagramu, wiszgcego
za ottarzem, i aktywuje mroczny portal, wypowiadajac jednoczesnie "Azerate". Straznik bramy Tehom
wofta:

"Hell Azerate!"

24. Straznik bramy Tehom bierze czarke umieszczong na oftarzu i wota:

"Na plecach Taninivera Szatan i Lilith sie zjednocza."

Strazniczka bramy Gehinnom podchodzi do straznika Tehom i zanurza swoj sztylet w czarce
wypetnionej winem, a nastepnie wota:

"Oczy smoka sg otwarte a przeciwienstwa zjednoczone!

Na plecach Taninivera Szatan i Lilith sie zjednoczg a my, ktérzy stuzymy gniewowi Slepego miecza
zjednoczymy sie z idealnym rezultatem ich poteznej kopulaciji!"

Straznik bramy Tehom wota:

"JesteSmy potomstwem Szatana i Lilith, ktére podpali stworzenie! Hell Satan! hell

Lilith!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Satan!
Hell Lilith!"

Strazniczka bramy Gehinnom wraca na swoje miejsce.



Straznik bramy Tehom pije z czarki i wota:
"Ci, ktérzy pija przekleta krew smoka zjednoczg sie ze smokiem! Stawa czarnemu smokowi!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Stawa czarnemu smokowi!"

Straznik bramy Tehom pozwala wszystkim uczestnikom, jednemu za drugim pi¢ z czarki i gdy wszyscy
uczestnicy napili sie czesci smoczej krwi wota on:

"Krew smoka ptynie w naszych zytach i jesteSmy teraz na zawsze zjednoczeni z czarnym smokiem.
hell Kaos!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Kaos!"

Straznik bramy Tehom rzuca duza ilo$¢ kadzidta na zarzgce sie wegle umieszczone przed pieczecia
czarnego ptomienia i wota:

"Ku czci Azerate!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;
"Hell Azerate!"

é?r.aznik bramy Tehom pozdrawia Przetamany Pentagram, ktéry wisi na scianie za oftarzem, poprzez
pokazanie lewg rekg znaku Szatana i zawotanie:

"Vocamus Chaos!"

Wszyscy uczestnicy unoszg lewe rece, pokazujg znak Szatana i wotaja;

"Vocamus Chaos!"

Straznik bramy Tehom recytuje silnym gtosem "inwokacje koncowq", ktéra brzmi nastepujgco:

"W imie naszego pana, Lucyfera, anty-kosmiczne ognie jedenastu wierzchotkéw ptong w nas, a
siedem bram, ktére byly zamkniete stoi teraz otworem!

My jestesmy bramami do naszych mrocznych bogéw!

Jestesmy gotowi aby zmagazynowac¢ dysharmoniczne energie rozszalatego chaosu w kosmosie, aby
w ten sposob przyczyni¢ sie do zniszczenia uporzadkowanego swiata!

My, ktérzy stuzymy Satanistycznemu gniewowi Slepego smoka, jestesmy gotowi aby pozwoli¢
przedwiecznym bogom, ktérzy sg uspieni w gtebi naszych dusz, na powrét przez nas na poziom
fizyczny!

My, wybrani przez Lucyfera jestedmy gotowi aby stopi¢ sie i na zawsze ptongé w harmonii z wiecznym
czarnym ptomienie, ktory teraz ptonie silniej niz cokolwiek w nas!

Jestesmy gotowi aby zjednoczy¢ sie z naszymi mrocznymi bogami, ktérzy mieszkajg poza
kosmicznymi barierami, aby w ten sposob pozwoli¢ przedwiecznym bogom z powrotem chodzi¢ po
ziemi!

Wieczny czarny ptomien jest droga, brama i kluczem do anty-kosmicznego zwyciestwa, o ktérg my,
Mizantropiczny Zakon Lucyfera staraliSmy sie przez poprzednie eony!

Tej nocy zjednoczymy sie z naszymi demonicznymi bogami, ktdrzy przez nasze przeklete zaproszenie
wzywamy w nasze ciata!



Badzcie z nami, nieuformowani i bezimienni bogowie i przecisnijcie sie, w imie Azerate przez miedzy-
wymiarowe bariery!

Chodzcie do nas, wy, ktérzy panujecie nad tronami jedenastu wierzchotkdw i zajmijcie swoje miejsca
w Swigtyni zadedykowanej wiecznemu czarnemu ptomieniowi, ktorg staty sie nasze ciata!

Wzniescie sie z wiecznych ciemnosci rozszalatego chaosu i przyjmijcie forme w naszych duszach,
ktére sg teraz oczyszczone i przygotowane poprzez przebudzenie czarnego ptomienia chaosu!

Przybadzcie teraz, przedwieczni bogowie chaosu i zeslijcie nam, ktérzy przez wszystkie nasze
poprzednie zycia stuzyliSmy wam, czarne skrzydta smoka, ktére dadzg nam site aby wyniesc¢ sie do
rangi wartosciowych cztonkéw kregu czarnego smokal!

Zamieszkajcie teraz zaréwno w naszych ciatach jak i duszach, wy, ktérzy na zawsze wedrujecie w
ciemnosci i przeprowadzZcie anty-kosmiczng inwazje, poprzez wzniesienie sie przez siedem otwartych
portali, ktérymi my sie staliSmy!

Wejdzcie w kosmos poprzez nas, duchowienstwo smoka, i pozwdlcie naszej nienawisci stac sie
waszym ptongcym mieczem, ktére przetnie korzenie umierajacego drzewa zycia!

Wzniescie sie, przybadzcie i wejdzcie w nas, bogowie i boginie rozszalatej nocy. Zjednoczcie sie z
nami, ktérzy razem budujemy siedem gtéw smoka i pozwolcie waszym demonicznym wiasnosciom
sta¢ sie drogom do naszego zwyciestwa i sity w naszej walce!

Bogowie chaosu, pustki i ciemnosci, astralne potaczenie, ktére zawsze znajdowato sie miedzy nami
jest tej nocy silniejsze niz kiedykolwiek i siedem bram stoi otwartych na osciez!

Pozwdlcie swoim anty-kosmicznym energiom zatopi¢ nas i wcishijcie sie w nasze mroczne dusze,
ktérepoprzez btogostawienstwo Lucyfera staty sie przekletymi Swigtyniami czarnego ptomienia,
wzniesionymi ku waszej czci!

W imie Azerate, badzcie teraz z nami, bogowie rozszalatego chaosu!

Przeniknijcie nas, zjednoczcie sie z nami i na zawsze panujcie!

Vocamus Chaos!"

Wszyscy uczestnicy wotaja;

"Vocamus Chaos!" (x 11)

26.

Wszyscy uczestnicy zamykajg oczy i zaczynajg mentalnie wzywaé mrocznych bogéw, z ktérymi
chcieliby sie zjednoczy¢.

Podczas tego wezwania wszyscy uczestnicy powinni wyobrazaé sobie anty-kosmiczny strumien
energii wyptywajacy z mrocznego portalu przetamanego pentagramu i przenikajacy cate miejsce
rytualne.

Uczestnicy powinni wyobraza¢ sobie ztowrogie ksztatty mrocznych bogéw przybierajace formy w

chaotycznym strumieni energii, ktéry teraz ich otacza.

Po chwili demoniczne ksztalty zaczynajg wciskaé sie w ciata uczestnikéw i wypetniaé ich
satanistyczng mocg i nadludzka sita.

Gdy uczestnicy zaczynajg doswiadczac tej przekletej ekstazy wotajg oni: "jestesmy niesmiertelnymi
bogami ciemnosci.
Hell Kaos!"

Gdy wszyscy uczestnicy doswiadczyli tego stanu catkowitego opetania, straznik bramy Tehom wota:



"Kochaj lub nienawidz, zsytaj zycie lub $mier¢, w imie Szatana oblegaj i zdobywaj! lub réb cos innego,
co moze zaspokoi¢ twojg mroczng i Satanistyczng zgdze. JesteSmy teraz mrocznymi bogami w
ludzkich ciatach, gotowi na zniszczenie tronu demiurga."

Straznik bramy Tehom gasi $wiatto ottarza. Wszyscy uczestnicy wotaja:

"Hell Kaos!"

o Rytuat jest zakonczony.
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1. Xeper-l-Apep

Przed poczatkiem czaséw, wszystko byto nieuformowanym morzem chaosu. Ciemnos¢, cisza i pustka
rzadzity i jedynie odmiu bogoéw anty-egzystenciji istniato w tym nieskoriczonym chaosie. Odmiu bogéw
panowato nad czarnymi oceanami chaosu, Nun, i razem rzadzito nad pierwotnym nieporzadkiem.



Ta 6semka to Ogdoden, osiem bytéw: Nun i Nunet, bogowie bezdennego morza, Heh i Hehet,
bogowie nieskonczonej przestrzeni, Kek i Keket, bogowie ciemnosci oraz Amun i Amunet, bogowie
niewidzialnosci.

Poniewaz wszystkie mozliwosci znajdujg sie w bezczasowym chaosie, energie, ktoére podzniej zbudujg
dusze demiurga Ra zaczetly przybiera¢ forme w ciemnosciach nieuformowanego morza. Gdy duch
demiurga stat sie wystarczajgco silny jego fatszywa i plugawa natura zaczeta wptywac¢ na jego
najblizsze otoczenie. Wtedy rowniez pierwszy kwiat lotosu wznidst sie z gtebi. Powoli kwiat lotosu
otworzyt swoje ptatki odkrywajgc demiurga, w jego formie miodego boga, ktéry siedziat w jego ztotym
$rodku. Swiatto, ktére nie byto w harmonii z ciemnos$cig chaosu wyptywato z ciata "boskiego dziecka".
Temu dziecku, demiurgowi Ra, udato sie odpedzi¢ i utrzymywacé z dala chaotyczng ciemnos¢, ktéra je
otaczata.

Ale sity chaosu nigdy nie zostaty pokonane przez bezwarto$ciowego demiurga, lecz otaczaty go w
formie demonicznych potwornych wezy i straszliwych smokow, poniewaz pierwotny chaos i 6semka
bogdw, ktérych ciemnos¢ zostata zraniona swiattem Ra-Atuma,

Zaczaf wrze€ i szale€. Z czarnych wod Nun wytonit sie najstraszliwszy ze wszystkich smokdéw. Imie
tego wielkiego smoka to Apep i jedynym celem jego egzystencji jest zniszczenie Ra i ugaszenie jego
Swiatta, aby w ten sposéb przywrécié czystg ciemnosé pierwotnego nieporzadku.

Ale wtedy Ra, otoczony i zaslepiony swoim wtasnym Swiattem, poczut obecno$¢ smoka rozszalatego
chaosu, poteznego Apepa, i zaczat krzyczeé rozumiejac jak samotny on byt w wojnie ktorg
nieSwiadomie prowadzit z mocami wiecznego chaosu.

Ta samotnos$¢ stawata sie nieznodna i Ra tesknit za stworzeniem, ktore wspieratoby go i pocieszato.

Dlatego Ra stworzyt, pierwszym wytryskiem swojej woli, Shu, boga powietrza i Tefenet, boginie
wilgoci. Ale poniewaz Ra tak bardzo obawiat sie mocy rozszalatego chaosu, ktérego obecnosc¢ caty
czas czut, zgubit on Shu i Tefnet w gtebi chaotycznego morza.

Demiurg Ra wpadt w panike i wytupit swoje jedyne oko i wypetnit je swojg moca aby Zzarzyto sie jego
wlasnym sSwiattem.

Ra nazwat oko swojg corka i ochrzcit jg Hathor i wystat jg nastepnie w ciemnos¢ na poszukiwania
swoich zaginionych dzieci. Swiatto oka wciskato sie w ciemno$¢ chaosu.

Udato mu sie znalez¢ Shu i Tefenet i zaprowadzié ich z powrotem do Ra. W nagrode Ra umiescit oko
na swym czole, w formie duzej jadowitej kobry, ureusza.

Obiecat jej, ze jej wladza zawsze bedzie duza i w przysztosci zardwno bogowie jak i ludzie bedg sie jej
obawiac. Potem Ra objat swoje pierwsze dzieci, Shu i Tefenet i ptakat ze szczescia oraz ulgi.

Ale Ra nie wiedziat, tego co my, ktérzy noszg w sobie czarny ptomien wiemy od zawsze. W czasie gdy
Shu i Tefenet mieszkali w morzu chaosu, oboje zostali zgwatceni przez smoka rozszalatego chaosu, i
ziarno smoka wwiercito sie gteboko w Shu i Tefenet i ukryto sie w ich formach. To anty-kosmiczne
ziarno, ziarno smoka, ktéry przy pomocy pierwszych dzieci Ra weszto do wewnatrz ochronnej aury
demiurga, wykietkuje i zakwitnie podczas ostatniej wojny miedzy swiattem i ciemnoscig przyczyniajac
sie do rozciecia od wewnatrz stworzenia Ra.

Ale Shu i Tefenet, ktérzy z powodu magii Apepa sami nie zdawali sobie sprawy z anty-kosmicznego
gwattu, uprawiali seks i Tefenet urodzita bliznieta: Geba, boga ziemi i Nuit, piekng boginie nieba.
Nikt tego nie zauwazyt, lecz ziarno naszego pana Apepa zostato przekazane do Nuit i Geba.

Zte ziarno, anty-kosmiczny zasiew, ktére teraz jest uspione zaréwno w niebie jak i na ziemi, cierpliwie
czekato na rozkazy naszego pana Apepa aby wykietkowaé i zakwitng¢. Pomimo, ze duzy smok
Smierci, Apep, znajdowat sie poza barierami Swiatta, i tak miat on petng kontrole nad czescig siebie,
ktérg poprzez swoj przebiegty czyn udato mu sie wprowadzi¢ w stworzenie demiurga. Straszliwy
smok, ktéry zamieszkiwat w morzu rozszalatego chaosu, mégt dzieki swojej najwewnetrzniejszej
esencji anty-kosmicznej nienawisci, czyli swojemu ztemu ziarnu, obserwowaé stworzenie i swiat
gtupiego demiurga.



Raz jeszcze cisza zostata przetamana nad chaosem, ktéry niegdys byt spokojnym morzem. Ale tym
razem byt to $miech naszego ojca, ktéry przebijat sie przez zbezczeszczony chaos, poniewaz Apep
wiedziat, ze wygra ostateczng wojne przeciwko bogowi plugawego swiatta i stworzycielowi.

Geb kochat swojg siostre Nuit i podczas diugich wiekéw obejmowali oni sie wzajemnie, nieswiadomi
mrocznej esencji, ktéra w nich spoczywata. Nuit/niebo wciskata sie w Geba/ziemie w ten sposdb, ze
nie byto miejsca, aby cokolwiek istniato miedzy nimi. Gdy demiurg Ra-Atum zobaczyt to stat sie
zazdrosny, poniewaz stworzyt tych bogéw, aby dotrzymywali mu towarzystwa a teraz zdawato sie, ze
nikt sie o niego nie martwi. W kohcu Ra rozkazat ich ojcu Shu porézni¢ Nuit i Geba. Postuszny bdog
powietrza, Shu, podeptat swojego wtasnego syna,

Geba i swoimi otwartymi dtornmi podnidst wtasng cérke, Nuit i trzymat jg nad bratem. Zazdrosny i gtupi
Ra-Atum nie cieszyt sie z tego, gdyz zobaczyt, Ze Nuit w czasie swojego zjednoczenia z Gebem
zaszta w cigze. Dlatego zakazat on Nuit w czasie ktéregokolwiek z dni roku, ktére on ustanowit, rodzi¢
dzieci. Geb, ktory teraz lezat pod stopami wtasnego ojca walczyt aby sie uwolni¢ a Nuit, ktéra ptakata
mrocznymi tzami, wyciggata sie w dot, lecz nie mogli oni sie nawzajem dosiegnac.

Demiurg, zmeczony tymi niewdziecznymi bogami, stworzyt wiele innych bytéw. Miat nadzieje, ze bedq
one wierniejsze. Miedzy nimi byt Thot, ktéry stanie sie jednym z najmadrzejszych bogdw.

Gdy Thot zobaczyt piekne Ciato smutnej Nuit rozciggniete nad ziemig wspotczut jej i postanowit jej
pomac. Thot wynalazt gre Senet i zachecit bogéw, aby grali z nim o czas. Stopniowo Thot wygrat od
innych bogéw tak wiele czasu, ze byto to razem pie¢ déb. Demiurg ustanowit wczesniej, ze kazdy rok
sktada sie z 360 dni, lecz przebiegty Thot dotozyt czas, ktory wygrat i w ten sposdb stworzyt
dodatkowe 5 dni. Te pie¢ dni nie wchodzito do klgtwy Ra-Atuma, wiec Nuit uzyskata mozliwosé
urodzenia swoich dzieci.

Pierwszego dnia Nuit urodzita dziecko, ktére juz ukoronowato sie na kréla. Otrzymat on imie Ozyrys.
Drugiego dnia Nuit urodzita corke, Isis, ktéra juz przed urodzeniem zakochata sie w durnym Ozyrysie.

Zte ziarno Apepa, ktére ukryto sie we wnetrzu Nuit, otrzymato instrukcje od smoka $mierci Apepa, aby
wcisngc sie giebiej w stworzenie demiurga poprzez opetanie najsilniejszego potomka Nuit. Lecz kiedy
zte ziarno, zwane Isfet, zobaczyto Ozyrysa zwinietego w kiebek w tonie Nuit wiedziato oni, ze Ozyrys
nie jest wart przenikniecia przez wewnetrzng esencje smoka. Isfet, ktére potrafito patrze¢ w pustke
zwang przysztoscig, widziato, ze losem Ozyrysa byto zosta¢ pokonanym, poéwiartowanym i od
zawsze skazanym na smier¢ z reki o wiele potezniejszego boga. Dlatego Isfet nie chciato zla¢ sie i
urodzi¢ sie poprzez ciato Ozyrysa. Réwniez drugie dziecko Nuit, Isis, rowniez zostato sprawdzone i
odrzucone przed narodzeniem. Isfet zobaczyto w przysztosci, ze

Isis bedzie reprezentowata nature, kosmiczne prawa i stworzenie formy z jej braku. To napetito Isfet
odrazag i nienawiscig przeciwko Isis i dlatego Isfet nie chciato zlaé sie z i narodzi¢ sie przez ciato dziwki
Isis.

Ale trzeciego dnia, zanim Nuit zdgzyta urodzi¢ swoje trzecie dziecko, Isfet otrzymato rozkazy od
naszego ojca Apepa, ze nastat czas aby przybrac¢ forme i opetac trzecie dziecko, drugiego syna Nuit,
Seta. Gdy Isfet ustyszato gtos smoka w swoim wnetrzu zblizyto sie ono do Seta aby go sprawdzic.
Zobaczyto ono jak duzy Set juz w tonie Nuit miat mroczne sny o panowaniu nad swiatem i chaosie. To
napetnito Isfet zadowoleniem. Isfet spojrzato w przysztosé Seta, aby upewni¢ sie, ze Set byt
wiasciwym obiektem zjednoczenia. Wtedy zobaczyto ono

zakrwawionego Seta, siedzgcego na czarnym onyksowym tronie, otoczonego rozkawatkowanymi
ciatami wszystkich kosmicznych bogdéw i pod stopg $miejacego sie Seta zobaczyto ono glowe samego
demiurga Ra. To sprawito Isfet przyjemnos¢, poniewaz wiedziato ono, ze losem Seta byta walka z
kosmicznym porzadkiem, Maat i zwyciestwo nad bezwartosciowym béstwem. Isfet wcisneto sie, w
imie Apepa, w ciato Spigcego Seta i pozwolito mu sie obudzié. Wielki Set, teraz opetany przez sity
rozszalatego chaosu, otworzyt swoje ISnigce czerwone oczy, ktére pokazywaty ze jego Sekhem byto
Isfet, i krzyczat on w nienawisci.

Set, ktéry wiedziat, ze jest najpotezniejszym z bogdw, wypetnit sie nienawiscig przeciwko swojej
matce, Nuit. Poniewaz juz w fonie Nuit wiedziat on, Zze jego prawem, jako najsilniejszego, byto zostaé
pierworodnym synem Nuit. Ale zamiast niego bezwartosciowa Nuit urodzita najpierw Ozyrysa i w ten



sposob sprezentowata mu korone krolewska. Set, opetany przekletg furig, rozciat wnetrznosci Nuit i
wydrazyt dziure w jej boku, przez ktérg sie wydostat. W ten nienaturalny sposéb urodzit sie nasz krél.
Podczas tych krzykliwych narodzin Nuit wyta z bélu i ptakata krwig, ale nikt z bogéw nie odwazyt sie jej
pomac.

Kiedy Set wydostat sie z ciata Nuit, przeklagt on pozostatych przerazonych bogéw i przybyt na
czerwong pustynie, ktéra stata sie jednym z jego wielu krélestw. W ten sposéb Ser stat sie samotnym i
dumnym bogiem, ktéry stanie sie powiernikiem sztormu rozszalatego chaosu wewnatrz kosmosu.

Czwartego dnia, dzieh po narodzeniu Seta, Nuit poczuta sie wystarczajgco dobrze, aby urodzi¢
czwarte dziecko i drugg corke, Nephtys. Neftyda, zwana réwniez Nebhet, nienawidzita swojego brata
Seta, ktéry zostawit jg

sama. Poniewaz juz przed urodzeniem Neftys czuta straszliwg site Seta i miata nadzieje ze, tak jak
Izyda wyszta za Ozyrysa, tak ona wyjdzie za poteznego Seta. Ale Set, ktéry zobaczyt stabosci innych
bogdéw, nie byt zainteresowany mitoécia. Z tego powodu Neftys zjednoczyta sie z innymi bogami,
ktérzy w czasie wojny zemszczg sie na Secie.

Demiurg, pijany wtadzg, ktérg poczut, gdy miat innych zywych bogéw pod sobg, stworzyt wielu innych
bogdw i bogih. Wypehit on niebo, ziemie, podziemie niezliczonymi duchami, zwierzetami, demonami i
innymi nieznaczacymi bogami. Jednym z tych bogoéw, ktérych stworzyt Demiurg w swoim zmieszanym
i pijanym stanie byt Khnum. Khnum miat za zadanie na kole garncarskim stworzy¢ formy, ktérymi
demiurg chciat wypetni¢ swoje

stworzenie. Gdy demiurg kazat Khnumowi stworzy¢ pierwszych ludzi uzywajac gliny Geba, czes¢
ziarna Apepa, ktéra spata w Gebie obudzita sie do zycia.

Ta cze$¢ ziarna rozszalatego smoka nazywata sie¢ Khem Sedjet, co znaczy czarny ptomieh. Khem
Sedjet zostat obudzony wotaniem Apepa z dna i kierowany chaotycznym instynktem podzielit sie na
72 ptomienie. Te ptomienie rozdzielity sie i ukryty sie gleboko w glinie, ktérej uzyt Khnum aby dac
forme nowemu stworzeniu, cztowiekowi. W ten sposéb 72 ludzkie formy, w ktére wcisnat sie Khem
Sedjet, otrzymaty esencje zanim Ra-Atum dmuchnat w nich zycie. W ten sposob czesé nasienia
Apepa, ktore znajdowato sie w Gebie przeniosto sie do 72 wybranych ludzi. Te 72 dzieci smoka byty i
sg zyjacymi bramami do rozszalatego Nun, nad ktérym panuje nasz ojciec Apep.

My, kaptani i kaptanki chaosu, jesteSmy réznymi czesciami i aspektami pierwotnego Khem Sedjet i
nosimy w naszej Ba czarny ptomien. nasze kosmiczne formy umieraja, lecz nasze czarne ptomienie,
ktére pochodzg spoza kosmosu, sg jak chaos, wieczne i nieskonczone. My, potomkowie Apepa,
spalimy stworzenie Ra-Atuma naszymi nieuformowanymi zartocznymi czarnymi ptomieniami i w imie
naszego ojca Apepa i pana wojny, kréla Seta, my wybrani, przywrécimy pierwotng nieformowang
cisze oceanu chaosu.

Poniewaz Isfet i Knew sg silniejsze niz Maat, Apep i Set sg silniejsi niz wszystkie bostwa
bezwartosciowego kosmosu. W ten sam sposob my, 72, jestesmy silniejsi niz reszta bezwartosciowej
ludzkosci. Kazdy z nas, ktéry nosi w sobie czesé czarnego ptomienia, moze patrze¢ poza skohczong
terazniejszos¢ i zobaczy¢ nieskonczonosé, ktéra wkrétce nadejdzie.

Gdy 72 iskry zjednoczg sie ponownie i dadzg zycie 218 nowy ptomieniom, storice Ra-Atuma na
zawsze zgasnie i wtedy Set zajmie swoje miejsce, jako wieczny zwyciezca, ha czarnym onyksowym
tronie. My, ktérych mroczna

esencja pochodzi ze smoka, widzimy mroczng pustke, przysztos¢ i wiemy, ze ostateczne zwyciestwo
nalezy do naszego poteznego ojca, Apepa.

Xeper-I-Apep.



2. Inwokacja Apepa

Ja NN, wzywam cie, potezny smoku chaosu, Apophisie!

Wzywam sie, czarna zmijo zniszczenial Potezny Apepie, ktéry przynosisz Nihil, wznies sie z twojego
na zawsze mrocznego siedliska, ktérym jest czarne morze nie-egzystencji i pozwdél ogniom swojego
gniewu spali¢ mojg dusze i oczyscic jg ze wszelkich stabosci!

Straszliwy Apophisie, ktéry panujesz nad chaosem i ciemnoscia, obudz sie ze snu i pozwdl cichej
wodzie mojej duszy burzy¢ sie ku twojej czci. Wznie$ sie z otwartej jamy pierwotnej nicosci, potezny
Apepie, i pozwdl swojej btogostawionej truciznie, ptynacej wzdtuz twojej przerazajacej szczeki, staé sie
wrzgcg krwig w moich zytach!

Niszczacy wszystko smoku, zawziety wrogu Swiatta i stworzenia, otworz swoje czarne, diamentowe
oczy i pozwdl ciemnosciom swojej nienarodzonej duszy potkngé kosmiczne storce, ktére swoim
plugawym $wiattem ostabia mojg dusze.

Apophisie, rozszalata zmijo, ktérej lodowata furia oznacza kres wszystkich kosmicznych form i ktore;
ptongca nienawis¢ jest niszczycielskim mieczem, ktéry zniszczy gtupiego stworzyciela, przybadz teraz
na moje wezwanie!



Badz teraz ze mna, heroldzie wiecznej ciemnosci i pozwdl swoim anty-kosmicznym energiom zatopic
cztowieczenstwo w mojej duszy i pozwdl mi w twoim imieniu zosta¢ wyniesionym do rangi wybranego
herolda rozszalatego chaosu!

Apep, zty smoku, w twoim imieniu siedem portali mojej duszy stoi otworem, pozwdl ciemnosci swojej
czarnej krwi wznies¢ sie wewnatrz mnie i spali¢ mnie twoim potezny ogniem. Wznie$ sie wewnatrz
mnie, panie, i pozwol

mi, oczyszczonemu w twoich czarnych ogniach, sta¢ sie idealnym rezultatem anty-kosmicznego
stworzenia.!

Hell Apep!

3. Mowa Seta Do 72 wybranych

Ustyszcie moje stowa, wy, ktérzy niosg w sobie Khem Sedjet, otwdrzcie swoje oczy!
Wzniescie sie we wtadzy, Xeper-I-Setm chodzcie do mnie i zjednoczcie sie pod skrzydtami smoka,
Xeper-I-Apep!

Ja, ktéry was wotam, jestem panem potudniowego tronu, ktérego imie jest kluczem do boskiej wiedzy i
wiadzy. Jestem krélem czerwonej pustyni, ktéry w jej krwawym piasku pogrzebie wszystkie
bezwartosciowe bdstwa. Jestem panem siedmiu gwiazd, nieSmiertelnym, panujagcym nad
ciemnosciami nocy i niszczycielskimi sztormami. Jestem mistrzem bogéw, wielkim Setem!

Moje jest berto Tcham (Djam), wieza przysztosci, i panowanie nad nieznang pustka, przysztoscia.
Moim prawem jest skazywanie wrogéw na $mierc¢ i zsytanie wiecznego zycia zjednoczonym z
Sekhem!

M¢j jest straszliwy gniew i wtadcza sita, ktéra zmusza kosmicznych bogdw, aby uklekli
przed tronem mojej ciemnosci! Moja jest korona kréolewska i tytut Set-Heh, wieczny!

Jestem zewnetrznym aspektem czarnego ptomienia, ktory ptonie w was wszystkich. Jestem wolg
wiadzy i catkowitym zwyciestwem! Jestem ponury, daje wam site aby zmiazdzy¢ i zniszczyé waszych
bezwartosciowych wrogéw. Jestem potezny, bojg sie mnie inni bogowie. Jestem Pakerbeth!

Steruje gniewem smoka i ziarno Apepa jest moim prawdziwym Sekhem! Unosze swojg lewg dfon i
pozdrawiam swoich towarzyszy, ktérzy zwracajq sie do Isfet, wewnetrznej esencji Khem Sedjet.
Prawa reka, uniesiong w gniewie, bezlitosnie zniszcze stabych, ktérzy dali sie zniewoli¢ Maat!

Jestem zabdjcg kosmicznego porzadku i straszliwym heroldem rozszalatego chaosu! Jestem
pierworodnym synem smoka, ktéry przynosi wiadze i wiedze silnym i oswieconym, podnosi wybranych
do rangi niesmiertelnych bogéw ciemnosci! Jestem Erbeth!

PrzybadZcie na moje wezwanie, wy, ktdrzy jestescie jednoscig z Khem Sedjet, otworzcie wasze oczy!
Wzniescie sie we wtadzy Xeper-1-Set, chodzcie do mnie,
zjednoczcie sie pod skrzydtami smoka, Xeper-I-Apep!



4, Stajace Sie Przeciwienstwa

W Setianizmie Drakonskim by dzieli sie na dwie zasadnicze czesci. Jedng czescig jest czesé
naturalna i kosmiczna, stworzona wczesniej, uporzadkowana i catkowicie ustanowiona, czes¢ bedaca.

Ta czes$C jest kierowana przez Horusa i Ozyrysa i jest w harmonii z kosmiczng tyrania, ktérej boginig
jest Maat.

Maat reprezentuje stagnacje, brak rozwoju i ograniczong strukture. W tej ograniczonej i stworzonej
przez kogos$ innego (Ra) strukturze, zwolennicy Maat muszg pozosta¢ i uwazac, aby nie ztamac praw
porzadku kosmicznego, to znaczy "ptyna¢ z pradem", czujac sie stworzeniami czegos$ innego i
pozwalajgc aby ich zycia byty sterowane przez kosmiczny los.

W ten sposéb "bedace" staje sie synonimem drogi prawej reki, ktéra nie prowadzi do niczego innego
niz to co jest juz znane i doswiadczone przez samego siebie lub innych.

Stad "by¢" jest przeciwienstwem celu Drakonskiego Setianizmu i formy bytu, ktérej poszukuje sie na
drodze lewej reki. Drugg formg bytu, drogg setianskiego magika, jest wiecznie stajgce sie, ktére silnie
kontrastuje z naturalna i ograniczong formg egzystencji.

Stawac sie (Xeper) znaczy swiadomie starac sie zboczy¢ z wczesniej ustalonej drogi i stanu
egzystencji i walczy¢ aby w kazdym aspekcie sta¢ sie samo-stworzonym w zgodzie z wlasng
prawdziwa, magiczng wolg. Zrédtem tej woli ab staé sie swoim wtasnym stworzeniem i uwolni¢ sie ze
wszystkich wiezow i stabosci, ktore wigzg nas ze stworzenie, ktére sami odrzucilismy, jest w mroczne;j
tradycji "Khem Sedjet".

Khem Sedjet znaczy "czarny ptomien" i jest checig wybranych aby zdoby¢ wtadze, wiedze i wolnos¢.
Ta wola wladzy i wiecznego stawania si¢ nie jest, z perspektywy kosmicznej naturalna i prowadzi
wprost w nieznane ciemnosci oczyszczenia. Dlatego stawanie sie nie jest w harmonii z Maat i
przekracza ja, zamiast niej majac site Isfet, anty-kosmiczny impuls.

Isfet jest zewnetrznym aspektem czarnego ptomienia i jest reprezentowane przez naszego boga i
wzér, poteznego Seta.

Set jest "nienaturalnym bogiem", ktdry swoimi mrocznymi chaotycznymi energiami przynosi ewolucje i
rewolucje, ktére zgodnie z jego silng wolg tworzg i niszczg (coagula et solve), nie baczac na to czy
tamie on panujacy porzadek i struktury. Set jest niedmiertelng wola, ktéra nie poddaje sie jakimkolwiek
ograniczeniom, jest zatem najwyzszym bogiem wolnosci, przekraczania granic i wiecznego stawania
sie. Stawanie sie jest w ten sposdb synonimem drogi lewej reki i najwyzszg formutg drakonskiego
setianizmu.

Celem tej ezoterycznej alchemii jest zmiana nieoczyszczonego w cos wywyzszonego, cztowieka w
boga i kosmos w chaos, aby w ten sposéb umozliwi¢ stawanie sie w zupetnie nieograniczony czasem i
przestrzenia sposob. Kosmos jest i kosmos przemija, lecz chaos byt, chaos jest i chaos na zawsze
staje sie. Dlatego Xeper-1-Set, aby pdzniej Xeper-I-Apep.

Stan sie bogiem, przekrocz kosmos i zjednocz sie nastepnie z wiecznym, nieograniczonym stawaniem
sie chaosu.

Xeper-I-Khem Sedjet.



5. Setnakt/Set Jest Potezny

Set, zwany przez Grekéw Typhonem jest straszliwym i ponurym bogiem egipskim, ktéry wedtug
inskrypcji odkrytych i przettumaczony przez archeologéw byt nazywany "poteznym bogiem (a'pahuti)
ktérego gniewu nalezy sie obawiac".

Set byt nazywany réwniez "poteznym z Teb" i "wtadca potudnia”.

Set jest opisywany jako straszliwy i potezny bég wojny, ktéry zsytat zwyciestwo silnym, ktérzy szli jego
drogq i byli mu wierni.

Byt on réwniez ponurym i bezlitosnym bogiem, ktory gnebit i niszczyt, wszystkich, ktorzy $mieli stangé
na jego drodze.

Stal jest metalem poswieconym Setowi. Jest napisane, ze "stalowe sg kosci Seta-Typhona".

Set przybiera rézne symboliczne formy, np. gryfa (akhekh), hipopotama, krokodyla, czarnego zurawia,
osta, zotwia, leoparda, zmii i smoka.

Pomimo ze wszyscy egipscy bogowie byli przedstawiani z gtowami zwierzat Set jako jedyny miat
gtowe mitycznego stworzenia.

Set byt réwniez identyfikowany z czarnym stonncem, panem ciemnosci i bogiem mordercow.

Jest on krélem jatowej ziemi i pustyni, ktéry caty czas tamie kosmiczne prawa i porzadek natury.

Set jest ponadto panem sztorméw i koszmardw, ktéry swojg czarng magig prowadzi ludzi do
szalehstwa.

W odréznieniu od innych bogéw, ktérzy nie chcg duzych zmian w Swiecie, ktéry stworzyli, Set jest
bogiem, ktéry przemocg wymusza ewolucje i rozwo;.

Set jest bogiem, ktéry pomaga tym, ktérzy pomagajg sobie sami i dlatego jest bogiem i wzorem
silnych.

Set jest réwniez bogiem izolacji, samotnosci i mizantropii.

Jest on ztym bogiem, ktéry odcina sie od reszty bezwartosciowych béstw, ktérych z powodu ich
stabosci i glupoty postrzega jako swoich wrogéw.

Set jest zatem samotnym i poteznym wtadca, ktéry kieruje wtasnym losem i przysztoscia.



Set jest tym, ktéry odcina i izoluje, aby w ten sposéb wzmocnié i ubostwic.

Seta nie zawsze traktowano w starozytnym Egipcie jako "boga Satanistycznego", poniewaz zanim kult
Ozyrysa rozprzestrzenit sie w catym Egipcie (ok. 4000 lat p.n.e.), Set byt czczony oficjalnie w duzej
czesci Egiptu, i istniato wiele poteznych i duzych $wigtyn mu zadedykowanych.

Byto to naturalne, zwazywszy, ze duza czes¢ Egiptu to pustynia, ktérej Set byt bogiem. Jedng z wielu
setianistycznych swiagtyn jest Swigtynia w Tanis.

Swiatynia ta jest uzywana jako punkt skupiajacy dla magazynowania energii Seta pod jego aspektem
jako "potezny boég wojny".

Set byt w tym okresie szanowany i czczony, pomimo Ze byt opisywany jako ponury, gwattowny i
krwiozerczy bdg.

Byto réwniez wielu faraondw i innych poteznych ludzi ktérzy przybierali imie Seta i twierdzili, ze Set byt
najwyzszym bogiem. Lecz gdy kult Ozyrysa rozprzestrzenit si¢ jak zaraza w Egipcie Set

przybierat coraz gorsze demoniczne aspekty.

Mimo wszystko Set zamordowat Ozyrysa i pokawatkowat jego ciato z egoistycznych pobudek.
Wyznawcy Ozyrysa nadali Setowi zig reputacje, tak jak chrzescijanie kilka tysiecy lat pdzniej nadali jg
Szatanowi.

W koncu imie Seta zostato wymazane ze $wietych pism, a wszystkie setianistyczne swigtynie zostaty
zniszczone.

Set w swojej rozszalatej formie stat sie wrogiem Egiptu oraz bogiem wyrzutkdéw i cudzoziemcow.

Set w dalszym ciggu jest postrzegany jako straszliwy i potezny bég, jednak teraz jedynie jego
destruktywne aspekty sg przedstawiane i w pewnych tekstach jest on identyfikowany z Apepem, z
ktérym wedtug wczesniejszych zrédet miat walczyc.

W ten sposéb Set stat sie prototypem diabtéw wielu pézniejszych religii, w tym chrzescijanskiego
Szatana.

6. Setianski Rytuat Otwarcia

0.

Ten rytuat jest uzywany przez Setianskich magéw jako wprowadzenie do wszystkich innych rytuatow,
ktére powinny sie odbywaé po zachodzie stonca, gdyz Set, jako bég ciemnosci i nochego nieba.
najtatwiej bedzie wywotany w nocy.

Ottarz uzywany podczas tego rytuatu jest umieszczony na potudnie od miejsca rytualnego.

1.

Mag Setianski przeprowadza medytacje mocy, w ktérej intensywnie wyobraza sobie jak siedem
gwiazd wielkiej niedzwiedzicy (ursa major), ktére sg astralna reprezentacja seta, pozwalajg swoim
Swiattom swieci¢ nad i poprzez niego, aby w ten sposéb oczyszczaé i wzmocnié go przed
nadchodzacym rytuatem.

Gdy medytacja dobiega kornca mag zapala czarne lub czerwone (czerwony to kolor Seta-Typhona)
Swiatto ottarza i zaczyna wywotywaé cztery Set-Typhoniczne imiona, aby w ten sposéb przywotac i
zmagazynowac strumien energii Seta.

2.
Zwrocony w strone oftarza (na potudnie) mag wyobraza sobie ztosliwe oko otoczone grozacg
sztormem chmurg na czarnym nocnym niebie, wotajac jednoczesnie:

"Erbeth, mdj potezny panie, ktory jeste$ bogiem wiedzy i mrocznych tajemnic, wzywam cie i prosze
cie, zebys zasiat ziarno mrocznego oswiecenia w gtebi mojej czarnej duszy, abym maogt, w twoim



imieniu i poprzez boskag wiedze, ktérg mi zsytasz, uwolnié méj wewnetrzny ogieth chaosu z zatosnej
formy kosmicznej egzystencji, w jakg zostatem wtrgcony."

3.
Setianski mag zwraca sie na wschdod i wyobraza sobie poteznego Seta z glowg osta, ktéry w swoich
rekach trzyma dwa zakrwawione noze, wotajac:

"lo Seth, ponury panie, ktéry gwatcite$ plugawego Horusa, pokazate$ bezwartosciowemu bdstwu, ze
jestes od niego potezniejszy, wzywam cie i prosze cie, abys obudzit mnie z wymuszonego snu i
otworzyt moje oczy, zebym mégt przejrze¢ kosmiczne klamstwa i iluzje, ktére majg na celu zgaszenie
mego wewnetrznego czarnego ptomienia i zniewolenie mojego ducha. Badz teraz ze mna i wypedz
ktamstwo, ktére sciemnito moje zmysty i pozwdl zwyciezy¢ prawdzie."

4,
Mag zwraca sie na poétnoc i wyobraza sobie siedem gwiazd wielkiego wozu, czujgc ponurg i potezng
obecnos¢ Seta za tg konstelacja, ktéra jest astralng bramag so Setheus, wotajac jednoczesnie:

"Pakerbeth, boze bogdw, ktéry zsytasz berto Djam, zwane dawcg wichrow, ktory wynosisz idgcych
lewg drogg do rangi dumnych bogéw ciemnosci, wzywam cie i prosze cie, abys zestat mi czarne berto
wladzy i catkowite panowanie nad mroczng pustka, zwang przysztoscig. Pozwdl mi w twoim imieniu
jezdzi¢ na wiatrach wtadzy, abym poprzez twoje btogostawiehstwo mégt odbija¢ wspaniatg ciemnosc
twojego czarnego stonca i stac sie Xeper-1-Set."

5. Mag zwraca sie na zachdéd i wyobraza sobie straszliwego, majestatycznego i gigantycznego gryfa,
ktéry w lewym pazurze trzyma uwiezionego bezwartosciowego Ozyrysa. Mag wota:

"Potezny Ablanathanalba Suthek, ktory trzymasz pokonanego i zniewolonego Ozyrysa uwiezionego w
twoich btyszczacych szponach, wzywam cie i btagam cie, abys$ wypedzit i zabit statyczng i jasna site,
ktéra przeszkadza w mojej duchowej ewolucji. Badz ze mng Ablanathanalba i zeslij mi moc czarnego
gryfa, aby w twoim imieniu mégt wznies¢ sie w potedze i zwyciezyd!

6.Mag Setianski zwraca sie z powrotem w strone oftarza, lewg rekg pokazuje znak Szatana, oraz
silnym gtosem wota:

"Ablanathanalba Suthek!
Set jest moim ojcem!
Hell Set!"

7.
Mag opuszcza swojg lewg reke i recytuje nastepujgcag modlitwe/inwokacje:

"Potezny Sut-Hek, Set-Tyfon, potezny Bepon-Beput-Bata, ktérego magia jest silna, w twoim imieniu
walcze z kosmicznymi bogami i ich stworzeniem. Przez tysigce lat wedrowatem poprzez stworzenie
demiurga i dziatatem jako narzedzie mrocznych mocy i w ten sposoéb stuzytem tobie i swojej wiasnej
prawdziwej woli, ktérg jest zniszczenie kosmicznego porzadku!

Dlatego wiem, ze w nocy jestem godzien wezwac twoje sity, z ktérych pomocag moja magia zmieni
rzeczywistos$¢ zgodnie z mojg boskag wolg. Ustysz wiec moje wotanie, Setnakt, i spojrz na mnie ze
swojego poteznego tronu, Setheusal

Ja, ktéry wedrowatem pod twoim cieniem wzywam cie Tyfonie, Pytonie, Secie, lo Erbeth, lo
Pakerbeth, lo Bolchoseth, lo Apomx, badz teraz ze mna i wypetnij moje zyly czarna krwig, ktéra zesle
mi demoniczng sitg i boskg moc. Potezny Secie, zaszczyé mnie obecnoscig swojej mroczne;j i
nienarodzonej duszy i w ten sposéb uniesmiertelnij méj wewnetrzny czarny ptomien, ktéry jest
prawdziwym Sekhem mojego ego!

Pozwdl mi w twoim ksztatcie i z pomoca twojej czarnej magii zdominowac i kierowaé tym swiatem, w
ktérym zyje i w ten sposob spraw, ze twoja whasna kontrola nad stworzeniem innych bogéw bedzie
silniejsza niz kiedykolwiek!

Jestem zjednoczony z Setem-Tyfonem!

Xeper-I-Set!"

8.



Mag bierze gteboki wdech i czuje jak wcigga Setianskie energie, ktére go otaczajg, a nastepnie powoli
wypuszcza cate powietrze, mentalnie wypowiadajac stowo mocy "Pakerbeth".

9. Teraz mag przeprowadza gtéwny rytuat.

10.
Setianski mag konczy swoje rytuaty zwracajac sie w strone oftarza (na potudnie) i pokazujac lewg reka
znak Szatana, jednoczesnie wypowiadajac:

"Erbeth zsyta mi wiedze i oswiecenie, ktére wywyzszy mojg dusze i uwolni mojego ducha.
Hell Erbeth!" (x7)

11.

Mag zwraca sie na wschdéd i lewg rekg pokazuje znak szatana, wotajac:

"lo Seth zsyta mi jasnos¢ umystu i otwiera moje oczy, abym maogt przejrze¢ wszystkie klamstwa i iluzje
stworzenia.

Hell io Seth" (x7)

12.
Mag zwraca sie na pétnoc i lewg rekg pokazuje znak Szatana, wotajac:

"Pakerbeth zsyta mi berto mocy i przysztosci i umozliwia mi przetworzenie samego siebie, abym w ten
sposéb maégt zmienié sie i narodzi¢ ponownie jako jeden z niesmiertelnych bogéw ciemnosci!
Hell Pakerbeth!" (x7)

13.
Mag zwraca sie na zachdd i lewg rekg pokazuje znak Szatana, wotajac:

"Ablanathanalba zsyta mi site i wladze abym maogt zwyciezyé moich wrogdéw i na zawsze panowac¢ nad
ich zniewolonymi duszami! Hell Ablanathanalba!" (x7)

14,

Mag zwraca sie z powrotem w strone ottarza i wota:

"Set wzmocnit mojg wole, a ja wzmocnitem Seta moja wolg! Moja wola jest prawem!
Hell Set!" (x7)

15.
Mag zdmuchuje swiatto ottarza. Rytuat jest zakonczony.

7. Rytuat Separacji

0.Rytuatu tego mag setianski uzywa, gdy uwaza za odpowiednie odseparowac i porézni¢ miedzy sobg
rézne jednostki.



Na przyktad mozna uzy¢ tego rytuatu aby wykluczy¢ niepozgdany element ze specyficznej grupy, lub
spowodowac niezgode i roztam miedzy parg mitosng lub dobrymi przyjaciotmi.

1.Rytuat rozpoczyna sie "setianskim rytuatem otwarcia".

2. Mag Setianski medytuje przez dtuzszg chwile nad celem rytuatu i konczy medytacje spaleniem
kadzidta ku czci Seta.

3. Mag Setianski pisze czerwonym atramentem na pergaminie imiona tych, ktérych chce rozdzieli¢
jedno imie powinno by¢ napisane na lewej stronie kartki, drugie na prawej.

4. Mag Setianski rozpoczyna rytuat poprzez czterokrotng recytacje nastepujacej inwokacji nad
pergaminem:

"Wzywam cie, moj potezny boze Secie, ktéry panujesz nad ciemnoscig nocy, ktéry jestes straszliwy,
niezwyciezony i wszechmocny, wzywam cie! BadZ ze mng Tyfonie-Secie, ktérego gniew sprawia, ze
niebo i ziemia sie trzesa i caty wszechsdwiat drzy, wzywam cie!

PrzyjdZ do mnie Kolchoi Tontonon, ktdry kochasz niepokdj i roztam, ktéry nienawidzisz stabilizacji i
stagnacji, zamieszkaj we mnie i wzmocnij mojg wolg, abym maogt z twoja pomoca rozdzielac,
kontrolowac i izolowac ludzi, ktdrzy sg punktem skupiajgcym moich czarnych obrzedéw tej nocy!

Badz teraz ze mna, panie Secie-Tyfonie, lo Pakerbeth lo Bolchoseth Basdouma Papathnax
Apopess Osesro Ataph Thatbraou Eo Thaththabra Borara Abrobreitha Bolchoseth Kokkoloiptole
Rambithnips,

rozsiewaj nienawis¢ oraz niezgode miedzy NN a NN, tak, ze tylko wrogos¢ i przeciwienstwa bedg ich
taczyc!

Potezny Bolchoseth, pordznij NN i NN, i rozdziel ich losy, aby stali sie jak Set i Ozyrys, wypetnieni
nienawiscig przeciwko sobie. Potezny Tyfonie-Secie, najpotezniejszy ze wszystkich bogdw, ustysz
moje wotanie i dzieki wiecznemu gniewowi czarnego gryfa nich sie teraz dzieje wola moja!"

5. Mag setianski rozdziera powoli pergamin w srodku wotajac:

"W imie Seta na zawsze rozdzielam NN od NN!

Tak jak Set nienawidzi Ozyrysa tak niech NN nienawidzi NN!

Taka jest moja wola i tak sie stanie.

Hell Set!

Hell Typhon!"

6. Mag Setianski pali jeden z kawatkéw papieru i rozrzuca popidt na wietrze, drugi z kawatkéw wrzuca
do jeziora, morza lub rzeki.

7.Mag setianski konczy rytuat w tradycyjny sposaéb.

8. Klatwa Seta



Rytuat rozpoczyna sie Setianskim rytuatem otwarcia.

1.

Mag za pomocg wosku tworzy puste w $rodku przedstawienie wroga.

Wewnatrz mag umieszcza kawatek pergaminu, na ktérym czerwonym atramentem napisat on imie
swojego wroga. Jezeli mag ma probke wlosow, krwi lub paznokci powinien on umieécié¢ te astralne
potaczenia z wrogiem wewnatrz przedstawienia.

2.
Mag Setianski ryje imie wroga na piersi przedstawienia i pentagram Seta na plecach. Mag podnosi
przedstawienie, trzymane w lewej rece przed sobg i recytuje:

"Panie ciemnosci, spéjrz na stabego i bezwolnego mojego wroga NN, ktérego ja, twoj dumny
syn/cérka trzymam uwiezionego w mojej lewej rece i przyjmij jegoljej site zyciowg i dusze jako ofiare
dla mrocznej nocy twojej nienawisci!

Zwro¢ Ka NN przeciwko niemu, zabij jego/jej Djet i pozryj jegol/jej Ba, o mdj wielki i potezny panie,
Setnakt!

Niech stada ztych duchéw latajg wokot NN i atakujg Jego/ Jej serce. Pozwdl mu poczué straszliwy
gniew Seta-tyfona!"

Mag umieszcza przedstawienie na ottarzu i wota:

"Hell Set!
Hell Typhon!"
3

Mag maluje krwig Tyfona (krwig czapli lub Zurawia) podany pentagram i stowo mocy na podtodze
przed ottarzem. (Pentagram powinien by¢ na tyle duzy, zeby koto, ktére go otacza miato co najmniej
1.5 metra obwodu):




4,

Mag Setianski umieszcza przedstawienie wroga w srodku pentagramu, ktéry namalowat na podtodze,
i siedzac na podiodze przed pentagramem przeprowadza czarng medytacje.

Podczas tej medytacji mag skupia sie na nienawisci, ktorg skupia przeciwko wrogowi i probuje
wprawi¢ sie w tak rozgniewany i wypetniony nienawiscig nastrdj jak to tylko mozliwe.

Mag konczy medytacje wotajac:

"W imie czarnego gryfa Seta méj wrég NN zostanie zniszczony! Hell Ablanathanalba!"

5.
Mag recytuje wypetnionym nienawiscig gtosem nastepujaca inwokacje siedem razy nad
przedstawieniem wroga:

"Potezny Tyfonie, ktéry panujesz nad legionami ciemnosci, badz teraz ze mng i pozwdl mojemu
czarnemu ptomieniowi dac¢ site mojej klatwie. Mistrzu bogéw, Secie, ktory jestes niszczycielem,
zabdjcg, panem sztormdéw, panem potudniowego tronu, bogiem koszmaréw, niszczycielem fatszywych
bogdéw, mordercg stabych, siewca chaosu i mistrzem silnych, ja twdj dumny syn/cérka wzywam i
wznosze sie na twoich destruktywnych sitach w tg mroczng noc zemsty!

Przyprowadzitem przed twoje oblicze mojego wroga, NN, potezny Secie, i przysytam jego/jej zycie
tobie jako prezent i ustanawiam astralne potgczenie miedzy wami, abys mogt usunaé tego, ktory stoi
na mojej drodze, drodze twojego wiernego stugi, ktéry wedruje mroczng sciezka.

Wszechmocny Secie/tyfonie, badz teraz ze mng i zniszcz mojego bezwartosciowego wroga NN,
poniewaz ja jestem twoim wiernym wojownikiem, ktory w twoim imieniu walczyt z bogami i wygraf!

Wielki Bolchoseth, opu$¢ swoje mroczne krélestwo i zamieszkaj we mnie, wzmocnij mojg nienawisc i
maoj gniew, abym ja samg swojg wola mogt zniszczy¢ mojego wroga NN!

Ablanathanalba, wielki gryfie, pozwdl ciemnosciom swojej wiecznej nocy sciemnié ptomien zycia NN i
swoimi niszczycielskimi pazurami rozetnij jego/jej plugawg dusze!

lo Set, ponury panie, rozlej krew NN i swojg demoniczng zgdza zgwalc¢ jego zmystu, aby jego/jej dni
tak jak jego/jej noce wypetnity sie krzykiem, terrorem i koszmarami!

Erbeth, panie czarnego ptomienia, pozwdl wichrom wy¢ i pogrzeb NN, mojego najgorszego wroga,
pod piaskiem czarnej pustyni, niech zostanie na zawsze potkniety przez ciemnosci wiecznego
zapomnienial

Pakerbeth, potezny krolu, przekinij NN, ktory jest zaréwno moim jak i twoim wrogiem i pozwdl jemul/je;
poczu¢ moje piekielne ognie zemsty. Pozwdl mi, ktérego celem egzystenciji jest osiggniecie twojego
poziomu, zemsci¢ sie i popchnij mojego wroga NN w zimne objecia $mierci!

Wielki Secie-Tyfonie, badz teraz ze mng i zniszcz NN, ktory jest bezwartosciowym stugg Horusa i
pozwdl wiecznym ciemnosciom $mierci objaé jego ciato i dusze. Tyfonie-Secie, zniszcz wroga!"

6.
Mag Setianski bierze zelazny gwdzdz, wezesniej pobtogostawiony imieniem Tyfona i umieszczony na
oltarzu i recytuje nad przedstawieniem wroga:

"Przez siedem gwiazd wielkiej niedzwiedzicy jestem teraz zjednoczony z Setem-Tyfonem. Jestem
wybrany i btogostawiony, niech opeta sita Seta aby skaza¢ mojego wroga NN na smierc!
NN, zniewalam twoj cien i niszcze twoja dusze; nienawiscig Tyfona wwiercam sie w twoje serce!"

7.
Mag setianski wbija gwézdz w serce przedstawienia wroga, ktore jest umieszczone na $rodku
pentagramu namalowanego na podtodze, wotajac:

"Kolchoi Tontonon, zniszcz mego wroga!”



8.

8.

Mag setianski bierze sztylet rytualny umieszczony na oftarzu i trzymajac go wysoko nad
przedstawieniem wroga, wota:

"NN, w imie Seta-Tyfona zabieram twoje zycie!"

Mag przebija gtowe przedstawienia wroga sztyletem i wyobraza sobie intensywnie jak wrég umiera,
wotajac:

"Kolchoi Tontonon Bepon Bata!"

9.
Mag umieszcza bezgtowe przedstawienie razem z jego glowa w czarnym popiele.
Mag podnosi popidt trzymany obiema dtorimi i wota:

"Tak jak NN zostat pozarty tak cata bezwartosciowa ludzkos¢, ktéra osmiela sie staé na mojej drodze
zostanie zniszczonal!

Secie-Tyfonie, zeslij mi site, boskg moc i mozliwos¢ zniszczenia wszystkich moich wrogéw!

Hell Set!"(x7)

10.

Mag konczy rytuat w tradycyjny sposéb i zmywa Tyfoniczny pentagram namalowany na podtodze za
pomocag wody deszczowej, ktérg wczesniej przygotowat.

Aby klatwa miata petny efekt przebite i dekapitowane przedstawienie oraz popiét w ktérym jest ono
umieszczone powinny zosta¢ potozone przed drzwiami mieszkania wroga lub w innym miejscu, gdzie
istnieje pewnos¢, ze przedstawienie wejdzie w kontakt z wrogiem.
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9. Trzy Gléwne Setianskie Swieta

W tym tekscie opisano trzy najwazniejsze setianskie swieta i trzy krotkie, lecz bardzo silne inwokacje.
Rytuaty, ktérych mag setianski moze uzy¢ aby zmagazynowac setianski strumien energii podczas tych
Swigt. Wszystkie inwokacje i rytuaty uzywane podczas obchodzenia swiat setianskich powinny byé
poprzedzone setianskim rytuatem otwarcia.

Pierwszym setianskim swietem jest "rocznica buntu Seta przeciwko Ozyrysowi" ktéra wypada
22 marca.

Podczas tego dnia mag setianski moze przywota¢ i zmagazynowac energie Seta poprzez
wypowiadanie stéw mocy, ktére sg tajemniczymi imionami Seta. Mag stoi zwrécony w strone ottarza
umieszczonego na potudnie i recytuje nastepujaca inwokacje siedem razy:

"Wzywam cie, Secie Typhonie, Baalu, Ashu, Teshubie, Secie z Dahlke, Secie z Kharga, Secie z
Ombos, Secie z Oxyrhynchus!

Wzywam cie straszliwy Kolchoi Tontnon Secie!

Wzywam cie, panie, Apomx Phriourigx Beptu!

Przybadz na moje wezwanie Typhon Kolchlo Pontonon Set Sachaoch Ea, lo Bolchoseth lo Erbeth
Neuthi lao lae losphe lo lo Abraoth, Set Chreps!

Przybadz do mnie i wystuchaj moich modlitw podczas tej nocy przewrotu!

Opus¢ swgj tron potozny w poteznym krélestwie Setheus!

Opus¢ swojg mroczng siedzibe, gdzie twoje stowo jest prawem i zaszczyé mnie, swojego dumnego
syna/corke obecnos$cig swoich wzmachniajgcych i odwiecajacych energii!

Jestem twoim synem/corkg stworzonym z twojej krwi rozlanej w walce! Wypowiadam twoje imie, ktére
jest stowem mocy i prosze cie, aby$ zamieszkat we mnie w tg btogostawiong noc!

Set-Heh, Setnakt, Sutek, Beth, Bolchoseth, Sut, Ablanathanalba-Set, Set Chereps, Bata, Bepon,
Kolchoi Tontonon, Lerthex, zamieszkaj we mnie, w tym miejscu, ktére jest odbiciem mojej duchowe;j
Swiatyni i zalej moje zmysty tej nocy swoimi mrocznymi wizjami i snamil

Niech caty mdj byt zostanie przenikniety twojg obecnoscig, potezny Secie, na zawsze umrocznij i
wzmocnij mojg dusze. Badz teraz ze mng, wielki Secie!

Gdy jestes blisko staje sie Erbeth!

Gdy przechodzisz przeze mnie i ponownie zajmujesz miejsce w Setheus pamietam w co mnie
zamienites i staje sie Pakerbeth.

Jestem w imie Seta dumnym i poteznym bogiem, ktéry zamiast byé/wen woli na zawsze stawac
sie/xeper.

Xeper-I-Set.

Drugim setianskim swietem sa "urodziny Seta", ktére przypadaja 29 lipca.

Podczas tego dnia mad setianski powinien cieszy¢ sie swietem ku czci Seta. Positek powinien sktadac
sie ze skfadnikow poswieconych Setowi, np. ryb, wotowiny, melondw.
Tuz przed pdétnocg mag ustawia sie przed ottarzem i recytuje nastepujacg inwokacje siedem razy:

"Potezny Secie, straszliwy synu Nuit, to sita w twoim imieniu wypetnia moje serce nadziejq tej nocy
ciemnosci i koszmarow!
Niech twoj mroczny cien spadnie na mnie i zesle mi ochrone, potezny Secie!



Ten dzieh zupetnie poddano twojemu panowaniu zwie sie Naktab i o Naktab ciebie prosze!

Zeslij mi site zmystéw i mozliwos¢é ponownego stworzenia mojej duszy, abym pewnego dnia mogt
wznies¢ sie we wiadzy i sta¢ sie Xeper-I-Set.

Wszechmocny Ablanathalba Secie, poprowadz mnie w mojej walce z moimi wymuszonymi
stabosciami, abym maogt zwyciezy¢ i w twoim imieniu sta¢ sie Pakerbeth!

Achachor Achchor Achachachptoumi Chachcho Charachoch Chaptoume Chora Choch Aptoumime
Chochaptou Charachptou Chachcho Chara Choch Ptenachocheou!

Hell Set!"

Trzecim setianskim swietem jest "morderstwo Ozyrysa", ktére przypada 16 pazdziernika.

Tego dnia zamordowany Ozyrys zostat pochowany w miescie Abydos. Wszyscy bogowie, poza
Setem, ktéry zamordowat Ozyrysa, smucg sie tego dnia, poniewaz wiedza, ze ich losem jest rowniez
by¢ zniszczonymi i zabitymi!

Setianski mag obchodzi ten dzieh radosnie, poniewaz reprezentuje on triumf mrocznych mocy nad
naturalnym porzadkiem. Mag zakopuje przedstawienie Ozyrysa na poczatku tego dnia.
Przedstawienie powinno zosta¢ ulepione z gliny lub ceramiczne.

Na piersi rzezby powinny by¢ wyryte symbole Ozyrysa, a na plecach powinno by¢ wyryte imie
osobistego wroga maga. Pézniej, w nocy, tuz przed pétnoca powinien odby¢ sie rytuat. Rzezba
zostaje odgrzebana.

Mag trzyma jg w lewej rece i zwracajgc sie na zachdd recytuje:

"Jestem Ablanathanalba, poteznym gryfem ktéry trzyma Ozyrysa uwiezionego w pazurach!
Jestem Abriaoth Alarphoto Set, ktérego wtadza nad krélestwem bogow jest catkowita i ktérego wola,
ktére jest wzmocniona mrocznym przebudzeniem, ma site zniszczyé bezwarto$ciowe bostwal

Osoronophris jest martwy, staby bdg, ktéry kiedys byt panem swiata!

Patrze teraz najego zwtoki wiedzac, ze ja sam jestem nieSmiertelny.

Ja, ktory zwyciezytem Ozyrysa, wiem, ze pod moimi stopami moge zdeptac¢ armie kosmicznych
bogow!

Patrze z gory na tych, ktdrzy nie wedrujg pod cieniem poteznego Seta i przekazuje moje wtasne
stabosci ich ciatom!

Grzebig i wmuszam energie sciemniajgce moje zmysty w ich plugawych duszach!

W imie Mirasusa to sie stanie!

W imie Set-Heha zwyciezca zostanie ubostwiony"!

Mag powinien powtdrzyé inwokacje siedem razy, a nastepnie w imie Seta zmiazdzy¢ rzezbe, tak jakby
zawierata ona wszystkie energie, ktére mag chce wygnac ze swojej wtasnej duszy i ducha, w ten
sposéb przekazujac te negatywne energie wrogowi, ktérego imie byto wyryte na plecach rzezby.

Gdy to sie stanie mag zwraca sie na potnoc i recytuje:

"M0oj ojciec, potezny Set oczyszcza mnie i wzmacnia mojg dusze, W jego imieniu przyrzekiem walczy¢
z kosmicznym porzadkiem!

Gardze statystycznym bytem i wybieram Xeper zamiast Wen!

M¢j ojciec zsyta mi berto przysztosci, zwane Djam!

W imie Erbeth pustka zwana przysztoscig nalezy do mnie!

Hell Set!"

Rytuat konczy sie pogrzebaniem zmiazdzonej rzezby Ozyrysa. Jesli celem rytuatu jest zaszkodzenie
konkretnemu wrogowi rzezba powinna zostaé pogrzebana niedaleko mieszkania wroga lub w inny
miejscu, ktére on odwiedza.



10. Imie Seta-Tyfona/Stowo Mocy

Ten tekst zawiera opisy i wyjasnienia kilku z wielu tajemniczych i magicznych imion Setal!

Gdy byto to mozliwe, podano ttumaczenia réznych imion!

Mag Setianski moze i powinien uzywac réznych imion Seta w swoich rytuatach, poniewaz imiona te sg
stowami mocy, ktére przywotujg i przyciggajg do siebie Setianski strumien

energii.

Ozyrys jest pokonany! Set jest zwyciezca!

Hell Ablanathanalbal!



- Set-Heh = Set wieczny.

- Setnakt = Set jest potezny.

- Setekh = rozgniewany.

- Erbeth = Set jako stworzyciel nowych idei.

- Beth = Set.

- Pakerbeth = wywyZzszytem sie do poziomu Seta.

- Sutekh = Set.

- Bolchoseth = Baal, pan, ktéry jg atakuje jak Set.

- Lerthex = tajemne imie Tyfona.

- Kolchoi Tontonon = tajemne imie Seta-Tyfona.

- Seti = cztowiek Seta.

- Sut = Set.

- Ablanathanalba = Set w formie gryfa, ktéry zwyciezyt Ozyrysal!
- lo = Set.

- Sutk = Set.

- Apomx Phriourigx = Set-Typhon.

- Beptu = Typhon.

- Set Chereps = Set jak pan blyskawic.

- Sut-Hek = Set.

- Bepon-Beput-Bata = Set-Typhon, pan czarnej magii.
- Pyripeganx = pan fontann ognia.

- Bepon = Magiczne imie Tyfona, ktére pozwala tworzy¢ iluzje.
- Bata = Set.

- lo Seth = Set.

- Xeper-i-Set = Staje sie Setem

- Suti = Set.
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I11. Kagiri Ushumgal

Spis TreSci:

1. Ama/Ushumgal/Anna
2. Rytuat Otwarcia
3. Rytual Zakonczenia
4. Azerate 218
5. Jedenascie Plomieni Azerate
6. Utukki Limnuti
7. Wezwanie Siedmiu Ziych
8. Inwokacja Tiamat
9. Su-Nir-Ra Ushumgallum
10. Mowa Lowcy Cieni

1. Ama-Ushumgal-Anna

Na poczatku panowata ciemnos$c¢, a chaos byt wszystkim.

Tiamat, matka chaosu, razem z Absu, ojcem gtebi, rzadzili wieczng ciemnoscig i catkowitg cisza.
Tiamat i Absu razem tworzyli chaotyczny ocean.

Stodkie wody Absu mieszaty sie ze stonymi wodami Tiamat, gdy razem $nili swoje mroczne sny.
Ale z dwdch odwiecznych snéw zaczety nieczyste, nie bedace w harmonii z chaosem energie,
przybiera¢ forme w ciemnosci.

Te nieczyste energie rosty w site.

Stato sie to, gdy matka chaosu i ojciec gtebi spali mrocznym snem.

Z nieczystych energii, ktére przybraty forme w ciemnosci, wystapili plugawi rebelianccy bogowie.
Z niechaotycznych energii, ktére przybraty forme wystapili bekarci bezwartodciowego swiatta.
Posrdd tych bogdéw Enki byt najsilniejszy.

Enki stat sie panem bekartow.

Enki stat sie krélem bezwartosciowych bdstw.

Idealna cisza nie byta juz idealna, gdyz wieczna noc zostata zaktécona hatasem bekartéw.



Absu, ojciec ciemnosci obudzit sie ze swojego snu i wsciekt sie.

Tiamat, matka chaosu, obudzita sie ze swojego snu i wypetnita sie nienawiscia.

Z odrazg spojrzeli na nowych bogéw.

Nienawistnymi spojrzeniami patrzyli jak bogowie-bekarci rozmnazajq sie.

To umrocznito matke Tiamat.

To wypetnito ojca Absu zadzg zemsty.

Juz nawet Egura, czarna woda gtebi nie mogta sttumi¢ wesotego Smiechu bogéw-bekartow.

Juz nawet czarne mgty otchfani nie mogty ukry¢ obecnosci nowych bogéw.

Zachowanie bogéw-bekartow stato sie obrzydliwe dla ojca gtebi.

Absu wrzat wypetniony nienawiscig, poniewaz zachowanie nowych bogdéw byto nieodpowiednie.

W swoim gniewie Absu zwrdcit sie do smoczycy chaosu, Tiamat i powiedziat:

"Zachowanie bogoéw-bekartdéw jest dla mnie obrzydliwe, gdyz nie moge juz znalezé spoczynku ani snu
w ciemnosci.

Zniszcze, pozre, obréce w pyt ich zachowania, aby przywréci¢ czystos¢ chaosu, abysmy znowu mogli
$ni¢ mroczne sny."

Gdy Tiamat ustyszata te stowa napetnita jg radosc¢ i krzykneta do swojego meza:

"Wytep ich, stworzonych z moich snéw, ich zachowanie jest dla mnie obrzydliwe.

Wytep tych bogow-rebeliantéw, mezu, i znowu w moich objeciach bedziesz mdogt $ni¢ mroczne sny
wiadzy."

Gdy Absu to ustyszat jego twarz rozpromieniata na mysl o Zle, ktére planowat uczyni¢ bogom-
bekartom, swoim wlasnym odrazajgcym potomkom.

Wtedy nowi bogowie zobaczyli glorie nienawisci otaczajgca Absu i przestraszyli sie.
Bogowie-bekarci uciekli do Enkila, ktéry byt ich krélem i wyjasnili mu:

"Otchtan jest gotowa do wojny a wszechmocny smok chaosu recytuje klatwy zemsty."

Gdy Enki to ustyszat przestraszyt sie, lecz byt on krélem nowych bogoéw, najbojazliwszym ale tez
najbystrzejszym, wiec powiedziat swoim poddanym:

"Zatrujmy wody gtebi, i jesli sita otchtani lezy w ciemnosci przynieSmy nasz $wiatto w ciemnos¢ aby w
ten sposéb oslepi¢ naszego ojca Absu.

Naszg wspolng sitg zniszczymy go, gdyz Absu jest dumny i nie oczekujmy od niego tchoérzostwa.
Zajdzmy go od tytu i naszg magig zatopmy Absu w wodach $mierci, gdzie na zawsze bedzie on $nit
sny o $mierci."

Absu, ojciec gtebi, wznidst sie z otchtani, uzbrojony do walki, lecz tchérzliwi bogowie oslepili Absu
Swiattem i zatruli jego wody.

Zaatakowali Absu od tytu i wpedzili go w sen $mierci.

Obrzydliwi bogowie-bekarci wypetnili sie radoscig i w ekstazie kopulowali ze sobg, aby stworzy¢ nowe
zycie.

W ten sposdb bogowie Swiatta Swietowali swoje zdradzieckie zwyciestwo a krol bogdéw-bekartow,
tchorzliwy Enki, powiedziat swoim poddanym:

"Zbudujmy Swiatynie, aby zbezczesci¢ imie naszego martwego ojca, nazywajac jg Absu. W tej
Swiatyni bedziemy tworzy¢ wiecej plugawego zycia aby walczy¢ z chaosem.

Gdy pozostali bogowie to ustyszeli wypehili sie chorg radoscia.

W miejscu gdzie swoim tchérzliwy atakiem pokonali Absu zbudowali Swigtynie.

Aby zbezczesci¢ chaos nazwali $wigtynie Absu.

W Swiatyni Absu Enki kopulowat ze swojg plugawg dziwka Damkinag.

W Swiatyni Absu zostat stworzony Marduk.

Wewnatrz plugawej swiatyni powity zostat Marduk, syn Enkiego, syn Damkiny.

Wypluty z tozyska dziwki Damkiny narodzit sie Marduk i wszyscy bogowie Swiatta ztozyli mu dary.
Wszyscy bogowie-bekarci dali cze$¢ swojej mocy Mardukowi.

Marduk stat sie najsilniejszy sposrod bogdw bekartéw. Réwnie tchorzliwy i przebiegty jak jego ojciec,
nieudacznik Enkil, stat sie Marduk.

Potezna Tiamat, matka chaosu, matka Tiamat, smoczyca chaosu, wypetniona gniewem, wypetniona
nienawiscia, wzniosta sie z ciemnosci i jej ztowrogi krzyk styszany byt w glebi, styszany byt w
ciemnosci.

Krzyk Tiamat stycha¢ byto w Nar Mattaru i jej krzyk, ktéry byt sztormem, chtostat wszystkie dusze,
oprécz tych jej wiernych mieszkajagcych w Da-Ra-Es Ku-Kuga Bar-Sheg.

Z najgtebszych zakatkdéw Da-Ra-Es Ku-Kuga Bar-Sheg wznidst sie duch zemsty z wnetrza Tiamat.
duch zemsty powiedziat do Tiamat:

"Twoj maz zostat zabity przez bogoéw-bekartéw, Absu zostat zabity przez bogéw bekartéw, ktérzy w
tchérzliwy sposéb zabili naszego ojca, ktérzy swoim brudem zbezczescili ciemnos¢ chaosu.
Pomscijmy teraz naszego ukochanego Absu, matko chaosu.



Zemscijmy sie, wszechmocna smoczyco."

Gdy Tiamat ustyszata tg mowe ucieszyta sie i krzykneta w ciemnosci:

"Teraz nadszedt czas zemsty, teraz wiatry nienawisci bede wia¢ a ognie zniszczenia spalg wszelkie
zycie.

Duch zemsty obudzit mnie ze snu smutku, teraz pomscimy ojca gtebi."

Swojg magia Tiamat wezwata do siebie zywg ciemnosé.

Demony zta i bogowie chaosu zostali wezwani i zebrali sie przed tronem smoczycy.

W gniewie knuli oni bez przerwy, czekajac na bitwe, zadufani w gniewie radzili jak zaplanowac¢
nadchodzaca bitwe.

Matka Tiamat, wypetniona nienawiscig, wyrecytowata przedwieczne wezwanie i swojg magig
stworzyta Hubur, kaptanke Tiamat, stworzycielke demondw.

Tiamat powiedziata do Hubur:

Stworz legiony zemsty, stworz demony nieporzadku, stworz bogéw zniszczenia, gdyz ja Tiamat,
najpotezniejsza i najstarsza posréd bogéw chaosu, zgdam krwi nowych bogéw jako ofiary.

Stwodrz armie wojownikéw chaosu, ktérzy pomszczg krew Absu.

Stwodrz mscicieli chaosu, moja wierna Hubur i pomscij smutek smoczycy."

Hubur, rozszalaty cieh Tiamat, uktonita sie przed tronem smoczycy i swoja czarng magia przywotata
smocze potwory, z ostrymi i bezlitosnymi ktami.

Ich ciata wypefnita ona jadem, a nie krwig, zelazne smoki okryta ona strachem.

Pozwolita im tylko na spojrzenie krzyku i zamienita ich w bogdéw, aby ci ktérzy na nich spojrzg byli
zniszczeni.

Hubur stworzyta Hydre, wéciektego smoka i Lahamu, wielkiego lwa, wsciektego psa i cztowieka-
skorpiona.

Wielkie demony sztormu, wodniki i koziorozce, noszace bezlitosng broh i bez strachu przed walka.
Jedenastu bogéw chaosu zadziwito ja.

Gdy to stato sie jasne Hubur uklekta przed smoczycag Tiamat.

Tiamat, wielka smoczyca, Tiamat, uosobienie pierwotnego chaosu, nienawistnym gtosem krzykneta do
Hubur:

"Hubur, moja wierna kaptanko, ciesze sie, z tego co stworzytas, ale kto poprowadzi jedenastke do
zwyciestwa i przyniesie mi w ofierze rozkawatkowane dusze bogéw-bekartéw?"

Gdy Hubur ustyszata pytanie smoczycy wezwata ona za pomoca czarnej magii swojego meza,
wezwata wielkiego ksiecia chaosu, pana wojny Kingu.

Przed tron Tiamat wyniosta ona Kingu i w imieniu Tiamat wybrata go aby szedt w szpicy armii.
Hubur wybrata Kingu aby poprowadzit zte zgromadzenie, aby wznidst bron przed walka, dowodzenie
w walce przekazata ona w rece Kingu.

Hubur pozwolita Kingu zajaé miejsce w obradach i przed tronem Tiamat. Hubur powiedziata do
sSwojego meza, poteznego Kingu:

"Wyrecytowat dla ciebie formute sity, sprawitam, Ze jestes wielki w zgromadzeniu bogdéw, wypetnitam
twoja reke przywddztwem nad bogami, jestes teraz potezniejszy niz ktokolwiek, méj mezu. Niech
plugawi bogowie-bekarci zostang zmiazdzeni pod twoimi stopami."

Hubur data poteznemu Kingu tabliczki losu i przywigzata je na jego piersi.

Sama Tamiat zawotata wtedy:

"Kingu jest teraz gotowy do walki, Kingu jest teraz naszym mscicielem, ktéry pomsci krew Absu."
Legiony chaosu byty wyposazone do walki z bogami-rebeliantami, obrzydliwym potomstwem Tiamat.
Plugawi bogowie-rebelianci znowu zlekli sie, ich bég Enki drzat z gniewu i strachu.

Enki zamilkt ze strachu i ptakat krwig na swoim tronie, poniewaz wiedziat, Ze nikt nie moze
przeciwstawic sie poteznemu gniewowi Tiamat i przezyc.

Tchoérzliwy Enki, bég-nieudacznik, zebrat swoich poddanych i opowiedziat im co stworzyta potezna
smoczyca.

Enki opowiedziat im o jedenastu, stworzonych poprzez wole Tiamat i magie Hubur.

Opowiedziat im o legionach zemsty, ktére pod dowddztwem Kingu byty gotowe na wojne, a gdy
wszyscy bogowie $wiatta to ustyszeli ptakali oni krwig, poniewaz wiedzieli, ze nikt z nich nie odwazy
sie spotkac z legionami $mierci, ktére pod przywodztwem Kingu pomszczg Absu.

Tchorzliwi bogowie ucichli i ciern Uggu spadt na nich.

Ale Anshar, ktéry byt najstarszy posréd bogow-bekartéw, znalazt rozwigzanie.

Anshar wezwat Enkiego i powiedziat mu:

Ten, ktérego sita jest ogromna stanie sie obronca swojego ojca.

Tym, ktéry bedzie walczyt z chaosem jest Marduk, bohater."

Gdy Enki to ustyszat wezwat swojego syna, Marduka i powiedziat mu:



"Marduk, méj wierny synu, wystuchaj swojego ojca, gdyz cien smierci zapadt nad nami wszystkimi,
matka Tiamat, zta smoczyca, wypowiedziata nam wojne, nam, ktérzy wytoniliSmy sie z jej snow,
zebrata ona legiony ciemnosci i chaosu, ktére sg gotowe przelaé nasza krew.

Ty, Marduku, jeste$ naszg jedyng nadzieja, gdyz posréd nas, ktdrzy nie stuzymy smokowi nie ma
nikogo, kto odwazytby sie walczy¢ z wojownikami Tiamat, dowodzonymi przez Kingu.

Ja, Enki, wiem teraz, ze ty, Marduk, najsilniejszy z bogdéw, obronisz nas przed gniewem smoka, wiem,
ze moj syn bedzie walczyt z Tiamat.'

Marduk, wypetniony nienawiscig przeciwko sitom chaosu przysiagt przed tronem swojego ojca, ze
bedzie walczyt z matkg Tiamat swojg sitg i podstepem, ktére zestali mu wszyscy bogowie.

Gdy bogowie to ustyszeli ucieszyli sie, lecz Marduk, najsprytniejszy sposréd bogéw-bekartow zebrat
zgromadzenie bogow i w ich obecnosci ogtosit swojg wole przed nadchodzacag wojng z sitami chaosu.
Do swego ojca i pozostatych bogdéw powiedziat:

"Jedli ja, Marduk, syn Enkiego, mam walczy¢ z Tiamat potrzebuje sity i btogostawieristwa catego
zgromadzenia bogow.

Ja, Marduk, chce zostaé wywyzszony nad wszystkimi, zgdam panowania nad najwyzszym tronem,
gdyz jesli nie wywyzszycie mnie do rangi hajwyzszego boga moja sita nie bedzie sie liczy¢ w walce z
chaosem i Smier¢ zapewne zabierze nas wszystkich."

Bogowie petni leku przed nadchodzgacg wojng zdecydowali sie przysta¢ na zadania Marduka.
Zbudowali potezng $wiatynie ku czci Marduka i chwalili jego imie.

Ogtosili Marduka krélem bogoéw, oddali mu berto, tron i panowanie.

Bogowie-bekarci uzbroili Marduka w potezng bron.

Uzbroili Marduka w tuk i strzaty.

Uzbroili Marduka w siekiere i miecz.

Uzbroli Marduka w blyskawice i ogien.

Swoimi nowo zdobytymi sitami tchorzliwy Marduk stworzyt sie€ Swiatta aby ztapa¢ w nig wrogow.
Marduk przywotat cztery kosmiczne wiatry, stworzyt wir i orkan, ktére miaty go chronié przed gniewem
chaosu.

Te wiatry wystat on przeciwko smoczycy, aby w ten sposdb zamgli¢ jej zmysty.

Marduk, ktéry byt gotowy do walki, wezwat potezny huragan, otoczony ochronnym cyklonem rzucit sie
on na armie ciemnosci.

Marduk przybyt do tronu smoczycy.

Mardu przybyt w gtebie chaosu, przed tron chaosu, przed matkg Tiamat z powrotem zatopit sie w
gtebi.

Twarzg w twarz ze smoczycg Marduk wypowiedziat wojne.

Nie klekajac plugawy Marduk $miat sta¢ przed tronem Tiamat.

Ummu Ushumgal Sumun Tiamat, matka chaosu, wypetniona gniewem, wypetniona nienawiscig
spojrzata na buntowniczego Marduka.

Oczami Smierci, spojrzeniem nienawisci spojrzata ona na bezwartosciowego syna Enkiego.

Tiamat wyrecytowata piesni Smierci, wyta inwokacje.

Tiamat rzucita przedwieczng formutg i swojg czarng magia zaatakowata Marduka.

Syn bogodw, przebiegty Marduk zlekt sie.

Z oczu Marduka poptyneta krew.

Z ust Marduka ciekta czerwona woda zycia.

Z uszu Marduka tryskata boska krew.

Marduk krzyczat z bélu i zaczat powoli tong¢ we wtasnej krwi.

Szesédziesigt demondw rozdzierato ciato Marduka.

Siedem demondw pito krew Marduka.

Wielka smoczyca, pani chaosu, siedzac na tronie Smiata sie z nieszczescia Marduka.

Legiony chaosu, dowodzone przez Kingu otoczyly Marduka.

Synowie nienawisci corki zta otoczyty Marduka.

Marduk, przerazony, widziat jak cieh $mierci zbliza sie do niego.

Zdesperowany i przyttoczony ztem, ktére go otoczyto, Marduk przywotat swoje kosmiczne wiatry.
Wezwat swoje wichry i wichry te uwolnity go od demondéw. Swojg sie¢ swiatta Marduk zarzucit na
Tiamat.

Smoczyca chaosu, wypetniona nienawiscig wykrzyczata przedwieczng klgtwe.

Marduk uderzat cata swojg sitg, a cztery wiatry uwolnity go od twarzy Tiamat.

Wtedy Tiamat otworzyta swoje szczeki, aby wykrzycze¢ swoj gniew.

Wtedy Marduk rozkazat kosmicznym wichrom wej$¢ w nig, aby nie mogta zamkng¢ swoich krwawych
szczek.

Matka Tiamat gtosno wykrzyczata do Marduka:



"Jak mozesz mie¢ nadzieje na zabicie czegos, co nigdy nie zyto.

Jak mozesz wygra¢ z czyms co nigdy sie nie narodzito.

Ja, Tiamat, bytam wszystkim, gdy wszystko byto niczym.

Panowatam zanim narodzita sie Smierc.

Jestem pustkg i wieczng ciemnoscia.

Jestem chaosem, niszczycielkg catego porzadku i matka nicosci.

Jak ty, Marduk, jedynie jeden z poronionych potomkéw moich snéw, mozesz mie¢ nadzieje na
wieczne panowanie.

Przed kosmosem byt chaos i gdy kosmos upadnie chaos zndéw stanie sie wszystkim.

Ciesz sie swoim krétkim zwyciestwem, bekarcie, gdyz ja, Tiamat, jestem pierwsza, ktéra widziata
Sciezki losu i wiem jak ta wojna sie skonczy.

Ciesz sie swoim krétkim zwyciestwem Marduk, gdyz kiedy nowi bogowie i $wiatto zostang zniszczeni
znowu bede panowadé."

Marduk przestraszyt sie gdy ustyszat petng pogardy mowe Tiamat i kazat wichrom napenié Zzotadek
Tiamat i

rozerwac jg od srodka.

Lecz potezna Tiamat, smoczyca chaosu, nie krzyczata z bélu, tylko Smiata sie pogardliwym
Smiechem.

Marduk, krél nowych bogoéw, przerazony wystrzelit swojg swietlistg strzate i przeszyt zotadek
smoczycy.

Strzata Marduka przeszyta jelita smoka i wbita sie we wnetrznosci.

Smiejac sie upadta potezna Tiamat.

Smiejac sie matka chaosu zapadta w sen $mierci.

gdy zotnierze Kingu zobaczyli jak smoczyca upada rozproszyli sie oni, lecz kaptanka chaosu, ktéra
niewidoczna obserwowata walke, Hubur, demoniczna wiedZzma, ktéra nadzorowata walke, zmienita sie
w czarny wiatr.

Zanim przelana krew Tiamat zdgzyta upas¢ na ziemie, zanim plugawy Marduk zdotat zbezczescié
przelang krew smoczycy chaosu, Hubur zebrata krew smoczycy i przeniosta jg w miejsce nieznane
bogom swiatta.

Wierna Hubur, matka czarnej magii, zta wiedzZma Hubur, zabrata krew na skraj ciemnosci i
przechowywata krew smoka w nieskoriczonej pustce.

Z krwi smoczycy powstato potezne krolestwo rozszalatego chaosu.

Z przedwiecznej krwi chaosu wznidst sie msciciel, ktéry pomsci upadek tronu smoczycy.

Krew smoczej matki wyptyneta i rozlata sie, tak, ze chaos otoczyt to wszystko co stanie sie kosmosem.
W ciemnosciach rozszalatego chaosu staty czekajgce gtodne demony.

Tchoérzliwy Marduk, nieswiadomy poczynan Hubur, nieSwiadomy nowego krélestwa demonow stanat
przed "martwym" cialem smoka i zebrat swojg bron.

Gdyz ten, ktory "zabit" musi walczy¢ z Kingu.

Kingu, ostatni potomek przedwiecznego rodu.

Kingu, msciciel smoczycy, ptongc nienawiscig stat gotowy do walki, ale zanim pan wojny Kingu zdgzyt
spotkac sie sam na sam z bezwartosciowym mardukiem, zanim wielki Kingu zdazyt zatopi¢ Marduka
w wodzie $mierci, zostat on otoczony armig bogéw-bekartow.

Kingu zostat przyttoczony liczebnie legionami stabych bogéw, ktére dopiero teraz odwazyty sie
wkroczy¢ do akcji.

Poniewaz kiedy smoczyca byta "martwa" jedenastka stworzona przez magie Hubur zostata
rozproszona, i bogowie-bekarci poczuli fatszywg odwage.

Potezny Kingu zostat skuty ich ptongcymi tancuchami.

Plugawy Marduk zabrat Kingu tabliczki losu i przywigzat je do swojej wiasnej piersi.

Ale demoniczny ksigze chaosu $miat sie z plugawego Marduka i powiedziat:

"Tchorzliwy psie, twoje tchérzostwo mogto by cie uratowag, ale ja, chaotyczny pan wojny, wejrzatem w
tabliczki losu i zobaczytem jak wojna miedzy chaosem i kosmosem sie zakonczy.

Spojrzatem w czarne tabliczki i widziatem jak wasze wtasne stworzenie zwraca sie przeciwko wam.
Widziatem jak ci, ktorzy stuzg gniewowi Slepego miecza otwierajg bramy do gtodnych bogéw, ktdrzy
czekajg na dzieh zemsty.

Ja, Kingu, widziatem jak ci kierowani mojg rozlang krwig zemszczg sie za pierwotny chaos, ktory
zbezczesciliscie.

Smoczyca powstanie ponownie, a ja, Kingu, zostane pomszczony.

Cieszcie sie swoim krotkim zwyciestwem, gdyz zwyciestwo chaosu bedzie wieczne.

Moja zemsta jest dziedzictwem mojej krwi, a nienawis¢ jest wieczna w mojej krwi.



Ciesz sie swoim zwyciestwem, Marduk, bo gdy dzien gniewu nadejdzie twoja krew zostanie przelana
ku mej czci."

Gdy Marduk to ustyszat rozkazat swoim wojownikom wyprowadzi¢ i uwiezi¢ Kingu.

W najmroczniejszej dziurze Uggu rozkazat on swoim armiom zwigzaé Kingu.

Cate zgromadzenie bogdw zebrato sie wokdt Marduka i oddato mu czesé.

Mardu, bezwartosciowy bekart, uciagt gtowe smoczycy swoim mieczem.

Podciat on jej zyly, a gdy jego ojciec to zobaczyt ucieszyt sie i Swietowat.

Marduk, ktéry ogladat trupa smoka zdecydowat sie stworzy¢ wszechswiat z ciata smoczej matki.
Rozciat on ciato w $rodku i z jego potowy stworzyt niebo.

Z drugiej potowy stworzyt catg ziemie.

Marduk wystawit straznika, ktory miat powstrzymywac "tych, co mieszkajg na zewnatrz" przed inwazjg
przeciwko stworzeniu, gdyz Marduk czut zagrozenie ze strony krwi smoczycy.

Nakazat on stworzy¢ mury aby chroni¢ swoje stworzenie przed bogami rozszalatego chaosu.

marduk stworzyt zamkniete bramy, ktére miaty powstrzymac ocean chaosu przed zatopieniem
wszechs$wiata.

Marduk stworzyt stanowiska bogéw i przydzielit im odpowiednie gwiazdy w zodiaku.

Marduk stworzyt lata i dni, dat bogom wtadze nad planetami.

Syn Enkiego ustanowit storice aby Swiecito w dzien i ksiezyc w nocy.

Wszyscy bogowie oddali cze$¢ Mardukowi i nadali mu tytut "pana stworzyciela".

Marduk, ktéry rozkoszowat sie hotdem zdecydowat sie na stworzenie cztowieka, aby cztowiek rowniez
go czcit.

Marduk powiedziat do swojego Ojca Enkiego:

"Ztgcze krew i stworze szkielet.

Ustanowie cztowieka, ktérego réd bedzie wielbit nas na zawsze."

Gdy Enki to ustyszat byt dumny ze swojego syna i zwotat on cate zgromadzenie bogéw, aby Marduk
mogt przed nim ogtosi¢ swoje plany stworzenia cztowieka.

Gdy bogowie ustyszeli plany Marduka o stworzeniu cztowieka, ktory bedzie ich czcit wszyscy zgodzili
sie ze stworzycielem.

Przebiegly Marduk ucieszyt sie z tego i zapytat wszystkich zgromadzonych bogéw:

"Ktory z was jest gotéw sie poswiecic¢, abysmy my, pozostali, mieli cztowieka jako naszego wiernego
niewolnika?

Ktory z was jest gotow przelaé swojg krew, abysmy z krwi i gliny mogli utworzy¢ swoich niewolnikow?
Aby stworzy¢ cztowieka potrzebuje boskiej krwi i zaoferowanego zycia, zeby cziowiek mogt wzniesc
sie z gliny bog musi sie poswiecié, ktéry z was jest gotdw umrzeé¢ aby wypetni¢ zyczenie wysokiej rady
bogéw?"

Gdy bojazliwi bogowie ustyszeli stowa plugawego Demiurga przestraszyli sie, bo nikt z nich nie byt
gotowy poswiecic zycia aby spetni¢ zyczenie Marduka.

Lecz bogowie Igigi, jedni z najprzebieglejszych bogéw znalezli rozwigzanie i powiedzieli Mardukowi:
"Poswiecmy tego, ktdry wypowiedziat nam wojne, zabijmy tego, ktéry z nas kpit.

Rozlejmy krew tego, ktory wrdzy nasz upadek.

Chaotyczny wiadca wojny, ktérego uwieziliSmy moze umrzec, abysmy mogli otrzymaé nowego stuge.
Mozemy zabi¢ Kingu, aby cztowiek, wierny niewolnik mogt zosta¢ stworzony."

Gdy Marduk to ustyszat rozpromienit sie i rozkazat aby przyprowadzono Kingu przed zebranie bogow.
Plugawi bogowie-rebelianci przyprowadzili Kingu z dziury Uggus.

Dumny stat Kingu przed bezwartosciowymi bogami.

Tchoérzliwy Marduk powiedziat do Kingu:

"Ty, ktéry wrézysz nam $mieré, sam teraz umrzesz.

By¢ moze moc wtadz chaosu nie jest tak wielka jak mysleliSmy.

Potezny Kingu jest pewnie slepy, gdyz nie potrafit zobaczy¢ swojego wtasnego nieszczesnego konca
w tabliczkach losu."

Gdy Kingu to ustyszat rozesmiat sie szyderczym smiechem i powiedziat:

"Ja, Kingu, widziatem swojg wtasng $mier¢ w tabliczkach losu, ale widziatem réwniez moje wiasne
zmartwychwstanie, gdyz nam, powstatym z chaosu $mier¢ jest jedynie krétkim odpoczynkiem.
ByliSmy pierwszymi i staniemy sie ostatnimi.

My, ktdrzy nigdy nie zyliSmy nie mozemy kiedykolwiek umrzec.

Rozlej mojg krew, tchoérzliwy Marduku, gdyz ta krew, ptyngca w moich zytach pewnego dnia pokona
cie, gdyz moja nienawis¢ jest wieczna tak jak moja zadza zemsty.

Ciesz sie, plugawy rebeliancie, swoim krotkim zwyciestwem, gdyz kara za twe zbrodnie jest straszliwa
i wieczna."



Gdy obecni bogowie to ustyszeli wypetnili sie gniewem i swoimi mieczami rozcieli ciato poteznego
Kingu.

Tchoérzliwy Marduk podciat zyty Kingu, a jego krew rozcienczyt gling, aby stworzy¢ ciato cztowieka.
Marduk tchnat swéj Smierdzgcy oddech w ciato cztowieka, aby wypetnito sie sitg zyciowa i zaczeto zyc.
Cztowiek zostat stworzony i wszyscy bogowie oddali czes¢ Mardukowi.

Bezwartosciowi bogowie nadali Mardukowi jego pie¢dziesiat tytutdw i wyniesli go do rangi krdla
kosmicznych bogéw, bo gdzie wczesniej panowanie chaosu byto catkowite panowat teraz kosmos.
Lecz poza barierami kosmosy stojg bogowie chaosu, ktérzy wzniesli sie z krwi smoczycy. Bogowie ci
nadzorujg stworzenie swiatta i oczekujg dnia zemsty.

Czekajg na rozkaz ksigzat chaosu aby najechac¢ krélestwo demiurgicznych bogoéw, aby rozsiewaé
czarne ognie smierci i na zawsze zdmuchng¢ umierajacqg iskre bogdéw stworzenia.

Lecz ci, ktorzy stuzg martwemu smokowi to nie tylko gtodni czekajgcy na wojne i stojacy na zewnatrz,
bo jest napisane, ze stworzenie Marduka, kierowane krwig Kingu, otworzy bramy na drugg strone.
Jest powiedziane, ze cztowiek, stworzony z krwi ztego, zwrdci sie przeciwko wtasnemu stworcy, gdyz
Marduk popetnit brzemienny w skutki btad, gdy stworzyt cztowieka z krwi demona chaosu, pana wojny,
Kingu.

Poprzez krew Kingu cztowiek niesie w gtebi siebie czarny ogieh chaosu.

W gtebi swojej duszy cztowiek nosi ziarno anty-kosmicznej nienawisci.

Bo krew cztowieka jest krwig msciciela i nienawi$¢ cztowieczenhstwa jest nienawiscig Kingu.

Posrdéd wybranych, kierowanych chaotyczng krwig, sg btogostawieni sitg przedwiecznych bogéw
chaosu.

Ci wybrani, ktorzy stuzg gniewowi "zmartych" bogéw, sg tymi, ktdrzy otworzg zamkniete bramy od
wewnatrz i wpuszczg tych, ktérzy czekajg poza barierami kosmosu.

Stworzenie Marduka jest niczym innym jak tongcg wyspa, otoczong wiecznym morzem chaosu.
Morzem chaosu, ktére jest krwig "martwej" smoczycy.

Poza murami stworzenia czeka jedenastu mscicieli chaosu.

jedenastu i ich legiony czekajg az portale sie otworza, aby mogli ponownie ustanowi¢ chaos, ktory
kiedys$ panowat.

Gdy bogowie chaosu, wojownicy rozszalatego chaosu rozkawatkujg bogéw-bekartéw, gdy gniew
smoczych $mierci zniszczy buntowniczych bogoéw i ich plugawe stworzenie, nasza wszechmocna
matka, Ama-Ushumgal-

Anna Sumun Mummu Tiamat, obudzi sie ze snu $mierci.

Pierwotna ciemnos¢ i cisza ponownie zatopig wszystko.

Triumf chaosu nad kosmosem bedzie wieczny i ponownie panowanie sit chaosu bedzie catkowite.

Silim-Madu Ama -Ushumgal -Anna.
Silim-Madu Sumun Mummu Tiamat.






2. Rytuatl Otwarcia

0.
oltarz powinien sta¢ na zachodzie.

1.
Mag stoi zwrécony w strone oftarza, bierze dzwon rytualny i uderza go jedenascie razy.

2.
Mag zapala $wiatto oftarza w imie Tiamat.

3.

Mag unosi sztylet rytualny w strone oftarza i silnym gtosem wota:

"Tiamat, wszechmocna smocza matko, Hell! Hell! Stawa!"

Gdy to zostanie wypowiedziane mag rysuje czarng gwiazde chaosu w przestrzeni astralnej przed
sobg, wypowiadajgc stowo mocy: "Ushumgal”.

4,

Mag zwrécony na potudnie, wznosi sztylet rytualny i wota:

"Absu, dumny krolu gtebi, Stawa! Stawa! Stawa!"

Gdy to zostanie zawotane mag rysuje czarng gwiazde chaosu w przestrzeni astralnej przed sobg
wypowiadajgc stowo mocy "Ushumgal”

5.

Mag zwraca sie na wschod, wznosi sztylet rytualny i wota:

"Hubur, kaptanko chaosu, Stawa! Stawa! Stawa!"

Gdy to zostanie zawotane mag rysuje czarng gwiazde chaosu w przestrzeni astralnej przed sobg
wypowiadajgc stowo mocy "Ushumgal”

6.

Mag zwraca sie na potudnie i wota:

"Kingu, anty-kosmiczny panie wojny, Stawa! Stawa! Stawa!"

Gdy to zostanie zawotane mag rysuje czarng gwiazde chaosu w przestrzeni astralnej przed sobg
wypowiadajgc stowo mocy "Ushumgal”

7.

Mag zwraca sie w strone oltarza, dotyka swojego trzeciego oka nozem rytualnym wypowiadajac
nastepujaca inwokacje:

"Cztery mroczne bramy do wymiaréw chaosu sg teraz otwarte, i w imie Tiamat, Absu, Hubur i Kingu
Anty-kosmiczne energie ptyng teraz swobodnie."

Mag zanurza ostrze sztyletu w czarce wypetnionej winem, umieszczonej na ottarzu i recytuje:

"W imie smoczycy chaosu wzywam straszliwych bogdéw anty-egzystencji i wypetnionej wodg otchtani.
Badzcie teraz ze mng, bezimienni i nieuformowani demoniczni bogowie, ktérzy panujecie nad
wiecznymi ciemnosciami rozszalatego chaosu. ObudZcie sie z mrocznego snu i przybadzcie na moje
wezwanie.

Badzcie teraz ze mnag, ci, ktorzy jestescie najwierniejszymi stugami smoczycy chaosu i zaszczyccie
mnie obecnoscig swoich mrocznych cieni.

Chroncie mnie przed atakami kosmicznych bogoéw i wypedzcie energie plugawych buntowniczych
bogéw z tego miejsca rytualnego.

Badzcie teraz ze mng, wy, ktérzy oczekujecie dnia zemsty i pozwolcie czarnemu ptomieniowi chaosu
ptong¢ w gtebi mojej mrocznej duszy silniej niz kiedykolwiek.

W imie Tiamat wzywam was, heroldéw wiecznej ciemnosci, badzcie ze mng i oczysécie mojg dusze
niszczacymi ptomieniami ognia chaosu. Niech zostanie zniszczony kosmiczny brud, ktéry ptynie w
moich zytach i niech imie wszechmocnej smoczej matki pozwoli krwi wielkiego Kingu ponownie
obudzi¢ sie do zycia.

8.

Mag wypija wypetnione energig wino rytualne i recytuje:

"Krew Kingu pfonie teraz znéw w moich zytach w imie rozszalatego chaosu, jestem wypetniony sitami
wiecznej



Ciemnosci!

Ja NN jestem gotowy przeprowadzac czarne rytuaty, aby poprzez btogostawienstwo bogéw chaosu
moja magia uzyskata catg swoja moc z mrocznych snéw $pigcej smoczej matkil

Hell Tiamat! (x2)

Hell Absu! (x2)

Hell Hubur! (x2)

Hell Kingu! (x2)

9.Mozna teraz rozpoczgg¢ rytuat.

3. Rytuat Zakonczenia

1.

Mag zwraca sie w strone oftarza, unosi sztylet rytualny i wota:
"Silim-Madu Ama-Ushumgal-Anna!

Silim-Madu Sumun Mummu Tiamat!"

2.

Mag zwraca sie na potudnie, unosi sztylet rytualny i wota:
"Silim-Madu Ad-Da Absu!

Silim-Madu A-Tuku Absu!"

3.

Mag zwraca sie na wschéd, unosi sztylet rytualny i wota:
"Silim-Madu Ummu Hubur!

Silim-Madu Nin-Mah Hubur!"

4,

Mag zwraca sie na pdélnoc, unosi sztylet rytualny i wota:
"Silim-Madu Gar-Du Kingu!

Silim-Madu Ku-Kuga Ur-Sag Kingu!"

5.

Mag zwracac sie z powrotem w strone oftarza i wota:

"Smok to ten, ktéry uczynit swojego wlasnego ducha poteznym, ja jestem smokiem.
Hell Tiamat!

Hell Absu!

Hell Hubur!

Hell Kingu!"

6.
Rytuat jest zakonczony



4. Azerate 218

Azerate jest ukrytym imieniem anty-kosmicznych bogow, ktére jest kluczem do zamknietych bram
mrocznych wymiaréw. Azerate to ezoteryczne imie jedenastu anty-kosmicznych mocy, o ktérych jest
mowa zaréwno w sumeryjskim gnostycyZzmie chaosu jak i klifotycznej kabale. Samo imie Azerate
(Azrat) jest zakodowang numerologiczng formutg, ktéra otrzymuje wartos¢ liczbowg 218, czyli
2+1+8=11.

Anty-kosmiczne sity walczace z tyranig kosmicznego porzadku, ktérych liczbg jest 10, sg opisywane
jako jedenascie osobnych sit demonicznych, ktére zawsze majac przewage przeciwdziatajg sitom
kosmicznym. Lecz pod imieniem Azerate jedena$cie anty-kosmicznych sit taczy sie i przemienia w
jedenastogtowego czarnego smoka, i w ten sposéb ich niszczaca sitg staje sie bardziej
skoncentrowana i potezna. Bo gdy jedenastka sie zjednoczy i stanie sie jedenastogtowym smokiem,
Azerate, moze ona wspoélnymi sitami przekreci¢ klucze zamknietych bram i przedrzec sie przez
kosmiczne bariery.

Azerate to jedenascie anty-kosmicznych strumieni mocy (strumieh mocy 11), ktére przez swoje
zjednoczenie tworzg wystarczajgco silnego i straszliwego smoka smierci, ktéry swoimi ogniami chaosu
wypali czarng dziure w kosmicznych barierach, aby w ten sposéb przygotowaé atak rozszalatego
chaosu na kosmos.

Imie Azerate powinno by¢ wypowiadane w potaczeniu z aktywacjg Przetamanego Pentagramu, ktéry
jest mikrokosmiczng bramg do makrochaosu.

Ezoteryczng pieczecig Azerate jest gwiazda o jedenastu ramionach (hendecagram), ktéry powinien
znajdowac sie na czarnym ottarzu anty-kosmicznego maga jako punkt skupiajacy podczas rytuatéw,
ktérych celem jest magazynowanie anty-kosmicznego strumienia mocy w kosmosie.

Vedar-Gal Tiekals Somdus Azerate!

5. Jedenascie Plomieni Azerate

0.Rytuat ten powinien by¢ przeprowadzony w nocy 30 kwietnia lub 22 grudnia. Poza tradycyjnymi
akcesoriami na oftarzu umieszcza sie réwniez jedenascie czarnych swiec.

Te jedenascie swiec reprezentuje jedenastu demonicznych bogéw stworzonych przez Hubur w czasie
walki z Mardukiem.

Wspdlnym imieniem jedenastu anty-kosmicznych sit jest Azerate.

Mag przechowuje réwniez w poblizu miejsca rytualnego ofiare, ktérg ztozy sitom chaosu w czasie
rytuatu.



1.
Mag rozpoczyna rytuat w tradycyjny sposéb, przez "rytuat otwarcia".

2.

Mag stoi zwrécony w strone ottarza i recytuje nastepujacg pochwate Azerate:

"Ja NN oddaje hotd mojemu panu i mistrzowi, Azerate. Oddaje hotd Azerate, jedenastogtowemu
czarnemu smokowi, ktéry jest krolem mrocznych bogéw!

Ja, na zawsze stuzacy rozszalatemu chaosowi oddaje hotd bezlitosnemu Azerate.

Silim-Madu Lugal Epish Lemneti Azerate!

Stawa Azerate, stworzonemu przez Hubur aby w imie Tiamat zniszczy¢ Mardukal!

Stawa Azerate, ktéry ma slepy miecz, ktéry przeszyje serce stworzenial!

Stawa Azerate, ktory jest mscicielem pierwotnego chaosu!

Stawa Azerate, ktérego imie jest kluczem do zamknietych bram wymiaréw chaosu.

Stawa Azerate, przed ktérego tronem klekajg bostwa rozszalatego chaosu.

Stawa Azerate, ktorego anty-kosmiczny jad na zawsze zgasi ptomien zycia stworzyciela.
Stawa Azerate, ktory jest ztym smokiem, ktory przywrdci nieporzadek pierwotnego chaosu.
Stawa Azerate, ktérego demoniczna inwokacja obudzi $pigcg smoczg matke Tiamat.

Stawa Azerate, ktdrego czarne ognie gniewu obréca wszystko w czarny pyt.

Stawa Azerate, ktérego imie mrozi krew w zytach plugawych bogéw-bekartéw i przepedza aniotow
Swiatta.

Stawa Azerate, panu jedenastu czarnych tronéw i niszczycielowi ustalonego porzadku swiata.
Silim-Madu Lugal Epish Lemneti Azerate!

Oddaje czes$¢ mojemu wszechmocnemu krolowi Azerate, i przysiegam na zawsze stuzy¢ jego anty-
kosmicznemu gniewowi!

Ja, ktéry pitem krew nieumartej smoczycy wypowiadam teraz stowa mocy, ktére sg imionami
jedenastu sit tworzacych jedenascie gtéw Azerate!

Ja, kierowany krwig Kingu, wypowiadam imiona jedenastu, stworzonych przez czarng magie potezne;
Hubur!

W imie Azerate wypowiadam jedenascie tajemnych imion, przywotuje i

magazynuje oczyszczajace energie rozszalatego chaosu, ktére wzmocnig moja dusze i ubdstwig
mojego ducha."

3.

Mag pokazuje swojg lewa reka, uniesiong w strone oftarza, znak szatana, ktéry w tym wypadku
symbolizuje triumwirat pierwotnego chaosu, ktéry sktadat sie z Tiamat, Absu i Mummu.

Mag recytuje jedenascie razy stowa mocy, ktére sg imionami jedenastu:

"Mushmahhu, Ushumgallu, Bashmu, Mushussu, Lahmu, Ugallu, Uridimmu, Girtablullu, Umu Dabrutu,
Kulullu, Kusarikku!"

4,
Mag zapala, przy pomocy Swiatta oftarza, jedenascie czarnych $wiec umieszczonych na oftarzu i
zdmuchuje $wiatto oftarza. Jedynie jedenascie czarnych swiec rozswietla miejsce rytualne.

5.

Mag wota:

"Ana-ku Sa-Mi Mu-Zu Azerate!
Halam-Nignam Azerate Ushumgal Lemnutil
Silim-Madu Azerate!

Silim-Madu Ama-Ushumgal-Tiamat!

6.

Mag bierze sztylet rytualny umieszczony na ottarzu i ze sztyletem zwréconym w strone jedenastu
Swiec recytuje nastepujgca inwokacje:

"Ka-Gur Bad Azerate Ka-Gal!

"Bogowie rozszalatego chaosu, ustyszcie mdj gtos rozbrzmiewajacy przez bramy mrocznych
wymiaréw, gdy ja, kaptan smoka, stoje gotowy aby wezwac i zmagazynowac astralny umyst naszej
nieumartej smoczej matki.



Niech teraz kosmiczne bariery zostang przekroczone. Wy, ktérzy mieszkacie na zewnatrz, i
ustanawiacie astralne potagczenie, ktére umozliwi mi, studze gniewu slepego miecza, bra¢ udziat w i
magazynowac wewnetrzng esencje przelanej krwi smoczych!

Ustyszcie mnie w tg mroczng noc, w stworzeni przez potezng Hubur i pobtogostawcie mnie, ktéry na
zawsze jestem wierny ztemu Kingu!

Spdjrzcie na mnie, wy ktoérzy panujecie nad jedenastoma czarnymi tronami, i sczys¢cie moje zmysty
waszymi Anty-kosmicznymi energiami, abym mogt staé sie godzien $nienia wiecznych snow $pigcej
smoczej matki!"

7.

Mag przynosi ofiare, ktdrg wczesniej przygotowat i trzyma jg zwigzang na ziemi przed ottarzem i
recytuje nad nig nastepujace wezwanie:

"Przyjmijcie ta prostg ofiare, o gtodni bogowie mieszkajacy poza bramg Azerate, a w zamian za
skradziong site zyciowag i cieptg krew ktérg wam daje, wzmocnijcie astralne potgczenie ktére ztaczy
mnie ze zrédtem anty-kosmicznej madrosci!

Wzmocnijcie astralne potgczenie, ktére umozliwi mi magazynowanie przelanej krwi smoczycy, ktéra
zesle mi mroczne o$wiecenie i pozwoli mi $ni¢ najbardziej tajemne sny niebianskiej smoczej matki!
Przelewam krew, zabijam ciato, rozdzieram mury, przekraczam bariery. Azerate, w imig Tiamat,
przyjmij ta ofiare!"

8.

Mag zabija ofiare uzywajac sztyletu rytualnego, i smaruje jej krwig swojg wtasng twarz jednoczesnie
mowigc:

"Inga Na-Til Kingu!"

Pozostatg krwig mag smaruje jedenascie czarnych swiec, ktére ptong na oftarzu i wota:

"W imie Tiamat jedenascie czarnych ptomieni na zawsze bedzie ptong¢ w gtebi mojej duszy!
W imie Tiamat bezwartosciowy stworzyciel, Marduk, zostanie pokonany!

Hell Tiamat!"(x11)

9.
Mag recytuje sumeryjska "inwokacje Tiamat" nad jedenastoma czarnymi swiecami, i pali odpowiednig
ilo$¢ kadzidta ku czci "nieumartych bogéw".

10.
Mag wznosi swojg lewg reke w strone ottarza i pokazuje "rog $mierci" recytujac:

"W imie Tiamat, Absu, Hubur i Kingu famie pieczec pieciu zywiotéw i otwieram bramy do mrocznego
krélestwa Azerate!

Wieczng nienawiscig straszliwego smoka otwieram brame do wymiaréw rozszalatego chaosu i
pozwalam anty-kosmicznemu strumieniowi energii zatopi¢ moje zmysty.

W imie Ama-Ushumgal-Tiamat przetamuje pentagram, aby w ten sposéb zniszczyé kosmiczny
porzadek i aktywowaé mroczny portal!"

11. Mag rysuje jedenascie wierzchotkdéw przetamanego pentagramu w przestrzeni astralnej i aktywuje
mroczny portal, ktory intensywnie sobie wyobraza i wota:
"W imie Tiamat bramy Azerate stojg otworem!"

12.
Mag przeprowadza gtebokg medytacje nad dysharmonicznym rytmem rozszalatego chaosu i
otrzymuje marzenia oraz wizje, ktére zsytajg mu mroczne sity.

13.
Mag konczy rytuat w tradycyjny sposéb i zdmuchuje jedenascie sSwiec.



6. Utukki Limnuti

Wécieklymi sztormami, ztymi bogami sg oni, demonami bez serca, stworzonymi przez najwyzszego.
Oni sg przyczyng wszelkiego zta, zta jest siddemka, ktdra codziennie popetnia zbrodnie i planuje
mord.

Posréd tych siedmiu pierwszy jest poteznym wichrem potudniowym, drugi jest smokiem, z ktérego
przyttaczajgcej paszczy nic nie moze uciec, trzeci jest ponurg panterg tnacg dusze smiertelnych,
czwarty jest straszliwg zmija, ktorej trucizna zabija dusze, piaty jest wsciektym Iwem, ktory nigdy nie
ucieka, szdésty jest burzacym sie orkanem ktéry wycigga sie w strone stworzenia i fatszywego kréla,
siodmy jest zlym straszliwym sztormem mszczacym sie w przerazajacy sposob.

Taka jest siédemka wystannikow zemsty, ktérzy idg z miejsca na miejsce aby wywotywaé ciemnosé.
Oni sg wiatrami wiecznej ciemnosci, ktérzy w gniewie polujg nad niebem i tak zbierajg czarne chmury,
ktérymi Sciemnig kopute nieba.

Oni sg jak wycie ryczgcych wiatréw, ktére w dniu zemsty zmiotg wszystko w ciemnos¢ i wirujace
ttumy, ktére przynosza ze sobg zty wiatr Imhullu.

Oni powodujg powodzie i siejg Smier¢ oraz bdl, nacierajac u boku ztego Pazuzu.

Na horyzoncie ptong oni jak btyskawice, gdy podrézujg powodujac bandytyzm i mordy.
Na czarnym niebie nocy idg oni w swoim mrocznym celu, nie znajdujgc zadnego przeciwnika.

7. Wezwanie Siedmiu Zitych

Utukki Limnuti to siédemkal

Siedem ztych demondw to oni!
Siedmiu teraz wzywam!

Siedmiu jest moich obrohcow!
Siodemka jest snami Tiamat!
Stworzona magig Hubur jest siodemkal

Oni sg demonami zta jezdzgcymi na wiatrach zniszczenial!

Oni sg ministrami $pigcej Mummu, ktérzy panujg nad otchtania i siejg Smier¢ na ziemi.
Oni pala stworzenie ogniem nienawisci

i depczg wszystko na mojej drodze.

Siedmiu jest demondw mocy, ktdérzy mszcza krew Kingu.

Siedmiu teraz wzywam!

Siedmiu jest powstatych z Absu.

Siedmiu jest, ktorych boja sie w Arralu!

Siedem jest poteznych demondw, ktérzy strzegg bram do Nar Mattaru!



Demonéw zfa jest siedem, ktérzy odbierajg zycie wrogom i oprézniajg ich zyly z krwi!

Utukki Limnuti to si6demkal

Siedmiu jest bogdw rozsiewajacych smier¢ bez strachu!

Siedem jest demondw, ktérzy palg cate zycie ogniem plagi!

Siedmiu poteznych bogoéw, siedem demondw zta, siedmiu w niebie, siedmiu na ziemi, siedmiu w gtebi
chaosu, siedmiu w imie Tiamat!

Z krwi smoka jest siedmiu ztych bogéw, ktoérych wzywam!

Siedmiu jest straznikow martwych bogdw, ktdrzy z wiezy pustki panujg nad anty-kosmicznym
strumieniem mocy!

Siedmiu jest krwiozerczych bostw stworzonych przez czarng magie!

Utukki Limnuti jest imieniem siedmiu bezimiennych!

Utukki Limnuti jest tytutem siedmiu nieuformowanych.

Spojrzeniem smierci siedmiu patrzy na wrogéw smoczycy, ogniem chaosu niszczg oni bogéw swiatta.
Siedmiu jest gtodnych, ktérzy odcinajg mieso aniotéw od ich kosci i przelewajq ich krew jak deszcz.
Siedem jest ztych demondw, ktérych wzywam w imie Absu.

Siedmiu jest niszczycieli moich wrogdw, ktérych wzywam krwig Tiamat!

Wzywam demonicznych bogdéw nocy, ktérzy sciemniajg trupio blady ksiezyc!
Wzywam siedmiu nieuformowanych bogoéw, ktorzy sa bezlitosnymi mécicielami Tiamat!

Wzywam poteznych wojownikéw Kingu, ktérzy stuzg gniewowi Slepego mieczal
Z ciemnosci otchtani wzywam siedmiu!
W ciemnos$ci mojej duszy wzywam siedmiul!

Wszechmocg uspionej smoczycy Tiamat wzywam siedmiul!
W imie Tiamat wzywam Utukki Limnuti!

Czarng wodg ojca bezdennej gtebi Absu wzywam siedmiu!
W imie Absu wzywam Utukki Limnuti!

Czarng magig najwyzszej kaptanki pierwotnego nieporzadku Hubur wzywam siedmiu!
W imie Hubur wzywam Utukki Limnuti!

Rozlang krwig wywyzszonego pana wojny Kingu wzywam siedmiul!
W imie Kingu wzywam Utukki Limnutil

Sharush Utukki Limnuti lgi-Se-Gin!(x7)
Nin-Tu Utukki Limnuti Ganal(x7)

Dirig Utukki Limnuti Zi-Zil(x7)
Si-Nu-Sa Utukki Limnuti Zig!(x7)
Hul-Bi Utukki Limnuti Ganu!(x7)

Silim-Madu Utukki Limnutil(x7)



8. Inwokacja Tiamat

Ama-Ushumgal-Anna, Sumun Mushussu Tiamat, Ana-Ku Sa-Mi Mu-Zu,

Silim-Madu Mummu Tiamat!

Silim-Madu Ama-Ushumgal-Annal

Sumun U-Tu-A Ushumgal Molatta Gi-Gi Inga U A-Ni-Za-Dub, Na-Til U Zi-Zi Su-Ki Zu Ku-Kuga A-Abal

Ka-Shur-Ra Ushumgal Pa-E Su-Ki Zu Ki-Tus, Dug Ama-Ushumgal-Anna, Ki-Aga Mummu Tiamat Zi-Zi
Haelm Nam-Lu-U-Lu Kidar U-La Tiamat Gi-Gi Haelm Da-Ra-Es Ki-Bala!

Ama-Ushumgal-Anna Zi-Zi U Gi-Gi Ku-Lam Dingir Lu-Bal Da-Ra-Es!
Mah Mummu Tiamat Dirig Ushumgal Igi-Gun-Gun-Bar, 1gi-Gun-Gun-Bar U Igi-Suh Kanpal!

Mu Ashta Za E Ki-Aga Nin-Gal Ushumgal, Gi-Gi Mummu Tiamat Gul-Ul Uma Zi-Zi Ama-Ushumgal-
Anna Su-Ki Ku-Kuga Gur U Igi-Gun-Gun-Bar!

Zi-Zi Inga Ushumgal U Gi-Gi Inga Sumun Tiamat U Da-Raes Tittu!

Zi-Zi Ama-Ushumgal-Anna U Gi-Gi, Zi-Zi Mummu Tiamat U Gi-Gi,

Igi-Se-Gin Ki-Aga Ushumgal Tiamat, 1gi-Se-Gin Ki-Aga Sumun Mummu Tiamat!
Ana-Ku Sa-Mi Zunem Sa Ama-Ushumgal-Annal

Ana-Ku Sa-Mi Zunem Sa Sumun Tiamatal

Silim-Madu Ama-Ushumgal-Annal
Silim-Madu Mummu Tiamat!

9. Su-Nir-Ra Ushumgallum

000. Tiamat, czysty, petny i pierwotny chaosu upersonifikowany jako wszechmocna smocza matka,
ktéra kiedys$ panowata i ktéra znowu bedzie panowac!

Pieczeé Tiamat:



00. Absu, gtebia i otchtan upersonifikowane jako mgz Tiamat.

Piecze¢ Absu:

0.Hubur, demoniczna wiedzma i najwyzsza kaptanka chaosu, ktéra na rozkaz Tiamat stworzyta
jedenastu Anty-kosmicznych bogéw, ktdrzy pokonajg Marduka.

Piecze¢ Hubur:



10. Mowa towcy Cieni

Dziesigtka rozpadta sie na jedenascie czesci i mroczne bramy sa otwarte!

Jestem towcg cieni, Akhkharu, ktéry zabiera $miertelnikom astralng krew i przynosi smierc
wedrujgcym w Swietle!

Moim cieniem jest duszacy ptaszcz Namtaru, ktéry umrocznia sny moich wrogéw.

Jestem niedmiertelnym nocnym wedrownikiem, ktory rozsiewa strach i zniszczenie posrdd stabych i
stuzy wiecznemu gniewowi nieumartej smoczycy!

Jestem wedrowcem cienia, EkKimmu, ktérego bojg sie bogowie swiatta i ktérego zrodzita wieczna
ciemno$¢ w swoim gniewie.

Jestem wybranym wojownikiem Hubur, krwiozerczym heroldem rozszalatego chaosu!

Jestem panem nocy, $Smierci, ciemno$ci i czarnych tajemnic. Strzege mrocznych bram, ktére
prowadza poza wymiary zycia i Smierci.

Pije astralng krew stworzenia, kosmiczna site zycia, i poprzez moje zyty, ktére prowadzg do
nieumartych bogéw rozszalatego chaosu z powrotem magazynuje skradziong krew w chaosie, z
ktérego powstali wszyscy kosmiczni bogowie.

W $ladach moich stop ptong czarne ognie Kingu, ktére zsytajg odwiecenie i wtadze silnym, i ktory
obracajg w pyt bezwartosciowych, ktérzy osmielajg sie stang¢ na mojej drodze!



Moje astralne pazury rozcinajg siedem wiezéw kosmicznych tyrandw i ranig gteboko delikatny welon
fatszywej rzeczywistosci, ktéra jedynie oslepia bezwartosciowych!

M¢j astralnym oddech jest wichrem zarazy, ktéra w imie Pazuzu tamie tych, ktdrzy nie ugng sie przed
mojg boskg wola.

Jestem Uruku, kaptan niesmiertelnej smoczycy, ktéry na gorgcych wiatrach piekta przebywam
mroczne mgty wiecznej nocy!

Jestem mscicielem Absu, ukleknijcie przed moim tronem ciemnosci, ludzkie bydto, lub poczujcie
straszliwy i wieczny gniew nieumartej smoczycy chaosu.

Jestem Ushumgal-Akhkharu, ukleknijcie przed moim splamionym krwig tronem, wy, ktorzy wedrujecie
w Swietle, gdyz czarnymi skrzydtami smoka pokonatem stabosci zycia i statem sie jednosciag z
niesmiertelnymi, mrocznymi bogami.

Jestem wampirem!
Padnijcie na kolana przed moim $miercionodénym cieniem lub giicie!

"Ushumgal-Akhkharu Zi-Zi, 1gi-Gun-Gun-Bar A-Ni-Za-Dub!
Silim-Madu Uruku Gizzu!"

Piecze¢ Akhkharu:



©CONOUTAWN

11. Stownik Demonologiczny

. Mushmahhu = Rogaty waz.

. Ushumgallu = Smok.

. Bashmu = Rogaty smok.

. Mushussu = Wéciekty smok-wagz.

Lahmu = demoniczny wojownik.

. Ugallu = bestia sztormu/demon-lew.
. Uridmmu = wéciekly lew.

. Girtablullu = cztowiek-skorpion.

. Umu Dagrutu = gwattowny wicher.

. Kulullu = cztowiek-ryba.

. Kusarikku = cztowiek-byk.

. Alal = demony zniszczenia.

. Allatu = zty demon $mierci, syn Ereshkigala, zwany réwniez Namtar/Namtary/Namtaru.
. Ardat-Lili = Succubus.

. Ashakku = Demon, ktéry atakuje ludzkie mozgi.

. Lilitu = Lilith.

. Ahhazu = Zty demon, ktory rozsiewa epidemie.

. Lamashtu = Demon kobiecy ktéry powoduje gorgczke i zabija ciezarne.

. EKimmu = nieumarty demon wampir.

. Gallu = Demon zamieszkujacy mroczne miejsca.

. Hampa = krdél demonéw powietrza.

. Pazuzu = syn Hampy, bdg zarazy i goraczki, pan potudniowo-wschodniego wiatru $mierci.
. Irkalla = Ereshkigal.

. Kur = miejsce, gdzie mieszkajg umarli (Arallu).

. Labartu = zly pajak.

. Labassu = zty fantom.

. Lubara = bdg zarazy i Smiertelnych chordb.

. Maskim = zte demony (Uttuki Limnuti).

. Galla = demony podziemi.

. Neti = straznik bramy do Arallu.

. Namtar = (Namtaru) Zty demon smierci atakujacy zycie szesédziesiecioma smiertelnymi

chorobami. Jest rowniez sumeryjskim stowem oznaczajgcym los.

32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41,
42,
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49,
50.
51.
52.
53.
54.
55.

Nedu = (Neti) On strzeze wejscia do krélestwa zmartych.
Udug = Jeden ze ztych demondw podziemia.

Rabinu = Demon, ktéry ukrywa sie w ciemnosciach zaskakujac i zabijajgc swoje ofiary.
Sursunabu = Babilonski "Charon".

Nin-Kigal = Ereshkigal, bogini $mierci i krélowa podziemia.
Ura = demon zarazy.

Allu = Demon zamieszkujgcy mroczne miejsca.

Uggu = bég $mierci.

Akhkharu = Vampyr.

Gelal = Incubus.

Idpa = demon goraczki.

Idimmu = Demon.

Larartu = Fantom.

Lalassu = demon rozpoznania.

Telal = demon-wojownik.

Uruku = larwa/pijawka.

Rabishu = zty demon.

Dingir-Xul = zty bég.

Utuk-Xul = zty duch.

Labbu = demoniczny smok morski.

Annuna = siedmiu sedziéw podziemia.

Im-Hul = zty wiatr.

Lil = demon sztormu (Lilitu).

Kashshaptu = zta wiedzma.



