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Melez!

Witamy wszystkich! Z dumq prezentujemy trzeci numer pisma
polskiej Lozy Magan, gatezi skandynawskiego zakonu magicznego
Dragon Rouge. Na state Smocza Krew jest przeznaczona wylqcznie
dla cztonkow Lozy Magan, a jej celem jest przyblizenie czytelnikom
roznych tradycji i systeméw magicznych. Dotychczas ukazaty trzy
publiczne numery pisma: nr 0 - poswigcony podstawom Sciezki
Lewej Rek; nr 2 - poswigcony wybranym smokom i wezom morskim,
takim jak m.in. Tiamat, Lewiatan, Apep, czy Dagon, oraz nr 3 —

Ktorego tematem byfa neKromancja w praktyce. Obecny numer

poswigcony jest 'Ciemnej stronie czarostwa’ i wydany zostal w
czaste corocznego spotkania otwartego organizowanego przez Loz¢
Magan dla wszystkich zainteresowanych o0séb. Z  programem
spotkania tegorocznego wcigz mozna sie zapoznac na naszym forum
informacyjnym, natomiast program spotkania w roku 2007 zostanie
ustalony wiosnq przysztego roku.

Wsrod materiafow w tym numerze znajdziecie opisy bogow, bogiri i
demondw Sabatu, a takze wyjasnienie samego Ronceptu tej formy
magii. Jak zwyKle, do esejow dofqczone sq zwigzane z nimi wybrane
techniki i metody pracy. Przedstawiamy tutaj réwniez wybrane
tematy zwiqzane z (zarostwem, taKie jak, prezentacja Klify
Gamaliel, czy tez Ronceptu Zfego OKa.

Zapraszamy do czytania!
W tym roku planujemy jeszcze jedno specjalne wydanie Smoczej

Krwi. Powinno si¢ ukaza sig wczesng zimqg. Temat zostanie
ogfoszony wKkrdtce na naszej stronie internetowey.

Ho Drakon Ho Megas!

Loza Magan

Loza Magan © 2006
Wszystkie teksty i praktyki objete sa prawami autorskimi. Zabrania sic
powielania i publikacji jakichkolwiek materiatéw zawartych tutaj bez

pisemnego pozwolenia autoréw.
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Dragon Rouge: http://www.dragonrouge.net
Loza Magan: http://www.dragonrouge.net/magan

Dragon Rouge to miedzynarodowa organizacja okultystyczna, pochodzaca ze Szwecji, ktora zajmuje si¢ studiami nad
magia, okultyzmem, oraz Gotycyzmem, zaréwno w teorii jak i w praktyce. System magiczny Dragon Rouge oparty jest
na takich tradycjach jak: Gotycka Kabata, Odynistyczna Runozofia, Tantryzm, a takze Alchemia — co wyraza si¢ w
formule G.O.T.A. Czlonkowie Dragon Rouge studiuja takze czarostwo, projekcje astralng, parapsychologie, oraz
$wiadome énienie. Organizacja jest zwiazana z tradycja Draconska i Sciezka Lewej Reki, a jej podstawa jest okultyzm

empiryczny.

Celem Dragon Rouge jest eksploracja i integracja z Cieniem w ludzkiej duszy. Poprzez badania, a nie odrzucanie
istnienia tej zasady, Ciert mozna przeksztatcic z sity dezintegrujacej w kreatywng. Oprocz praktycznej pracy inicjacyjnej,
Dragon Rouge interesuje si¢ sztuka, literaturg i filozofig, oraz urzadza wspolne celebracje i podroze. Dragon Rouge
prowadzi liczne wyktady i warsztaty praktyczne, a czlonkowie spoza Szwecji majg mozliwosc pracy z kursami magii i
okultyzmu. Dragon Rouge posiada loze w Sztokholmie, Malmo, Niemczech, Wioszech i w Polsce. Dragon Rouge wydaje

publikacje cztonkowska — pismo Dracontias cztery razy w roku.

Praca l.ozy Magan przede wszystkim jest praca inicjacyjng i ma na celu stopniowa eksploracje Sciezki Ciemnosci wedtug
Draconskiego systemu inicjacji. Pracujemy z roznymi aspektami smoczej bogini Chaosu Tiamat, matki bogow, a takze z
jej odpowiednikami z innych tradycji, takimi jak: Lewiatan, Lotan, Rahab, Cthulhu, czy Dagon — Smokami, Wezami i
istotami istniejacymi jako u$pione cienie w nieskonczonym oceanie mroku. Sg one bramg wiodgcg do podswiadomego
potencjatu cztowieka, wiecznej i niesmiertelnej iskry boskosci. Wewnetrzne projekty Lozy oparte s3 na gnozie
Necronomiconu. Nasze praktyki koncentruja si¢ na Cthulhu, "wladcy snéw", ktorego przestanie przenika do ludzkich
snéw. Uznajemy rowniez Tiamat za symbol zasady zenskiej, Wielka Matke, ktorej domeng sa sfery mroczne, chtoniczne,
oraz energie lunarne. 7 tego powodu pracujemy z réznymi personifikacjami Bogini Ciemnosci: hebrajska Lilith i jej
sumeryjskimi odpowiednikami, Hekate, hinduska Kali, perska AZ, necronomiconowskimi aspektami Shub Niggurath,
itd. Studiujemy starozytne czarostwo i kulty mrocznych, chtonicznych bostw podziemnych $wiatéw. Poprzez praktyki
lunarno-saturniczne pracujemy z pierwotna zenskg zasada zycia i émierci, krwi i namietnosci, ktorg reprezentuje Lilith,
pani czarownic i sabatu. Nasze praktyki przeprowadzane sa najczesciej pod gotym niebem, w osamotnionych miejscach,
lasach, gorach, badz tez w poblizu wod, gdyz tam kontakt przyroda w jej dzikim, pierwotnym stanie, jest najbardzie]
intensywny. Stosujemy wiele antynomianskich technik medytacyjnych i rytualnych, ktore pomagaja wyjs¢ poza
mentalne bariery i zahamowania. Naszym celem jest potgczenie elementow czarostwa z gnozg Necronomiconu 1 na tej

bodstawie stworzenie systemu zgodnego z Draconska $ciezka inicjacyi.
7 fe)

Loza Magan jest jedynym oficjalnym przedstawicielstwem Dragon Rouge w Polsce
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Obecne Publikacje

Smocza Krew nr 0: Wprowadzenie do filozofii Sciezki Lewej
Reki

Jest to specjalne, limitowane wydanie nieoficjalnego pisma cztonkowskiego Lozy
Magan. Zawiera artykuty: Drzewo Nocy (objasnienie symboliki poszczegolnych
poziomow klifotycznych), Tunele Seta (szczegotowe opisy sciezek Drzewa Nocy
wraz z sigilami opracowanymi przez Dragon Rouge), Set — egipski wtadca Ciemnosci
oraz cze$¢ praktyczng, w ktérej znajdziecie medytacje z Kundalini, inwokacje Seta, a
takze rytuat Lilith.

BMOcZA KRew

NG

Waprowad zenie do filozofii
Sciezki Lewe) Reki

Glimpses of the Left Hand Path

"Glimpses of the Left Hand Path" to zbior esejow z naszej poprzedniej strony www.
Artykuly, ktore skupiajg si¢ na roznych zagadnieniach z zakresu Sciezki Lewej Reki,
napisane zostaty przez cztonkéw Lozy. Ksigzka ta zawiera 15 esejow wraz z dodatkiem
praktycznym, ktory dotad nie zostat nigdzie opublikowany. Artykuty obejmujg takie
tematy jak: "Hekate — Bogini Ciemnosci, Magii 1 Ksi¢zyca', "Anubis — Przewodnik na
drodze do wiecznosci’, "Demonozofia Rudolfa Steinera", "Yaruk Dinoih — czarna magia
w starozytnej Persji"i wiele wigcej... Ksigzka dostgpna jest w j. angielskim

Glimpses of the Left Hand Path

A collection of essays
on the philosophy 2 ctice
of the path to self-deification

Lodge Magan. Drugon Rouge Poland

Smocza Krew nr 1: Bestie Wodnej Otchtani

Jest to pierwszy oficjalny numer pisma cztonkowskiego l.ozy Magan. Zawiera

artykuty:

Dagon — Pan wodnej Otchtani
- Lewiatan — "Krol wszelkich stworzen"
- Apep — Wezowy demon Chaosu
- Kilka uwag na temat Tiamat

- Inne mitologiczne bestie i potwory morskie

A takze cze$¢ praktyczna:

Inwokacja Lewiatana
Ceremonia Apepa
- Rytuat alchemicznego odrodzenia w wodach Tiamat

- Podr6z do miasta Ulthar — pathworking oparty na magii lovecraftowskiej

* S5MoczA Krew % |
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Smocza Krew nr 2: Nekromancja w praktyce
IMoCEA KREW

Kolejny oficjalny numer Smoczej Krwi poswiecony jest praktycznym - bardziej i
mniej znanym aspektom nekromancji. Zawiera eseje i praktyki:

- Azrael i Zasada Smierci + Inwokacja Azraela

- Rytuat przywotania Cieni

- "Panie Piekielnych Ciemnosci” - boginie $§mierci i krain Podziemia

NEICROMANG[A W PRARTY G

- Ceremonia Persefony

- Inhabulos - demon nekromancji
- Nekromancja w Mitach Cthulhu
- Niantiel - pathworking

- Kraina Ciemnosci w mitologii mezopotamskiej ‘

- Podroz do krainy Cutha (?
- Nitokris - Krélowa Ghuli i Pani Piramidy + Wejscie do Swiatyni Sfinksa
- Nas - perski duch nekromancji

Loza Magan prezentuje rowniez:
THE BOOK OF MEPHISTO — A LEFT HAND PATH GRIMOIRE OF THE FAUSTIAN TRADITION

BY
Asenath Mason (Lodge Magan)

THE BOOK OF MEPHISTO is a modern grimoire of the Faustian Tradition, based on
the author's vast experiences and studies on Faustian magic. The book contains
rituals and magical practices which embrace diverse faces and aspects of
Mephistopheles, one of the leading devils in the Western demonology.

The goal of this book is to present the figure of Mephistopheles in a new light - not
only as a traditional principle of Evil, but as an initiator of the Left Hand Path, the
Adversary, and the personal Shadow that accompanies us throughout the whole life.

THE BOOK OF MEPHISTO is a practical workbook presenting the Faustian magic
from a modern perspective. It refers to such concepts as: traditional demonology,
dark Sabbatic Witchcraft, the Jungian Shadow, the idea of Trickster, and many
more.

76 pages, 20 b/w-images., DIN A5, softcover
EUR 12,00

ISBN 3-939459-00-3

www.roterdrache.org

Wszystkie nasze publikacje zamowi¢ mozna przez mail: info@magan.superhost.pl
Cennik — na naszej stronie: http://www.dragonrouge.net/magan

ZAPRASZAMY!
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Bogini Sabatu - przewodniczka na $ciezce ku przebdstwieniu

Morgiana

Na poczatku warto zada¢ sobie pytanie czym jest Sabat i jaki jest jego cel. ,Sabat to orgiazm rozpetanych instynktow,
olbrzymia rewolta ujarzmionego ciata, potezne Allelujah na krzyz przybitego pogadstwa” jak czytamy u
Przybyszewskiego. Otoz Sabat jako celebracja pierwotnych, mrocznych instynktéw prowadzi do odrzucenia ograniczer
$wiata doczesnego. Jest wypelnieniem idei $ciezki Lewej Reki — odtaczenia si¢ od naturalnego porzadku rzeczy w celu
zdobycia boskosci. Duch, uwolniony z wiezow codziennosci przyjmuje pozadana przez siebie formg i wraz z innymi
istotami swojego pokroju oddaje si¢ ekstatycznemu szaleristwu. Nie istniejg bariery.

Kto przewodzi Sabatowi? Najczedciej spotykamy sie¢ z postacig Diabta — mezczyzny. Rogatego Boga, Pana, ktory dla
Chrzescijan stat si¢ symbolem wszelkiego zta drzemigcego w cztowieku. Jednak ta, ktora otwiera droge na sabatyczne

rozdroza jest Ciemna Bogini. Jest ona przewodniczka na $ciezce ku przebostwieniu jak i bramg Drzewa Nocy.

Hebrajska Lilith, pierwsza zona Adama, po ucieczce z raju zamieszkata nad brzegiem Morza Czerwonego. Zostala
kochanka Samaela i rodzita dziennie setki demonicznych dzieci — lilim. To wiasnie im przekazata wiedze o czarostwie.
Lilith jest inicjatorka na $ciezce. Patronuje klifie Gamaliel, zwigzanej z wampiryzmem i ciemng seksualno$cia. Laczy w
sobie Erosa i Thanatosa, zasade kreacji i zniszczenia. Gdy sily te staja si¢ jednym, budzi si¢ iskra boskosci. Lilith jest
TION takze symbolem nieskrepowane;j sek§ualnoéci — jej poswiecone sg ekstatyczne orgie. Przekazata swym dzieciom wiedz¢ o
sztuce uwodzenia. To takze Noc i Smieré, morderczyni noworodkéw. Pani Sabatu trzyma kielich wypetniony krwia.
Napicie si¢ z niego pozbawia cztowieczeristwa i pozwala obudzi¢ si¢ wewnetrznej bestii. Kielich Lilith to takze puchar

Babalon — Szkartatnej Kobiety, ktéra upija sie krwig $wietych.

Odpowiednikiem Lilith w manichejskich podaniach religijnych jest Az — Wielka Nierzadnica. Byta ona tg, ktéra swoimi
niegodziwosciami obudzita Arymana z trwajgcego trzy tysiace lat snu. Podobnie jak hebrajska bogini, uczyta demony i
upadte anioly jak odbywac stosunki ptciowe i pobudzac seksualnie siebie i innych. Az jest znana réwniez z tego, ze
pozerata whasne dzieci. Jako demon $mierci postrzegana jest za instynktowna strong cztowieka. Jest nienasycona, pragnie
wszystkiego, co zdotaja wyczuc jej zmysty. Reprezentuje ona proces przebostwienia jako wynik zycia wedtug wiasnej
woli. Jest $wiadomym podtrzymywaniem egzystencji, ktore zapewnia przetrwanie duszy, a tym samym uwolnienie si¢
od naturalnego porzadku. Jej formuta pokrywa si¢ z zatozeniem Sabatu, méwigcym o odseparowaniu si¢ od porzadku
$ciezki Prawej Reki.

Tradycyjnym miejscem spotkari czarownic byty rozdroza, na ktdrych spotykaly sie trzy drogi. Sa one poswigcone
kolejnej bogini Sabatu — Hekate. W miejscach tych stawiano troiste posagi na czes¢ bogini, tzw. hecatea. Rozdroza
symbolizowaty jej potréjna natur¢ i umiejetnos¢ widzenia wszystkiego. Hekate jest boginig magii i czarostwa,
przewodniczkg i nauczycielka wiedzm. Wzywano jg o pétnocy na rozstajach drég. Jej wyznawcy wyprawiali na jej czesc
 wieczerze Hekate” raz na miesigc i sktadali na rozdrozach ofiare w postaci jedzenia i napoju. Odbywato si¢ to podczas

nowiu Ksiezyca, w Samhain, 13 sierpnia, 16 listopada. Rowniez 30 dzien kazdego miesigca byt dniem oczyszczenia i
ofiarowania jej daréw. W starozytnej Grecji sktadano Hekate w ofierze czarne psy, czarne byki oraz czarne owce.
Bogini czasem sama pojawiata sie w postaci psa, a wedtug Owidiusza mozna byto wezwac ja wyciem.

Hekate przewodzi Sabatowi, zsyta wizje, spetnia klagtwy rzucane przez swoje podopieczne. Gdy chciano rzuci¢ klgtwe,
nalezato przybi¢ gwozdziami do ottarza eleuzynskiego kawalek pergaminu z imieniem ofiary. Nastgpnie nalezafo
podpali¢ pergamin, tym samym oddajac osobe w rece bogini. Hekate patronowata takze sztuce dywinacji. Do tego celu
uzywano ,kregu Hekate” — ztotej kuli z szafirem umocowanym posrodku, zawieszonej na rzemieniu ze skory wotu.
Przede wszystkim jednak jej rolg bylo przewodnictwo duchowe. Hekate byta obrazowana jako kobieta trzymajaca
pochodnie roz§wietlajace mrok. Jest bostwem chtonicznym, panuje nad $miercig i narodzinami. Bogini ta przeprowadza
ludzi przez réznorakie granice - poczawszy od fizycznej $mierci a skonczywszy na duchowej inicjacji. Byta bardzo
wazna postacig w misteriach eleuzynskich, jako przewodniczka wprowadzata nowo wtajemniczonych. Hekate obdarza
wiedzg i madroécia. Swoje dary zsyta w snach, wizjach i transach. Czasem nazywana Hekate Antea — ta, ktora zsyta
nocne widzenia. Patronuje tez nekromancji. Popularnym miejscem uwazanym za wejscie do krainy cieni byto jezioro
Averna w Kampanii we Wtoszech. Wzgorza otaczajgce je porosnigte sa drzewami poswigconymi Hekate. Wystepuja tam
takze liczne jaskinie, przez ktore wzywa¢ mozna duchy zmartych.
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Panig magii i patronkg czarownic na dalekiej potnocy jest bogini Freja. Bogini wojny, seksu i czaréw réwna jest
Odynowi, z ktérym dzieli polegtych w bitwie wojownikéw. Wedlug H.A. Gueber’a przewodzita sabatycznym
obchodom nocy Walpurgi odbywajacym si¢ na stawnej gorze Brocken (najwyzszy szczyt gor Harz, jest tradycyjnym
miejscem spotkani czarownic, szczegolnie w czas obchodéw nocy Walpurgi). Jako bogini czarostwa byta opiekunka i
nauczycielky sztuki Sejd.

Podczas praktyk Sejd czarownica (inaczej volva) wchodzita w stan transu i udawala sie astralnie na Brocken. Tam
uwolniona od wszelkich ograniczen oddawata si¢ perwersyjnym praktykom sabatycznym lub wybierata si¢ w podréz po
innych $wiatach w poszukiwaniu wizji. Praktyki te stuzyty takze przepowiadaniu przysztosci jak i komunikacji ze
zmartymi przodkami. Wymieni¢ mozna wiele sposobéw osiggania transu, jednak w wyzej wymienionych rytuatach
wykorzystywano spiew lub Galdr (magiczne wykorzystanie glosu w ,$piewaniu” run). Piesni wykonywane podczas
takich okazji nazywano Vardlokkur — ,zaklinacze duchéw”, ich celem byto zachecenie duchéw do wspétpracy z volva /
czarownicy. Sejd uwazane bylo za sztuke przynoszacg wielka moc. Volva kontaktowata si¢ z bogami i duchami

przodkow, dzieki temu mogta dostgpi¢ iluminacji.

Réwniez mitologia Cthulhu ma swojg boginig sabatu. Jest nig Shub-Niggurath, Czarna Koza o Tysiacu Mtodych. Nie jest
ona podobna do zadnej istoty znanej cztowiekowi, jednak jej wyznawcy przedstawiaja ja z glowa kozy. Ukazywana jest z
wyeksponowanymi genitaliami symbolizujacymi tono nocy, z ktérego pochodzg wszelkie koszmarne istoty. Shub-
Niggurath jest boginia perwersyjnej seksualnosci, ktéra w praktyce nie zna zadnych ograniczen. Podczas rytow ku jej
czci brat kocha sig¢ z siostra, matka z synem, a dzieci poczete podczas orgii sktadane s3 w ofierze bogini. Ich krew
spozywa si¢ by doznac wizji. Krew to symbol zycia, ten, kto ja spozywa ma szanse sta¢ sie nie$miertelnym i dostapic
transformacji poprzez sity ciemnosci.

Sabaty ku czci Shub -Niggurath odbywaty si¢ w jaskiniach, miejscach poswieconych tej bogini, symbolizujacych tono -
miejsce, z ktorego wszyscy pochodzimy i do ktérego wrocimy. Swietem, podczas ktdrego si¢ ja honoruje jest Beltane,
$wieto mitosci, ptodnosci i seksu. Kultyséci tgczg sie w ekstatycznym taricu wokot wielkich ognisk. Gdy rozpoczyna sie
orgia, kobiety, idgc za przyktadem Lilith (utozsamianej przez Tysona, autora ksigzki ,Necronomicon: the Wanderings of
Alhazred” z Shub-Niggurath) w akcie seksualnym pozostajg strong aktywna. W ten sposob ukazuja supremacje bogini
jako tona, z ktérego wytania si¢ wszelkie stworzenie. Shub-Niggurath hojnie obdarza swych wyznawcéw wszelka

obfitoscig oraz wyjawia im tajemnice nie$miertelnosci.

Wszystkie béstwa zwigzane z sabatem reprezentuja pierwotne ludzkie instynkty. Czarownica musi uwolni¢ sie od
wyobrazen i zasad, ktore hamuja jej zyciowa energie. Najlepszym sposobem na osiggniecie tego celu jest
skonfrontowanie si¢ ze swoim cieniem — uosobieniem pierwotnych pragnien i lekow. Te ukryte pragnienia i leki czesto
przedstawiane s3 pod postacig ciemnych bostw. Pracujac magicznie z nimi mamy szanse przekroczy¢ nasze ograniczenia.
Wszelki porzadek i prawo s3 wymystem cztowieka, ktory potrzebuje ich do kontrolowania egzystencji, zarowno swojej
jak i innych. Wymykajgc sie na ,bluznierczy” sabat, czarownica stawia pierwsze kroki na $ciezce ku przebdstwieniu
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Inwokacja czterech Bogin Sabatu

Rytuat ten mozna przeprowadzi¢ zaréwno na zewngtrz, jak i w pomieszczeniu zamknietym. Jest to ceremonia grupowa,

w ktorej bra¢ udziat musza przynajmniej cztery kobiety. Zaleca si¢ udekorowanie ottarza wizerunkami czterech bogirn.

Rytuat ten prowadza cztery kaptanki — kazda z nich odgrywa role bramy do innego aspektu Bogini. Potaczone razem w
kregu, tworza manifestacje Bogini.

PIERWSZE PRZYWOLANIE

Melez!

Kaptanka 1:
Przyzywam cztery boginie Sabatu, kt6re objawig przed nami sit¢ ciemnych aspektéw Kobiecoéci. PrzejdZcie przez nasze
ciata i umysty poprzez bél i ekstaze! Niechaj wzniesie si¢ Ognisty Waz!

Zwracajac sie twarzg na zachod:

Kaptanka 1:
Przyzywam Cie, Hekate, krélowo wiedZm i matko dzieci ognia! Poprzez skowyt wilkéw i bestii nocy, poprzez cienie i
mroczne stowa mocy: UNTU LA LA ULULA UMUNA TOFA LAMA LE LI NA AHR IMA TAHARA ELULA ETFOMA
UNUNA ARPETI ULU ULU ULU MARABAN ULULU MAHATA ULU ULU LAMASTANA! PrzejdZ przeze mnie!

Zwracajac si¢ twarzg na potnoc:

Kaptanka 2:
Przyzywam Ci¢, Naamah! Cérko Nocy! Otwérz bramy na Drugg Strone i przybadZ do nas! Pani Leku! Rozwiri swe
skrzydia ciemnosci i odpowiedz na nasze wezwanie! Pani zmartych! Ustysz méj glos i przejdz przeze mnie!

Zwracajac sie twarza na wschod

Kaptanka 3:
Przyzywam Cig, Lilith! Pani Sciezki! Z ciemnych jaskiri nad brzegami Morza Czerwonego — przybads wraz z demonami
nocy! Przywoluje Cig poprzez Twe tajemne imiona: Abeko, Batna, Abito, Eilo, Amizo, Ita, Izorpo, Kali, Kea, Kokos,
Odam, Patrota, Podo, Partasah, Satrina, Talto, Meyalleleth, Lilith! PrzejdZ przeze mnie!

Zwracajac si¢ twarzg na potudnie:

Kaptanka 4:
Przyzywam Cig, Az, bogini ognia i krwi, matko cudzotéstwa! PrzybadZ do nas przez plomienie, wraz ze swymi dzie¢mi
cienia! Wzywam Cieg! PrzejdZ przeze mnie!

Uczestnicy wyobrazaja sobie teraz cztery boginie pojawiajgce si¢ z czterech gtéwnych kierunkéw. Po krétkiej medytacji
nad ich obecnoscig, Kaptanki kontynuujg rytuat.
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INWOKACIA

Kaptanka 1:
Przywolujemy Cie, Hekate! PrzybadZ z Twego krélestwa spod umartych drzew, ktére siggajg sklepienia niebieskiego.
Prowad? nas przez Twe tajemne $ciezki i rozdroza. Przybywam do Ciebie z mrocznych sn6w Sabatu! W poszukiwaniu
Ciebie wedruje poprzez pustkowia i pustynie. Zanurzam si¢ w pierwotng ciemnoé¢ i zstepuje do grobéw zapomnianych
zmartych. Obdarz nas swojg madro$cig!

Kaptanka 2:
Przywotujemy Cig, Naamah! Obdarz nas swym wzrokiem i pozwél nam zobaczy¢ to, co ukryte! Przefam bariery Swiatta,
abyémy mogli wkroczy¢ do krélestwa nocy i cieni! ProwadZ nas na bluznierczy Sabat! Przybad# przez nas i objaw przed
nami swg bosko$¢!

Kaptanka 3:
Przywotujemy Cie, Lilith! Matko wiedZm i kr6lowo zakazanych rozkoszy! Obdarz nas swym piekielnym pucharem
krwi, z ktérego bedziemy pié stodki eliksir ekstazy! Przyzywamy Cie do tego kregu, pigkna i przerazajgca Pani Ksigzycal

Kaptanka 4:
Przywotujemy Cig, Az! Partnerko Arymana! Pragniemy pi¢ krew nie$miertelnosci z Twego kielicha cudzotéstwa.
Przybad# do nas z wilkami, ropuchami, nietoperzami i wezami! Niech wypelni nas Twa esencja!

Teraz kaptanki powinny ztozy¢ symboliczng ofiar¢ — kazda niech zapali kadzidto i wyleje kielich wina — na ziemig, w
powietrze, w ogien i do wody — aby pozdrowi¢ sity zywiotow.

Uczestnicy wizualizuja sobie krag wokot siebie — poza nim gromadzg si¢ dzikie zwierzeta, cienie, sukkuby 1 inkuby,
duchy i demony, ktére czekajg na zaproszenie do celebracji.

KOMUNIA ENERGIT

Kaptanka 1:

Staje sie teraz niczym Hekate — bogini ksiezyca, krwi i czaréw! OdnajdZmy Jej §wigtyni¢ w snach! Udajmy si¢ na
astralny Sabat, pomigdzy krélestwem snu i jawy! Niech §wiaty stang sig teraz jednym! Jako w gérze, tak i na Dole!
Przenie$my si¢ na rozstaje §wiatéw by spotka¢ Boginie! Klucz jest w naszych umystach i brama jest juz otwarta!
Zakosztujcie ekstazy mego bluZnierczego rytu!

Uczestnicy medytuja teraz przez chwilg nad obecnoscig Bogini, manifestujaca sig przez pierwsza Kaptanke 1 wplywajacg

do kregu.

Kaptanka 2:
Staje sig teraz niczym Naamah! Budz¢ Smoka i objawiam si¢ przed wami odziana w krew narodzin! Ja jestem bramg na
Drugg Strone! Zasiadam na Tronie Swiata, wiadajgc $§wiatem materii, obfitosci i skarbéw! Ja jestem ptomieniem
przebudzenia! Przeze mnie skosztujecie §wiatla Czarnej Rozkoszy!

Uczestnicy medytuja teraz przez chwile nad obecnoseig kolejnej Bogini, manifestujaca si¢ przez drugy Kaplanke i

wplywajaca do kregu.

Kaptanka 3:
Staje si¢ teraz niczym Lilith — namigtno$cig, $émiercig i ekstazg! PrzybadZcie do mnie w kregu bestii! Skosztujcie ognia,
ktéry taczy Swiatto z Ciemnoécig! Ja jestem Krwia Ksigzyca! Ja jestem tonem i grobem! Podazajcie za mna do czarnej
otchtani istnienia, by odnaleZ¢ tam Ogiert Weza!
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Uczestnicy medytuja teraz przez chwile nad obecnoscia kolejnej Bogini, manifestujacg si¢ przez trzecig Kaptanke i
wptywajaca do kregu.

Kaptanka 4:
Staje sie teraz niczym Az-Jeh! Bestig Cienia! Boginig pijaca krew! Podgzajcie za mng do mej $wigtyni i mych rytuatéw
ciemnodci i szkartatnej rozkoszy! Obdarze was znakiem Diabla, przez ktéry staniecie sig tacy, jak ja. ChodZcie za mng na
cmentarze i nawiedzone miejsca! Cudzol6zcie ze mng na ottarzu Ciemnoéci!

Uczestnicy medytuja teraz przez chwile nad obecnoscia kolejnej Bogini, manifestujac si¢ przez czwarty Kaptanke i
wplywajaca do kregu.

ZAKONCZENIE
Kaptanka 4 naznacza na czole kazdego uczestnika znak Bestii (to moze byc np. odwrécony pentagram) i podaje kazdemu
kielich wypelniony czerwonym winem, symbolizujgcym krew w pucharze Babalon / Az / Lilith.
Wizystkie cztery kaptanki sg teraz ztgczone mentalnie i tworzg manifestacje czterech aspektow Bogini. Kazdy uczestnik

powinien teraz skoncentrowac si¢ na naturze energii, ktore zostaty przywotane do tego kregu. Otworzcie swe umysty na
Sabat czarownic i pozwdlcie bestiom nocy wkroczy¢ do kregu i umystow. Poczujcie narastajaca ekstaze i poddajcie sig

instynktom i atawistycznym impulsom, ktére ptyna z podswiadomosci.
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Ciemna strona Ksi¢zyca
(Przedstawienie klify Gamaliel)

Asenath Mason

Wprowadzenie

Gamaliel to druga klifa na kabalistycznym Drzewie Nocy, ciemnej stronie Drzewa Zycia. Jest to pierwszy poziom
astralny w $wiecie Yetzirah. Gamaliel to ciemny odpowiednik sefiry Yesod. Podczas gdy znaczenie nazwy Yesod w
Kabale odpowiada "Podstawie', sfera Gamaliel nazywana jest "Obsceniczng’, co sugeruje nieczystos¢ i perwersje,
szczegolnie natury seksualnej. I rzeczywidcie, klifa ta uwazana jest za $wiat zakazanych snow i fantazji seksualnych.
Wszelkie ukryte i spychane do glebin podswiadomosci instynkty i pragnienia zostaja ujawnione na tym poziomie
Klifotycznym. Naczelnym demonem tej klify jest Lilith, piekielna nierzadnica, demoniczna personifikacja pierwotnych
instynktow, mroczna anima ludzkiej psyche. Istoty, jakie mozemy tu spotkad, to jej demoniczne potomstwo — sukkuby i
inkuby, ktére uwodza maga i prowadza nas astralnymi $ciezkami ciemnych instynktow, gdzie Ksigzyc sptywa krwig —
mistyczng esencja Ciemnej Kobiecosci, vinum sabbati nocnych fantazji. Inne boginie nalezace do tego poziomu to:
Diana, Hekate, Kali, Hel, oraz Az. Znajdziemy tez tutaj boginie czasu i przeznaczenia, takie jak Norny, czy Mojry, ktére
tkajg sie¢ losow. Dlatego tez emblematem tej zasady jest pajgk — Bogini Gamaliela przyjmuje ta zoomorficzng forme by

tkac sie¢ snéw i przeznaczenia, fantazji i pragnien. Sie¢ niewoli kazdego, kto nie jest w stanie poruszac si¢ po jej niciach,
po czym demony pozbawiaja go wszelkiej zyciowej energii, podobnie jak czyni to pajgk ze swy ofiarg. Dopiero gdy
nauczymy sie poruszac po sieci i nie utkna¢ w niej, bedziemy w stanie wykroczy¢ poza wiezy czasu i przeznaczenia i
sta¢ sie niczym pajak — tkaczami wlasnego losu. Meskimi bostwami, ktore odpowiadaja sferze Gamaliel s3 bogowie
czarostwa: Pan, Bafomet, Dionizos, Herne, Cernunnos i inne rogate i falliczne postacie, reprezentujgce pierwotng i

mroczna strong seksualnosci.

Gamaliel to sfera Ksiezyca i zywiotu wody, astralnych podrézy i magii lunarnej. W Tantryzmie odpowiada jej druga
czakra, Svadisthana, umiejscowiona ponad genitaliami. Svadisthana to sfera seksualnosci, zmystowosci, kreatywnosci,
ptodnosci i emocji. Zréwnowazona, jest zrédlem tworczego libido i poteznym potencjatem energetycznym. Kiedy
jednak nie jest zréwnowazona, ttumione popedy przybieraja forme¢ demonéw, ktore nawiedzajg sny 1 fantazje, tworzgc
obsesje natury seksualnej. Manifestuja si¢ one jako perwersyjne koszmary, tak czgsto opisywane przez pustelnikow,
zakonnice i mnichéw, czy innych ludzi, ktorzy ztozyli przysigge czystosci z powoddéw religijnych, lub innych.
$wiadoma konfrontacja z tymi "demonami seksualnymi" w sferze Gamaliel moze stac si¢ doswiadczeniem inicjacyjnym.
Mozemy dotrze¢ do zrédia pozadania i przeksztatci¢ jego potencjat w potgzne narzedzie samo-tworzenia. Gamaliel jest
réwniez klify czarostwa, orgiastycznych kultow i ekstatycznego upojenia — wszelkich religii 1 kultow opartych na
afirmacji seksualnosci i twérczej ptodnoéci. Magia Gamaliela czgsto obejmuje krew, gdyz jest to symbol zycia, energil i
Ksiezyca, wraz z jego fazami odpowiadajacymi cyklowi menstrualnemu. Krew jest tez czesto zwigzana z wampiryzmem
— zasadg jedno$ci $mierci i zycia. Na tym poziomie spotykamy wampiryczne duchy karmigce si¢ krwig i fluidami
seksualnymi, zdobywanymi zazwyczaj noca, w czasie mrocznych erotycznych snéw i koszmarow. Bogini Gamaliela
reprezentuje zycie i seksualno$¢ (Lilith), ale takze $mierc i rozktad (Hel, Persefona), moc kreacji i moc destrukcji.
Wampiryczna natura Gamaliela wywodzi si¢ z jego absorbujacych wiasciwosci. Jest to druga strona czarnej dziury, ktora
wsysa calg energie i transmituje ja do ciemnych sfer poprzez Lilith, uosobienie tej zasady.

Sfera mrocznych snéw

Najtatwiej jest doswiadczy¢ energii Gamaliela poprzez sny. W czasie snu wszyscy opuszczamy ciata fizyczne i dryfujemy
na plan astralny. Tam spotykamy nasze fantazje i sny. Mogg si¢ one objawi¢ jako okropne koszmary, lub przyjemne, a
nawet czasem ekstatyczne obrazy i doswiadczenia. Stowo "koszmar" wywodzi sig od stowa "zmora", albo "mara”, rodzaju
wampirycznego ducha, ktéry nawiedza nocg mezczyzn, by karmic sig ich fluidami seksualnymi, sukkuba wywotujacego
bardzo erotyczne, perwersyjne sny. Takie sny czgsto sa zapomniane po przebudzeniu, gdyz nasza swiadomosc¢ nie
dopuszcza podéwiadomych impulsow. Mag, ktéry dazy do kontroli nad wtasnym ciatem astralnym, $wiadomie wkracza
w te gamalielowskie sny, aby stawic czoto demonom. Kiedy tak si¢ dzieje, inkuby i sukkuby przestaja by¢ wampirami,
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tylko karmigcymi si¢ witalng energig, a zamiast tego staja sie inicjatorami i przewodnikami przez moc wiasnej
seksualnoéci. Plan astralny to sfera, gdzie wszelkie sny, fantazje, koncepcje i halucynacje stajg si¢ rzeczywistoscig.
Wszelka niska magia operuje przez plan astralny — czary mitosne, klgtwy i inne praktyki majace na celu spowodowanie
zmiany w $wiecie materialnym. Z tego poziomu tworzy sie plan materii. Jest to takze granica pomigdzy zyciem i
émiercig. Gamaliel jest pierwszg astralng sferg na kabalistycznym Drzewie. Na tym poziomie dochodzi do spotkania z
nasza pod$wiadomoscia — a stamtad zazwyczaj wylaniaja sie instynkty wynikajace z popedu seksualnego — zadze i
erotyczne tabu. Nalezy doprowadzi¢ do konfrontacji z nimi, by uswiadomi¢ sobie zawarty w nich ogromny potencjat
energetyczny i go uwolnic. Jest to sfera zakazanej seksualnosci — ograniczonej przez kulture i religie; domena perwersji,
ktérych uosobieniem jest Lilith i jej potomstwo. W sensie symbolicznym, Lilith reprezentuje w pelni przebudzony
potencjat seksualnoéci, nieograniczong energi¢ uwolniong z materialistycznych struktur. W micie, Lilith i Samael
przeciwstawieni s3 Adamowi i Ewie, ktorzy z kolei symbolizuja poddang seksualnoé¢, stuzacg wylacznie celom
prokreacji. Zakazany owoc, podarowany przez Weza (ktérym w mitach jest albo Samael albo Lilith), to inicjacyjna rola
seksualnych fantazji. Spotykamy je w snach, lecz mag musi $wiadomie dazy¢ do eksploracji tej sity i jej transformacji w
#rédto whasnej mocy. Magia Gamaliela jest wigc magia astralng i obejmuje $wiadome $nienie, podroze astralne, oraz
eksploracje planu astralnego poprzez fantazje, halucynacje, a takze inne odmienne stany $wiadomosci. Jest to réwniez
magia o charakterze seksualnym — $wiadomym spotkaniem z sukkubami i inkubami, zanurzeniem sie w krolestwo
wiasnych ukrytych fantazji.

tono Lilith

Jest to nazwa, jaka przypisuje sie pierwszej klifie na kabalistycznym Drzewie. Nosi ona imig "Lilith", a jej wtadczynig jest
Naamah, druga twarz Lilith. Klifa Lilith jest tonem ciemnosci, wejsciem do "Sitra Ahra", Drugiej Strony. Z tej klify 1
poprzez tunel Thantifaxath, wejs¢ mozna do sfery Gamaliel. Fono Lilith jest wigec poziomem, na ktérym rozpoczyna si¢
iciezka do krolestwa Klifot. Odpowiada ona takze tantrycznemu konceptowi czakry Muladhara — pierwszej strefy
energetycznej, gdzie spoczywa zwinigty waz Kundalini. Jest to sfera podstawowych instynktow i pragnied, ktore
przybieraja forme ognistego weza — ogromnego potencjatu energii seksualnej, uspionej, jesli nie pracujemy nad jej
przebudzeniem. Gdy wkraczamy w tono Lilith, ogien stopniowo zaczyna si¢ budzi¢ i staje si¢ pochodnig, ktora o$wietli
naszg droge przez éciezki Ciemnej Strony. Tak wigc Lilith jest tym samym, co hinduska bogini Kali - tantryczna Shakti,
esencja sity Kundalini. W mitologii Lilith jest pierwsza partnerka Adama, tg, ktéra odmowita zgody na poddanie sig i
wybrata niezaleznos¢ od Boga i Rajskiego Ogrodu. Uciekta z bezpiecznego $wiata boskiej kreacji i wkroczyta w Chaos,
by tam ustanowi¢ jej wlasny $wiat — na brzegach Morza Czerwonego, w krainie Zemargad. Tam polaczyta si¢ z
Samaelem / Szatanem i zrodzita setki demonéw, mieszkaricow Klifot. W folklorze zydowskim, Samael i Lilith to
demoniczna para zrodzona w tym samym czasie jako piekielne bliznigta — przeciwstawiona Adamowi i Ewie,
stworzonym w podobny spos6b. Sa oni piekielng parg, ktora wiada krolestwem Klifot. Obie klify — pierwsza i druga sa
zwigzane z Lilith. Samael nalezy do trzeciego poziomu klifotycznego — ciemnego odpowiednika sefiry Hod. Klifa ta nosi
nawet jego imie. Ze zwigzku Samaela i Lilith rodzi sie bestia — demoniczne dziecig, ktére odpowiada poziomowi
Thagirion — centralnej klifie na Drzewie Nocy. Jest to ta sama bestia, ktorej liczba wynosi 666, Antychryst, Chiva, a
takze Daimon z Mrocznej Tradycji — ciemny odpowiednik Swietego Aniota Stréza. Jest to réwniez symbol mroczne]
iluminacji, gdy mag staje si¢ jednym z wtasng prawdziwa jaznig i potrafi kontrolowac i wykorzystywac catos¢ swej mocy
i éwiadomosci.

Gamalielowski seks i demoniczni kochankowie

W mezopotamskiej mitologii Lilith znana byta jako Lilitu, rodzaj drapieznego ducha, ktory przesladowat cigzarne
kobiety i noworodki. Lecz jest ona rowniez zwigzana z Ardat-lili, sukkubem, ktory nawiedzat mtodych mezczyzn. Je]
meskim odpowiednikiem byt demon zwany Lilu. 7 ezoterycznego punktu widzenia, mozemy uwazaé te rodzaje
demonéw za formy Lilith, lub za jej dzieci — sukkuby i inkuby — dwa rodzaje duchéw czesto spotykanych w sferze
Gamaliel. Lilith zazwyczaj pojawia sie jako pigkna kobieta, ktéra uwodzi maga i odkrywa wszelkie zadze i seksualne
perwersje ukryte w gtebinach pod$wiadomosci. Czasem ukazuje sie jako pot-kobieta, pot-waz (z wezowa dolng czedcia
ciata), albo jako sukkubiczny wampir ze skrzydtami. Spotkanie z nig jest bardzo silnym do$wiadczeniem seksualnym.
Jest ona sukkubem, ktéry noca pobudza mezczyzn i karmi si¢ ich energia. Z nasienia zebranego w czasie takich nocnych
wizyt, rodzi demony — sukkuby i inkuby. Takze ona, w formie inkuba zaptadnia $pigce kobiety w $redniowiecznych
opowiesciach. W ten sposob rodza si¢ pot-ludzkie, pot-demoniczne dzieci — jednym z ktérych byt np. legendarny
czarnoksieznik Merlin. Wedtug niektorych zrodet, to whaénie Lilith ofiarowata Ewie zakazany owoc w Rajskim
Ogrodzie, czyli seksualny akt. Dopiero po opuszezeniu Fdenu Ewa urodzita swe pierwsze dziecko, co sugeruje, ze
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wezesniej ona i Adam nie znali seksu. Przyjemnos¢ seksualna byta wiec inicjacyjnym sekretem, jaki Lilith wyjawita
rajskiej parze. Uwaza si¢ takze, ze Lilith opetata Ewe w czasie jej stosunku z Wezem, przez co jest ona prawdziwa matka
Kaina.

Lilith reprezentuje wyzwolong seksualnos¢ — nie jest ograniczona do jednego partnera, lecz taczy sie zaréwno z lud#mi
jak i innymi demonami, np. Asmodeuszem. Jest pewien tekst z XV wieku, w ktérym Lilith wzywana jest jako krolowa
demonéw, by stworzy¢ sukkuba do celéw inicjacyjnych. Tam nazywana jest imieniem "Argat bat Mahalath" i uosabia
wszelkie zadze, ciemne instynkty i nocne pragnienia.

Sukkuby i inkuby to duchy, ktore istniejg dzigki energii seksualnej czerpanej od ludzi. Pojawiajg sic w snach i zapraszajg
nas na astralng orgie, w ktdrej przybieraja formy i ksztalty wszelkich perwersji ukrytych w gtebi naszej duszy. To
do$wiadczenie moze by¢ zaréwno inicjacyjne jak i destrukcyjne, gdyz mozemy zostac zwampiryzowani i pozbawieni
energii. Magia Gamaliela dazy do eksploracji wiasnej seksualnosci i zrozumienia jej struktur — jesli uda nam sie to,
wowczas mozemy wykorzysta¢ ja do rozwoju duchowego. Erotyczne do$wiadczenie demonéw gamalielowskich ma
rowniez miejsce w stanie p6t-sennej §wiadomosci, kiedy ciato fizyczne wcigz $pi, a umyst jest przebudzony i $wiadomy
catej sytuacji. Towarzysza temu silne odczucia — kiedy osoba wyczuwa obecno$¢ swego demonicznego kochanka, styszy
dzwigki, czuje zapach, a nawet widzi ksztatt demona. W takich doswiadczeniach duch zazwyczaj przyjmuje forme
czarnego, gestego cienia unoszgcego si¢ nad tézkiem. Takze odczuwa si¢ wtedy cigzar na whasnym ciele — i sta legendy o
marach siedzacych na klatce piersiowej $piacej osoby. W tonie Lilith spoczywa uspiona moc Smoka, a jej demoniczne
dzieci pomagaja nam ja uwolnic — sita Kundalini zawarta w seksualnogci:

"T'o jest wiasnie cel seksualnego mistycyzmu: penetracja whasnej seksualnosci, aby ja zrozumie¢, a potem wykorzysta¢ do
przyjemnosci i rozwoju. Znalez¢ wlasng seksualnos¢ w jej najbardziej pierwotnej formie, to znalez¢ Smoka. Smok jest
archetypem przedstawiajacym czyste pragnienia i udoskonalong osobista moc" (Kurs magiczny 2.0. Dragon Rouge).

Magia Gamaliela

Magiczng domeng zwigzang z Gamalielem jest czarostwo — kult natury oparty na seksualnosci jako podstawie zycia.
Boginie czarostwa to zenskie emblematy wyzwolonej seksualnosci: Freja, Lilith, Hekate. Tak samo jest z meskimi
bostwami wystepujagcymi w kultach czarownic: Bafometem, Panem, Dionizosem — to wszystko falliczni bogowie
symbolizujgcy ptodnodc. Sa to bostwa czesto przedstawiane jako nagie — zeriskie z duzymi piersiami, a meskie z
ogromnymi fallusami — czasem w pozycjach seksualnych. Dawne ryty czarostwa obejmowaty upojenie alkoholem i
halucynogennymi ziotami, krwawe ofiary, ekstatyczny taniec, praktyki seksualne i grupowe orgie, jak w kulcie
nordyckiego Freja i Freji, czy w przypadku greckich bachanaliéw. Byt to kult pierwotnych instynktéw w ludzkiej duszy,
ktore wyzwalano podczas ekstatycznych i orgiastycznych ceremonii.

Dwa gléwne symbole rytéw czarownic, kociot i miotta, odnosza si¢ do seksualnej natury tych kultéw: kociot
reprezentuje tono kobiety, a miotta jest oczywistym emblematem fallicznym. Sam Sabat jest ceremonia o naturze
seksualnej: uczestnicy doznajg upojenia, a potem nastepuje ekstatyczna orgia. To oczywiscie duze uproszczenie
szerokiego znaczenia, jakie posiada Sabat. Doswiadczenie sabatyczne ma miejsce zaréwno na planie materialnym, jak i
astralnym. Na poziomie materialnym / ziemskim obejmuje dzikie i orgiastyczne praktyki, uprawiane nie tylko dla
przyjemnosci ciata, lecz by wejs¢ w stan gnozy i uwolni¢ dusze poprzez ekstaze i podniecenie. Jest to wiec takze
duchowe dos$wiadczenie o charakterze inicjacyjnym. Gdy pozadany stan jest juz osiggniety, Sabat przeksztatca sie w
doswiadczenie astralne, blisko zwigzane z Gamalielem. Do tego poziomu naleza takie praktyki jak: zmiana ksztattu,
latanie, podréze do dolnych i gornych $wiatéw, czy tez seks z Diabtem Sabatu i jego towarzyszkg, albo z ich
demonicznymi shugami — sukkubami i inkubami, a takze innymi duchami, cieniami i zjawami spotykanymi na poziomie
Gamaliel. Lecz stan astralnej $wiadomosci mozna byto tez osiggna¢ za pomoca halucynogennych substancji, albo tzw.
"masci czarownic”. Roslinami powszechnie stosowanymi w tym celu byly np. mandragora, tojad, cykuta, lulek, psianka,
belladona i inne. Mas¢ naktadano na wrazliwe czeici ciata, gdzie skora jest cienka, tak by narkotyki szybko dostaty sie do
krwi. Oczywiscie, jest wiele innych metod na osiggnigcie stanu podwyzszonej swiadomosci — np. wszelkie rodzaje
hipnozy, dtugotrwaty post i brak snu, lub po prostu Sabatu do§wiadczy¢ mozna przez $wiadome $nienie.

Jest wiele przyktadéw w pismach z XV i XVI wieku, ktére podkreslaja seksualng nature Sabatu i kultéw czarownic, co
dowodzi ich zwigzkéw z Gamalielem. Opisujg one wyglad przewodzacego Diabta jako postaci ityfallicznej, a takze
zawieraja opisy samych praktyk. Oto jeden z nich:
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Na sabatach w Vaudois, przewodzacy diabet brat na bok neofitke i odprowadzat ja na druga strone gaju, by tam na swoj
sposob mogh poznac ja cielesnie poprzez stosunek; ztosliwie méwit, ze polozy jg na ziemi, wsparta na dwoch rekach i
stopach, gdyz nie moze mie¢ z nig stosunku w innej pozycji; i tak tez przewodzacy diabet zazywat z nig rozkoszy." 7
taciniskiego traktatu o wiedzmach z Arras (1460)

Inna formg Sabatu jest Czarna Msza, lub tez wspotczesne rytu czarownic, obejmujgce biczowanie i orgie, w ktdrej bol
taczy si¢ z przyjemnoscia.

Magia Gamaliela zwiazana jest z czakrg Svadisthana. Jesli chcemy nawigzac kontakt z energiami Gamaliela, mozemy to
zrobi¢ poprzez koncentracje i medytacje nad tg czakrg. Takze mozemy wykorzysta¢ eksperymenty z abstynencja
seksualng, gdyz powoduje ona wzrost energii seksualnej i utatwia kontakt z ta sfera. Magia Gamaliela obejmuje tez ofiary
z krwi i fluidéw seksualnych. Na poziomie astralnym, oprécz wspomnianych wyzej przyktadow, prakiyki
gamalielowskie to zmiana ksztattu, likantropia, teriomorfizm, czy wampiryzm. Samo czarostwo zwiazane jest tez z
jasnowidzeniem, jasnostyszeniem, czy tez innymi metodami wizji astralnej. 53 to praktyki oparte na intuicji, empatii,
oraz otwarciem si¢ na impulsy Drugiej Strony.

Mistyczna moc krwi

Gamaliel to ciemna strona Ksiezyca. Fazy Ksiezyca odpowiadajg zeriskiemu cyklowi menstrualnemu. Dlatego tez krew
menstrualna czesto nazywana jest "krwia ksiezycowa". Cykle ten przedstawia trojpostaciowa Bogini Gamaliela — jest ona
dziewica (przybywajacy Ksigzyca), matkg (Pelnia i ubywajaca faza), oraz staruszkg (Now): sa to Diana, Hera i Hekate z
opowiesci mitologicznych. Krew lunarna symbolizuje zarowno zycie jak i $mier¢ — jej czerwony kolor oznacza zycie,
lecz jest to takze "martwa krew", wydalona z organizmu jako niepotrzebna i pozbawiona witalnosci substancia. Dlatego
tez zawsze przypisywano jej mistyczne wiasciwosci — zaréwno w mitologiach jak i w magii. Religie monoteistyczne
uwazaly jg za nieczysta — znak, ze kobieta nie jest brzemienna, a przez to nie wypetnita swej roli macierzynskiej. Lecz
starozytne mitologie widziaty krew menstruacyjng w zupetnie innym $wietle: byl to substancja, z ktorej Bogini Matka
stworzyla $wiat i ludzko$¢, tak jak w opowiesciach mezopotamskich, gdzie bogini Ninhursag tworzy ludzkos¢ z gliny |
whasnej krwi, najprawdopodobniej wiasnie menstruacyjnej. Ten rodzaj krwi byt mistyczng substancjg kreacji, eliksirem
iycia, ktéry bogowie pili z fona Wielkiej Matki, "tona ziemi”, by osiggnac dhugowiecznosd, site tworzenia, a nawel
niesmiertelnos¢. Byta to hinduska Soma, eliksir Kali, perska amrita, upajajacy wywar czarownic, oraz ptyn w pucharz
Babalon. Jest to takze eliksir z tona Lilith — podrézujac przez Tunel Thantifaxath ($ciezka pomigdzy klifami Lilith
Gamaliel), mozna do$wiadczy¢ wizji jaskini z czerwonymi od krwi $cianami, krwiscie-czerwonej rzeki, czy 17
szkarlatnego Ksiezyca sptywajacego krwig. Tutaj i w samej sferze Gamaliel spotykamy rozne duchy wampiryczne. Jak
juz powiedzieli$my, sa to inkuby i sukkuby, a takze inne istoty karmigce si¢ energig o naturze seksualnej. Istniejg one pe
ciemnej stronie Ksigzyca, w cieniu planu astralnego. Ta sfera to znana z mitow i legend Podziemie, kraina zmarty«
Wampiryczne sity Gamaliela absorbujg energi¢ seksualng z planu astralnego i transmituja ja gteboko w klifotyczne
tunele. Wedruja one pomiedzy $wiatem materialnym i poziomem lunarnym poprzez czarne tunele, ktore tacza oba
plany. W ten sposob wchodzg w sfere snu, gdzie mogg si¢ manifestowac ludziom.

Wampiryczny duch taezy w sobie zasady FEros i Thanatos, seksualnos¢ i smier¢. 7 tego polaczenia tworczy
destrukeyjnych sit, rodzi si¢ zalazek boskosci. Lecz plan astralny jest takze sferg magii wampirycznej. luta

zaawansowany podroznik astralny moze zmienic¢ ksztatt i przybrac¢ forme uwodzicielskiego, lecz drapieznego wampir
po czym odwiedzi¢ $pigce osoby, by czerpac z nich energi¢ poprzez erotyczne sny. Tak wiec, sfera astralnej seksualnos

nie ogranicza si¢ wytgcznie do istniejacych tam duchow.

Sciezka Ciemnosci

Sfera Ciemnego Ksiezyca to krolesiwo uwodzenia, pragnien i zadz, oraz seksualnego wampiryzmu Sita lit
ogromna moc, ktéra objawia tutaj swe mroczne aspekty i ukryty potencjat. Badaj te pierwotne instynkty, atawisty
moce, gdyz leza one u podstaw alchemicznego procesu transformacji i duchowego rozwoju. Wejdz w tg mroc
sptywajaca krwig sfere. Spotkaj Lilith, pickna manifestacj¢ Demonicznej Kobiecosci, gtowna zasadg Ciemnej Stre
Podazaj za nig przez czarne tunele Krolestwa Klifot i pozwol jej si¢ prowadzid astralnymi labiryntami zakazan
seksualnodci: przez wizje, drapiezne zadze i mroczne namigtnosci. Wyzwol sig od wigzow fatszywej moralnosci 1 odd

sic astralnej orgii wraz z demonamil! Pij Krew Ksigzyca, osiggnij ekstazg i uwolnij swa duszg, aby mogta podazyc w
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najgtebsze rejony $wiata Ciemnosci! Zaptodnij tono Lilith twa Wola i przebud# Smoka! Tam, posrod tajemnych skarbow
Ciemnosci spoczywa ukryty klucz do twej boskosci!

_C/—/?ama[w[

Wizja sfery Gamaliel — pathworking

Przed rozpoczgciem wizualizacji zalecana jest dowolna medytacja nad kontaktem 7 ener

IWazna Koncentracja nad przeniesieniem swiadomosci do ciata astralneg:

Zacznij wizualizowac sobie obraz scenerii: jest noc, wysoko $wieci ksiezyc w pelni, a przed tobg ]
niewielki, ptytki strumyk. Woda ledwie sigga ci do kostek. Strumyk 1$ni srebrzystym blaskiem w $wietle
w nim ksi¢zyca. W oddali dostrzegasz zarys ciemnego lasu. Cata sceneria wydaje si¢ bajkowa i nie
urzekajgco pigkna, tak jakby istniata w jakim$ innym wymiarze.
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Powoli zacznij ié¢ przed siebie, caty czas idgc przez strumyk. Z kazdym krokiem jednak zaczyna si¢ zmieniac¢ zaréwno
sceneria, jak i atmosfera. Strumyk powoli staje si¢ odrobine glebszy, a woda zaczyna przybiera¢ dziwng, czerwong barwg
i gestnieje. Ksigzyc jakby zniza si¢ do ziemi i takze z biatego staje si¢ z6lty, potem pomaraficzowy, az wreszcie zaczyna
I$ni¢ dziwng, nieziemska czerwienig.

Idgc dalej zdajesz sobie sprawe, ze zblizasz si¢ powoli do ogromnego ksigzyca, ktéry teraz jest zupelnie nisko, léni
czerwienig, a przygladajac mu sig, dostrzegasz, ze sptywa z niego czerwona ciecz, ktéra tworzy strumyk. Piyn ten jest
juz tak gesty i ciemnoczerwony, ze nie masz watpliwosci co do jego zawartosci — jest to krew. Czujesz jej zapach i
réwnoczeénie stajesz si¢ coraz bardziej podekscytowany.

Naprzeciwko ciebie widnieje teraz olbrzymia koputa czerwonego, ociekajgcego krwig ksigzyca. Strumyk wyplywa z jej
§rodka, jakby jaskini, stanowigcej wejécie. Idziesz dalej, wchodzac do §rodka. Tutaj atmosfera staje sig jeszcze gestsza i
bardziej natadowana dziwng energig. Odczuwasz podniecenie, dodatkowo wzmagane przez zapach $wiezej krwi. Sciany
jaskini wydaja si¢ pulsowaé i zaczynasz stysze¢ uwodzicielskie szepty i syczenie, niczym wezy. Wydaje ci sig, ze
wszystko wokét ciebie jest zywe, ze nie jest to jaskinia, ale wnetrze zywej istoty, emanujgcej cieptem i pulsujgcej
Zyciem.

Tunel nagle koriczy si¢, a przed tobg rozposciera si¢ ogromna komnata ze sklepieniem sktadajacym sig z niezliczonych
ukéw. W érodku znajduje si¢ ogromny basen wypelniony krwig, a wokét niego dostrzegasz skrzydlate istoty,
wygladajace jednak wyraznie demonicznie — zefiskie i meskie, zachowujqce sig lubieznie i zapraszajaco.

Podchodzisz blizej. Spomiedzy nich wytania si¢ pét-kobieta, pét-waz. W reku trzyma kielich. Jest pusty. Nagle intuicja
podpowiada ci co musisz zrobi¢. Poddajesz si¢ demonom, ktére przegryzaja ci tetnicg na szyi. Krew sptywa do kielicha
dopéki nie wypelni go catego. Wtedy w magiczny spos6b rana znika. Wszystkie istoty zgromadzone w jaskini kosztujg

twej krwi z kielicha, a gdy ponownie staje si¢ on pusty, kobieta podchodzi do basenu, napelnia kielich krwig i podaje ci.
Pijac czujesz jak ogarnia cig stabos¢, a jednocze$nie poczucie mocy. Czujesz ogromng rozkosz gdy pyn rozptywa si¢ po

twych zylach. Mozesz teraz pozostaé rozkoszujgc si¢ tym uczuciem, lub dolaczy¢ si¢ do lubieznej orgii, ktéra whasnie sig
rozpoczyna wéréd demonicznych mieszkaricéw tej sfery. Absorbuj energig i poczuj jak elektryzuje cig ona i przeptywa

przez ciebie strumieri ekstatycznej mocy.

Gdy zakoriczysz medytacje, odpraw stosowne odpedzenie. Zalecana jest réwniez oczyszczajgca kgpiel.
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Na rozdrozach snu

Johan Nilsson, Loza Sinistra

Istota Czarostwa odnosi si¢ do konceptu czarownicy jako tej, ktéra porusza sie po osi $wiata, kazda noga stojac po innej
stronie bariery odgradzajacej pustkowie od cywilizacji; jest ona obecna w obu tych $wiatach i w stanie liminalnym,
ktéry stanowi pomiedzy nimi granice. W ezoterycznym czarostwie, podobnie jak w innych rodzajach trangresywne]
duchowosci, uczymy sig kontroli nad sobg i innymi wymiarami wlasnie przez eksploracje i opanowanie takich stanow.

To z nich czarownica czerpie swe moce.

Wsréd tych stanéw liminalnych, to, co stanowi granice pomiedzy $wiadomoscia snu i jawy zawiera szczegolna moc. Jest
to brama do $wiatéw innych niz ten, a ci, ktérzy ja opanujg, uzyskuja wstep do bogatych wymiaréw lezacych poza
granicami naszego swiata. Specjalny rodzaj kontroli snow, ktéry jest kluczem do tego stanu $§wiadomosci, zwigzany jest
scisle z europejskim czarostwem, ale takze z innymi ezoterycznymi systemami i praktykami bliskimi tej tradycji, takimi
jak seksualny mistycyzm abbé Boullana, czy Klifotyczna Kabata Kennetha Granta.

Teorie Boullana

Na podstawie studiéw Joanny Bricaud nad zyciem Boullana, ktére oparte zostaty na dokumentach, listach i notatkach
rytualnych zwigzanych z abbé, wiemy, ze uczyt on swych zwolennikéw systemu mistycyzmu, ktérego podstawa byta
doktryna des unions de sagesse, seksualnego zespolenia cztowieka z wyzszymi duchowo istotami; zespolenie, kidre
uwazano za zrédlo inicjacyjnego rozwoju i zbawienia dla tych, ktérzy potrafili go do$wiadezy¢. Niewiele jednak
wiadomo o samych technikach, ktérych Boullan uzywat by osiagna¢ des unions de sagesse; Bricaud nie odstania zbyi
wiele, jak réwniez nie ma wiele innych zrodet na ten temat. Wedtug ciekawej hipotezy, mozna jednak domyslic sie tych
technik na podstawie zycia kobiety zwanej Berthe Courriere, ktora nalezata do towarzyskich kregow Boullana.

O Courriere mowi sig, iz byta bliskg przyjaciotka Boullana i kochanka zaréwno Huysmansa, jak i Remy de Gourmonta
dwoch innych wielkich tworcow francuskiego symbolizmu. Posta¢ Hyacinthe Chantelouve w powiesci Huysmansa /i
Bas oraz bohaterka o imieniu Hyacinthe w Za fantéme de Gourmonta (obie ksigzki zostaty wydane w tym samym roku)
prawdopodobnie zostaty zainspirowane wiasnie jej osobg. Jesli da¢ wiare niektérym zrédtom, praktyka Courriere byla
forma okultyzmu $cisle zwigzang z naukami Boullana i mozliwe jest, ze byta ona jedna z kobiet, ktére praktykowaty jego
forme magii seksualnej. Co wigcej, mowi si¢, ze Courriere umozliwita Huysmansowi dostep do ezoterycznych
informacji, ktore stanowity podstawe praktyk opisanych w La-Bas. Poréwnujgc podobieristwa w ksigzkach Huysmansa i
de Gourmonta, niektore tematy zdajg si¢ tez $wiadczy¢ o tym, ze inicjowala ona obu autoréw w arkana des unions de
sagesse. Powinno wigc by¢ teoretycznie mozliwe, by odtworzy¢ niektére informacje na temat praktycznych technik

podstaw tego mistycyzmu, poréwnujac watki i opisy u Huysmansa i de Gourmonta. Ich analiza powinna doprowadzic do

rekonstrukcji czeséci, lub catosci stosowanych praktyk, a przynajmniej ich podstaw.

Wstep do tej analizy stanowi dziesiaty rozdzial Za-Bas, w ktorym Durtal i Chantelouve rozwazaja kwestie czy
zapomnie¢ o watpliwosciach 1 odda¢ sie fizycznym rozkoszom cudzotostwa. Hyacinthe sprzeciwia sie, ttumaczac (co
wydaje si¢ niemal wprost zaczerpnigte 7z nauk uczuciowej alchemii w dwczesnej magii seksualnej), 7e [izycs
zespolenie zniszezytoby seksualng relacje 7z Durtalem, ktérg juz posiadajg na planie duchowym. T'wierdzi tez ona
posiada moc poznania kazdego w sposob seksualny i ze w ten sposob poznata juz wigkszos¢ znanych mezezyzn, kiorycl
podziwia, m.in. Byrona, Baudelaire'a, czy oczywiscie samego Durtala. Warto tutaj przypomniec, ze Boullan, wedtug
Bricaud, nauczal, iz des unions de sagesse mozna praktykowa¢ z wyzszymi duchowo duszami zmartych, a taki
aniofami i innymi istotami - nawet jesli Boullan prawdopodobnie miat na mysli katolickich swietych, a Hyacinthe, jak

widzielismy, wolata pisarzy, ktorych pozadata. Niemniej jednak podobienstwo jest uderzajace.

Znacznie cickawsze od obicktdw des unions de sagesse sy jednak techniki uzywane, by osiagnac¢ owe zespolenic
wihasnie przydatna okazuje si¢ nasza analiza, gdyz oprocz stwierdzenia Hyacinthe, ze moze posigse kazdepo. kog
pozada, odkrywa ona takze swoje metody. "Nie trzeba nic wigcej niz pozadac ich zanim udam si¢ na spoczynek”. mow
Durtal natychmiast kojarzy jej praktyki seksualne z tym, co styszat o sukkubach i inkubach, a i ona sama w in

fragmencie dokonuje tego samego porownania

B bl ke i

s

po!
po:
ktd
ini
ani

kat

Lec
sno

egz:

pro:
Daa
moz

Typ

Swia



5|

0 innej
alnym,

sywne]
stanow.

10¢. Jest
ch poza
any jest
, takimi

otatkach
wa byta
ie, ktore
> jednak
mnia zbyt
sie tych

armonta,
\ansa Ld-
ym roku)
iere byta
waly jego
rycznych
gsmansa 1
unions de
technik 1
vadzi¢ do

/ powinni
aczac (co
- fizyczne
7 Ona, ze
, ktorych
n, wedtug
a takze z
cinthe, jak

enie. Tutaj
lego, kogo
ek', mowi.

| W innym

TR T URT XTI IRTORT EXT KT ORTUT T IS

rma®

Rozdziat X nie jest jedynym fragmentem w La-Bas, w ktérym odnalez¢ mozemy te teorie. Jesli zapamietamy te uwagi
Hyacinthe, ktére przed chwilg przytoczylismy, wowczas i jej wczedniejsze stwierdzenia w ksigzce wydajg sig
przedstawione w zupelnie innym swietle. W rozdziale VIII znajdujemy list od Hyacinthe do Durtala, w ktérym pisze
ona, iz wzywata go nocg i sugeruje, ze fantazjujac o nim, réwnoczesnie si¢ masturbowata. Wydaje sie wiec, na podstawie
tych opiséw i tematu sukkubow i inkubow w La-Bas, ze to kontrola snow w polaczeniu z autoerotycznymi praktykami
byta podstawa technik stosowanych w celu osiggniecia zespolenia z takimi istotami, jakie Huysmans opisat
zainspirowany przez Courriere.

Ta interpretacje potwierdzi¢ moze dalsza analiza, jesli poréwnamy ten sam temat w pismach Remy de Gourmonta. W
Histoires magiques, zbiorze krotkich opowiadan, ktore zawieraja teksty napisane w czasie zwigzku de Gourmonta z
Courriere, znajdujemy m.in. opowiadanie zatytutowane "Péhor", ktére moze dla nas wydac si¢ szczegolnie ciekawe.

"Péhor" to opowies¢ o miodej dziewczynie o imieniu Douceline, ktéra oddaje si¢ narcystycznym sktonnosciom do
pieszczot 1 ktdra posiada zwyczaj pobudzania sie we $nie. "Péhor" to oczywiscie erotyczne opowiadanie o masturbacji.
ale takze opowie$¢ zawierajgca wiele religijnych i nadprzyrodzonych pierwiastkow, ktére wraz z elementami
erotycznymi i demonicznymi, facza si¢ w sposob zaskakujaco bluznierczy dla XIX-wiecznej literatury, aczkolwiek
typowy dla de Gourmonta. Douceline zakochuje sie w tanim obrazku Jezuza, kiedy modli si¢ do niego i snuje fantazje.
Kiedy dostaje swej pierwszej menstruacji, nabiera przekonania, ze zostata ukarana za swe mitosne zwyczaje i traci
zainteresowanie Jezusem. Pewnej nocy, kiedy zasypia, probuje btaga¢ swietych o wybaczenie, ale nie pamigta dobrze ich
imion i zamiast tego wymawia stowa, ktére po prostu przychodza jej na mys$l. Wsrod nich jest imie¢ Péhor, kiore
wymawia zasypiajac.

"Demony", jak pisze de Gourmont, "sa jak postuszne psy, przychodza, kiedy sa wzywane". Péhor to oczywiscie imig
demona, a doktadniej — inkuba, ktérego Douceline przez pomytke wezwata w czasie inwokacji i autoerotyczne]
praktyki, ktora stanowita jej senny zwyczaj. Douceline wpada w obsesje¢ na punkcie rozkoszy, jaka otrzymuje od Pé¢hora
ktory pojawia sie jej w formie przystojnego miodzienca. Kiedy pozniej pozwala si¢ uwiesc sprzedawcy pism religijnych,
Péhor opuszcza jg, przez co zaczyna ona chorowac. W konicu Péhor powraca, by ja dreczy¢, a kiedy umiera, pozera jej
dusze. Mozna powiedzie¢ wiele o tym opowiadaniu jako przykfadzie szkoty literackiej znanej jako francuski
dekadentyzm, ale dla nas bardziej interesujaca jest obserwacja, ze sposob, w jaki Douceline wzywa Péhora, jest taki sam
jak ten uzywany przez Hyacinthe do przyzywania jej martwych kochankéw. Jest tez wiele innych przyktadow tych
samych technik w innych opowiadaniach de Gourmonta. Wydaje si¢ wigec prawdopodobne, ze sa to techniki wyjawione
przez Courriere jemu i Huysmansowi, a takze, ze mogg one pochodzi¢ z kregu Boullana. Mozna wigc przypuszczac, ze
Boullan i otaczajacy go ludzie stosowali metode kontroli snu, uwzgledniajaca pewna granice stanow $wiadomosci
pomigdzy spaniem, snieniem i jawa, w celu komunikacji i interakcji z duchami.

Teorie Kennetha Granta

W pismach Kennetha Granta, cztowieka, ktory badat te same lunarne rejony co Courriere i symbolisci, mozna odnalezc
pokrewne techniki obejmujace kontrole snu i stosowane, by otworzy¢ umyst na komunikacj¢ z duchami i podroze w
pozaziemskich wymiarach. Takie techniki wymienia Grant w zwigzku z wymiarami, ktore nazywa tunelami Seta, a na
ktorych opiera si¢ wiekszos¢ jego systemu. Normalnie dotrze¢ mozna na te plany jedynie przez pewien proces
inicjacyjny, w ktérym adept musi najpierw osiagna¢ kontakt z tym, co w tradycji thelemicznej nazywane jest swigtym
aniotem strézem. Jedynie przy jego pomocy i dopiero po opanowaniu planéw potozonych ponizej sfery nazywanej przez
kabalistow Daath, mozliwe jest wejscie do tuneli.

Lecz istnieje tez inny sposob by nawiazac¢ kontakt z tymi wymiarami, metoda zwigzana z Ksi¢zycem, snem, kontrols
snow i zmiang ksztattu. Ta ukryta sciezka prowadzi przez brame, ktéra wedtug Granta, istnieje pomiedzy ziemsky
egzystencja 1 tunelami Seta, na inicjacyjnym planie zwigzanym z Ksi¢zycem. Wedtug tajemnych technik praktycznyct
zwykly Ksiezyc, Yesod kabalistow, zwigzany jest z Daath. Wedtug Granta natomiast, Yesod jest niczym innym jak
promieniem $wiatta, ktore ptynie z petnego Ksiezyca Daath. Podrozujac przez sfere Ksiezyca, mozna wiec dotrzec do
Daath, ktéra z kolei jest wejsciem na Drugg Strone i do tuneli. Wyjasniajgc to w najprostszy sposob, do tuneli Seta
mozna wejs¢ poprzez kontrole snow, z pominig¢ciem innych technik i rozwoju inicjacyjnego.

Typ kontroli snow, jaki poleca Grant, to umiejetnos¢ wchodzenia w stan snu lub pomiedzy snem i jawg, bez utra

$wiadomosci. Ten wymiar to strefa przejscia i tam tez znalez¢ mozemy wejscie do tuneli.



Les voltigeurs

Z tymi technikami kontroli snéw zwiazany jest koncept, wedtug ktdérego eteryczne i astralne ciato adepta, jesli zostanie
poddane zmianie ksztaltu, tzn. w czasie praktyk przyjmie forme zwierzecg (w ten sposéb moze naby¢ pewne moce
nalezgce do wybranego zwierzecia i pozwala na przebudzenie atawistycznej sity witalnej), tatwiej bedzie podrézowac do
sfer, do ktorych pragnie si¢ uda¢. Grant, wyraznie tutaj pod wplywem Michaela Bertiaux, uwaza, ze najstosowniejsza
forma zwierzeca do takich przemian astralnych jest zaba. Zaba symbolizuje pewien sposob poruszania sie po sferach
pozaziemskich, w ktére wejs¢ mozna poprzez wymienione wczeéniej techniki; jej nagle skoki symbolizuja skok
grantowskiej kontroli snéw, skok z Yesod do Daath, skok z jasnej na ciemng strone kabalistycznego Drzewa. Zdolno$¢
poruszania si¢ po ladzie jak i po wodzie, jaka posiada zaba, jest alegoria astralnego podroznika, ktéry wedruje przez
"wode" planu astralnego i "ziemie" planu ludzkiego. W pismach Granta, giebiny wod symbolizuja tez $wiaty po drugiej
stronie kabalistycznego Drzewa, na ktdére dosta¢ si¢ mozna przez Yesod. Adepci uzywajacy tych technik okreélani sg
mianem Jes voltigeurs, co Grant zapozyczyt od Bertiaux i haitaniskiego voudon. Jest to okreslenie uzywane tez w
stosunku do doswiadczonych badaczy tuneli Seta. Les voltiguers stosuja zmiane ksztattu, lub tez to, co Grant okresla
mianem likantropii (tutaj uzywane jako ogdlne okreslenie zwierzecej metamorfozy), ktéra umozliwia §wiadoma astralng
projekcje na druga strone drzewa zycia. Zaba jest ich totemem i to jej whsciwosci, wspomniane powyzej, podréznicy
prébuja osiagnac za pomocy sztuki likantropii.

Na rozdrozach

Stan $wiadomosci pomigdzy snem i jawa to rezultat kontroli snéw, w formie opisanej tutaj, jaka znana jest wiekszosci
0s6b, ktore praktykowaty jakas forme inicjacyjnej duchowosci. Jednak niewielu dokonato jej systematycznej eksploracji,
czy tez odgadto prawdziwa istote.

Jednym z powodow jej zitej reputacji w niektorych kregach jest to, Ze czesto utozsamia sie ja z do$wiadczeniami
przerazajagcymi (co nie powinno nas wiasciwie dziwi¢ jesli weZmiemy pod uwage to, co juz zostalo wezeéniej
powiedziane). Wedtug tradycji, stan tez mozna stosowac jako brame dla istot, ktére moga opetac¢ lub zwampiryzowac
osobe $nigcg i doswiadczenia poniekad potwierdzajg te obawy. Niektorzy okultysci twierdzg, ze istnieja pewne rodzaje
istot, ktére chetnie zblizajg si¢ do ludzi by karmic sie¢ ich witalng energia. Jest to prawda, jak np. w przypadku dusz
zmartych, ktére potrafia pozbawic energii osoby zywe, by utrzymac wlasna $wiadomosé i nie dopuscic¢ do rozptyniecia
si¢ w ponownej $mierci.

Lecz osoby, ktore nauczyty sie kontrolowac ten stan i chroni¢ si¢ przed astralnym atakiem, potrafia poradzi¢ sobie z
tymi trudnosciami. Jesli unikniemy niebezpieczenistwa, stan ten moze postuzy¢ jako brama eksploracji pozaziemskich
wymiaréw lub komunikacji z duchami. Kontakt z duchami poprzez réznego rodzaju stany senne to powszechnie znane
zjawisko, wielokrotnie tez w historii utozsamiane z czarostwem i pokrewnymi praktykami duchowymi.

Bardzo ciekawy przyktad podaje Carlo Ginzburg na przyktadzie jego badan nad ruchem benandanti. Wedtug
dokumentéw z przestuchan inkwizycji w XVI wieku, cztonkowie sekty werbowani byli przez zjawy pojawiajace si¢ w
snach. Zazwyczaj byt to jaki$ cztonek sekty, ktéry pojawiat si¢ przed potencjalnym adeptem w czasie snu, by nakazac
mu pozostawi¢ ciato i podazy¢ za nim. Potem podrozowali oni tylko w postaci duszy i wszelkie spotkania sekty 1 jej
praktyki odbywaty si¢ wlasnie w ten sposob. W czasie przestuchai, cztonkowie opisywali ten stan stowami: "wydawato
sig, ze $nig, ale nie $pie", lub "myélatem, ze $pie, ale nie spatem".

Historyk Kristina Tegler, ktora niedawno badata hipoteze, ze niektore praktyki przypisywane czarownicom w czasie
szwedzkich procesow, mialty swoje zrddto w popularnych praktykach szamanskich, podkresla wage rozstajow w
szwedzkim czarostwie. Czarownice podrézowaty na rozdroza, by tam wzywac diabta, ktéry przewodzit nastgpnie innym
praktykom. Inwokacja mogta mie¢ forme rytualnego tarica, ktory wykonywany byt dopoki czarownica nie stracita
przytomnodci, a takze uwzgledniata elementy seksualne. Tegler poréwnuje diabta, ktéry prowadzi czarownice na Sabat,
do duchéw-przewodnikéw znanych z szamanizmu. Duchy zwierzgce odgrywajg tutaj podobna role, jaka przypisuje im
Grant i Bertiaux. Pojawiajg si¢ na rozdrozach w odpowiedzi na wezwanie czarownicy, po czym na nich udawata si¢ ona
droga powietrzng na Sabat.

Rozdroza uwazane s3 w kulturze za brame do innych $wiatéw, gdyz reprezentuja one przejscie z jednego stanu w drugi.

Dlatego tez symbolizuja doktadnie to samo, co czarownica. Poprzez przekraczanie granic takich jak pomiedzy nocg i
dniem, wschodem i zachodem, bogiem i bestig, cztowiekiem i bogiem, mezczyzna i kobieta, itp. otwieraja si¢ bramy do
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$wiatéw innych niz ziemski. W tym sensie rozdroza obecne s3 we wszelkich stanach liminalnych i manifestujg sie w
_ punkcie spotkania pomiedzy éwiatem snu i jawy, tak jak w punkcie stycznoéci gléwnych kierunkow.
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Nyarlathotep — inicjator Sabatu

Asenath Mason

Nyarlathotep pojawia si¢ najczgsciej nie w samym Necronomiconie (brak wzmianek o nim w najpopularniejszych
wersjach, oprécz "Necronomicon — The Wanderings of Alhazred", D. Tysona), natomiast odgrywa ogromna role jako
posrednik pomigdzy ludZmi i Zewngtrznymi Bostwami w opowiadaniach Lovecrafta. Po raz pierwszy spotykamy jego
posta¢ w wierszu po$§wigconym mu przez Lovecrafta, w ktérym opisany jest jako béstwo przybyte z Egiptu. Mato tego —
ma on by¢ jednym z najstarszych bogow egipskich. Badacze Mitéw Cthulhu dowodza, Ze na egipskie pochodzenie
Nyarlathotepa wskazuje jego imig, szczegdlnie koricéwka "hotep”, co oznacza "pok¢j". William Hamblin rozszyfrowuje
to imi¢ w nastepujacy sposdb: "ny" — "nie", "har" — "przy" lub "przez", "lut" — "brama" lub "miejsce sadu", a "hotep" —
"pokéj”. W ten sposéb cate imi¢ mozna by przettumaczy¢ jako: "nie ma pokoju przy bramie" lub "nie ma pokoju w
miejscu sadu". Nyarlathotep czgsto uwazany jest za posta¢ wywodzaca sie ze starozytnego Egiptu, a jego kult wigze sie z
panowaniem faraona Nephren-Ka (posta¢ fikcyjna, chociaz byly juz préby utozsamienia go z rzeczywistymi krélami
Egiptu), ktéry podobno wybudowat labirynty Kish, gdzie odprawiano rytuaty ku czci Czarnego Boga. Zwigzany jest tez
z artefaktem nazywanym "Swiecacy Trapezodr", krysztat przywieziony na ziemie z czarnej planety Yuggoth.

Nyarlathotep jest jednym z niewielu "béstw" Necronomiconu, ktére przyjmuje ludzka forme, a najczeéciej jest
opisywany jako czarna, szczupta posta¢ o upiornie bladej skérze, ubrana na czarno, zazwyczaj w dtuga czarna szate i
czasem kapelusz. Jego opis spotykamy np. w opowiadaniu "Sny w domu wiedzmy", gdzie ukazuje si¢ gléwnemu
bohaterowi, Walterowi Gilmanowi:

"Wysoki, szczuply mezczyzna o czarnej cerze, lecz bynajmniej nie wygladajacy na Murzyna. Nie miat zarostu ani
wloséw na czaszce, a jego jedynym odzieniem byta bezksztattna szata z jakiego$ grubego, czarnego materiatu. Stép nie
byto widac, stat bowiem za stotem i tawg, niemniej musiat nosi¢ jakies buty, gdyz kiedy zmieniat pozycje, stychac byto
gtosne tupanie. Mgzczyzna milczat, a jego twarz o regularnych, tagodnych rysach nie wyrazata zadnych emocji".

Mity Cthulhu utozsamiaja takze Nyarlathotepa z Czarnym Czlowiekiem przewodzacym sabatom czarownic, dzikim
celebracjom przy dzwigkach muzyki fletu. Na sugestywne opisy sabatow, ktérych inicjatorem jest wiasnie Nyarlathotep
natrafiamy znéw w opowiadaniu "Sny w domu wiedzmy". Gtéwny bohater opowiadania nawiedzany jest we $nie przez
czarownice, ktdra niegdy$ zamieszkiwata jego dom, jej chowarica, Brazowego Jenkina, a takze tajemniczego "Czarnego
Czlowieka". Wszystkie wizje pojawiaja si¢ w jego snach, a wigc na planie astralnym: dziwne krzyki, spiewy, cienie i
oslepiajace blaski, czy dziwne dzwigki przypominajace "monstrualne, na wpét akustyczne pulsowanie i monotonne,
swiszczgce popiskiwanie niewidzialnego fletu". Wszystko to byly zapowiedzi zblizajacej sie Nocy Walpurgi, kiedy to "na
ziemi¢ przybywaly demony z najczarniejszych otchtani piekiet, a wszyscy niewolnicy Szatana zbierali sie, by
dokonywa¢ plugawych czynéw i wypetnia¢ bluzniercze obrzedy". Noc Walpurgi jest tradycyjnym éwietem czarownic,
ktore udajg si¢ wtedy w sekretne miejsca w ciemnych lasach lub na wierzchotkach gér, by celebrowac sabat z demonami
1 duchami piekiet. Wizje i sny miaty przygotowa¢ Waltera Gilmana do udziatu w sabacie Nyarlathotepa jako jego stuga:

"Musiat spotkac si¢ z Czarnym Cztowiekiem i udac si¢ potem wraz z nim przed Tron Azathotha do jadra ostatecznego
Chaosu. Musiat podpisac¢ Ksiege Azathotha wiasng krwig i przyja¢ nowe, sekretne imie."

Nyarlathotep posiada kilka masek / awataréw, ktore tgcza go z konceptem Sabatu. Jedna z nich jest wspomniany juz
Czarny Cziowiek, ktéry pojawia si¢ w legendach o czarownicach i paktach ludzi z diabtem — jest posrednikiem
pomiedzy ludzmi i ciemnymi mocami. Utozsamia si¢ go réwniez z celtyckim Rogatym Czlowiekiem, a takze z Czarnym
Faraonem w Egipcie — béstwem wygladajacym jak cztowiek ze émiertelnie ciemng skéra, lecz z kopytami zamiast stp.

Jako postaniec Zewnetrznych Béstw i ich stuga potrafi przybra¢ jakakolwiek forme, w jakimkolwiek czasie i przestrzeni.
Jego zywiotem jest Eter. Zamieszkuje w krainie wiecznego zimna, w Kadath w czarnym zamku wraz z Azathothem
(cho¢ czasem méwi sig, ze jego siedzibg jest planeta Sharnoth). Nyarlathotep nie jest "u$piony" czy wygnany poza znana
nam przestrzen. Pojawia si¢ na ziemi, wsréd ludzi, w ludzkiej postaci i méwige ludzkim jezykiem. To on przekaze
tajemnym kultom Przedwiecznych i Zewnetrznych Bogow kiedy gwiazdy zajma odpowiednie pozycje i nastapi czas, aby
dawne béstw sig przebudzily i powstaty ponownie. Nazywa si¢ go "Pelzajagcym Chaosem', gdyz natura jego jest
chaotyczna i przewrotna. Uwielbia budzi¢ szalenstwo, oszukiwaé i zwodzi¢. W tym przypomina Mefistofelesa —
wcielenie przewrotnosci, mistrza iluzji i oszustwa tak czesto opisywanego przez pisarzy i poetow Zachodu. By¢ moze tez
dlatego Kenneth Grant umieszcza Nyarlathotepa na trzecim poziomie klifotycznym — klifie Samael ("Trucizna Boga").
Samael (odpowiadajacy sefirze Hod) jest sferg, gdzie poddane w watpliwo$¢ zostaje cate stworzenie, rzeczywistos¢, ktora
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nas otacza. To sfera czesto laczona z szaleristwem — odwracaniem porzadku i wszelkich znanych nam wartosci. Nic
dziwnego, e jej patronem w Mitach Cthulhu jest Petzajacy Chaos.

Nyarlathotep pojawia si¢ w otoczeniu dziwnych dzwigkow, piszczatek i dzikich odgloséw, ktére nie przypominajg
ludzkich. W taki sposb opisuje go autor Grimoirium Imperium, grimoiru napisanego rzekomo przez Abdula Al.-
Hazreda, szalonego poety, a do ktérego wstep miat napisa¢ sam John Dee (jest to jedynie przypuszczenie, ktorego nigdy
nie udowodniono). Autor pisze, ze ukazanie si¢ Nyarlathotepa poprzedzato pojawienie si¢ przerazajacych krzykow i
déwiekéw, ktore rozkazaty mu wyruszy¢ na pustynie, gdzie biakat sie przez dwa dni, caly czas styszac owe krzyki.
Trzeciego dnia ukazal mu si¢ demon bedacy jednym z wcielen Nyarlathotepa. Autor opisuje to spotkanie w nastgpujgcy
sposéb:

"Trzeciego dnia, w osiemnastej godzinie, krzyki ustaly, a przede mng stat cztowiek. Cztowiek ten byt zupelnie czarny,
miat zaréwno czarng twarz jak i ubranie. Pozdrowil mnie moim imieniem w mym jezyku. Powiedzial, ze nazywa si¢
Ebonor i ze jest demonem."

Z dalszego opisu dowiadujemy sig, ze Ebonor jest jedna z 21 form Nyarlathotepa, ktére przekazane zostaty w ksi¢dze
zawierajacej tez wskazéwki odnosnie godziny i dnia, w ktérym wzywac nalezy poszczegdlne wcielenia Nyarlathotepa.
Fbonor obdarzyt autora zdolnoscig rozumienia wszystkich jezykow i opowiedziat mu histori¢ Starych Béstw, ktore
wygnane zostaly z ziemi zanim jeszcze narodzit si¢ cztowiek. Na ziemi pozostat jedynie Nyarlathotep, ich postaniec.

"Kto pozna tajemnice Nyarlathotepa? Jest On maska i Wolg tych, ktérzy byli, gdy nie byto jeszcze czasu. Jest kaptanem
Fteru, Mieszkaricem Powietrza, posiada wiele oblicz, ktérych nikt sobie nie przypomni. Przed nim zamarzajy fale;
bogowie drza, gdy stysza Jego zew" (Necronomicon Project)

Sabat Astralny

Pathworking opracowany zostat na podstawie opowiadania H.P. Lovecrafta "Sny w domu wiedZmy"
Zaleca si¢ medytacje z imieniem "Nyarlathotep” przed rozpoczgciem pathworkingu.

Stoisz samotnie w $rodku lasu. Wokét styszysz jedynie wycie wiatru. Nagle widzisz przed sobg, wybiegajacego zza
drzew duzego brazowego szczura, wigkszego niz kiedykolwiek widziates. Szczur biegnie przed siebie zatrzymujgc si¢ co
chwila i oglagdajgc za siebie. IdZ za nim.

Nagle szczur znika. Podchodzisz blizej miejsca, gdzie znikngt i widzisz pod stopami przed sobg otwér w ziemi i schody
w dét. Schodzisz powoli schodami. Lecz nagle koricz si¢ one i gwaltownie zaczynasz spada¢ w dét. Ladujesz w koricu w
podziemnej krainie. Jedynym o§wietleniem jest tu pochodzgce nie wiadomo sk3d czerwone $wiatlo. Ponownie
dostrzegasz szczura. Zn6éw idziesz za nim. Przechodzisz przez dziwne pomieszczenia, bezdenne otchianie
charakteryzujace si¢ dziwnymi katami i ukladami ptaszczyzn masy substancji i nieludzkich odcieniach. Im dalej w gigb
krainy, tym stabsze staje si¢ §wiatlo, z czerwonego przechodzgc w fioletowe. Coraz wyraZniej stychad tez zlowieszcze
dzwiegki fletéw.

W koficu szczur doprowadza cig do bramy. Wielkiej bramy z dziwnego metalu, na ktérym znajdujg si¢ wizerunki i
symbole Przedwiecznych. Brama otwiera si¢ i wchodzisz do érodka. Znajdujesz si¢ w pomieszczeniu o$wietlonym
silnym fioletowym $éwiattem. Przed tobg stoi st6t z otwartg ksiggg. Obok lezy pi6ro i sztylet. Za stotem stoi czarna posta¢
- wysoki szczuply mezczyzna o l$nigcych oczach, bez zarostu i wloséw, ubrany w dluga czarng szate. Podchodzisz do
stotu. Wez sztylet do reki i rozetnij ja tak, by poptyneta krew. We# teraz pi6ro i zanurz je w swej krwi. Wpisz w ksiedze

twe imie. Kiedy to zrobisz, spéjrz w oczy postaci stojacej przed tobg.

Kiedy taczysz sw6j wzrok z oczami Nyarlathotepa, czujesz jak tracisz kontrole nad swym cialem. W jednej chwili
przenosisz sig na ciemne wzgérze gdzie$ posrodku wielkiej pustki. Wokét ciebie widzisz setki cieni i styszysz $piew i
dzikie okrzyki: Ia Shub Niggurath! Ia Nyarlathotep! W $érodku kregu widzisz ogiett ptongcy dziwnym, niezwyklym
blaskiem. Czujesz jak przenika ci¢ pragnienie krwi i ekstazy. Przepelnia ci¢ moc. Rzucasz si¢ ku innym uczestnikom
sabatu, by wzigé udziat w orgiastycznej celebracji. Niechaj porwie ci¢ poczucie nieograniczonej wolnosci.
Kiedy zakoticzysz medytacj¢, powré¢ do normalnej $wiadomodci i odpraw stosowne odpedzenie.
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Sabat w ujeciu perskim

Lech Piszczatowski

Samo stowo "sabat" zapewne przywotuje u wielu 0s6b archetypowy obraz sredniowiecznych wiedzm przylatujacych na
miottach na tysg Gére. I nastepujace po tym bluznierczo-plugawe obrzedy w imie Szatana. To troche dziecinne
wyobrazenie. Faktycznie sabat ma na celu otwarcie, uwolnienie i przywrécenie $wiadomosci wypartych z niej fantazji i
pragnien, lekéw i 2adzy, sthumionych marzen, Demonéw, zdegradowanych do poziomu psychicznego tabu,
wepchnigtych gleboko w pod$wiadomos¢, za bramy piekla, gdzie dusza sie jak we wrzacym garnku pod okiem
Lewiatana.

Z tym "problemem" adept $ciezki inicjacyjnej Dragon Rouge jest po raz pierwszy konfrontowany na poziomie Gamaliela,
gdzie perwersyjne sny i tendencje zostaja mu uswiadomione. Dzieje si¢ to w lunarnej sferze obrazéw, snéw i wizji. Jej
panig jest Lilith, zwigzana z nowiem i fazg menstruacji. Aby uzyska¢ owa iluminacje, kiedy $wiadomos¢ jest otwarta na
pod$wiadomos¢ i ptynace z niej obrazy czgsto uzywano stynnych halucynogennych masci i preparatéw, ktérymi jednak
w tym artykule nie bede si¢ zajmowat. Stosowne medytacje i rytuaty magiczne wystarcza, aby przywréci¢ éwiadomosci
jej niechciane dzieci. Narzedziami w tej pracy beda stosowne mapy, na ktérych to punktami orientacyjnymi sg béstwa i
demony. Jedng z takich map stworzono w starozytnej Persji.

Jak nam dobrze wiadomo bostwa starej religii staja si¢ demonami nowej. Tak tez byto w Persji, kiedy Zaratusztrianizm
zaczgt wypiera¢ Zurwanizm. Naczelnym diabtem stal si¢ Aryman. W umystach wyznawcow Zaratustry stat sie on
panem, krélem i stworzycielem demonéw (Dew - Daeva). W ksiegach Bundahishn napisano o Arymanie: "I pocatowat
on w glowe Jeh i nieczystos¢, co sie zowie menstruacja, si¢ w Jeh pojawita"

Krew miesi¢czna jak i kobieta, ktora ja wydaje s3 dla Zoroastrian nieczyste (grzeszne). Jednak samo zaistnienie
menstruacji symbolizuje pojawienie si¢ cyklu miesigcznego, a wigc wigze Jeh z ksiezycem i jego cyklami, czyli ze sfera
lunarng. Sfera ta w zachodniej ezoteryce jest nazywana $wiatem astralnym, a to wlasnie tam ma miejsce sabat. Jeh,
nazywana tez czasem Az jest tez ogélnie identyfikowana z pozadaniem i pragnieniem, a to te przymioty wypychaja
astralne ciato cztowieka do innych wymiaréw. Pojmowa¢ ja mozna tez jako instynktowng strong osoby, a wiec
inwokacja, zjednoczenie z nig jest unig z wtasnymi instynktami - sabatem.

Owe instynkty, do ktérych podchodzi sie z lgkiem sa czesto symbolizowane przez wilka. Dziki, nieokietznany i
nieoswojony wilk, wolny, bo podazajacy za swoimi instynktami stoi niejako w kontrascie do udomowionego i ustuznego
psa. Istnieje wiele opowiesci, w ktorych zmierzajace na sabat wiedzmy podrézowaty na wilkach, czy tez ludzie
dokonywali likantropii, aby podrézowac po postacia wilka. Zwierze to jest poswiecone i tradycyjnie sktadane w ofierze
Arymanowi. Przy magicznej pracy z Arymanem mozna sprébowac zwizualizowa¢ rytualng ofiare z wilka, jako symbol
zjednoczenia z Nim poprzez wlasne instynkty.

W pismach Bundahishn zaraz obok demona Uda, ktéry potrafi kopngé w plecy dobrego cztowieka tak, ze ten sie
zakrztusi, mowi si¢ o wiele bardziej interesujacym demonie o imieniu Vizaresh: "Demon Vizaresh jest tym, ktory
pokutuje z duszami ludzi, ktérzy odeszli, w te dni i noce, gdy ci pozostaja na $wiecie; on przenosi je, gromigc
przerazeniem i siedzi w bramie piekiet.” Wnioskowa¢ mozna, ze Vizaresh moze nam udostepnic wejscie i wglad w sfere
gdzie czajg si¢ duchy zmartych zaraz po ich $mierci ($wiat astralny) i by¢ moze wpusci¢ przez bramy piekta. To bramy
pod$wiadomosci, za ktérymi czaja sie demony i wszystko to, co nas przeraza, nieznane. Otwérz je, a dokona sie sabat.
Demon Akatash jest diablem perwersji (nikirayih), ktéry sprawia, ze stworzenie odwraca sie (nikirai) od rzeczy
wiasciwych. "Rzeczy whasciwe" czy tez prawe oznaczaja zamknigcie si¢ w jasnym znanym $wiecie sztywnych struktur.
Sciezka lewej reki jest $ciezka perwersji, odwrocenia sie od porzadku, §ciezkg antynomianizmu. Odwrécenie wzroku od
rzeczy "prawowitych" umozliwia dostrzezenie nieznanych rzeczy w sobie, tajemnic wiasnego bytu i wtasnej psyche.
Akatash daje mozliwo$¢ opuszczenia machiny porzadku, w ktérej jestesmy trybikami i wyizolowania swojego istnienia.

Demon Vareno jest przyczyna wystepowania zabronionych zblizeni, rzecze sie "Vareno plugawiacy (alai)." Powyzsze
stowa opisuja ducha, ktéry wprowadza na $ciezke antynomiariska, ktory wyzwala seksualnosé z represji. Kolejna moc,
ktéra moze wspomdc maga na $ciezce eksploracji nieznanej strony siebie. Demonowi temu mozna pozwoli¢ oddziatywac
przez wizje i sny, w ktérych to wyptywac beda na powierzchnie sttumione pragnienia.
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Bundahish opisuje Az jako demona zarfocznosci, zwrot "on" sugerowac moze, ze jest to duch plci meskiej. Zazwyczaj jest

on jednak uwazany za demona rodzaju zeniskiego, tak jak i Jeh, czasem te imiona uzywane s3 zamiennie. Koncept ten
przeszedt potem do kultury aramejsko-jezycznej, jako demon Resh, aby potem przyjac¢ sie w hebrajskim jako Lilith
(Geh). Tak wiec bardzo prawdopodobne, ze Az/Jeh to pierwotna Lilith.

Demon Kundak jest rumakiem (barak) czarownikéw. Michael W. Ford zaleca przywotanie go staotg
"ZRRKUNAALAK". W snach i wizjach moze on przybra¢ posta¢ kota badz biatego (rzadziej czarnego - posiadajacego
ciato z cienia) konia, podobno nawet ze specjalnym fallicznym przyrzadem na plecach, przydatnym kobietom, gdy jada
nim na sabat. Duch ten potrafi ustawi¢ cig na szlakach, po ktérych przerézne istoty udajg si¢ na sabat.

0 zewie sabatu méwia juz podania starozytne, a zapewne odczuwali go juz ludzie pierwotni, kiedy to budzita si¢ w nich
tesknota do nieznanego i zakazanego. Kiedy pragneli zaznania zaspokojenia na odmiennych poziomach postrzegania. |
niech w takich momentach demony perskie beda waszymi przyjaciétmi. Zrozumiesz to, kiedy poczujesz zew. Dosiadz
wtedy Kundaka i galopuj na sabat !
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Przedstawienie konceptu Ztego Oka
(I jego roli w perskim czarostwie)

Asenath Mason

Ogo6lne wprowadzenie do tematu

Zte oko to element folkloru spotykany w wielu czgsciach swiata. Najsilniej wierzenie to rozprzestrzenione jest na
Bliskim Wschodzie, potudniowej Azji, oraz w rejonie $rédziemnomorskim Europy. Generalnie jest to przekonanie, ze
niektérzy ludzie potrafia rzucié klagtwe na innych, nieumyslnie lub celowo, za pomoca magicznej mocy wzroku. Z
konceptem tym zwiazane jest kilka wierzen. Jednym z nich jest teoria, ze klatwe rzucaja nieumyslnie ludzie obdarzeni
t3 tajemnicza mocy, badz tez urodzeni z nig. W tym wypadku wystarczy jedynie wpatrywac sie przez chwile na osobe
lub przedmiot, lub po prostu spojrze¢ z zazdroscig i pochwali¢ zawistnie. W ten sposéb krzywde mozna wyrzadzi¢
zupetnie bez uprzedniego zamiaru. Dotyka ona szczegdlnie dzieci, zwierzeta, oraz wiele innych débr osobistych. W
literaturze i folklorze spotykamy wiele przyktadéw takich nieumyslnych klatw. Typowa sytuacja to np. gdy matka
wezmie dziecko do miasta i zobaczy je kobieta, ktéra sama nie ma dzieci, po czym pochwali urode dziecka. Po powrocie
do domu dziecko choruje, ptacze, wymiotuje i zapada na dziwna chorobe. Podobnie dzieje si¢ ze zwierzetami,
szczegolnie korimi, czy zwyklymi zwierzetami gospodarskimi.

Lecz klagtwe moze rzuci¢ takze zupelnie umyslnie ztosliwa osoba obdarzona tg mocg, np. czarownica. Co wigcej, jest to
jedna z tradycyjnie najczeéciej wymienianych mocy wiedzm. Wedtug legend, jest to dar od Diabta, ktory czarownica
otrzymuje po podpisaniu paktu. W sredniowiecznej i renesansowej Europie powszechnie wierzono, ze czarownice
potrafig niszczy¢ plony, powodowaé choroby u ludzi i zwierzat, a nawet zabija¢ mocg ztego oka. Gdy klgtwa zostata
rzucona, mleko matek karmigcych niemowleta wysychato. To samo dzialo si¢ ze zwierzetami — krowami i kozami.
Dzieci, szczegélnie mate, ptakaty i chorowaty. Drzewa usychaly i przestawaty owocowac. Klatwa mogta tez pasc¢ na
dorostych mezczyzn i spowodowac u nich impotencje.

Chrzescijaristwo utozsamiato moc ztego oka z grzechem zazdrosci. Do niego wiasnie odnosi si¢ dziesiate przykazanie:
'nie pozadaj domu blizniego swego, ani jego stug, ani jego wotu, ani jego osta, ani zadnej rzeczy, ktora jego jest". W
Biblii czytamy: "Z wnetrza bowiem, z serca ludzkiego pochodza zte myséli, cudzotdstwo, nierzad, kradzieze, zabdjstwa,
zazdro$¢, cheiwosé, przewrotno$é, podstep, wyuzdanie, zte oko, obelgi, pycha, gtupota." Tutaj zte oko wymienione jest
wsréd umyslnych grzechow, jakie rodzg sie w ludzkiej duszy i prowadza do wystepku i zbrodni.

Rozréznienie pomiedzy tymi celowymi i nieumysinymi klgtwami mozna zaobserwowad na przyktadzie folkloru
srédziemnomorskiego, gdzie istnieja dwie rozne nazwy przypisywane osobom, ktére posiadajg zte oko. Ludzie urodzeni
z t3 mocy, ktérzy czynig krzywde nieumyslnie, nazywani sa jettatores ("tymi, ktérzy dokonuja projekcji), a ich forma
mocy nazywana jest jettatura ("projekcja"). Nie s3 to z natury ztosliwi czy zawistni ludzie i czesto czujg sie zaklopotani
tym, ze potrafia wyrzadzi¢ komus krzywde. Natomiast moc celowego rzucania klatw nazywana jest mal/ occhio
("niedobre oko").

Jest wiele innych nazw i okreslert przypisywanych tej tajemniczej mocy: w hebrajskim nazywa si¢ ja "ayin ha'ra", w
Hiszpanii "mal ojo" lub "el 0jo", po facinie "fascinum”, w Grecji "baskania" lub "matiasma”, oraz w kulturze arabskiej jest
to po prostu "ajn" ("oko"), lub "nafs", "safa", a takze "nazar"

ZYe oko w wierzeniach arabskich

Zte oko w wierzeniach arabskich to moc przypisywana zaréwno ludziom jak i ztym Dzinom. Czlowiek obdarzony ta

ain’, "mijan" lub "ajun”. Istniaty tez specjalne okrelenia osoby dotknigtej klatwa ztego oka:

[ non

, "masfu", "manfus", lub "manzur" — "zauroczony”, "opetany". Stowo "masfu” zwigzane jest z "sufa", co oznacza

zdolnoscig nazywany byt
"majun

non

"ciemne pigtno”. "Manfus" to cztowiek dotknigty "nafs", co oznacza "dusza", "oddech”. Natomiast "manzur" to osoba

zauroczona ztym okiem Dzina. Moc rzucania klgtw za pomocg wzroku przypisywano ludziom o jasnym kolorze oczu,
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np. niebieskim, lub tez bardzo ciemnym, a nawet czarnym. Niebieski to kolor nieba i powietrza, ale tez $mierci. To
ciemnos¢, ktéra stala si¢ widzialna. Wéréd Jezydéw, "czcicieli diabta" z irackiego Kudrystanu, niebieski to swigty kolor,
nalezgcy do Pawiego Aniota, Melek Taus. Co ciekawe, wierzono, ze nawet zwierzeta mogg posiadac zte oko. Wiérod
takich zwierzat najczeéciej wymieniano zmije, jaszczurki, lisy i pawie.

Najniebezpieczniejsze jednak bylo oko Dzina nazywane "nazar". Stowo "nazar" oznacza spojrzenie i uwazane byto za
najstraszliwsza i najbardziej szkodliwg ze wszystkich klatw, znacznie gorsza niz jakakolwiek krzywda wyrzadzona przez
czlowieka czy zwierze. W Bundahishn, starozytnym perskim tekscie, czytamy, ze Aryman, naczelny Diabet perskich
wierzeni, stworzyl wiele demonéw obdarzonych mocg zlego oka pomiedzy innymi stworzeniami, ktérych jedynym
celem jest rozprzestrzeniania Zta i Mroku na $wiecie. Jednym z tych demonéw jest Arashk ("ztosliwo$c"), opisywany
jako "ztosliwy duch ztego oka'. Reprezentuje on moc zaklinania, uroku, powodujgc szkodliwg zmiang w rzeczywistosci.
Jest on wzrokiem — przebijajacym i niebezpiecznym, ktéry moze rzuci¢ kazda klatwe za pomocg wzroku. Innym
demonem o podobnych whasciwoséciach i z ta samg mocg magiczna jest Aighash. Opisany jest jako "ztosliwy duch, ktory
uderza ludzko$¢ swym okiem". Aighash jest demonem klgtw i rzucania nawet najcigzszej formy tego czaru — klatw
émierci. Takze demon Astwihad ma wiele wspdlnego z moca klatwy wzroku. Jest on ztym upiorem, ktory pozbawia
iycia wszelkie istoty, powodujac chorobe i $mier¢. W Bundahishn pisze, iz kiedy jego dtont dotknie cztowieka, powoduje
letarg. Kiedy dotknie chorg osobe, spowoduje goraczke. A kiedy spojrzy on w oczy cztowieka, pozbawi ge wszelkiego
zycia i cztowiek ten umrze. Czytamy réwniez, ze "demon ztego oka (sur chashmih) to ten, ktory zniszczy wszystko, co

ludzie widza, jesli nie beda méwic¢ 'w imig Boga".

Pé#niejsze, sredniowieczne islamskie teksty réwniez zawieraja wiele nawigzan do konceptu ztego oka. Tam przeczytac
mozemy, ze "Zte oko jest prawdziwe, a jesli bytoby cokolwiek na swiecie, co mogtoby pokonac Przeznaczenie, bytoby to
zte oko". (Sahih Muslim). Istnieje tez teoria, ze moc ztego oka zawarta jest w duszy cztowieka (nafs). Duch zawistnej
osoby jest nieczysty, a przez to — zty i trujacy. Ten nieczysty duch nazywany byt "nafs najsih", co wywodzi si¢ od stowa
"najasa’ — "zanieczyszczenie', "brud", "obscenicznos¢', "zbrukanie', czy "nieczystos¢”. Jego przeciwienstwem jest "nafs
tahira" — czysty duch $wietych i uzdrowicieli.

Warto réwniez zauwazy¢, e nawet slepa osoba mogta rzuci¢ klgtwe ztego oka. Dlatego tez ta mistyczna moc musiata
pochodzi¢ nie tylko ze wzroku, ale raczej z sity zawisci, ktora wytwarzata negatywny i szkodliwy strumieri energii.

Amulety i ochrona

Istnieje wiele talizmanéw, ktore majg chroni¢ przed klatwa ztego oka, lub tez usuwac jg. Poniewaz omawiamy tutaj
przede wszystkim wierzenia arabskie, skoncentrujemy si¢ wytacznie na amuletach i talizmanach uzywanych na Bliskim
Wschodzie. Wedtug wierzen ludowych, osobami najbardziej podatnymi na ten rodzaj klatw byly osoby o szczegolnej
urodzie — zaréwno kobiety, mezczyzni, jak i dzieci. Dlatego tez czgsto stosowana ochrong bylo zwykle zakrywanie
twarzy. Ten zwyczaj dotyczyt glownie wigkszych $wiat, religijnych obrzedéw, czy targow, gdzie spotka¢ mozna byto
wigksze ttumy ludzi.

Réwniez do ochrony uzywano wiele zakle¢ stownych lub zwyktych gestéw. Byly tez zastgpujace je amulety. Wsrod
nich znajdziemy naszyjniki, talizmany w formie oka, reki, lub taczace oba motywy. Aby chroni¢ zwierzeta i dobytek,
uzywano turkusowych fajansowych paciorkéw. Powszechnie spotykanym amuletem w krajach arabskich jest tzw. "oko
na dtoni". Moze by¢ on wyrzezbiony z kosci lub odlany z metalu. Te amulety wyobrazaja oko na $rodku dfoni, albo
podobny kamieri zamiast oka. Przyktadem takiego amuletu jest popularna "dfori Fatimy". Nosi si¢ ja jako bizuterig albo
zawiesza na $cianie. W tym drugim przypadku jest to duzy talizman, czgsto wykonany z niebieskiej ceramiki, z
modlitwami i magicznymi zakleciami ochronnymi.

Wéréd innych amuletéw ochronnych znajdziemy takze klejnoty (np. agat), muszle, kamienie, pazur pantery, wysuszone
oko owcy, skére jelenia albo jeleni rég. Amulety wykonane z czeici ciata zwierzat byly popularnym $rodkiem
ochronnym. Dzieci nosity naszyjniki z zebow lisa lub kota. W podobny sposob noszono wysuszong krew menstruacyjng.
Warto zauwazy¢, ze byly to zwierzeta, ktére same uwazane byly za posiadaczy ztego oka. Ich moc stosowano wigc do
zabezpieczania si¢ przed klatwa podobnej mocy. Dzieci nosity takze amulet zwany "kahla’, czarny kamien, albo tez
zajeczg tapke. Ta ostatnia miata chroni¢ przed okiem Dzina.
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Krew, czesto menstruacyjna, takze miata posiada¢ wiasciwosci ochronne. W czasach przedislamskich istnial zwyczaj
polewania krwig posaggéw bogoéw. W ten sam sposob skrapiano nig ludzi, aby chronita ich w magiczny sposéb. By¢ moze
jest to pow6d, dla ktérego wysuszona krew nawet pozniej uwazana byta za amulet przeciwko ztu. Podobnym zwyczajem
ochronnym byto rysowanie pomiedzy oczami dzieci lub kobiet w czasie menstruacji linii Zywicg drzewa "samura” (dzika
akacja). Ten talizman nazywano "nafara" i stanowit on ochrong przeciw Dzinom.

Innym popularnym amuletem byt "nazar", albo tzw. "kamieni ztego oka". Sktadat si¢ on z koncentrycznych kregow w
odcieniach bieli i koloru niebieskiego. Byly tez amulety zwane "tamima", wisiorki z jednego kamienia, albo paciorki z
wielu kamieni. Nosily je przewaznie dzieci. Innym talizmanem byta "kabala" uzywana do ochrony ludzi i zwierzat. Byt
to biaty kamien albo okragly, wyszlifowany kawatek kosci, ktory noszono wokot szyi.

Ciekawy zwyczaj zachowat si¢ z czasow starozytnych. Aby zapobiec, lub zdja¢ klatwe zlego oka z dziecka, ktore
przebywato wérdd obcych ludzi, rodzice zapalali wegiel i palili na nim nasiona rosliny zwanej "aspand". W tym samym
czasie recytowano zaklecie, staro-zoroastryjska modlitwe przeciwko ztemu oku. Potem dym kierowano w strong
dziecka, aby oczyscic je z klatwy. A oto modlitwa, zapisana w fonetycznym jezyku Dari:

Aspand bla band (Oto Aspand, on odpedza zte oko)

Barakati Shah Nagshband (Blogostawienistwo Krola Nagshbanda)

Jashmi heach jashmi khaish (Oko nicosci, Oko krewnych)

Jashmi dost wa dooshmani bad andish (Oko przyjaciot, Oko wrogow)

Be sosa der hamin atashi taze. (Ten, kto jest zty, niechaj sptonie w tym ogniu)

Modlitwa wymienia imi¢ kréla Nagshbanda, wyznawcy Zaratustry, ktérego wzywa sie, by udzielit btogostawienstwa
dziecku. Jest on uwazany za pierwsza osobe, ktora odkryla dziatanie rosliny aspand, gdyz wiedza ta przekazana mu
zostala przez anioty. Stowo "aspand” moze mie¢ zwigzek ze starozytnym okresleniem archaniota, Amesha Spenta lub
Amahraspand - boskich duchéw wiadajacych zywiotami. Ta praktyka zdejmowania klatwy zlego oka wywodzi si¢ ze
starozytnej Persji i czaséw zoroastryjskich.

Wiréd poézniejszych $rodkow zapobiegawczych i metod leczenia klatwy, znajdziemy modlitwy i inkantacje zwracajace
sie do Allaha: "Werset tronowy" (Ayit al-Kursi) i dwie Sury: "Swit" (al-Falaq) i "Ludzkos¢" (al-Nas). Jest réwniez
specjalna ruqya przeciwko ztemu oku. Inne metody obejmuja obmycie w wodzie osoby, ktéra dotkneta klgtwa i tej,
ktéra ja spowodowata. Wierzono, ze zte oko przypomina ptongca pochodnie (shu'lat nar), wigc woda stosowana jest by
ja ugasic.

ZYe oko w czarostwie

Oczywisty wniosek, jaki nasuwa si¢ po przeczytaniu powyzszych przyktadéw to, ze zte oko jest przede wszystkim mocg
rzucania klatw. Rzeczywiscie, taka jest jego gtéwna funkcja i wigkszos¢ skojarzen. Lecz zastanéwmy sie teraz w jaki
whasciwie sposéb to dziata. Kluczem do wyjasnienia tej tajemniczej mocy jest analiza objawdéw klgtwy. Ofiara ztego oka
stabnie, czuje sie chora, wymiotuje, dostaje wysokiej goraczki i w koricu umiera. Jest to ewidentne pozbawienie energii,
podobnie jak zdarza si¢ to po ataku wampirycznym. Ofiara zostaje zwampiryzowana i pozbawiona witalnej energii, sity
zyciowej. Rezultatem jest ostabienie, choroba i $mieré. Mozemy wigc wysungc teorig, Ze osoba postugujaca si¢ ztym
okiem nie kieruje wlasnej energii w strone ofiary, lecz raczej ja pobiera i wchlania witalny pierwiastek, ktérego sama nie
posiada, a przez to odczuwa pod$wiadomg zawisc.

Istnieje teoria, ze prawdziwg istotg dziatania ztego oka jest to, ze "wysusza" ona ptyny w zywych organizinach: mleko
karmigcych matek i zwierzat, witalne soki drzew i owocéw, meskie nasienie, itp. Moze to wskazywac na zwiazek z
konceptem wampiryzmu i picia krwi, co jest symboliczng utraty energii witalnej poprzez pozbawienie ptynu zycia.
Takze wiaze sie to z utrata potencji u mezczyzn: wedlug wierzen, istnieja sukkuby, wampiry seksualne, ktére potrafig
wyssac wszelkie ptyny w czasie stosunku i spowodowa¢ impotencje u ofiar. Ta moc "wysuszania ptynéw" odnosi sig do
blisko-wschodnich zrodet wierzenia w zlte oko, a takze konceptu Zia, ktdre starozytne cywilizacje utozsamiaty z
pustynig. Dla éwczesnych ludzi pustynia byta siedliskiem ghuli, ztych duchéw i zagubionych dusz. Byto to miejsce,
gdzie spotykaly si¢ $wiaty — $wiat ludzi i krélestwo Ciemnosci: demondw, krwiozerczych upioréw i zrodto wszelkiego
Zta. Gorgce pustynne wiatry wysuszaly rzeki i niszczyly plony, czego rezultatem byt brak zywnoéci, a przez to: choroby
i $mier¢ ludzi i zwierzat. Starozytni bogowie Zla nalezeli do pustyni — to tam wiasnie znajdziemy Arymana i jego zle
duchy. Te stworzenia ciemnosci czesto opisywane sg jako demony o naturze wampirycznej. Pobierajg one energie
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iyciowa od innych i dzigki temu stajg si¢ coraz silniejsze. Sa one astralnymi wampirami, ktére powstaja W glebinach
podéwiadomosci i manifestujg si¢ w snach i jako ciemne, pierwotne instynkty. Jest to esencja Czarnego Plomienia, czes¢
Cienia, manifestacja Czarnej Kundalini — pozerajacej sity Ciemnosci i Smierci. Te wampiryczne duchy wysysaja energie
zyciowa i kierujg ja do ciemnych tuneli krélestwa Klifot.

Zte oko jako "zte zyczenie" w ogolnym sensie jest rzeczywiscie forma klgtwy, destrukcyjnym dziataniem magicznym.
Takze wiec, jak w przypadku kazdej klatwy, mozna jej zapobiec lub ja odwréci¢. Stuza temu $rodki zapobiegawcze w
postaci amuletéw i talizmanéw, wymienione tutaj lub wiasnej inwencji. Lecz by uchroni¢ si¢ przed tego rodzaju
wampiryzmem, riozna takze pracowac nad wzmocnieniem wlasnej aury, stanowigcej naturalng tarcze ochronng. Mozna
to zrobi¢ przez liczne techniki oczyszczenia i wzmocnienia, jak réwniez przez praktyki z Kundalini. Innym sposobem
jest zwalczenie klgtwy za pomoca innej sity wampirycznej, np. demon Azi Dahaka jest duchem przydatnym w
tworzeniu bariery zapobiegajacej atakom. Nawiedza on sny agresora, powodujac pod$wiadomy chaos i niestabilnosc
mentalna, co w konsekwencji przenosi sie potem na jego zycie codzienne: "chaos rodzi si¢ w podéwiadomodci, a potem
inkarnuje w $wiadomoéci, by sta¢ si¢ demonem, ktdérego nie mozna odpedzi¢" ( Yatuk Dinoih, M.W. Ford). Yatuk Dinoih
jest starozytnym perskim systemem tajemnego czarostwa i czarnoksiestwa, kultem Arymana i Dewow, sit Ciemnosci.
Czarownik (Yatus) i czarownica (Pairika) to magowie, ktorzy stosuja sity Cienia w celu ich absorpcji i by stac sig

samemu manifestacjg Ciemnosci.

Jednak, pomimo pozoréw, moc zlego oka nie jest wytacznie formg klatwy. W czarostwie nazywane jest tez "sztuka
zauroczenia”, co moze oznaczaé zardwno klatwe, jak i forme uwodzenia — jako Ze obie s3 projekcja silnej mentalnej akcji
na inng osobe. Moc ta jest przekazywana nie tylko przez oczy, lecz jest kilka czgéci ciata, ktore emitujg ja w silny sposob:
oczy, usta, dtonie i organy ptciowe. Paul Huson w ksigzce Mastering Witchcraft wymienia kilka dziatan, przez ktore
moc ta moze zostaé przekazana: glebokie spojrzenie w oczy, kontakt manualny, albo oddech skierowany na osobg, ktora

ma sta¢ sie ofiarg zauroczenia.

Ta moc uwodzenia / zauroczenia / oczarowania jest domeng blisko zwiazang z konceptem wampiryzmu. Wampiryzm
jest potaczeniem zycia i $mierci, Eros i Thanatos. Wampiryczne duchy, sukkuby i inkuby uwodza ludzi, by w bolesnie
stodkim do$wiadczeniu sennym wyssac z nich wszelka energi¢ witalng, a swa ofiare pozostawic stabg i bez zycia, czgsto
martwa — w skrajnych przypadkach. Uwodzicielska moc czarownic jest legendarna. W pismach dotyczacych czarostwa
znajdziemy wiele przyktadow demonow i zwyczajnych ludzi przemienionych w kuszgce pieknosci za pomocy sztuki
zmiany ksztattu. W systemie perskiego czarostwa, Yatuk Dinoih, spotykamy Pairiki, cérki Arymana, ktére uwodzg
ludzkoé¢ i prowadza ludzi labiryntami ukrytych pragnien i perwersji. Zwiazek z nimi moze by¢ doswiadczeniem
destrukcyjnym, jesli pozwolimy na bierng utratg energii i zostaniemy zwampiryzowani. Lecz moze to rowniez byc¢
spotkanie o charakterze inicjacyjnym, jesli uzyjemy wewnetrznej mocy, by dokona¢ absorpcji sity ciemnosci i
przeksztatcimy ja w moc rozwoju duchowego. Jednak ten temat jest tak szeroki, ze moglby by¢ przedmiotem zupeinie

innego eseju.

Zrodta"

Dziekan Marek M: Arabia Magica

Yronwode Catherine: The Evil Eye

"Evil eye" in http://www.wikipedia.org

The Bundahishn ("Creation"), or Knowledge trom the Zand

Aref Abu Rabia: The evil eye and cultural beliefs among the Bedouin tribes of the Neger, Middle East
Ford, Michael W: Yatuk Dinoih
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Droga do krélestwa Rozkoszy i Ekstazy - $ciezka Ciemnego Diabta
Sabatu

Agnus

“To me then Lucifer, Satan! Whoever you may be, the demon that the faith of my fathers opposed to God and the
Church - This is the credo of the witch.”
Anacharsis Clootz

"Wykop dét w ziemi i zasztyletuj swoja ofiare nad nim. Skosztuj jej miesa i napij sie krwi. Potem potoz sie na ziemi,
twarzg do dotu, ze skrzyzowanymi rekami, glowg na pétnoc i w takiej pozycji dotrwaj do $witu, albowiem Pan twoj
kroczy w Ciemnosci i jego wyglad budzi groze." - Takich, jak powyzej zaprezentowanej czeséci Czerwonej Ksiegi
Appina, jak i innych opowiesci taczacych sie swa tematyka z mrocznym panem Sabatu mozemy odnalez¢ w europejskiej
tradycji kulturowej bez liku. Wystarczy wspomnie¢ imiona Gillesa De Rais, czy Madame De Montespan, aby
uswiadomic sobie jak zywy i namigtny obraz uksztattowat si¢ w $wiadomosci spoteczenistw starego kontynentu na temat
cztowieka zawiazujacego pakt z sitami ciemnosci, aby uzyskac od nich wtadze, bogactwo, czy inne korzysci, niezaleznie
od tego czy uznamy te historie za prawdziwe, czy nie. We wspdtczesnym dyskursie jednak zwraca sie jedynie uwage na
jasny pierwiastek europejskiego czarostwa, ukazujac go jako kult Matki Ziemi i zwigzanej z nia ptodnosci. Gdzie
podzialy si¢ wszystkie stawne opowiesci o taricu wstecz nagich kobiet wokdt ogniska, recytowania chrzescijariskich
modlitw od tyhu, czy tez sktadania nowonarodzonych dzieci w ofierze? Czy wszystko to okazato si¢ jedynie fikcja
wymyslong przez koéciot katolicki na potrzeby propagandowej walki z wczesniejszymi poganskimi wierzeniami? Czy
wiedzmy nigdy nie spotykaty si¢ na orgiastycznych sabatach wzywajac imie Diabta, by spetnit ich najskrytsze
pragnienia?

Samo stowo Diabet pochodzi etymologicznie od greckiego Diabolos, co pierwotnie oznaczato tego, ktory oskarza, zadaje
kltam i kwestionuje porzadek ustanowiony przez Boga. Korzenie sformutowania Demon mozemy prawdopodobnie
wywies¢ znowu z greki. Daimon, lub pisany alternatywnie jako Daemon, oznaczat ducha — istote spomiedzy $wiatow
ludzi i bogéw. Jednak dla Grekow i Rzymian demony weale nie musiaty si¢ z gory przedstawiac jako zte — taczono je
bowiem z przeznaczeniem, boska mocg, czy nawet wyzsza wiedza. Nawet Sokrates utrzymywat, ze znajduje si¢ w
kontakcie z whasnym daimonionem, ktory ostrzegat go przed majacymi nadarzy¢ sie btedami, jednak sam z siebie do
niczego go nie zmuszal. Prawdopodobnie juz wtedy obecna byta tradycja postrzegania tych istot jako wewnetrznego
glosu, geniusza, ktéry w pewien sposob prowadzit cztowieka. Co wiecej Sokrates uwazat, ze jego daimonion miat duzo
wigksze i lepsze zdolnosci dywinacyjne, niz wszystkie praktykowane wéwczas techniki wrézbiarstwa. Dopiero poézniej
sami Grecy podzielili owe demony na dwie kategorie: Eudaemondéw (czyli tych przynoszacych czlowiekowi pomoc i
harmonig¢, podobnych w swej naturze w zasadzie do hebrajskich aniotéw strézéw) i Kakodaemondw, ktorych
dziatalnosci skutki miaty przynosi¢ nieszczescie. Wspélezesnie mozemy wyrdzni¢ natomiast bardzo wiele sposobow
spojrzenia i interpretacji istnienia tych stworzen. Jedni uwazajg je za byty obicktywne i w zaleznosci od swoich
przekonan zapatrujg si¢ na nie jako wcielenie zta, ktérego celem jest szkodzenie ludziom i zwodzenie ich na zta droge,
lub jako inicjatoréw, ktorzy poddajac cztowieka probie prowadza go na sciezce inicjacyjnej. Wielu réwniez, jak niegdys
na przyklad stynny angielski mag i okultysta Aleister Crowley, uwazaja je natomiast za czeci podswiadomosci
cztowieka, ktore z czasem uzyskaty pewna forme. Obecnie, w wielu nurtach $ciezki lewej reki, bardzo czesto akcentuje
si¢ takze spojrzenie na Daimona, jako analogicznego i podobnego w swej funkcji do Swictego Aniota Stréza — Wyzszego
Ja, ktére prowadzi maga na $ciezce duchowego rozwoju.

Wypadatoby jednak przejs¢ teraz do opisu samego Sabatu i jego natury. Najczeéciej obchody miaty mie¢ miejsce glteboko
w dzikich ostgpach natury lub na szezytach niedostgpnych gor (takich jak polska Sleza, czy niemieckie Brocken).
Ceremonie odbywaty si¢ w podczas waznych dni zwigzanych z przemiang kolejnych pér roku, lub cykli ksiezyca.
Rozpoczynaty si¢ o ponocy i trwaty do biatego poranka — a wypetniaty je dzikie $piewy, rozwigzte orgie i towarzyszgca
im intoksykacja alkoholem i naturalnym narkotykami. Sama otoczka nocy, ksiezyca, czy tez rzeki lub jeziorka, ktore
czesto miafo znajdowac si¢ nieopodal, podkreslaty naturalny i zenski (jako zwigzany z ciemnym, negatywnym
pierwiastkiem) charakter sabatu. W centrum — kamiennym kregu kamieni, blisko rytualnego ogniska stala postac
ciemnego Pana Sabatu — demonicznej istoty prowadzacej przebieg catej ceremonii, oraz wzbudzajacej szat 1 zwierzece
pozadanie w uczestnikach obchodéw.
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Réwnie czesto z miejscem odprawiania sabatow kojarzy sie rozdroza, czyli metaforyczne miejsce spotkania sie krélestw
ludzi i duchéw. Sugeruje to takze dualny charakter odprawianych tam praktyk — z jednej strony majacych miejsce w
éwiecie ludzi / $wiadomych, oraz w astralnym $wiecie demonéw / podswiadomym, badZ sennym. Wspotczesnie
najczeéciej interpretujemy te rytualy wiasnie w ten sposob. Na poczatku obchodéw wiedzma, badz ich grupa,
rozpoczynaty praktyki w naszym codziennym $wiecie — za pomocg ekstatycznych taficow wprowadzaty sie w trans, lub
tez przy pomocy ostawionego wiedzmiego smarowidta (zawierajacego naturalne halucynogeny), wcieranego w dobrze
ukrwione miejsca, osiggaty stan gnozy. Podobng funkcje (lecz nie tylko) petnity zapewne takze orgiastyczne techniki
seksualne, czy tez upojenie alkoholowe. Po osiagnigciu takiego stanu §wiadomosci Sabat przenosit si¢ do sfery astralnej —
nastepowata komunia z demonami i duchami, sukubami i inkubami. O ile wspétczesne tradycje pracujgce z czarostwem,
z wszelkimi odtamami Wicca na czele, zwracaja jedynie uwage na aspekty Sabatu zwigzane z kultywowaniem naturalnej
seksualnoéci i ptodnosci, adepci éciezki ciemnosci siggaja dalej. Sabat nie jest jedynie drogg do zestrojenia si¢ z
odwiecznym biegiem cykli przemian pér roku. Poprzez odpowiednie skierowanie potgznej energii seksualnosci mozna
osiggna¢ znacznie, znacznie wigcej. Celebracja Sabatu zaprawde jest ptodna — jest skutecznym medium, dzigki ktéremu

mag w spos6b inicjacyjny moze doprowadzi¢ do zamanifestowania si¢ swojej Woli i urzeczywistnienia pragnienia. Cele,
\ odpowiedzenie sposoby i ich owoce reprezentujg trzy archetypowe postacie Diabtéw Sabatu.

Pierwszym i prawdopodobnie najmniej omawianym w zwigzku z sabatycznym czarostwem jest Kain. A jednak kiedy
odméwiono mu wstepu do rajskiego ogrodu, rozpoczat on wedtug apokryficznych przekazow, dzikie i bluzniercze orgie
u stép gory znajdujacej sie nieopodal Edenu. Towarzyszy¢ miata mu demoniczna Lilith, ta, ktérej darem dla ludzkosci
bylo czerpanie rozkoszy z cielesnej ekstazy, oraz jego liczne potomstwo, wraz z upadtymi aniotami — Nefilim. Istnieje
bardzo wiele biblijnych przekazow na temat Kaina, jest on jednak postacia bardzo zagmatwang i kontrowersyjna. Juz
samo jego pochodzenie nastrecza wielu pytari, dajac jedynie mato odpowiedzi. Przyjelismy uznawac, iz jest on synem
Adama i Ewy, a wiec i bratem Abla, lecz nawet to jest watpliwe. Kain miat by¢ bowiem, wedtug pewnych teorii, poczety
ze stosunku weza / Samaela z Ewa. W takim razie Kain jest by¢ moze owocem, ktéry waz ofiarowuje w ksiedze rodzaju
pierwszej kobiecie — bedac w swojej istocie aktem seksualnym, ktéry jest przeciez centralnym punktem kazdego rytuatu
sabatycznego. Wedhug jeszcze innych teorii Ewe miata opgta¢ wtedy Lilith, tak wiec jego rodzicami okazaliby si¢
piekielni ksigzeta, a nie pierwsi ludzie.

Dysponujemy réwniez niemat iloscia podan i opowiesci, ktére odzwierciedlajg ciemny charakter Kaina i jego diabelskie
korzenie. Miat on praktykowa¢ kanibalizm i pi¢ krew swojego brata, przez co stat si¢ symbolem wampiryzmu, ktory
podkreslat watek jego rzekomych stosunkéw cielesnych z jego matka — Lilith. A jest ona przeciez symbolem mrocznej
strony zeniskiej seksualnodci i magii krwi. Zreszta watek tego najznamienitszego ptynu wigze si¢ z cala historig
pierwszego czlowieka, kiéry odwazyt sie podazac Sciezka antynomianizmu. Zwrotnym punktem jego opowiesci jest
notabene morderstwo swego brata Abla, ktére mozemy interpretowa¢ na wiele réznych sposob. Przede wszystkim jest
ono metafora sprzeciwienia si¢ Bogu i jego (w odczuciu Kaina niesprawiedliwym) wyrokom. W literaturze zrédtowej
mozemy odnalez¢ watki, ktére thumaczg ten gest jako symboliczne pozbycie si¢ swojej stabszej potowy $wiadomosci
przez Kaina, ktéry w ten sposob jawnie naruszyt droge wyznaczong ludziom przez rzekomo najwyzszego. Jedno jest
pewne — od tej pory ludzkos¢ podzielita si¢ na potomstwo Kaina (syna Weza) i potomstwo Adama (syna Bozego).
Historia zakreca tu koto, gdyz kolejny raz powracamy tu do watku krwi — w nastgpcach Kaina ptynie krew tych, ktorzy
podazaja éciezka w odwrotnym kierunku do porzadku stworzenia. Ma to gtéwnie charakter symboliczny i oznacza ludzi,
ktérzy gotowi sa zakwestionowa¢ otaczajacg ich rzeczywistosc i decyduja wykroczy¢ sie dalej — samemu stworzy¢ sobie
droge do whasnego raju. Podazajg ani antynomiariska Sciezka inicjacyjng Sabatu.

Tak tez postapit i sam Kain, gdyz wedtug Biblii to wtaénie on i jego synowie mieli zosta¢ stworcami wszelkiej cywilizacji
na Ziemi. Poniewaz odméwiono im wstepu do Edenu, za pomoca swej pracy probowali stworzy¢ whasny "raj’, gdzie
mogliby bez skrepowania kreowa¢ otaczajacg ich rzeczywistos¢, a wige zastgpic Boga. Kain, ksztattujacy swoj wiasny los,
stal sie wiec symbolem drogi do wlasnej boskosci i wszelkiego stworzenia oddzielonego od Boga — mozemy go zatem
uznawaé za swoistego ojca chrzestnego systemow duchowego rozwoju okreslanego mianem Sciezki Lewej Reki.
Kreatywnego buntu, niezaleznosci i zdecydowanie si¢ na kierowanie samemu wlasnym przeznaczeniem. Samo miasto w
takim uktadzie okazuje sie by¢ symbolem wyizolowanej autonomicznie $wiadomosci — jednego z celow $ciezki
ciemnosci. Pierwsze ludzkie osiedla sa takze metafora drogi wbrew naturze — oddzielenia si¢ od naturalnego porzadku,
co przeciez jest wrecz synonimem antynomianizmu. Nie nalezy tego jednak blednie interpretowac jako
przeciwstawieniu si¢ naturze jako takiej, czy odbierania pigkna przyrody, za co$ sprzecznego z $ciezka naszego rozwoju.
Poprzez droge ku whasnej boskosci — uczymy si¢ odczuwac i przezywac otaczajgcy nas $wiat i nas samych takim, jakim
jest on naprawde - wolnym od wszelkich narzuconych nam odgérnie punktéw spojrzenia. Wolniej lub szybciej udaje si¢
nam zrozumie¢ jego prawdziwa dynamiczng nature i dzigki temu jeste$my wstanie na niego wplynac zgodnie z nasza
Wolg.




2 DRI OKTURT T KT KT IXT KT IXTIXTORT X KT TS

Za morderstwo swojego brata Bog miat zesta¢ na Kaina znamie, skazujacego na wieczna tutaczke i potepienie. Za ow
symbol najczeséciej przyjmuje sie rég wyrastajacy z jego czota, odzwierciedlenie jego prawdziwej mrocznej natury.
Wedtug innych teorii jest to pietno, ktére powstato, gdy w czoto Kaina uderzyt klejnot z korony upadajacego Lucyfera.
Obydwie te wzmianki jedynie pozornie sa od siebie niezalezne. Rogi, jakze czeste i znamienne w sabatycznej
charakterystyce, sg symbolem sity, Zywotnosci, przywédztwa. Poprzez swoje spiralne skrecenie odzwierciedlaja réwniez
dynamiczng zasade transcendencji. Sa doktadnie tym, co koronuje prawdziwego Wtadce — cztowieka, ktory panuje nad
sobag i otaczajacg go rzeczywistoécia, a wiec rownemu samemu bogu. Lucyfer jest tym, ktéry otwiera trzecie oko adepta,
koronujac go w ten sposéb diademem — przynoszac o$wiecenie i bosko$¢. Znak Kaina jest bowiem przeciwnym do znaku
Boga danego tym, ktérzy podazaja droga zgodna z jego prawami. Namaszczenie znakiem Kaina jest metaforg
zbuntowania sie przeciwko Bogu i jego nakazom. Odrzucenia rzekomo jedynej i prawdziwej drogi rozwoju duchowego.
Adepci $ciezki Kaina sa wigc tymi, ktorzy poprzez swojg site i odpowiedzialnosc, hart Woli, musza samemu rozstrzygnac
o swoim zbawieniu i zdobyciu odwiecznego marzenia ludzkosci — catkowitej wolnosci.

Takze i sam sabat, jezeli tylko przekroczy si¢ jego powierzchowna otoczke, okaze sie¢ pelnym w swojej naturze i
charakterze antynomianskiego ducha. Gdy tylko blizej sie mu przyjrzymy, okaze sie, ze jest on zbudowanym nie na
piekielnych — a odwréconych fundamentach. Juz przeciez samo miejsce gdzie miatby sie rozgrywac, sugeruje nam jego
ezoteryczng nature. Jezeli rozpatrujemy go pod katem swiadomego sabatu, znajduje si¢ on tam, gdzie lezy w naturze
ciemny, dynamiczny i chaotyczny pierwiastek — w samym sercu pierwotnej dziczy — przeciwstawionej fatszywemu
$wiatu harmonii cztowieka. Takze i Ksigzyc zwigzany z nocg i ciemnoscig jest przeciwstawny naszej ,.normalnej”
rzeczywistosci, w ktorej rzadzi Storice. Jednakze powigzania z antynomanizmem okazg si¢ jeszcze bardziej oczywiste
gdy przyjrzymy sie blizej Sabatowi, ktory miat si¢ rozgrywac w przestrzeni astralnej. W miejscu oddzielonym od catego
$wiata stworzenia, o prawach zupeinie odwrotnych lub przeciwstawnych do tych, z ktérymi mamy kontakt na co dzien.
Krolestwie duchéw, demondw i wampiréw. Samo zreszta uzycie stowa ,prawo” okazuje sie niefortunne, gdyz panuje
tam niczym nieskrepowana wolno$¢ i anarchia — zaréowno pod wzgledem fizycznym, moralnym, czy tez
psychologicznym. Wyobraznia bierze tam gore nad rzeczywisto$ciag. W metaforyczny sposéb oddaje to takze sama
posta¢ wladcy Sabatu, ktdry jest przeciez swoistym zwierciadtem zaprzeczenia jakiejkolwiek wtadzy. Co wigcej rogaty
diabet kojarzy sie raczej z destrukcja, niz z kreacja tworzong przez jakikolwiek majestat prawa. Odwrotnie niz mogtoby
sie to wydawac za wilasciwe, nie jest postacia wspaniala i piekna, lecz raczej przerazajacy i odrazajacg. Wzbudza raczej
lek, niz uwielbienie. Nie jest stworzony na podobienstwo Boga — cztowieka, lecz zwierzecia — Bestii. I taka jest tez jego

natura — dzika, pierwotna i zwierzeca.

Podobnie antynomiariska w swym duchu i charakterze jest tez wigkszos¢ archetypowych symboli zwigzanych z
sabatem. Z jednej strony skierowane s3 one na uwolnienie olbrzymiego energetycznego potencjatu ukrytego w ludzkiej
podswiadomosdci i seksualnosci. Stad tez kompletna wolno$¢ moralna, orgiastyczny seks, pederastia, sodomia, czy
zoofilia. Poprzez przetamanie wszelkich ograniczen spotecznych i osobistych limitow energia seksualna zostaje
skanalizowana przez adepta w celu ziszczenia starych barier i manifestacji wtasnej Woli. Doktadnie tak samo sprawa ma
sie z recytowaniem modlitwy parskiej od tytu — wszelkie przetamywanie narzuconych nam odgérnie tabu kulturowych
uwalnia olbrzymie pokfady energii. Stawny Osculum Infame, czyli pocatunek sktadany na zad Diabta, jest swoistg
afirmacja tego kierunku — zwrdcenia sie w odwrotng strone. Do tego, co ciemne, ukryte i nieznane, a upragnione od
zawsze. Jest takze wyrazem $ciezki antynomianizmu i przyjecia w siebie dziedzictwa Kaina. Podobnie kwestia ma si¢ z
transformacja formy maga podczas sabatu — w liczne zwierzeta zwigzane z symbolika nocy. Z jednej strony poprzez takie
dziatania mag jeszcze silniej podkresla swoje mroczne i ukryte pragnienia (ktére od niepamietnych czasow taczyty sie z
ta symbolika), ale siega i gtebiej do olbrzymich poktadow energii zamknietych w atawistyczny regionach jego duszy.
Poprzez przyjecie formy zwierzat nocy nawigzuje silniejszy kontakt z transformujacym pierwiastkiem ciemnosci — tym,
ktory niszczy bariery na drodze jego rozwoju i zapewnia dynamiczny progres. W duzej mierze s3 to takze istoty
zwigzane z krwig — jak przyktadowo nietoperz, czy wilk. Nalezy interpretowaé¢ to w sferze symbolicznej, ale i
dostownej. Podobnie jak ma to miejsce w przypadku rzekomych ofiar z dzieci sktadanych na sabatach — bedacych
symbolem poswigcenia zycia materialnego dla zycia duchowego. Ztozenie ofiary z dziecka w takim wypadku oznacza
zlozenie ofiary z samego siebie samemu sobie. Astralne formy wampiryczne umozliwiajg przyjecie tej zyciodajnej krwi i
mozliwos¢ wiecznego reprodukowania siebie z witasnych zasobow. Takie poswigcenie nalezy rowniez traktowad w
kontekscie seksualnym, jak sugerowat to nam Crowley. W takim uktadzie ofiara z dziecka staje si¢ zakazang przez Boga
eksploracja wiasnej seksualnosci i ukierunkowania jej na rozwdj magiczny. Jest to ni mniej ni wiecej niz utrata meskiego

nasienia.

To jest wiasnie ukrytym znaczeniem symbolicznego odwrocenia, gtebokosei zamiast wysokosci, lewej podswiadomej
strony zamiast prawej i $wiadomej, $wiata snu zamiast krdlestwa jawy, tryumfu wyobrazni i subiektywizmu nad tym, co
obiektywne i uwazane za rzeczywiste, zenskie i lunarne, zamiast tego, co meskie i solarne.
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Kolejng twarzg demonicznego wiadcy sabatu jest Mefistofeles. Wraz z nim w renesansowej Europie uksztaltowat sie
obraz zawierania paktu z sitami ciemnosci, w celu uzyskania wiadzy, bogactwa i przede wszystkim madrosci. W swojej
legendzie najczesciej taczy sie go z postacig Fausta, ktéry pragnat zglebi¢ tajemnice wlasnego istnienia i calego
uniwersum. W symboliczny sposéb odrzucit on wszelkie nauki, ktérymi dotychczas si¢ parat i aby uzyska¢
wtajemniczenie w misteria zagadek wszechswiata zwrdcit si¢ ku temu, co magiczne i irracjonalne. Jako ze cztowiek, jako
mikrokosmos, jest wiernym odbiciem wszechéwiata, czyli makrokosmosu, oznacza to eksploracje tego, co w nas samych
znajduje si¢ poza granicg normalnego poznania.

W takim uktadzie postac i role samego Mefistofelesa mozemy interpretowac jako konfrontacje z wlasnym cieniem, oraz
ukrytymi zakamarkami naszej pod$éwiadomosci - co takze podkresla jedna z form samego diabta, ktdrg jest Czarny Smok
bedacy odzwierciedleniem peini ciemnego pierwiastka. Aby samemu dostapi¢ boskosci cztowiek musi samemu sta¢ sie
pelnym i zaakceptowa¢ wszystkie lekcje niesione przez jego mroczny pierwiastek. Moze odbywaé sie to na wielu
réznych poziomach — od naszej fizycznosci, poprzez moralnos¢, dalej w glebiny psychologii pod$wiadomosci, czego
ciekawe interpretacje odnajdujemy nawet u Junga. Mimo ze $ciezka lewej reki widziana jest najczesciej jedynie jako
zrédlo zta i destrukeji, w rzeczywistosci jest na odwrét. Swiat i sam cztowiek, aby rozwijaé sie i pozostawaé w harmonii,
musi eksplorowac zaréwno to, co jasne i ciemne, jako ze w nas samych, jak i naturze nie moze istnie¢ dzieri bez nocy.
Ciemnoé¢ jest tym, co niesie zmiang i dynamike. Jest elementem negacji, ktéry umozliwia transcendencje starych form i
stworzenie czegos nowego. Jest zrédlem potencjalnie nieskorniczonej energii, majgcej swe korzenie w pierwotnym
chaosie. Aby uzyskac ta gigantyczng moc mag zwraca swg uwage wlasnie w tym kierunku.

W naturze ciemnosci lezy takze kierowanie si¢ ku temu, co wewnatrz. Temu, co nieznane i ukryte. W symboliczny
sposob odzwierciedla to sama naturg paktu, ktéra oznacza dazenie do $wiadomego skonfrontowania si¢ z mrokiem w nas
samych, a wlasciwie wyniesienia pierwiastka ciemnosci, czyli tego, co podéwiadomie w nas drzemie, do $wiadomego
poziomu. Mefistofeles jest tym, ktory prowadzi tg wielka probe inicjacyjng — sprawdza czy jesteSmy w stanie stanad
twarzg w twarz z naszg prawdziwa naturg, ktéra ma swojg zaréwno jasng, jak i ciemng strone. Objawia sie ona w bardzo
subiektywny i indywidualny sposéb — mogac oznacza¢ konfrontacje z wiasnymi lekami, zakazanymi dazeniami i
marzeniami, zaakceptowania tego, co z géry uwaza sie za niskie i zwierzece. Przeciwstawieniu tego, co osobiste i
indywidualne z oczekiwaniami otaczajacej nas zbiorowosci. Dzigki temu mozemy dazy¢é do spelmienia procesu
indywidualizacji i zglebi¢ swoja wlasna nature. Absolutnie nie odnosi si¢ to do sfery niemoralnosci, a raczej amoralnosci.
Wytamania si¢ poza to, co zostalo narzucone nam w procesie socjalizacji i siggnigcia swym wzrokiem poza — az do granic
szaleristwa, ktora umozliwia nam takze wglad irracjonalny, poza racjonalnym.

Ostatnim z omawianych przez nas wladcéw sabatu bedzie Samael. Jest on prawdopodobnie jedng z najbardziej
archetypowych postaci samego pana ciemno$ci w naszej kulturze i zdaje si¢ by¢ wcieleniem ostatecznego zta i ciemnosci
— czyli Szatana. Jednakze czymaze jest absolutna ciemno$c¢ jezeli nie uniwersalnym dopelnieniem ostatecznej $wiattosci?
Stad tez natura samego Samaela jest gteboko dualng i staje sie projekcja wszystkiego, co pozadane przez cztowieka, a w
stosunku do niego komplementarne. Innymi jego imionami sg Pan, Bafomet, czy Sabatyczna Koza. Wszystkie te postacie
inkorporujg w sobie zasade uniwersalno$ci poprzez zawarcie w sobie symboliki przeciwstawnych pierwiastkéw. Sa nimi
obydwie picie, oddajace harmonie pierwiastka meskiego i zenskiego, kopyta reprezentujace polaczenie z $wiatem
materialnym i rogi siggajace niebios i $wiata transcendentalnego zarazem. Promieniujgca jasno$¢ ognia piekielnego
polaczona z ostateczng i nieprzenikniong ciemnoscia. Pociagajace piekno i odstreczajaca brzydota. Ta wieczng
dynamiczna site tkwigca u podstaw wszechswiata.

Cztowiek od zawsze pragnat osiggna¢ panowanie nad sobg i otaczajacym go $wiatem. Jednak im bardziej zblizat sie do
kanonow swojej perfekcji, tym wigkszy powstat dysonans z tym, co musiat odrzuci¢, po$wigcié, lub wyrzec si¢ by
osiggnac to, czego pragnal. Paradoksalnie w ten wiasnie sposob powstal Szatan — stal si¢ uosobieniem tego, co zte i
odrzucone, a jednak tak bardzo pozgdane. A przeciez ta historia ma swoje korzenie juz w opowiesci o wydaleniu
cztowieka z rajskiego ogrodu Eden. Pozadanie cztowieka do siegania dalej, wiecznego wykraczania poza okazaty si¢ by¢
zbyt gteboko zakodowanymi w naszej duszy. Przyjeto ono forme weza, ktore oddzielito ludzi od Boga, sprawito, iz stali
si¢ $wiadomymi swojego potencjatu. Jednakze sprawito zarazem, ze zostali potepi i zmuszeni do decydowania samemu o
wiasnym losie. Za kazdym wyborem czai¢ zaczeta sie¢ odpowiedzialno$¢ — a za najwyzsza nagrode trzeba byto zaptaci¢
najwyzszg ceneg. By dostgpic¢ boskiego wgladu w nature rzeczywistosci, trzeba mu po$wigci¢ wszystko tacznie z whasnym
zyciem. Bowiem by dostapi¢ mocy i wolnosci trzeba postepowa¢ w podobny sposob, to z kolei rodzi lek przed
odpowiedzialnoscig.
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Posta¢ i symbolika Diabta w kontekscie Ciemnej Tradycji Sabatu oznacza wieczng transformacje, ktora zachodzi w duszy
cztowieka. Z poczatku wydaje si¢ by¢ odstreczajaca i przerazajaca, jednakze w swych owocach prowadzi do
najwiekszego swiatta madrosci i mocy, jaka moze odkry¢ cztowiek. Tym wielkim darem jest zdolno$¢ do poznania
samego siebie i wlasnej Woli — mozliwoéci stawania sie za kazdym razem czyms$ wiecej. Diabet bowiem, prezentujacy
ciemng strone natury ludzkosci, przekazuje nam nauke o nieskoriczonym potencjale kazdego z nas. Jednakze niewielu
ma site przyja¢ dar weza, gdyz by¢ moze najwiekszym wyzwaniem kazdej osoby ludzkiej jest zdolnos¢ do ujrzenia
prawdziwego obrazu siebie — a czasami czegos wiecej — Bestii, ktora drzemie w duszy kazdego cztowieka.

W Mroczne Objecia Piekielnego Sabatu

»I inicjowat mtodego chtopca, jako Ze ten wypart si¢ chrzescijanistwa, catujgc jego Lewa Dion - ktdra byta czarna i zimna
jak trup sktadajac w ten sposob przysiege jego Panu Diabtu”
Opowiesc o Piotrze Bourgot

Celem niniejszej praktyki jest nawigzanie kontaktu energetycznego z postacia Ciemnego Przewodnika, ktory
doprowadzi ci¢ prosto na Piekielny Sabat — miejsce spotkania tego, co znajduje si¢ poza granicami twojej normalnej
$wiadomosci. Jezeli jest to twoja Wolg, mozesz codziennie przez pare dni przed zaplanowana operacja prowadzic¢ serie
medytacji na temat natury swoich mrocznych pozadan, tak aby skonfrontowaé sie z nimi podczas sabatu i
urzeczywistni¢ swoje pragnienie w rzeczywistym $wiecie.

PATHWORKING:

Budzisz si¢ na rozstaju dr6g w mrocznym lesie. Ksi¢zyc §wieci wysoko na ciemnym, gwiazdzistym niebie. Nie pamietasz
jak i dlaczego znalazles si¢ w tym miejscu. Wypetnia ci¢ lek i niepokdj, a jednak czujesz gleboko w sobie jakas
zaskakujacg fascynacje otaczajacg cig atmosferg. Zdaje si¢ ona gestnied i tetni¢ wlasnym zyciem — tak innym od tego do
ktérego jeste$ przyzwyczajony w swojej codziennej i przewidywalnej rzeczywistoéci. Do twoich uszu docierajg dZzwigki
gry owaddéw i §wierszczy, w dali pohukuje sowa. Droga prowadzi cig¢ dalej i dalej — podazasz nig bez wahania, cho¢
nigdy w zyciu nie odwiedzites tego miejsca. Wreszcie trafiasz na maly polanke, wypelniona po brzegi gesta, mleczng
mgly.

Nagle trafia do ciebie, ze stracile§ poczucie czasu i stoisz tam chwile, minute, moze nawet godzine. Zrazu zaczyna
dociera¢ do ciebie tetent koriskich kopyt, na poczatku z oddali, potem coraz blizej. Z mgly wytaniajg si¢ postacie trzech
ciemnych jezdZcéw na koniach, ubranych w dhugie czarne szaty i z zakapturzonymi twarzami. Na czolo wysuwa sie
jeden z nich i wasze spojrzenia krzyzujg si¢. Nagle przed oczyma zaczynajg przymyka¢ ci fantastyczne obrazy
zakazanych pragnieri. Wszystko, o czym zawsze marzyte$ dostepne jest na wyciggniecie reki, a nawet wiecej. Podziw w
oczach mezczyzn i kobiet. Niewyczerpane bogactwo. Swiat rozkoszy cielesnych i zmystowych. Wtadza nad zyciem
tysigcy ludzi. Wiedza o najskrytszych tajemnicach wszech$§wiata i wzrok, ktdry siega poza wszelkie granice.

Jednakze wszystko ma swojg ceng i wiesz, co masz robi¢. Podjales juz swoja decyzje. Pragnienie, ktére cie¢ wypelnia jest
nie do przezwycigzenia. Nie mozesz si¢ oprze¢ kuszacym wizjom. Zblizasz si¢ do jeZdZca na koniu, a on wysuwa
naprzéd swojg lewa dlon. Przysuwasz do niej usta i sktadasz pocatunek. Jest czarna i zimna niczym 16d. Przez twoje ciato
przebiega elektryzujace mrowienie. Ekstaza roénie z kazdg chwilg i staje si¢ tak silna, ze az bolesna. Kreci ci si¢ w glowie
i padasz bez czucia na ziemie.

Kiedy odzyskujesz $wiadomos¢ znowu znajdujesz si¢ na rozstaju drég. Zaczynasz zastanawiad sie czy wszystko, co ci sig

wydarzylo, nie jest jedynie fantastycznym snem. Jednak kiedy si¢ rozgladasz, wyraznie wyczuwasz spojrzenie na sobie.

Wydaje ci sig, ze widzisz bledne niebiesko zielonkawe §wiatetka btyskajace w otaczajacym cig lesie. Z mgly wylania sie

ciemna posta¢. Staje przed tobg i zostawia fiolke z jakims silnie fosforyzujgcym ptynem, po czym znika. Instynktownie
czujesz, Ze powiniene$ rozsmarowac j na swoim ciele. Wcierasz ja w przeguby swoich dioni.
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Nagle twoim ciata zaczyna wstrzgsa¢ seria konwulsji. Zmieniasz si¢. Czujesz rozdzierajacy bol, ale i zarazem stodkg
ekstaze. Twoje cztonki zaczyna pokrywac gesta siers¢, niczym u dzikiej bestii. Wyrastaj ci pot¢zne pazury i rozwijaja
kly, takie jak u wilka. Nabierasz muskulatury i twoje cechy piciowe wyraznie si¢ zarysowujg. Czujesz jak wyostrzajg si¢
wszystkie twoje zmysly. Odczuwasz zwierzecy gléd i pozadanie. Wydajesz z siebie piekielny okrzyk — oznajmiajgc nocy
swoje przybycie. Na tw6j zew odpowiada i inny i mroczna posta¢ pojawia si¢ znowu. Razem podazacie poprzez leéne
ostepy w szalerficzym pedzie.

Na szczycie géry do twoich oczu zaczyna dociera¢ obraz ogniska, plongcego jakimsé dziwnym nienaturalnym blaskiem.
Niebo wypetnione jest setkami nocnych stworzen, ktére zdajq si¢ udawa¢ w tym samym kierunku, lecz kiedy
przygladasz sig im blizej widzisz wyrazne sylwetki wiedZzm na miotlach, latajgcych wampiréw i wszelkich r6znych
bestialskich postaci. W centrum kregu, stworzonego z czarnych kamieni, znajduje sig rogata posta¢ wiadcy sabatu.

Ogarnia cie dziki szat i oddajesz si¢ bez reszty swojemu instynktowi. Przepelnia ci¢ uczucie niczym nieograniczonej
wolnoéci. Podazasz za demonami zaspokojenia cielesnego i duchowego. £3czysz si¢ z nimi w orgiastycznej celebracji i
gasisz swe z3dze krwig. Nie istniejg Zadne granice, limity, czy zasady. Przepelnia cig catkowita i totalna ekstaza. Nie
istnieje nic poza twoim pozadaniem i Wolg.

Kiedy czujesz, ze wizja zaczyna sig koticzy¢, wez pare giebszych oddechéw i wréé do normalnej §wiadomosci.
Jezeli uwazasz to za potrzebne, odpraw odpowiednie odpgdzenie.
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Inwokacja Kaina

W tym rytuale Kain odgrywa rolg Diabta / Przewodnika Sabatu, inicjatora Sciezki Lewej Reki i tego, ktéry niszczy
bariery i zahamowania. Rytual ten ma na celu inwokacje tej dzikiej i nieokietznanej energii sabatycznej, archetypu
Rogatego Boga — symbolu meskiej sity solarnej, ptodnosci i nieograniczonej wolnosci.

Zapal czarne i czerwone $wiece, lub jesli masz takg mozliwo$¢ — odpraw ceremonie na wolnym powietrzu, przy ognisku,
jako ze ogien jest emblematem Sabatu. Jesli uwazasz to za stosowne, mozesz uzy¢ rogatej maski lub zastosowac body-
painting. Uzyj tez mocnego i ostrego kadzidta — np. pizmo lub smocza krew.

Przez chwile skoncentruj si¢ na imieniu "Kain" i jego wizerunku jako tradycyjnego rogatego Diabta. Gdy poczujesz sig
gOtoWYy, rozZpocznij ceremonie:

Melez!

O Kainie, Pierwszy Nomadzie i Buntowniku,

Ty$ zrodzony z Samaela i Lilith, Czarnego i Czerwonego Smoka,
A ponad wszystko pochodzisz z Ciemnosci,
zamieszkujac w krainie Nod, na wschéd od Edenu,
uslysz me wotanie i napelnij mnie mocg!

Ty, ktérego wezowy réd stworzyt wszelka cywilizacje na ziemi,
Czarny Kowalu,

Pod ktérego mlotem sypie si¢ boski porzadek,

A ktérego iskry sg czarnym plomieniem w duszy kazdego cztowieka,
Obdarz mnie swym darem!

Ojcze! Ktéry doprowadzite$, by cztowiek zapanowat na ziemi,
Tworzgc wlasny raj w krélestwie wiecznego ,Ja”,

Zedlij na mnie swg esencje!

Morderco! Uderz, o uderz raz jeszcze
I zmiazdz wszystko, co shabe i kruche w czlowieku,

Zabij Abla i wykuj droge do wilasnej boskosci, albowiem:
»Nie ma Zadnego boga, tam gdzie ja jestem”!

Kain, Caul, Kayin, Kanah!

Zacznij sobie teraz powoli wyobrazac rogata posta¢ wkraczajaca do swigtyni i skoncentruj sie na energii wypetniajgcej pomieszczenie,
w ktérym odprawiasz rytuat. Mozesz w tym momencie ztozy¢ ofiare — np. w postaci kadzidta.

We mnie twa krew Kainie,
Przyjmuje twg drogg i staje si¢ jednym z Tobg!

Kain, Kain, Lepaca Kain!

Ja jestem Kainem!
Wznosze me rogi, tak jak mdj ojciec,
Ktéry jest jednym z sitg Ciemnoéci, ktéra depcze wizerunek kazdego bogal!
Do$wiadczam wszystkiego, co istnieje,

Zatapiajgc si¢ w bluznierczej Ekstazie Zmystéw!
Zrywam owoce z drzewa poznania dobra i za!
Kosztuje stodkiej, szaleticzej furii wolnoéci!

JA jestem Wystepkiem, Rozkoszg i Wojng!

I nie ma zadnej innej drogi do Wolnoéci, anizeli przeze mnie:
Wyrzekam si¢ bogéw ludzi i oglaszam si¢ jedynym bogiem!
Podgzam Sciezka Kaina na Piekielny Sabat!

Chwata i wieczno$¢ mrocznej istocie cztowieczeristwa!
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Kain, Caul, Kayin, Kanah!
Kain, Kain, Lepaca Kain!

HO DRAKON HO MEGAS!
Otwérz sie w petni na energie, ktéra przywotates. Wchton ja swoim umystem i ciatem. Niech poptynie przez ciebie
smoczy ogieri — Kundalini, ktére transformuje twg $éwiadomos¢ i pozwoli jej przybra¢ forme, z ktérg utozsamiasz sig

poprzez ten rytuat. Oddaj si¢ medytacji nad naturg tej energii i jej znaczeniem dla ciebie i Drogi, ktéra podgzasz.

Po zakoriczeniu ceremonii odpraw stosowne odpedzenie.

s Sallatis g;uut
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Sabatyczny rytuat Rogatego Boga i Bogini

Ten rytuat zostat napisany przez wszystkich cztonkéw Lozy Magan i odprawiony jako ceremonia z okazji Beltane.

Jest to rytuat grupowy, ktéry mozna jednak przerobi¢ na wersje jednoosobows, jedli zajdzie taka potrzeba. Sktada sie on
z dwdch czgsci. Pierwsza czeéd jest inwokacja Rogatego Boga, kt6rg wykonuja mescy uczestnicy przyzywajac wybrane
godformy Sabatu i transmitujgc ich energie do kregu. Druga czes$¢ to inwokacja Bogini Sabatu poprzez wybrane bostwa,
wykonana przez zeriskie uczestniczki, ktére transmitujg energie lunarna. Zwienczeniem rytuatu jest symboliczne
zespolenie meskiego i zeriskiego pierwiastka, ktore wkraczajg do $wiadomosci uczestnikéw.

Przygotowanie: Uczestnicy moga przygotowac specjalne maski symbolizujace inwokowane godformy, moga tez zatozy¢
szaty rytualne, jesli uwazajg to za stosowne. Potrzebne beda dwa rodzaje wina — biate (symbolizujace meskie nasienie) i
czerwone (symbolizujace krew menstrualna). Takze potrzebny jest kielich i rézdzka. Nalezy tez przygotowac
odpowiednie kadzidto — dwa rézne zapachy, kazdy do innej czgsci ceremonii: do inwokacji Rogatego Boga zalecane jest
mocne i ostre kadzidto (np. pizmo), do inwokacji Bogini — lekkie i delikatne (np. rozmaryn albo lawenda). Zaleca sie
wykonanie rytuatu na otwartym powietrzu, w nocy przy blasku ognia. Rowniez najlepszy bedzie do tego czas petni

Ksiezyca albo nowiu.

Czes¢ 1 - Rogaty Bog 1

Uczestnicy stoja w kregu. Kazdy dzwoni dzwonkiem, by zakregli¢ przestrzer rytualng. Operator zapala kadzidlo o
zapachu pizma i naktada maske Rogatego Boga. Potem podaje kazdemu kielich wypelniony biatym winem,
symbolizujacym nasienie boga. Wznosi do géry rézdzke i rozpoczyna rytuat mowiac:

Rogaty Bég,
zaptadniajacy ziemie kreacjg zakletg w nasieniu,
podazajacy za zwierzyng na towach

Uczestnicy koncentrujg si¢ na obecnosci Boga, dzikiej meskiej, rogatej energii, zapachu pizma, i wyobrazaja sobie, ze

wokot rozbrzmiewa dzika muzyka bebnow (mozna uzy¢ konkretnej muzyki jeli jest taka mozliwos¢)

Operator:

MELEZ! (wszyscy powtarzajg)

Ty$ ktéry narodzit si¢ z pierwotnym rykiem otchtani,
Ktéry rogami przeszywasz Slorice,

A kopytami przebijasz glebie Sheolu,
Napenij moje serce pienig wolnoéci i pozadania.
Zataticz ze mng odwieczny taniec Zycia i §mierci!

Ja (imi¢ magiczne), wzywam Cie!

LEPACA BAPHOMET!
LEPACA PAN!
LEPACA CERNUNNOS! (wszyscy powtarzajg)

Uczestnik 2:

KAIN! NYARLATHOTEP! MEFISTO! SAMAEL! (wszyscy powtarzaja)
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ammma

Panie dzikiej przyrody!
Nieokrzesany Rogaczu, ktéry przewodzisz Sabatowi,
Ktéry wprawiasz ludzi i demony w boski szat i furie tworzenia,

Kt6ry rozpoczynasz orgiastyczng celebracj¢, a Twa falliczna energia jest Zrédlem wszelkiego zycia! Przybadz na me

wezwanie!
Ja, (imi¢ magiczne), przyzywam Cig!
ObudZ w nas pierwotng dzikoé¢, zew bestii nocy, ktére budzg si¢ kiedy je wzywasz!
Niech Twdj cien zastoni storice i zapanuje Noc,
W ktérej rozlegnie si¢ Twéj okrzyk budzacy do zycia stworzenia ciemnosci!
Niech wraz z nimi powstang leéne bestie, duchy jaskix i grot, demony mrocznych czelusci!
Niech wypelzng ze swych kryjéwek i przybedg na Twéj rozszalaly i orgiastyczny Sabat!

Niech tej nocy polgczy si¢ Bég z Boginig, a w ich namigtnych objeciach przebudzi si¢ do Zycia wszystko, co dzikie i

pierwotne!
Niechaj rozpocznie si¢ sabat, w ktérym skosztujemy smaku wiecznosci!

Uczestnik 3:

Tanicz ze Mng!
Krzycz ze Mng!

Umrzyj i narod si¢ ponownie we Mnie!
Starimy si¢ jako wiatr w koronach drzew,
Jak ptomieri takngcy tarica
I kobieta plongca pozgdaniem!
Unie$ swe Rogi
Raz jeszcze
I pozwél odnalez¢ Pustke we Wszystkim
Pelnie w niczym...

Ja, (imi¢ magiczne) przywotuje Cig!

BAPHOMET, THANATHEROS, HERNE, CERNUNNOS,
BARON SAMEDI, NOCKE, BELENOS! (wszyscy powtarzaja)

Uczestnik 4:

Ty$ panem dzikich bestii i storica
dzikg i nieokietznang aktywnoécia
rwacg si¢ do szalericzego tafica ekstazg!

HO DRAKON HO MEGAS! (wszyscy powtarzaja)
Uczestnicy koncentrujg sig na atrybutach Rogacza, coraz bardziej czujac jak ogarnia ich boska energia. Niech z ust

mezczyzn biorgeych udziat w rytuale wydobedzie sie krzyk, dziki ryk bedacy manifestacja pierwotnej boskiej energii.
Potem nastgpuje medytacja nad obecnoscig i manifestacja Rogatego Boga.

Czes¢ 11 - Bogini Sabatu

Kaptanka dzwoni dzwonkiem, by zaznaczy¢ przejscie do drugiej czgéci rytuatu. Zapala kadzidto o zapachu rozmarynu.
Naktada maske Bogini i podaje kazdemu kielich wypetiony czerwonym winem, symbolizujacym krew ksiezycowa.
Potem unosi kielich w gore i rozpoczyna rytuat méwiac:
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Uniwersalna Matka,
zmienna kobieco$é,
nieogarniety potencjat

Uczestnicy koncentruja si¢ na obecnosci Bogini, lunarnej, srebrzystej energii, zapachu rozmarynu i kwiatéw, i
wyobrazaja sobie, ze wokét rozbrzmiewa melodyjny épiew kobiecy (znéw mozna uzy¢ muzyki)

Kaptanka:

MELEZ! (wszyscy powtarzajg)
MARAG, AMA, LILITH, RIMOG, SAMALO, NAAMAH! (wszyscy powtarzajg)

Wzywam Cie, bogini Ksiezyca, pani odziana w noc i plaszcz z gwiazd,
Ktéra wiadasz zyciem i §miercig!
Przywotuje Cig, pani krwi i czaréw!

Niech Twa magia otoczy nas kregiem tej nocy, gdy kréluje Ciemno$¢!
Pani wolnoéci i inicjatorko ekstazy, w ktdrej faczy si¢ Eros i Thanatos,
Ktéra objawiasz si¢ §miertelnikom jako ksiezyc sptywajacy krwia,
jako szum wiatru, krzyk sowy w nocnej ciszy, piesni ptakéw, rytm ziemi.
Wielka Matko!

PrzybadZ na me wezwanie!

PrzyprowadZ swe demoniczne potomstwo
i pozw6l nam przylaczy¢ si¢ do odwiecznego tatica przyrody!

10 THANATOS! IO EROS! (wszyscy powtarzajq)

Uczestniczka 2:

IZYDA! ASZTARTE! DIANA! HEKATE! DEMETER! KALI! INANNA! (wszyscy powtarzaja)
Bogini Przyrody! Otocz nas ciemnoscig, w ktdrej ustyszymy $piew syren i wycie dzikich bestii.
Niech przez nasze ciala poptynie Twdj szept, styszany od narodzin czasu!

Z16z na naszych czotach pocatunek, przez ktéry umrzemy i odrodzimy si¢ na nowo!

Uczestniczka 3:

O Ty, ktéra jeste$ ciemnoscig!
Az! PrzybadZ na me wezwanie!

Ja, Przyzywam Ci¢ poprzez twe imiona:
LILITH, HEKATE, NAMAAH, JEH (wszyscy powtarzaja)
Wzywam Ci¢ AZ! PrzybadZ na me wotanie!
Obdarz swa czarng mocg pozgdania-ktére sprawia, iz wszystko jest mozliwe!
Ty, ktéra ofiarowatas swéj krwawy pocatunek i madroé¢ ciata.
Obdarz mnie swym promieniem skrywanej iluminacji!

Otul mnie swymi ramionami i zté6z pocalunek na mej szyi.
Niechaj krew ma bedzie pieczecig przymierza z Tobg Bogini Ciemnosci.

Ty, ktéra ujezdzasz Smoka i dajesz madroé¢ nieograniczonego pozadania!

Matko demonéw!
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Zakazany sekrecie Weza!
PrzybadZ na me zadanie!

Uczestniczka 4:

Odstori i przekrocz ze mng wszelkie granice i prawa,
Ukaz si¢ w postaci Nierzadnicy Babiloriskiej
ktéra cudzotozy z kazdym i nikomu nie odmawia
Objaw si¢ jak Bestia,

Lakngca wszystkim trzewiami zaréwno zycia i émierci,
w kazdej formie...

Niechaj §wiat na nowo skapie si¢ w krwi i wyuzdaniu!

LEPACA LILITH!
LEPACA BABALON! (wszyscy powtarzajg)

HO DRAKON HO MEGAS! (wszyscy powtarzajg)
Uczestnicy koncentrujg si¢ na atrybutach Bogini, czujgc jak ogarnia ich lunarna, zeriska energia. Niech z ust kobiet

bioracych udziat w rytuale wydobedzie si¢ melodyjny $piew, manifestacja energii subtelnosci i pigkna. Potem nastepuje
medytacja nad obecnoscig i manifestacjg Bogini.

Zakonczenie
Operator bierze do reki rézdzke i kielich wypelniony biatym winem, Kaplanka bierze kielich wypelniony czerwonym

winem. Operator zanurza r6zdzke w kielichu Kaptanki, po czym wlewa do niego biate wino — symbol rytuatu ptodnosci.
Nastepnie wszyscy uczestnicy pijg wino z kielicha. Reszta zostaje rozlana na ziemig jako ofiara.

Nastepuje teraz medytacja nad potaczeniem i komunig energii. Niech serca uczestnikow stang sig jej osig. Przez
wszystkich przeptywa ognista, ztota energia Boga i srebrna, wodna energia Bogini. Niech to odczucie trwa przez
moment.

I TAK SIE STALO!

HO DRAKON HO MEGAS !
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