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Melez!

Mito nam zaprezentowac czwarty numer magazynu
Smocza Krew, pisma w pelni przygotowanego przez
Loze Magan, polska gataz organizacji okultystycznej
Dragon Rouge.
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" |ecz czlowiek posiada
znak, liczbe i ksztatt
Dzigki ktorym krew jego
rodzicéw budzi si¢ do zycia
| tak zapisano W Pakcie”

Magia egipska stanowita jeden z gtoéwnych
przedmiotéw naszych studiow od samego poczatku
istnienia Lozy. Poswiecilismy temu tematowi wiele
wewnetrznych projektow. Rowniez wiele spotkan
obejmowato praktyczng eksploracje wybranych
aspektéw magii opartych na tej fascynujacej
mitologil.

Ten numer naszego magazynu zawiera wybrane
teksty, napisane na podstawie naszych kilkuletnich
doéwiadczen z magia egipska. Jest to jednak
zaledwie niewielka cze$¢ materiatow, jakie

info@magan superhost.pl zebraliémy przez te lata. Mozliwe wiec, ze W

przysztosci  tematowi bedzie = poswigcony
Loza Magan © 2006 przynajmniej jeszcze jeden numer magazynu.

Wszystkie teksty i prakryki
objete s3 prawami autorskimi.

Zabrania sie powielania i . ; p e o
sublikacj jakichkolwiek | Publikacje:  Zyezymy  rowniex mitej  lektury

Réwnoczeénie dziekujemy serdecznie tym z Was,
ktérzy wspieraja nasza dziatalno$¢ kupujac nasze

materiatéw zawartych tutaj obecnego numeru!
bez pisemnego pozwolenia

autorow.
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Dragon Rouge to miedzynarodowa nizacja okultystyczna, pochodzaca ze
Szwecji, ktdra zajmuje sie studiami nad magig, okultyzmem, oraz Gotycyzmem,

zaroOwno w teorii stem magiczny Dragon Rouge oparty jest na

takich tradycjach jak: G ata, Odynistyczna Runozofia, lantryzm, a

takze Alchemia — co wyraza sie w formule G.O.T.A. Cztonkowie Dragon Rouge

parapsychologie, oraz $wiadome

rganizacja jest zwigzana z tradycja Draconiska i Sciezka Lewe Reki, a

Dragon Rouge jest eksploracja i integracja z Cieniem w ludzkiej duszy.
Poprzez badania, a nie odrzucanie Istnienia tej zasady, Ciert mozna przeksztatci¢

z sity dezintegrujacej w kreatyw

1. Oprocz praktycznej pracy inicjacyjnej,
Dragon Rouge interesuje sie sztuka, literaturg i filozofig, oraz urzadza wspdlne
celebracje i podréze. Dragon Rouge prowadzi liczne wyktady i warsztaty
praktyczne, a cztonkowie spoza Szwecji majg mozliwosc pracy z kursami magii i
okultyzmu. Dragon Rouge posiada loze w Sztokholmie, Malmé, Niemczech,
Wioszech i w Polsce. Dragon Rouge wydaje publikacje cztonkowskg — pismo
Dracontias cztery razy w roku.

Lozy Magan przede wszystkim jest pracg inicjacyjng i ma na celu

stopniowa eksploracje Sciezki Ciemnoéci wedha

GLULLAILEU SYSLEIU 11C)dC)l.

Prac ujemy z rozn

i Chaosu Tiamat, matki bogéw, a

radycji, takimi jak: Lewiatan, Lotan.

e e——

Wewnetrzne projekty Lozy oparte s3 na gnozie Necronomiconu. ANasze pr.aktyki
koncentrujg sie na Cthulhu, "wladcy snéw’, ktdrego przestanie przenika do
ludzkich snéw. Uznajemy rowniez Tiamat za symbol zasady zenskiej, Wielka
Matke, ktorej domena s3 sfery mroczne, chtoniczne, oraz energie lunarne. Z tego
powodu pracujemy z ro6znymi personifikacjami Bogini Ciemnosci: hebrajska
Lilith i jej sumeryjskimi odpowiednikami, Hekate, hinduska Kali, perska AZ,
necronomiconowskimi aspektami Shub Niggurath, itd. Studiujemy starozytne
czarostwo i kulty mrocznych, chtonicznych béstw podziemnych $wiatéw.
Poprzez praktyki lunarno-saturniczne pracujemy z pierwotng zeniskg zasada
zycia i $mierci, krwi i namigtnosci, ktorg reprezentuje Lilith, pani czarownic i
sz;balu. Nasze praktyki przeprowadzane sa najczeiciej pod goltym niebem, w
osamotnionych miejscach, lasach, gérach, badz tez w poblizu wéd, gdyz tam
kontakt przyroda w jej dzikim, pierwotnym stanie, jest najbardziej intensywny.
Stosujemy wiele antynomianskich technik medytacyjnych i rytualnych, ktére
pomagaja wyjs¢ poza mentalne bariery i zahamowania. Naszym celem jest
pofgczenie elementdw czarostwa z gnoza Necronomiconu i na tej podstawie
stworzenie systemu zgodnego z Dracoriska sciezkg Inicjacji.

Loza Magan jest jedynym oficjalnym przedstawicielstwem Dragon Rouge w
Polsce

Publikacje Lozy Magan

Glimpses of the Left Hand Path

Glimpses of the Left Hand Path

A collecrion

"Glimpses of the Left Hand Path" is a collection of essays
rom our website. The articles, which focus on diverse
aspects of the Leftr Hand Path and were written by
members of the Lodge, are now available in English. The
book is a paperback containing 15 essays along with the
additional practical part of suggested workings. The
articles cover syuc h /

Goddess of
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Darkness, Magic and the Moon'", "Anubis - The guide on the path to Eternity’,

'Rudolf Steiner'’s demonosophy’, "Theory of Humours in the Renaissance View

of Man as Microcosm", "Lilith - the Mistress of the Dark Side of Human Nature’,

"Yatuk Dinoih - Black Magic in Ancient Persia", and many more...

Paperback, 140 p. A5, black & white illustrations

Smocza Krew nr 0: Wprowadzenie do filozofii
Sciezki Lewej Reki

Jest to specjalne, limitowane wydanie nieoficjalnego
pisma cztonkowskiego Lozy Magan. Zawiera artykuty:
Drzewo Nocy (objasnienie symboliki poszczegdlnych
pozioméw klifotycznych), Tunele Seta (szczegdtowe
opisy sciezek Drzewa Nocy wraz z sigilami
opracowanymi przez Dragon Rouge), Set — egipski
wiadca Ciemnosci oraz czes¢ praktyczna, w ktorej

SMOCZA Krew

znajdziecie medytacje z Kundalini, inwokacje Seta, a takze rytuat Lilith.

Obecnie numer dostepny jest tylko na naszych aukcjach. Informacje na ten temat
publikujemy regularnie na naszej stronie www.
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Smocza Krew nr 1: Bestie Wodnej Otchtani

Jest to pierwszy oficjalny numer pisma cztonkowskiego
Lozy Magan. Zawiera artykuty: Dagon — Pan wodnej
Otchtani; Lewiatan — "Krol wszelkich stworzen"; Apep —
Wezowy demon Chaosu; Kilka uwag na temat Diamat;
Inne mitologiczne bestie i potwory morskie

A takze czes¢ praktyczng: Inwokacja Lewiatana;
Ceremonia Apepa; Rytuat alchemicznego odrodzenia w
wodach Diamat; Podréz do miasta Ulthar — pathworking

oparty na magii lovecraftowskiej

Dragon's Blood # 2: Nekromancja w praktyce

Kolejny oficjalny numer Smoczej Krwi poswigcony
jest praktycznym - bardziej i mniej znanym aspektom
nekromancji. Zawiera eseje i prakeyki:

Azrael i Zasada Smierci + Inwokacja Izraela; Rytuat
przywotania Cieni; "Panie Piekielnych Ciemnosci” -
boginie $mierci i krain Podziemia; Ceremonia
Persefony; Inhabulos - demon nekromancji;
Nekromancja w Mitach Cthulhu; Niantiel —
pathworking; Kraina Ciemnosci w mitologii
mezopotamskiej; Podroz do krainy Cucha; Nit,okris ~
Krélowa Ghuli i Pani Piramidy + Wejscie do Swiatyni

Sfinksa; Nas - perski duch nekromancji

IMBELZEA ICREW ‘

NEKROMANG]A W PRARTYCE |

Dragon's Blood # 3: Ciemna strona czarostwa

Trzeci numer pisma Smocza Krew poswigcony jest
tematowi: czarostwo Sciezki Lewej Reki. Zawiera
artykuly i praktyki:

Bogini Sabatu - przewodniczka na $ciezce ku
przebdstwieniu; Inwokacja czterech Bogin Sabatu;
Ciemna strona Ksiezyca - przedstawienie klify
Gamaliel; Na rozdrozach snu; Nyarlathotep - Inicjator
Sabatu; Sabat w ujeciu perskim; Przedstawienie
konceptu Ztego Oka (i jego roli w perskim czarostwie);
Droga do krolestwa Rozkoszy i Fkstazy - $ciezka
Ciemnego Diabta Sabatu; W Mroczne Objecia
Piekielnego Sabatu; Inwokacja Kaina; Sabatyczny
rytuat Rogatego Boga i Bogini

40 stron A4, oprawa zeszytowa, czarno-biate ilustracje

Wszystkie nasze publikacje zaméwi¢ mozna przez mail:

info@magan.superhost.pl

Cennik — na naszej stronie: http://www.dragonrouge.net/magan

-
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We are proud to present:

THE BOOK OF MEPHISTO - A LEFT
HAND PATH GRIMOIRE OF THE
FAUSTIAN TRADITION

BY
Asenath Mason (Lodge Magan)

IHE BOOK OF MEPHISTO is a modern grimoire of the Faustian Tradition,
based on the author's vast experiences and studies on Faustian magic. The book
contains rituals and magical practices which embrace diverse faces and aspects of
Mephistopheles, one of the leading devils in the Western demonology. The goal
of this book is to present the figure of Mephistopheles in a new light - not only as
a traditional principle of Evil, but as an initiator of the Left Hand Path, the
Adversary, and the personal Shadow that accompanies us throughout the whole
life. THE BOOK OF MEPHISTO is a practical workbook presenting the Faustian
magic from a modern perspective. It refers to such concepts as: traditional
demonology, dark Sabbatic Witchcraft, the Jungian Shadow, the
Trickster, and many more.

idea of

76 pages, 20 b/w-images., DIN A5, softcover, EUR 12,00
ISBN 3-939459-00-3

www.roterdrache.org

Krélestwo Sokarisa

Asenath Mason, Loza Magan

Seker (znany tez jako Sokar, Sokaris, lub Socharis)“byi starozytnym bogierr.l
czczonym W Memfis. Petnil role patrona n.eklh'op'ohl, dlatego ?wa?Q go tez
tytutem ,tego, ktory jest na piasku”. Od jego imienia 'pochodm I’OV\./I'llel stawna
nekropolia w Sakkarze. Sam kult Sekera nalezy do jednego z na]sFarsz'ych’w
calym Egipcie, a W swoich najwczes’niejszych forrnaf:h reprezentu]g me%(tm"e
aspekty zycia pozagrobowego. Uwazano, iz prze.dstawml on akt oddzielania si¢
Ba od Ka — duszy od ciata fizycznego, co nastepuj
Stad tez statuetki przedstawiajace boga umieszczano w grobowcach, razem z

e za kazdym razem po $mierci.

Ksiega Zmarlych, tak by zapewni¢ powodzenie i bezpieczenistwo podczas tego
niebezpiecznego procesu. Najstarsze podania dotyczace samego S.eke.ra pochodza
2 okresu XVIII i XIX dynastii, cho¢ nie mozemy wykluczy¢, iz istniat on nawet.
wczeéniej. Tak jak czytamy w Ksiedze Amduat, kaptani z Teb zlikwidovx{ah
wszelkie teksty, figurki i szczegoty, ktére zdaty sig nieodpowiednimi w 1ch
oczach. Teby byty miejscem, gdzie odbywat sig festiwal poswigcony Seker(?w1.
Dzieni ten okreslany byt jako Swieto Henu, podczas ktorego to przenoszono jego
figure w barce po miescie. Symbolizowat to jego rolg jako przewoznika zmartych
poprzez kolejne regiony swiata podziemnego.

Przekonania religijne odpowiadajace temu bostwu odnosza sie najczeéciej do
nieprzeniknionej ciemnosci; krainy piaskow; miejsca pilnowanego przez
przerazajace monstra - weze; ziemi gdzie wszelkie tortury 1 cierpienie
oczekiwaty martwych grzesznikéw. Bylo to krolestwo ognia, ogdlnie rzecz biorac
odpowiadajace pozniejszej wizji piekta wypracowanej przez chrzescijanstwo.
Pézniej, prawdopodobnie za czasow Sredniego Paristwa, poczeto utozsamiac
Sekera z Ptahem, bogiem rzemieslniczych i reinkarnacji. Osoba i whasciwosci
Sekera zostaly nastepnie wchionigte przez Ptaha, stajac sig Ptah-Sekerem, a
ostatecznie wiaczano do nich jeszcze kolejne boéstwo zwigzane z tematyka
$mierci, co przyniosto imie Ptah-Seker-Ozyrys.

W Ksigdze Amduat odnajdujemy szczegotowy opis krolestwa Sekera. Tekst ten
bywa czasami zwany takze Ksiega Tajemnej Komnaty i opisuje podréz Boga -
Storica poprzez $wiat podziemny. Podobnie jak Storice ,umiera” na zachodzie i
musi przej$¢ poprzez niebezpieczne Krélestwo Nocy, tak 1 sama dusza musiata
przej$¢ przez , Tajemna Komnate”, kraine $mierci, oraz pokona¢ swoich wrogow
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przy pomocy duchowych straznikow, tak by odrodzi¢ sie w formie zywego boga
Podroz podzielona jest na dwanadcie ,godzin”, ktdre odpowiadaja kolejnym
czgsclom podziemi 1 dwunastu godzinom nocy. Droga poprzez whadztwo Sekera
zawiera w sobie dwa kolejne regiony krolestwa Dat: czwarty i piaty. Tam wtagnie
solarna barka podroznika musi przejs¢ przez niebezpieczng, ciemng i kamienista
droge w krolestwie nieskonczonej ciemnosci. Ziemia uformowana jest tam z
jatowych, pustynnych piaskéw, gdzie zyja monstrualne weze posiadajace dwie, a
czasami nawet trzy gtowy. Niektore z wezy obdarzone s3 réwniez skrzydtami.
Wszystkie inne todzie z procesji musza zawrécié, a barka wedrowcy pozostaje
sama. Nie ma tam tez zadnej wody, wiec pojazd musi byc¢ holowany przez dusze
martwych pochodzacych z innych regionéw. Sama barka zmienia sie potem w
olbrzymiego weza o ognistym oddechu, ktory $wieci w ciemnosci i odstrasza
wszelkich nieprzyjaciét. W tej i tylko w tej formie udaje sie jej przekroczy¢ ten
mroczny region

Giowny korytarz tej ziemi nazywa sie Re-Stau i jest pustynna Sciezka. Na koncu
zas plerwsze] jej czesci znajduje sie brama Mates-Sma-Ta, odpowiednio na koricu
drugiej czesci jest brama Mates-Mau-At, i podobnie trzeciej — Mates-En-Neheh.
[stnieje tez pewna inskrypcja, z ktérej mozemy dowiedzied sie, iz byta to droga,
poprzez kiora wchodzito ciato Sekera, a tej z jego form nigdy nie mozna ujrzed ni
spostrzec. Imieniem tej (czwartej) czesci jest Ankhet-Kheperu, a jej brama zwie
sie Ament-Sethau. Bogini tej godziny nazywa sie natomiast Urt-Em-Sekhemu-$
(W Ksiedze Amduat kazdy poziom, jego czesci, oraz odpowiadajace im bramy,
maja swoje whasne imiona, podobnie jak bdstwa, straznicy 1 wszelkie
przebywajace tam stworzenia). Piata godzina Dat, krélestwo samego Sekera,
takze posiada swoje whasne atrybucje i imiona. Godzina nazywana jest Ament i
zawiera w sobie sekretne $ciezki i drzwi ukrytej komnaty Sekera. Gtéwna brama
tytutowana jest mianem Aha-Neteru, a odpowiadajacy bogowie Baiu-Ammiu-
Tuat. Boginia godziny jest Semit-Her-Abt-Uaa-S.

Sam Seker przedstawiany jest jako cztowiek o glowie sokota, ktory stoi pomiedzy
parg skrzydet wyrastajacych z plecéw olbrzymiego weza o dwéch glowach i
szyjach, oraz ogonie zakoriczonym brodata ludzkg glowa. Taki jego opis
odnajdujemy wilasnie w Ksiedze Amduat. W pozniejszych czasach Seker byt
przedstawiany jako zmumifikowany cztowiek o sokole] glowie 1 zielonej skorze,
ktora oznaczata zmartwychwstanie. Ponizsza medytacja zostala napisana na
podstawie opisu pochodzacego z Ksiegi Amduat. Odpowiada ona pigtej godzinie,

podczas ktérej dusza przechodzi poprzez krolestwo Sekera i jego ukryta komore
.

rzeprowadzi¢ samodzielnie po weczesniejszym nauczeniu sie

W krainie Smierci

Usigdz w wygodnej pozycji i rozpocznij wizualizacjg.

Wyobraz sobie jak stoisz naprzeciw olbrzymiej bram.y. Qtaczajq ja dwa s:11ne
mury, pomiedzy ktorymi biegnie s$ciezka. Rozt.acza]q 451¢' w}coio b'ucha]qce
gniewnie plomienie ognia. Bramy pilnuje natf)mlast d21ew1gc1.u' b.oggw. Przy
samym wejsciu do korytarza stoi bostwo o g}ow1e.szal'<alai. Z k.ole.l imieniem bog‘af
o glowie weza jest Teka-Hra. Pozdréw go wypowiadajac jego imie, orlalz .siowamL
_Ho Drakon Ho Megas” i popros o pozwolenie na swobodne przejscie. Droga

i i / i ejscie.
otworzy sig przed toba i otrzymasz przyzwolenie na wej

Znajdujesz si¢ teraz na pustynnej ziemi. Otacza cie jedynie ,ciernnos’c’ inie rn.ozesz
niczego dojrze¢ poza btyskajacymi oczyma demondw, ktdre tu przeb.ywa]q. Po
chwili z jednej strony widzisz weza, ktéry nazywa si¢ Tepan, prezentu]? O,H bogu
jego codzienne ofiary. Podejdz do niego i pozdrow. M?iesz ztozy¢ , teraz
mentalng ofiare, wedtug whasnego gustu, tak by zyska¢ uznanie w oczach béstwa.

Podczas gdy podazasz dalej twoim oczom ukazuje sie jezioro z gotujaca sie;‘ wo.dq,
z ktérego wyrastaja glowy tych, ktorzy gotuja si¢ w $rodku. Widz.1.52 ich
wyraznie, a do twoich uszu dociera przejmujacy ptacz podczas gdy mijasz to
miejsce.

Z drugiej strony natomiast ukazuje ci sie waz, nazwany Ankhaapau, ktéry zywi
si¢ swoim wlasnym ogniem. Dostrzegasz réwniez grupe demonow, ktore
rozszarpujg zmartych i spozywaja ich ciata dzieki sile ognia, ktory dobywa si¢ z
ich gardzieli. Znajduje si¢ tam tez specjalny podest, na ktérym rabia oni
zmartych na czeéci. Chwilami $piewaja tez hymny swemu bogu przy
akompaniamencie przejmujacego dzwieku sistrum. Tam tez jest miejsce bogini
Qetet-Tent, ktéra zywi sie krwig zmartych i tym co bogowie czasami rzucg jej w
swej tasce.

Kiedy rozgladasz si¢ wkoto widzisz krélestwo ognia, bolu i cierpienia. Jedni
ludzie kgpani s3 w jeziorach ptynnego ognia, inni natomiast torturowani w
8otujace;j si¢ wodzie. Jeszcze innych tnie sie na kawatki, a ich ciato trawi ogien.
Nie ma tu miejsca dla dusz tych ktorzy zyli dobrze i pozostali sprawiedliwymi.
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Przebywa tu tylko zagtada i zniszczenie. Demony, weze 1 inne wrogie stworzenia
zblizaja sie do ciebie, przyjmujac forme twoich wilasnych wspomniert bolu

clerp a.

Stoisz teraz u bram grobowca, obok ktérego dostrzegasz dwa mate ptaszki, ktore
ptaczac gesto ronia tzy. Jest to miejsce spoczynku Ozyrysa. Rozptacz si¢ razem :
nimi i poczuj ogarniajaca cie ulge. Bol i cierpienie po chwili cie opuszczajg, a

1

c
O
twoja dusza jest oczyszczona. M

teraz kontynuowaé¢ podroz i zej$¢ dc

siedziby samego Sekera

Podazasz w kierunku pir

midy, ktorej wierzchotek zdobiony jest w formie gtowy

bogini (Izydy). Piramida otwiera sie przed toba i udzielono ci pozwolenia by$ do

2

niej wszedt. W srodku dostrzegasz wydtuzona elipse zamknieta przez mur
stworzony z piasku. Spoczywa ona na plecach dwoéch sfinksow o ludzkich
gtowach. Wypowiedz imie ,Seker” i wezwij boga, by okazat ci swoja obecnosc
Wtedy tez ujrzysz jak elipsa otwiera sie 1 wizerunek bdstwa zostaje ujawniony
Posiada on ciato cztowieka i glowe sokota. Stoi pomiedzy para skrzydet

o

1owata clemnos¢, jednak oczy

Podc

hodzisz blizej i taczysz swoja $wiadomos¢ z ta, ktora nalezy do bdstwa
Czujesz jak boska energia przenika zarowno twoje ciato, jak 1 umyst. Jest to boska
kreatywna energia, z ktorej czerpie samo Storice podczas swojej podrézy poprzez
krolestwo Dat 1 dzigki czemu ma moc by odrodzi¢ sie¢ nowym i mtodym — takim
jak powstaje zawsze na wschodnim horyzoncie. Naprzeciw ciebie pojawia sie
teraz zuk Khephra. Powoli prowadzi cie coraz wyzej ku drodze na zewnatrz

Wraz z $ciezka ku gorze powoli powracaj do normalnej $wiadomosci.

Otwérz oczy i zakoncz medytacje

Bast i Sechmet — Dwa oblicza kobiecosci
Pairika - Ewa Borowska

Zycie w starozytnym Egipcie byto na wskros przesigkniete religijnoscia, totez
religia i magia byty nieodiacznymi elementami, $cisle zwigzanymi z przer6znymi

aspektami codziennej egzystencjl.

Prosty cztowiek ze swoimi troskami zwracal sie raczej do bdstw lo_kaln.ych,
czczonych pod postacia zwierzat, niz do wielkich bogéw panteonu egipskiego.
Wierzyt on bowiem, ze w swej codziennej pracy zalezny jest od bdstw swego
nomu, ktére mogly mu poméc lub zaszkodzi¢, w zaleznosci od moralnych
wartosci jakie ono prezentowato. Natomiast warstwy oswiecone wyznawaty na
ogét wiare w jednego boga Ra, wszyscy inni za$ bogowie np. Set ,Horus, Ptah ,
Amon itd. uwazani byli za jaka$ jego emanacje. Ja postaram si¢ tutaj
zaprezentowa¢ taka posta¢ jak Bast lub tez inng jej strone zwang przez
bogobojnych Egipcjan jako Sechmet. Jednymi z wazniejszych osrodkow religii
byly takie miasta jak Heliopolis, Memfis, Hermopolis czy Bubastis (gdzie gtéwnie
byla czczona Bast pod postacia kota). Kazde z tych miast mialo swych wiasnych
bogéw i wihasne obrzadki religijne, lecz we wszystkich najwazniejsza role
odgrywata magia i religia.

Bastet

W mie$cie Bubastis, lezacym w Delcie Nilu rozpowszechnit sie kult kociej bogini
Bast, ukazujacej tagodniejsza forme bogini Iwicy Sechmet. Inne boginie, z
ktorymi byla utozsamiana to: Ubasti, Ba en Aset (dusza Aset), Pasht, Hathor,
Tefnut, podobnie jak jej syn nosita tez imi¢ Chonsu oraz Mut, ktérg w Gregji
postrzegano jako Here, Diang lub gdzieniegdzie Artemide. Ponadto zdarzato sie,
1z przypisywano ja do triady imieniem Ptah-Bast-Nefertum. Kult Pani Wschodu
za panowania Rzymian w Egipcie, dotart takze do Italii a w szczegdlnosci do
Pompejéw. Jak juz wiadomo jej $wietym zwierzeciem byt kot , zatem byta
ukazywana jako kobieta o gtowie kota lub w postaci siedzacej kotki. Samo stowo
kot, wielu jezykach bardzo podobne, pochodzi z egipskiego stowa 'utchat'. Bastet
byta matka boga lwéw Maahesa, noszacego przydomek Wiadcy rzezi. Dlatego w
Swieto bogini Bastet zakazane bylo polowanie na lwy. Podlegala jej petna
wesofosci i ciepta sfera kobiecego ogniska domowego, do ktérego przynalezaty
takie uczucia jak radosc i mitosc." (1) Oprécz tego, byta takze boginia ptodnosci i
urodzaju, "moze przyb

a¢ cechy straszliwe. W rekach niesie lwia glowe bogini
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Sachmet." (3) Rodzina kotow byta w Egipcie taczona ze Storicem. Wierzono, ze w
nocy bog storica Ra przebywa zaswiaty w stonecznej todzi. Jest wtedy narazony
na ataki ztych duchéw pod wodza weza Apophis. Wierzono, ze pomagaty mu
lwy, ktérych oczy swieca w ciemnosci i niejako przywotuja dzien. "Jako
przeciwnicy Apophisa, koty staty sie Swietymi zwierzetami boga Re. Widziano w
nich jedno z jego wcielen i1 utozsamiano z Okiem Storica. Dlatego wiele kocich
posagow nosi na glowie lub na piersi skarabeusza, bedacego symbolem
wschodzacego storica.” (1) Artefaktem Bast bylo sistrum (jest to uderzany
instrument muzyczny), ktére dzielita z Hathor, boginia, ktérej zywiotami byt
woda i ogien, kolory: czerwony, zielony i biaty; a $wieta ku jej czci obchodzono
w kwietniu i maju. Poczatkowo bogini storica, pozniej, dzigki przypisaniu jej do
Hery, stata si¢ boginig ksiezyca. W réznych zrédtach podaje sig, iz byta corka
boga Re a takze matka Maahesa lub tez Khonsu. Mozna ja takze odnalez¢ w
mitach jako cérke Ozyrysa i Izydy, badz jako blizniacza siostre Horusa, zatem
nieraz uchodzita jako zona Horusa lub Ra oraz jako Sechmet zona Ptaha. Kazda
jej czes¢ ciata odpowiadata podobnej czesci ciata innego boga : usta - Atumowi,
nos - Thothowi, oczy - Wielkiemu Demiurgowiserce - Ptahowi, brzuch -
Ozyrysowi, biodra - Horusowi, stopy - Ra, ona sama miata pod opieka zotadek.
Caly kult bogini Bastet zostat porzucony ok.350 roku p.n.e., a catkowity jego
koniec nastapit po wydaniu dekretu cesarskiego w 390 r. n.e. ktéry zakazywat
czczenia kociej bogini.

Sechmet: krwawa strona Bast

Sechmet jest opiekuricza boginia Dolnego Egiptu a takze boginia wojny. W
dostownym ttumaczeniu jej imie¢ znaczy 'Potezna'. Jej matzonkiem jest Ptah.
Zawsze przedstawiano ja jako stojaca lub siedzacg na tronie kobiete z gtowa
lwicy, czgsto w koronie z tarcza stoneczng i ureuszem czyli kobra. Czasem
zdarzato sig, iz zaktadano jej na gtowe korone ze strusich pior i krowich rogéw,
podkreslajac w ten sposob jej podobieristwo do bogini Hathor. Sechmet trzymata
w rece znak zycia Ankh, a jedyny str¢j, jaki nosita to dhuga, siegajaca kostek
obcista suknia bez r¢kawow, szeroki naszyjnik i bransolety. Nieraz mozna ja byto
takze spotkac trzymajaca w dioni laske w ksztalcie lotosu. Jej $wieta przypadaja
na 19-go listopada oraz 4-go grudnia. Sechmet jest kolejna z kocich lub lwich
bogin podobnie jak Hathor, Bastet, Pakhet, Tefnut i Mut zreszta byta
identyfikowana z kazda z nich, dodatkowo 'istniala tez lwia para Ruti,
symbolizujaca meska i zZeriskg site stworcza 1 strzegla ofiar zmarlych." (1)
Osrodek jej kultu znajdowat si¢ w Memlfis, gdzie czczono ja wraz z mezem
Ptahem i synem Nefertumem. Tego typu triady byty zjawiskiem powszechnym w

starozytnym Egipcie. Dlatego tez mozna ja takze odszukaé¢ w innej triadzie jak w

onym tu fragmencie: "W Tebach mozna bylo zapewne odnalez¢
prZytoiZ' Ii;oiliwe kulty egipskie: Przede wszystkim czczono tu triade Amon-
N (2) Gdzie jak wiadomo sepia bogini Mut jest tozsama z Sechrne.t.
m o cechach stwércy co w jaki$ sposob rownowazy niszczycielskie
ich syn Nefertum natomiast uznawany jest za patrona

wszyst
Mut-Chonsu."
Ptah jest bogie

kty Sechmet, _ : 7
iSppiZk?z,ania { uzdrawiania. Sechmet, bogini choréb i wojny, podobnie jak Hathor

byta personifikacja Oka Stonecznego, zatem jego str/as.%liwelj i n.iszczy'ci'elskiej
sity. Whnioskujac z 'Legendy o wygubieniu 1udzk93c1, s.plsalie] .na sc1anac‘}‘1
grobowcow whadcéw XVIILXIX i XX dynastii, znanej takze jako Kslt;.ga Krowy f
Sechmet byta poczatkowo aspektemn Hathor, uzyskujac status boskiej msc1c1elk%
po tym jak sasmakowata w ludzkiej krwi. Cechowat ja Chara'kter agreS}'rwr?y i
wojowniczy, gniew sprowadzal zaraze, a jej oddech byt ognistym tchnieniem
pustyni i niost catemu rodzajowi ludzkiemu zagtade.

W micie tym, kiedy ludzie mieszkali na ziemi wraz z bogami, zaczeli .sie
buntowaé przeciw Ra. Wezwat on wtedy wszystkich bogow do siebie i za ich
radg wystat swe Oko - Hathor na pustynig aby wygubita rodzaj ludzki. Ta zas po
wyruszeniu zmienita si¢ w lwice 1 otrzymata imie¢ Sechmet. Po zakoricz-enlu
masakry powrdcita do ojca z radodcia w sercu gdyz zasmakowata we Wl. Ra
chciat ja odestaé, lecz ta sprzeciwila sie chcac nastepnego dnia powréci¢ na
ziemie by wytepi¢ tych, ktérym udato sie przezy¢. Lecz Re kochat swe dzieci -
ludzi i ulitowat sie nad nimi. Noca wystat postaicéw na wyspe Abu (obecnie
Elefantyna), aby przywiezli stamtad czerwony owoc didi, by zrobi¢ z niego piwo
do zhudzenia przypominajace krew. Nastepnie rozkazal rozla¢ wino na pola
ziemi, wiec rankiem, kiedy Sechmet wybrala sie na ziemie, widzac morze krwi
uradowata sie i zaczeta pi¢. Pita tak dtugo, ze nie zorientowawszy si¢ upita sie do
tego stopnia, ze nie byta wstanie odrézni¢ swych ofiar. Gdy wytrzezwiata, Ra
odestat ja juz bez zadnych problemoéw.

Znana jest tez inna legenda "Mit O Oku Stonecznym', w ktorej takze widac
niepostuszenistwo Sechmet. Tutaj jednak poznajemy ja jako Tefnut- Bastet, ktéra
pod postacia kota ucieka od swego ojca do Nubii. Re tesknigc za nig wysyta Thota
pod postacia pawiana wabiacego Sechmet opowie$ciami tak wyrazistymi, ze
chwytaja za serce. Po wystuchaniu pawiana wraca do Egiptu zadowolona i
szczgdliwa. Na podstawie drugiego mitu mozna zauwazy¢, iz jesli uda sig
obtaskawi¢ gniew Sechmet, staje sie ona wtedy dobra wrézka zwang
Werethekau. Pomimo straszliwych i buntowniczych cech zostata obronczynia
faraona ze wzgledu na swa grozna postaé. 'Jako posag, lew byt straznikiem
wejscia do $wigtyni: réwniez wejscie do podziemi strzezone bylo przez dwie lwie
glowy boga Aker." (1) Personifikowano ja takze jako krélewskie berto oraz byta
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uzdrowicielkg. Kaptani zajmujacy sie leczeniem nieraz odwotywali si¢ do jej
niszczycielskiej mocy, aby jako Werethekau pomogta im zwalczy¢ demony
choroby. Zatem byla takze patronka lekarzy oraz siata postrach wérod
poplecznikéw Apophisa i Setha. Jak po czesci juz wiadomo, "Mieszka ona na
pustyniach wschodnich, pojawia si¢ po burzach i pustoszy kraj z gwattownoscia
rozbuchanego potoku. Straszliwa boginia o lwiej glowie jest Sechmet (Sechet),
patronujaca polom bitew i rozlewowi krwi(...).

W okresie tebariskim utracita ona swe pierwotne cechy budzacej groze, stajac si¢
jedna z towarzyszek Amona.” (3). Krewnym Sechmet jako bogini w postaci Iwa
moze by¢ takze pantera Mafdet, reprezentujgca jedng z form czczonej w
prehistorii bogini nieba, cechujaca to, iz rankiem rodzi storice a wieczorem je
pozera. W okresie tynickim pantera stata si¢ symbolem groznej mocy
wykonawczej faraona, odtad tez ukazywana w polaczeniu ze znakiem szemes.
Znak szemes wyobraza pal egzekucyjny, do ktérego przywigzywany jest
skazaniec; po obcieciu glowy skazanego zwisata ona na gietkim zakorczeniu pala,
stanowiac przestroge dla potencjalnych wrogéw. Stad takze Sechmet uwazana
byta za Panig Zachodu jako ta, ktdéra pozera storice.

Bastet i Sechmet, kobiece boginie, jawig sie nam jako bostwa powigzane z Zyciem
jak i $miercig. Na tej podstawie mozna powiedzie¢, iz faktycznie jest to obraz
kobiety o dwoch obliczach. Kobiety, ktora daje poczatek zycia, ale tez je
sprawnie odbiera. Kobiety targanej sprzecznosciami uczu¢, peitnej finezji,
namietnoéci i gracji, ale tez bardzo niebezpiecznej i tajemniczej. W kulturze
starozytnego Egiptu kobiety miaty wysoka pozycje w zyciu codziennym ale i
boskim, stad tez wiadomo, ze zona faraona jako najwyzsza kaptanka mogta takze
parac sie magia, wystawiajac w ten sposob swe oddanie boginia, ktérym stuzyta.

Bibliografia:

1.Symbole Egiptu - Heike Owusu

2.Béstwa, kulty 1 rytualy starozytnego Egiptu - Andrzej
Niwinski

3.Diabet - Alfonso M. di Nola

Mitologia starozytnego Egiptu — J. Lipiriska, M. Marciniak
Dusze boga Re - Tadeusz Andrzejewski

Gdy stonce byto bogiem - Zenon Kosidowski
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Wizja duszy ludzkiej w starozytnym Egipcie

Asenath Mason

W opisach egipskiego konceptu ludzkiej duszy zazwyczaj wymienia sie trzy
najwazniejsze whasciwosci duszy: Ka, Ba i Ach. Starozytni Egipcjanie jednak
wierzyli, ze ludzkie ciato obejmuje dziewie¢ réznych elementéw sktadowych.

Byty to:

Khat (Kha) — ciato fizyczne. Smiertelna cze$¢ cztowieka, ktore ulega $mierci i
rozkladowi. Zachowac ja mozna jedynie dzieki procesowi mumifikacji.

Ka — cialo energetyczne. Energia zywej istoty, ktéra nie umiera i trwa nawet po
¢mierci ciata fizycznego. Ka jest sita witalna odpowiedzialng za instynkt zycia, a
takze ochronna. Pierwotnie uwazano j3 za site natury meskiej (meska site
rozptodowa) i z tego powodu przedstawiano w postaci byka. Pozniej jednak
przypisano jej funkcje duchowa, a jej wizerunkiem ikonograficznym staty sig
dwa ramiona wzniesione w gore. Czasem oparte byly na choragwi, co
wskazywato na boskie wiasciwosci Ka, gdyz choragiew byta znakiem bogow.
Noszony przy sobie jako amulet, wizerunek ten chroni¢ miat whasciciela przed
ztymi mocami. Ka zwigzana tez byla z energia witalng generowang przez
przyjmowane pozywienie, dlatego tez wspomagano ja przez ofiary pogrzebowe
(kau): "zamiast skladania ofiar materialnych, proszono przechodniow o
odczytywanie specjalnych formut magicznych, ktére pozwalaty na "ozywienie"
pokarméw sitg glosu” (1). Istniata tez grupa kaptanow skladajacych trzy razy
dziennie ofiary, nazywanych 'stuzebnikami Ka". Ta czgs¢ duszy objawiata sie
zazwyczaj dopiero po émierci. Wyjatkiem byli faraonowie, ktérych uwazano za
zwigzanych ze sferg boskg i wierzono, ze w ich przypadku Ka ujawniata si¢ juz za
zycia. Wierzono tez, ze Ka moze ujawnic sig u kazdej zywej osoby pod wptywem
pewnych praktyk magicznych. Stowo kau, liczba mnoga od ka oznaczalo réwniez
"ofiary" oraz "ucielesnienia’. Byly to: moc, sita, wola stworcza, szlachetnosc,
statos¢, $wietlistos¢, znajomoé¢, inteligencja magiczna, smak, wzrok, stuch,
odzywianie, dostatek i diugos¢ zycia. Uwazano, ze Ka rodzi si¢ razem z
cztowiekiem, co ukazane jest na wizerunkach, na ktérych boég Chnum stwarza na
kole garncarskim dziecko, a wraz z nim jego duchowego sobowtéra — Ka. Po
$mierci Ka przebywata w grobie osoby zamieszkujgc jej zmumifikowane ciato lub
POsagi stanowigce jej wizerunek. Mogta sie porusza¢, jes¢ i pic i potrzebowata "do

Zycia' materialnego pozywienia, niczym przed $miercig. Ka byla zaréowno

—
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symbolem sity wyzszej, opiekunczej, jak 1 przyziemnych instynktow zwigzanyct
ze sferg materialng.

Ba - whadciwa "dusza’, "psyche" czlowieka, esencja witalna. Przedstawiana byt
jako czarny tabedz albo ptak z ludzka glowa. W dzien przebywata w grobi
zmartego dostarczajac mu powietrza 1 pozywienia, w nocy zas podrézowata n:
Stonecznej Barce boga Ra. Ba nie potrzebowata pozyw ienia, gdyz zywita sic
pokarmami ze Swietego Drzewa bogini Hathor i pita wode zycia ze Swieteg
basenu. W dawnych tekstach religijnych Ba bylo okresleniem uzywanym W
stosunku do nowych bostw nie posiadajacych jeszcze imienia. Potem bylo to
réwniez okreslenie pojedyncze) mocy boskiej. Bostwa zazwyczaj taczyty w sobic
wiele "ba", w zaleznosci od sprawm\anei w danej chwili funkcji. Byto to takze
okreélenie zewnetrznej postaci boga, np. Apis w Memfis czczony byt jako "ba
Ozyrysa. Dopiero pod koniec Starego Paristwa Ba zaczeto uwazac za

nieémiertelna site duchowa cztowieka.

Khu (Akhu, Ikhu, Akh, Ach) - intelekt. Ta duchowa whasciwoé¢ odnosita sig d

u

1ystu ludzkiego. Podobnie ‘ak Ba i Ka, byta ona nie$miertelna. Symbolizowat
nie tylko intelekt, ale i wolg i intencje cztowieka, ktore nie ulegaty destrukeji pe
jego $mierci 1 wznosily si¢ do niebios by zy¢ tam razem z bogami i gwiazdami
Khu ujawniata si¢ po sadzie, jakiemu poddawany byt kazdy zmarty 1 po
potaczeniu si¢ jego Ba 1 Ka. Poczatkowo Khu przypisywana byta tylko bogom

whadcom — czynita faraona boskim synem Ra, uosobieniem mocy, potegi i blasku
boskiego w cztowieku. W czasach Nowego Pafistwa uznano dopiero, 2 rowniez 1
zwykli $miertelnicy posiadaja Khu. Jej wizerunkiem byt Ibis z czubem, o
teczowym upierzeniu. Symbolizowato ono duchowa transformacje w t€
najwyzsza zasade duchowa jaka dokonywata si¢ po émierci. W jednym z Tekstow
Piramid czytamy: "ach nalezy do nieba, a ciato do ziemi".

Ab (YD, Ib) — swiadomos¢ uczué i emocji. W ludzkim ciele odpowiednikiem Ab
bvlo serce, siedziba uczu¢, dobra i zia Ab byla tez wyrazem moralne]
éwiadomosci. Tutaj narastat konflikt pomigdzy uznaniem indywidualnej woli a
poczuciem wiegzl z otoczeniem. Zadaniem Ab byto doprowadzenie dc
wewnetrznej rownowagi | harmonii pomigdzy sprzecznyml pierwiastkam

duchowymi. Po $mierci mogta ona opuscic ciato i zy¢ wraz z bogami, lub tez

zosta¢ pozarta przez Al (potwora czyhajacego podczas sadu obok wagi

iedli tak zadecydowat osad w salach Maat.

———

Khaibit — cien. Na wizerunkach grobowych z czasow Nowego Panstwa czgsto
przedstawiaﬂy jest czarny cien, czes¢ cztowieka, ktora opuszcza grob razem z
dusza. Cien stanowit ochrong, a jego symbolem ikonograficznym byt wachlarz.
Czasem terminem Khaibit okreslano wizerunek lub wyglad catosciowy osoby, a
czasem Ut0zsamiano z ciatem fizycznym lub zwlokami. Wierzono, ze cieri moze

oderwac si¢ od ciata, lecz 2azZwyCzaj pozostawa{ on w poblizu Ba.

Ren — prawdziwe imie, takze imie magiczne symbolizujace Wyzsz3 Jazri osoby.
Ren byla sifa witalng czltowieka 1 jego magiczna moca. Wierzono, ze mozna
smiszczy¢ cztowieka Jub obdarzy¢ go moca znajac jego Ren, prawdziwe imie.
Dlatego tez egipskie ceremonie nadawania imienia byty tajne, a prawdziwe imig

czesto ukrywano za pomocg pseudonimu.

Sahu — niezniszczalne ciato duchowe cziowieka. Ujawniato si¢ po osadzie
zmartego w salach Maat. Powstawato wéwczas zachowujac wszystkie mentalne i
duchowe wiasciwosci jakie posiadata zywa osoba.

Oprécz tych elementow, istotnym pierwiastkiem duchowym byta heka,
magiczna moc. Za jej siedlisko w ludzkim ciele uwazano brzuch. Heka odgrywata
wazng role zaréwno za zycia jak i po $mierci: "To sita, za pomoca ktorej bog-
stwérca Atum-Re stworzyt kosmos. Jej nosobieniem jest bég Heka — bez ktorego
inni bogowie nie mogliby istnie¢. To "Pierwsze Dzieto" — nazywane tez Khunum

w panteonie egipskim" (2). Heka byta moca duchowa, na ktore] opierato sie cate
stworzenie, a zarazem byla tez sita woli cztowieka.

Wedtug wierzen staroegipskich, nie tylko ludzie, ale takze zwierzeta posiadaty
dusze — whasng Ka. Poza nimi — takze roéliny, woda, kamienie i inne elementy
przyrody. Istotne bylo tez, ze dusz¢ uwazano za nieodlacznie zwigzang z ciatem.
Dlatego tez tak wazne bylo zachowanie ciata po $mierci — podobnie jak za zycia,
takze potem mialo ono stanowic siedzibg duszy.

.
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Swiatynia

Anubisa

Alchemia émierci w solarnym kulcie Nowego
Panstwa

Vira Saturino — Loza Sothis

‘Wprowadzenie

Naszym celem w tym krotkim eseju bedzie rozwaznie niektérych zagadnien
zwigzanych z obecnoscia efektywnej fazy Nigredo, opartej na alchemicznym
procesie rozkladu, w starozytnych egipskich Kultach Storica za czaséw
panowania dynastii Nowego Panstwa. Rozpoczniemy krotkim wprowadzeniem
w $wiat Tebariskiej Mitologii, poniewaz jest ona podstawg, na ktérej wyrosta
alchemiczno-hermetyczna szkota myslenia. Dzieki niej wiasnie powstaty
nastepnie filary podtrzymujace podstawowe zatozenia procesu alchemicznego w
oczach zachodniego $wiata. Dotyczy to szczegdlnie tych z nich, ktére zwigzane
sa z dynamicznym procesem So/ve, ktéry z magicznej perspektywy opiera sie na
wykorzystaniu wod o zdolno$ciach korodujacych. Reprezentuja one czarne
energie pierwotnego chaosu, symbolizowane przez weza Apepa.

Tebariska Teologia — lub Kreatywna Drakoriska Zasada

Jak dobrze wiemy, przed ponownym ustanowieniem krélewskiej wiadzy przez
pierwszego faraona XVIII dynastii, istniaty zasadniczo trzy podstawowe szkoty
teologiczne w Egipcie. W Memfis role glownego béstwa penit Ptah; w
Heliopolis prym wi6dt Atum; natomiast oérodek z Hermopolis koncentrowat sie
wokét boga Ra. Jak dalece pozwala siega¢ nam nasza wiedza, te trzy oryginalne
Systemy historycznie stworzyly podstawe funkcjonowania dwéch zasadniczych
kultéw: egzo i ezoterycznego. Pierwszy z nich odnosit sie do panistwowej religii
egipskiej ludnosci, skupiajac sie wokét kultu boga Ozyrysa. Drugi natomiast,
Czoteryczny, eksplorowany byt gléwnie przez krélewskich towarzyszy.
Koncentrowat si¢ na Kulcie Storica we wszelkich jego przejawach i wymiarach.
‘PO wielu latach studiéw wiekszos¢ egiptologow przyjmuje obecnie, iz pierwotnie
Kulty Ozyrysa i Izydy nie zawieraly w sobie mistycznego pierwiastka. Nastgpito
to dopiero podczas okresu hellenistycznego, dzieki synkretyzmowi, jakze
tYPowego dla tej kultury i duchowosci. Wtasnie ten kult petnit role zasadniczo

\
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publicznego i nie inkorporowat w siebie zadnej Sciezki inicjacyjnej, az do okresu
macedoniskiego, kiedy to zostat potaczony z misteriami Dionizosa.

W przypadku Kultu Storica byto natomiast odwrotnie — we wszelkich swoich
przejawach i formach taczyt si¢ z sekretna wiedza ukryta w kryptograficznych
rytuatach!. Zarezerwowany byl wylacznie dla duchowej elity zwigzane] z
krélewskimi misteriami. Dla tych, ktérzy byli zwigzani z tzw. Per Ankh, lub
Domem Zycia w Hermopolis; sekretng inicjacyjna struktura zakazang
praktykantom religii Ozyrysa.

7 tatwoscia mozemy zaobserwowac nastepujace w wezesnych Tekstach Piramid
tarcia pomiedzy solarng, a ozyriarska teologia, ktore jednak zmalaty w
nastepujacych Tekstach Sarkofagow, az do czaséw powstania tebariskich dynastii
okresu Srodkowego Paristwa. Przyniosty one z soba nowe solarne (lub raczej
uraniczne) makrokosmiczne boéstwo - Amona z Teb. W rzeczywistodci imig tego
boga pojawia sig juz wczesniej - w Tekstach Piramid, jednakze peini tam jedynie
role pomniejszego lokalnego bostwa, podczas gdy w teologii z Hermopolis stac
miat sie tym najwazniejszym. Pierwszym z posréd o$miu najwyzszych bogow,
ktérych to powstato Storice. Jego imig oryginalnie brzmiato /mn, co oznaczato
“tego ktory jest ukryty”. W okresie dynastii od XI po XIII rozpoczety sie czasy w
ktérych Amona po raz pierwszy stawiono jako najwazniejsze panstwowe boéstwo
Jednak dopiero pézniej, czyli w okresie od XVIIT do XIX dynastii, wraz
procesem historycznym w ktérym Egipt wkroczyt w swoj rozwoj imperialny
tzw. Nowe Paristwo, Amon uzyskat najwyzszy status kiedykolwiek. Za faraonow
takich jak Amenofis, Totmes, Seti, czy Ramzes I i II, Amon stat si¢ w swoje
syntetycznej formie Amona Ra, gléwnym paristwowym béstwem tgczonym
arystokracja i krélewskimi towarzyszami — wraz rzecz jasna z innymi solarnym
bogami takimi jak Ra-Horakty (Ra Horus na horyzoncie), Haroeris (Horu
Starszy), Ptah; formie Amona Ra, czy Khephra i Set.

Dobrym i typowym przyktadem rtakiego przedstawiania si¢ sprawy moze by¢ ,Solar
Zmartwychwstanie zmartych”, czyli ikonograficzne zobrazowanie zmartwychwstar
Khephry i faraona w grobowcu Tutenchamona; w ktérym to tekst dotyczacy Ozyry
zapisany jest za pomocg normalnych hierogliféw i bedac catkowicie zrozumialym, podc

gdy informacje odnoszace sie do Mehena i Ra sa ukryte i nie mozliwe do prc
nterpretacji. Por 1/l de I'Institut Francais d'Archeologie Orintale, t. 81, 198
VI Wi € re 91-106 rioton, La cryptographie de la chape

Wiasnie w tym okresie odnajdujemy podstawy egipskiego systemu inicjacyjnego,
a takze korzenie hermetyki?. Stusznie zauwazyt to Assman odnoszac sie do
podobienstw pomiedzy hermetyczng formula hen kar pan (Jeden we Wszystkim)
i dwusetnym wersem Hymnu do Amona:

Jeden jest Amon, ktory ukryty jest dla wszystkich,

Ktory jest ukrytym dla Bogow, nikt nie zna jego natury.

Jest on wysoki niczym gwiazdy 1 glebszy niz piekfo.

Nie ma boga, ktory znatby jego prawdziwe ksztafty,

Nie przedstawiaja jego wizerunku swiete teksty.

Jest on zbyt tajemniczym by zostac poznanym,

Zbyt wielkim by si¢ go nauczyc,

Zbyt poteznym by go poznac,

Zaden z bogdw nie moze go nazwac jego prawdziwym imieniem.

Tebariska mitologia rozkwitta w tych latach wraz calym dziedzictwem wiedzy,
tradycji i ezoteryki, taczac w sobie ewolucje starych swietych podan z starszych
teologii razem z centralng postacia Amona Ra. Jest on Storicem postrzeganym w
makrokosmicznej perspektywie, zawierajacym w sobie ukryty pierwiastek
kreacji, ktdry daje site madrosci, magii i przebdstwienia3. Ow system
inkorporowal w siebie wczesniejsze koncepcje Gwiezdnego i Solarnego Kultu,
razem z elementami krolewskiego Kultu Horusa Starszego, jak i niektdre z

metafizycznych tez dotyczacych chaosu typowych dla Kultu Seta i teologii z
Hermopolis.

Tebariska szkota odziedziczyta swa teologie od tej z Hermopolis, integrujac
Pierwotnq Ogdoade, zwany tez koncepcja o$émiu bogow. Wedtug niej, pierwotnie
jedynym stworzeniem w kosmosie byt wezowy bog Kematef, ktérego imie
oznacza “ten, ktdry wypelnit swéj czas”; byt on jedna z form Amona z Karnaku.
Podobnie jak /rza, inne wezowe bostwo, zasymilowane przez Amona z Luksoru
(lub Mina). Ten ostatni ztozyt siebie w ofierze by dac¢ narodziny Ogdoadzie z
Hermopolis, ktéra to tworzyly cztery pary boskich istot. Nwz; pierwotne wody i

2

EII_I);ZJSZS fl-ll}lzrnung. Das esoten'schg Agypren. Das 57?he1'me I‘Viss‘en der Agypter und sein

. Koncepes as Abe{{dlar?d. %\/Ionachlum 1999, \V‘JfOSkle t}uvm‘acz?me, Turyn 2006.

Odnalezion; pr’zetbostwwvma na drodzve maglcyzno inicjacyjnego procesu moze by¢

transformps zaré6wno w Tekstach P‘v.raml('i. w ktorych to faraon przechodzi symboliczng
)& W gwiazde, jak i w teologii Nowego Panstwa, co demonstrowat kult i wiara w

Ubéstw'

fon L . 4 _—_ ]

N ych kréléw umieszczonych w tzw. Swiatyni miliona lat”, ktéra znajdowata sie
@ odnlm brzegu Luksort
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Nwnt; pierwotne niebo. Hwh 1 Hhwt, reprezentujace nieskoniczong przestrze:
Kkw i Kkur, symbolizujace pierwotna ciemnosc. Ostatnig z nich byt /mn (czy
Amon) i /mnt, symbolizujace ukryta zasade wszystkiego. Wtasnie z Ogdoad,
powstata forma Amona w postaci boga Ra. System ten, gtéwnie ze wzgledu n
integracje w sobie chaotycznego pierwiastka prezentowanego przez Ogdoad:
zaklada trzy nastepujace koncepcje. Pierwsza — zycie pochodzi z chaosu

ciemnos$ci. Druga — osmiu bogéw reprezentuje fakt, iz ta pierwotna materia
alchemicznie oddana przez Smoka, zawiera w sobie catkowity kosmos wraz

Jego catkowita potencjalnoscia. Trzecia — ta pierwotna materia pozbawiona jes
nacechowania piciowego, podobnie nie bedac zdeterminowang w zadny

stopniu, posiadajaca jednak w sobie na tyle aktywnosci i dynamizmu by stworz,
wszelka kreacje®.

Chaos, rozktad, odrodzenie

Tebanska teologia, czerpiac od swojej Hermopolitaniskiej siostry, przedstaw
metafizyczny system obrazujacy proces wylaniania sie kreacji z chaost
Pierwotny ciemny ocean, zwany Nun, lub inaczej jako “rnieistniejac
niezorganizowany”, oddaje zaréwno najciemniejsze elementy wszech$wiat

kreacji, jak 1 mrok, ktory lezy poza znanym nam $wiatem, czyli Dat.

Wrtasdnie do tej tzw. “Krainy Zniszczenia”, najglebszej z czedci tego pierwotneg
oceanu, podrézuje bég Ra aby sie zregenerowaé i odrodzié. Z tego tez regiont
zaswiatéw  pochodzi waz Apep, bedacy zywym wcieleniem chaost
wkraczajacego do $wiata kreacji. Kazdej nocy, ta fala chaosu powraca by walczy«
z stworzeniem 1 regeneracja Storica. Jest to wszechogarniajgca, wieczna
niezniszczalna energia, ktéra posiada swoje korzenie w tym samym miejscu, cc
bég Amon Ra. Faktycznie, Apep powstal wowczas, gdy powstata pierwsza fala

spowodowana przez wylonienie si¢ pierwszej ziemi z miejsca, gdzie urodzit si¢
Ra.

Co wielce istotnym z tego konkretnego punktu widzenia, wszystko powstato :
chaosu, ktérym jest Nun. Jest nim zarazem Ogdoada w swojej petni, ktoéra z kole
powstata z dwdch form Amona — Irty i Kematefa. Wedtug tej interpretacji, Ape;
powstal z samego Amona, bedac zarazem ukryta zasadg tkwiaca u podstaw
wszechrzeczy. Nie wyda sie to nam wecale az tak niemozliwym jeze
przypomnimy sobie, ze Ra lub Amon Ra byt czesto przedstawiony jako isto

Aozona z Ba (ciala $wiatta, lub duszy) w formie Horusa Starszego.i Khaibit
(cienia) W postaci Seta. By pelniej to wytlumaczy¢ mozemy su;gnq.c' dlo
kabalistycznych teorii emanacyjnych prawej i lewej reki®. Taka teorig .zda]q. sie
tez potwierdzac oryginalne teksty tzw. Litanii Storica, wyrytej w $wigtyni w
Karnaku®, w ktdrej to mozemy odnalez¢ siedemdziesiat pigc twarzy boga Amona
Ra. Miedzy innymi odnajdujemy tam takiego jego formy jak: nwn
(zidentyfikowany z chaosem), nb-snkw (Pan Ciemnosci), Apry (Khephra), Anty
imntyw (Whadca zmartych, w postaci /npw lub Anubisa), snky (Mroczny) snk hr
(ten ktory ma ciemng twarz, lub Storice w za¢mieniu), dbaty (Ten ktéry odrodzit
sie w Dat), dwaty (Ten ktérego miejsce w Dat).

Z tych drobnych zapiskéow mozemy wywnioskowac, ze dychotomia pomiedzy
Storicem i Chaosem, lub tym co mozna nazwac metafizyka Czarnego Storica, jest
jedna z gtownych koncepcji tebariskiej teologii. Podkresla to takze fakt, iz za
czaséw dynastii od XIX do XXI Kult Seta byt w swej najwiekszej sile, jako symbol
potegi mocy chaosu sciagnigtej i uzytej na zwyktym poziomie rzeczywistosci.
Czarne Storice w alchemicznej perspektywie osiggane jest poprzez
przeciwstawienie i ostatecznie integracje Storca i jego prochéw lub przeciwnie —
otowiu; Saturna’. W takim wypadku Czarne Storice, ktére daje narodziny
Khepherze powstaje podczas podrézy Amona Ra w Dat, w czasie nocy, oraz
podczas pojedynku i walki z wlasnym przeciwnikiem, wezem Apepem?.

5 Por. z Thomas Karlsson, Kabbalah, kliffor och den goetiska magin, Ourobors, Wtoskie
thumaczenie, Atanor, Rzym 2005

¢ Zbudowanej 2lego Grudnia 1946 p.n.e. Tej daty nie nalezy lekcewazy¢, gdyz sugeruje
ona, iz gléwna s$wiatynia Storica zostala zbudowana kiedy Storice weszlo w swoja
regeneracyjng faze.

" Por. z J. Evola, La tradizione emeretica, Mediterranee, Roma 2004, na temat uzycia
Proch6w i czarnego zlota, oraz otowiu, w procesach alchemicznej praktyki.

& Ten epizod opisany jest w sfdw imy dwat, zwanej tez Ksiega Am-Duat, lub tez Ksiega tego
€0 przebywa w Dat, VII, a takze w tzw. Ksiedze Bram, X. Musimy pamieta¢, ze te teksty
zostaly opisane i namalowane na $cianach krélewskich grobowcéw w Dolinie Krélow.
Szczegélne znaczenie ma sam ksztatt krypt w ich formie wiezienia wewnatrz géry, ktéry
symbolizuje podréz Storica, jak i rzecz jasna samego kréla, w gab krainy podziemi. Nalezy
W2igd¢ takze pod uwage, ze w najlepiej zachowanym grobowcu, nalezacym do faraona
Setiego Pierwszego, ostatnia komanata (zwana tez gléwnym pomieszczeniem sarkofagu),
Posiadata wertykalny rozktad pomieszczenia. Nizsze jej czeéci sa zaglebieniem
Symbolizujgcym pierwotny ocean chaosu. Srodkowa jej czeé¢ wypetnia sarkofag, wraz z
aluzjg do ¢miara materialnego. Natomiast najwyzsza jej czes¢ wymalowana jest mapa nieba i
8Wiazd, co ma obrazowac ;\\rqptv\\’allle i przebostwienie faraona jako gwiazdy lub boga,
Zgodnie z starymi rekstam

datowanymi na IV 1 V dynasti¢

e
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Alchemiczny proces prowadzacy adepta (Storice) do spotkania i integracji swego
najciemniejszego przeciwienstwa, bedacego koniecznym elementem procesu
przebdstwienia, jest osiggany na drodze Solve, procesu rozktadu. Zwigzany jest
on z pierwiastkiem Smierci, jak i “obmywania ogniem” i “gotowania w wodzic
Te alchemiczne procesy opisane sa w grobowcach z Doliny Krélow, w Ksiedz
Amduat. Reprezentuja zmagania i przeciwnosci, ktore spotykajg Storice w jego
drodze po podziemiach. Uzycie ognia, magii i wiedzy, ktdre znajduja sie w takich
miejscach jak “Kraina Zniszczenia”, lub “Géra Sekera™ zmieniajg forme Ra w
posta¢ zwang /f, co oznacza “migso” lub “zwioki”, jako symbol martwej materii
oraz odpaddw, ktore w alchemicznym procesie muszg zostaé oczyszczone.
Integracja czarnego pierwiastka, staje si¢ mozliwa w Am Duat, dzieki
pomyslnemu przejsciu przez trzy kolejne fazy. Bitwy z Apepem (siddma
godzina); Integracji skrzydet Kematefa (jedenasta godzina); Oraz przejscia przez
ostatnig godzine. W tej ostatniej fazie Ra w postaci /f'wchodzi w martwe ciato K
n rdj enh ntrw, co oznacza dostownie “Ka tego, ktdry sprawia, ze zyja bogowie”,
czyli jedna z form Apepa i ostatecznie wychodzi z jego ust w postaci Khephry
Faza ta w swej alchemicznej interpretacji oznacza proces rozktadu
symbolizowany przez transformacje w /£ oraz Solve odpadéw, osiggane na
drodze oczyszczenia przez ogien, jak i walke z Apepem. Dalsza cze$¢ obrazuje
wpojenie trucizny, jako korodujgcych wod chaosu i sukcesywne Coaguls
osiggane poprzez aktywng identyfikacje z pokonanym (martwym) Apepem, w
swej formie z ostatniej godziny.

Béstwo pogrzebowe, zwigzane z koncepcja $mierci Storica, czesto przedstawiane w pos

sokota
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Rytual wezwania Seta

Loza Magan

Rytuat ten jest opracowany na podstawie ceremonii opisanych w starozytnych
papirusach. Przygotowany zostat na jedno ze spotkan w 2004 r.

Przyzwanie mocy

Skieruj si¢ na wschdd, wyobraz sobie uskrzydlonego weza wznoszacego sie nad
horyzontem i wypowiedz imie ERBETH

Potem skieruj sie na pétnoc, wyobraz sobie mate dziecko siedzace na kwitngcym
lotosie i powiedz: SESENGENBARPHARANGES

Potem zwré¢ sie na zachdd, wyobraz sobie wytaniajacego sie z wody krokodyla z
ogonem w ksztalcie weza i powiedz: ABLANATHANALBA

Potem na potudnie, wyobraz sobie sokota z rozpostartymi skrzydlami i powiedz:
LERTHEXANAX

Na koricu wyobraz sobie, ze otacza cie chtodny ptomien, a z twych stép powstaje
Feniks, ktdry wznosi sie do gtowy wypetniajac cie moca.

_ - -
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Inwokacja

Przywotuje Cie, Przeciwniku!

Panie Czerwonej Pustyni i Bezdrozy Chaosu!
Przywotujac Boga Glebin Oceandw,
Wznies$ Lewiatana swym wezwaniem
Potezny Tyfonie burz i zmian
Przybadz!

Wypowiadam stowa Seta
Ktére przybieraja posta¢ mego pragnienia
Moj umyst tworzy rzeczywistosc i otoczenie
Ktére na me pragnienie ma si¢ teraz zamanifestowac!

Wzywam Ci¢ poprzez imiona:
SETH, SET, SETI, SETESH, SETECH, SETEKH, SUTEKH, ERBETH,
PAKEREBETH, BOLCHOSETH I ATHEREBERSETH

Jestem tym, ktdry byt i zawsze bedzie
Gdyz ma esencja zawsze istnie¢ bedzie w Chaosie
Poprzez Ciemnos¢ wyltonig si¢ w swietle.

T ABRAOTH, ATHOREBALO, KOLCHOI TONTONON!

Skoncentruyj sie na mocy Seta, wiadcy czerwonej pustyni, Przeciwnika bedacego
esencja sciezki lewej reki, inicjatora przebdstwienia, tego, ktéry niszczy iluzje i
bezlito$nie odstania prawdziwg nature swiata. Set jest panem koszmardéw
sennych 1 tym, ktory poddaje adepta prébie — dopiero przejscie przez nig
prowadzi do wzmocnienia i rozwoju duchowego.
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Pustynia Seta — pathworking

Loza Magan

Wyobraz sobie siebie w srodku ogromnej pustyni. Pustynia rozcigga si¢ tak
daleko, ze nie widac nic poza piaskiem i czerwonym storicem w gorze. Czerwony
blask storica sprawia, ze piasek pustyni wydaje sie tego samego koloru. Idziesz
przed siebie, lecz dalej nie pojawia si¢ nic poza palacym storicem, ktére przenika
cale twe ciato. Wydaje ci sie, ze gdzies wokot ciebie pojawiaja sie co chwila
cienie, lecz nie potrafisz okresli¢ skad sie¢ wziety, ani przyjrze¢ im sie dokladniej.
Idziesz dalej przed siebie na pétnoc. Storice pali twe plecy. Czujesz jak jego zar
przenika ci¢ wzdhuz kregostupa. W oddali widzisz wzgoérze. Idziesz ku niemu. Ze
szczytu wzgdrza widzisz, ze ponizej znajduje si¢ zupelnie ciemne miejsce, gdzie
wida¢ oznaczone kamieniami miejsca pochdwku. Zdajesz sobie sprawe, ze jestes
na starozytnym cmentarzysku. Za kamieniami dostrzegasz przemykajgce sie
cienie, teraz coraz wyrazniejsze. Wchodzisz coraz glebiej w cmentarzysko.

Nagle styszysz za soba krzyk. Odwracasz sie i widzisz przed soba posta¢. Ciemna
posta¢ wydajaca sie zaledwie cieniem, uskrzydlong. Posta¢ trzyma w jednej rece
czaszke wilka, w drugiej — czaszke kozy. Nie czujesz juz palacego zaru. Przenika
cig chtodny pétnocny wiatr. Zblizasz sie do postaci, lecz staje si¢ ona coraz mniej
wyrazna. Stoisz teraz w miejscu, gdzie przed chwila znajdowata sie cienista
posta¢. Nagle ziemia pod tobg rozstepuje sie i spadasz w dét. Przestrzen nad toba
zamyka sie. Jeste$ teraz w podziemnej krainie. Panuje w niej ciemno$¢, lecz 1$nisz
blaskiem, ktéry ja rozéwietla. Idziesz ciemna $ciezka, ktéra prowadzi wsréd
wezy. Wokot otaczajg cie cienie, demoniczne istoty, ktérych oddech czujesz tuz
za sobg, a szpony co chwila prébuja cie drasng¢. 1dz tak, aby zaden z nich cie nie
zranit, ani nie ukasit zaden z wezy. Jedli cie zaatakuja, uzyj magicznego ognia — to
je powstrzyma. Idz przed siebie.

Dochodzisz teraz do komnaty, gdzie odbywa sie sad nad zmartymi. Przed sobg
Widzisz tron, na ktérym zasiada posta¢ w masce jastrzebia. Zblizasz sie do tronu
Patrzac na postac. Im blizej jestes$, tym wyrazniej maska jastrzebia zmienia sie w
dziwne, przypominajace osta zwierze, lecz jakby inne. Nagle posta¢ wstaje.
Widzisz przed soba Seta, pana Czerwonej Pustyni. Jego posta¢ otacza ogien,
Wlosy 1$nig czerwong poswiata. Set zdejmuje maske i przeszywa cie spojrzeniem.

~
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W tym momencie czujesz jak otacza cig ogieri. Zamiast Seta widzisz ogroms

oko. Stoisz we wnetrzu oka. W tobie i wokdét ciebie plonie ogien. Znéw jestes r

pustyni. Czujesz jedno$¢ z tym, co cie otacza — czerwonym storicem, ognie
piaskiem pustyni. Jestes Setem. Storice chowa si¢ za horyzontem na twdj rozka
Potnocny wiatr jest ci postuszny. Na twe zadanie zapada noc, lub wstaje $w

Zatrzymaj to odczucie w sobie powoli wracajac do normalnej $wiadomosci

Religia a seksualnoé¢ w
starozytnym Egipcie

Asenath Mason, Loza Magan

W starozytnym Egipcie seksualnos¢ traktowana byta jako codzienna strona zycia,
a kwestii seksualnych nie traktowano jako tabu. Nie tylko objawiato sie to w
zyciu mieszkaricow, ale i mitach o éwczesnych béstwach i réznych zwyczajach
religijnych. W opowiesciach dotyczacych zycia boéstw egipskich znajdziemy
mndstwo wzmianek o ich zyciu seksualnym i réznych jego stronach, ktére poza
normalnym  pozyciem  malzenskim obejmowaty takze cudzoldstwo,
homoseksualizm, autoerotyzm, kazirodztwo, a nawet nekrofilie. Kobiety cieszyty
sie duza swoboda i do czasu zaslubin mogly otwarcie prowadzi¢ urozmaicone
zycie seksualne. Istnialo réwniez wiele metod antykoncepcji. Szeroko
rozpowszechniony byt kult ptodnosci — w czasie procesji z okazji $wieta bogini
Hathor niesiono wizerunek fallusa (symbol Ozyrysa) i naczynie z woda (symbol
Izydy) jako celebracje rozrodu i trwatoéci zycia.

Praktykowano réwniez obrzezanie. Zrédta wspominaja, ze ceremonie takie
odbywaty sie grupowo i dotyczyly m.in. kaptanéw w $wiatyniach. Poniewaz
Egipcjanom obce byto pojecie grzechu wynikajacego z relacji seksualnych, takie
praktyki byly zapewne gtownie zabiegiem higienicznym, podobnie jak golenie
glowy i catego ciata u kaptanéw.

Egipcjanie znali tez wiele afrodyzjakéw, z ktorych najpopularniejszym byt kwiat
lotosu. Ale do afrodyzjakéw zaliczano tez cebule, satate, a takze mieszanki
réznych sktadnikow, jak np. koper, imbir, owoce granatéw, oraz kolendre
mieszano z miodem.

Autoerotyzm
Sama egipska opowies¢ o stworzeniu jest mitem zawierajagcym elementy
autoerotyzn )toz bog Atum (utozsamiany z jedng z postaci Ra) poprzez
samozaj , yierwsza pare bogow: Szu i Tefnut. Sam Atum jest
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personifikacja pierwotnego chaosu, z ktérego wszystko wzieto swoj poczatek.
Powstal on sam z siebie i istnial zanim jeszcze rozdzielono niebo i ziemie

Posiada site stworzenia i niszczenia, co widaé, gdy rozmawia z Ozyrysem o
korcu $wiata i méwi, ze zniszczy $wiat ponownie i a sam powrdécei do postaci
pierwotnego weza. Atum jest dwuptciowy, jest "wielkim mezczyzng-kobieta',
ktory potrafi sam siebie zaptodni¢ i rodzi¢. Pierwsza para bogéw zrodzonych
przez niego to powietrze i przestrzen (Szu) oraz wilgo¢ (Tefnut), opisywana
czasem w nawigzaniu do seksualnosci jako: wilgotne wargi sromowe. Czasem
uwaza sig, ze Atum stworzyt owe pierwsze béstwa poprzez masturbacje, a jego
reka uwazana jest za tkwigcy w nim pierwiastek zedski. Atum i jego reka
wystgpuja tez na sarkofagach z czaséw herakleopolitaniskich jako para bogéw.
Inna wersja tego mitu zaktada, Ze nasienie Atuma zostato przez niego wyplute
lub zwymiotowane, co sugeruje, ze dokonat on sam na sobie masturbacji za
pomoca ust, autofellatio.

Androgynia jest zreszta powszechnie spotykanym zjawiskiem u prabostw w
wielu mitologiach. Egipt nie jest tutaj wyjatkiem. Androgynia symbolizuje
pierwotnos¢ boga-stwércy, ktéry w akcie stworzenia §wiata nie ma plci i nie
potrzebuje partnera. Memficki bog Ptah takze ukazywany byt jako istota
dwuptciowa — mesko-zenska.

Podobnym béstwem byt Hapi, personifikacja Nilu. Pierwotnie byto to béstwo
androgyniczne, zwigzane z praoceanem Nun. Potem przedstawiano g0 W postaci
meskiej, ale z piersiami kobiety: "Jest to postaé¢ Nilu, ktorej jedna potowa jest
kobietg, a druga mezczyzng'. Tebanska bogini Mut reprezentowata z kolei
wszechstronne macierzynistwo, wigcznie z rola ojcostwa, a jedno z wyobrazen
przedstawia j3 nawet z fallusem. Takze bogini Neith nosi przydomek "ojciec
ojcéw i matka matek’. A i sama Izyda w misterium Ozyrysa méwi o sobie:
"Statam si¢ mezczyzng, chociaz bytam kobietg, aby twoje [tj. Ozyrysa] imie zyto
na ziemi". W kodcu réwniez i syn Horusa, Imset, przedstawiany byt raz jako
mezczyzna, a innym razem jako posta¢ przypominajaca kobiete z powodu braku
brody i zottej skory.

Kazirodztwo

Kazirodztwo byto powszechnie spotykane w starozytnym Egipcie, zaréwno
wsréd mitéw o bostwach jak i opowiesci o wtadcach tej krainy. Wsréd béstw
czgsto widzimy matzeristwa zawierane pomiedzy bratem i siostra, Zaczynajac juz

1

od pierwszej pary bostw: Szu i Tefnut. Z ich zwigzku zrodzita sie kolejna para

pierwotnych bdstw: N Ge 3ogini¢ Nut, personifikacje nieba i jej brata Geba
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uosobienie ziemi, wyobrazano sobie jako par¢ bedaca ze soba w nieustajacym
stosunku seksualnym. Opowies¢ glosi, ze rozgniewato to boga Ra, ktéry nakazat
ich ojcu, Szu, rozdzieli¢ pare kochankéw. Tak tez sie stato. Bogini Nut zostata
wzniesiona w gore, z dala od Geba, a gdy okazalo sie, ze jest brzemienna, Ra
rzucil na nia klatwe, przez ktora nie mogta ona urodzi¢ zadnego dziecka w ciggu
roku, ktéry trwat 360 dni. Ale bogini Nut miata jeszcze jednego kochanka, boga
Thotha. Wygrat on w warcaby z ksiezycem jedna siedemdziesiata piata kazdego
dnia i stworzyt pie¢ dodatkowych dni w roku, aby Nut mogta unikng¢ klatwy.
Przeklenistwo boga Ra nie odnosito sie nowiem do tych pieciu dni. Wéwczas Nut
urodzita swoje piecioro dzieci: Izyde, Neftyde, Seta, Ozyrysa i Horusa Starszego.
Moéwiono, ze Ozyrys i Horus Starszy byli potomkami Ra, Izyda — Thotha, a Set i
Neftyda — Geba. [ znow z tej piatki powstaly dwie kazirodcze pary: Ozyrys
poslubit swg siostre Izyde, a Set pojat za zong Neftyde.

Motyw kazirodztwa spotykamy tez w micie o Izydzie i Horusie. Otéz Izyda
wtracita sie do pojedynku, jaki Horus toczyt z Setem. Obaj uméwili sie bowiem,
7e zamienig si¢ w hipopotamy i nie beda si¢ wynurza¢ spod wody przez trzy
miesigce. Izyda jednak zaniepokoita sie losem swego syna, ktérego uwazata za
stabszego od Seta i uderzyta harpunem jednego z hipopotaméw. Okazato sig, ze
trafita wtasnie jego, przez co musiat wynurzy¢ sie z wody i przegrat pojedynek.
Aby ukara¢ swa matke, Horus brutalnie jg zgwalcit. Byt to dowdd, ze nie ustepuje
on Setowi, przez co sedziowie nie mogli przyznac¢ zwyciestwa przeciwnikowi
Horusa.

Za przykladem bogéw (albo odwrotnie) kazirodztwo stato si¢ powszechnym
zwyczajem wsrdd wladcow Egiptu. Linia dziedziczna przebiegata matriarchalnie
— poprzez pokolenia zerskich przedstawicielek rodziny krélewskiej. Aby wigc
sta¢ sie faraonem, mezczyzna musiat poslubi¢ corke wiadey, czyli swojg siostre
(badz tez siostre przyrodnia). Stad zwyczaj zawierania kazirodczych matzenstw
pomiedzy cztonkami rodziny krélewskiej.

Cudzotéstwo

Najstynniejsza opowiescia mitologiczna o cudzotdéstwie pomiedzy bogami jest mit
o kazirodczym zwiazku, do jakiego doszto pomiedzy Neftyda a jej bratem
Ozyrysem. Ot6z pewnej nocy Neftyda postanowita uwies¢ swojego brata, aby
mie¢ z nim potomka. Uznala, ze sama bedgc bezptodna, podobnie jak jej
matzonek, Set (oboje stanowia uosobienie jatowej pustyni), moze skorzysta¢ z
ptodnosci brata, aby poczac¢ dziecko. W tym celu upita Ozyrysa i uwiodta go w
swej sypialni. Z tego zwiazku narodzit sie Anubis, bég zmartych i mumifikacji.
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Jednak Set odnalazt upuszczone przez brata girlandy koniczyny w sypialni swej
niewiernej zony i odkryt, co sie wydarzyto. Od tamtej pory znienawidzit swego
brata i zaczat planowac zemste i jego $émieré. W metaforycznych kategoriach mit
ten thumaczy si¢ jako przedstawienie obfitych wylewéw Nilu, ktorego wody
uzyzniaja niekiedy nawet najbardziej jatowe czesci Egiptu.

Jednak cudzotéstwo bylo niemile widziane w starozytnym Egipcie. O ile
niezamezne kobiety mogty prowadzi¢ swobodne zycie seksualne i nie byty z tego
powodu w zaden sposdb pietnowane przez spoleczeristwo, cudzoléstwo w
malzedstwie traktowano jako przestepstwo. Zdarzato si¢ nawet, ze niewierne
zony byly skazywane na $mier¢ ze swe przewinienie.

Nekrofilia

Wisrdd bostw egipskich wzmianki o nekrofilii pojawiaja sie¢ przede wszystkim w
micie o $mierci Ozyrysa. Gdy Setowi udato sie zabi¢ brata i pokroi¢ jego ciato na
szczgtki, rozrzucit on to, co pozostato, po catym kraju. Izyda, wraz z pomocy
innych bogéw, szukata jego szczatkéw wszedzie i w koncu udato jej sie
skompletowa¢ cate cialo z wyjatkiem jednej czeéci — fallusa jej meza. Zostat on
zjedzony przez rybe ptywajaca w Nilu i tej jedynie czesci ciata nie udato sie
Izydzie odzyskad. Stworzyla wigc zastepczego fallusa, formujac go z gliny (w
zaleznosci od mitu bylo to réwniez drewno albo ztoto) i ozywiajac za pomoca
swej magicznej mocy. Potem za$ tchneta na tyle zycia w ciato swego martwego
meza, by odby¢ z nim stosunek seksualny. Z tego potaczenia narodzit sie Horus,
ich syn. Aby uczci¢ to wydarzenie urzadzano procesje, w ktérych kobiety szty
przez ulice $piewajgc i miosac kukly z nienaturalnie duzymi genitaliami.
Membrum vivum martwego Ozyrysa uwazano bowiem za symbol sit zyciowych
zwyciezajacych $mieré.

Wiara w istnienie Zycia seksualnego poza grobem rowniez byta powszechnym
przekonaniem wsréd starozytnych Egipcjan. Z tego powodu mumie zmartych
meZczyzn wyposazano w sztuczne cztonki, a kobiet w sztuczne piersi, tak by
zmarli mogli w zyciu pozagrobowym réwniez odbywa¢ stosunki seksualne. Do
grobéw wktadano tez lalki symbolizujace ptodnosé: przedstawiajace kobiety z
dzie¢mi. Wierzono, ze poprzez kontynuowanie stosunkéw seksualnych ze swym

matzonkiem po $mierci, zmarty mogt "sptodzic” odnowiona, odrodzona wersje
siebie samego.

W samych warsztatach balsamierskich, jak pisze Herodot, nekrofilia stanowita
powszechng plage. Z tego tez powodu ciata miodych dziewczat oddawano do
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procesu mumifikacji dopiero na trzeci dzien po $mierci. W gorgcym kli.rnacie
egipskim zwloki szybko sie rozktadaty, przez co opéznienie w oddawaniu ich do
pracowni balsamieréw stanowito skuteczna ochrong przed ewentualnym aktem
zbezczeszczenia.

Homoseksualizm

Najczeéciej bogiem wymienianym w tym temacie jest Set. Wedlug mitéw,
posiadat on kochanka, ktérym byt bég Ash, pomniejsze béstwo uwazane za
opiekuna ludéw zamieszkujacych pustynne tereny obecnej Libii.

Wypada tutaj réwniez przytoczy¢ mit o relacjach pomiedzy Setem, a jego
bratankiem Horusem. Po $mierci Ozyrysa bogowie musieli ustali¢ kto powinien
zaja¢ jego miejsce — Set czy Horus. Pomiedzy nimi za$ doszto w tym czasie do
rywalizacji, ktdéra przerodzita si¢ w homoseksualny zwigzek:

"Potem powiedziat Set do Horusa: 'Chodz, urzadzimy uczte w moim domu.' A
Horus mu odpowiedzial: 'Zaprawde, uczynie tak.' Gdy nadszedt wieczor
przygotowano dla nich toze i legli na nim razem ze soba. W nocy Set sprawit, ze
jego czionek stat si¢ twardy i wiozyl go pomiedzy posladki Horusa. A Horus
umiescit swa dtoni pomiedzy posladkami i zebrat nasienie Seta."

Potem za$ Horus udat sie do swej matki Izydy i opowiedziat jej co sie stato. Ona z
kolei sprawita, by nasienie Horusa wytrysneto do naczynia, po czym dodata go
do satfaty - jedynego warzywa, jakie jadat Set (satata uwazana byta w Egipcie za
afrodyzjak). Gdy Set zjadt pokryta nasieniem Horusa safate, stat si¢ brzemienny.
Stajac przed obliczem bogéw, Set zostal nastepnie publicznie upokorzony gdy
wyplyneto z niego zjedzone nasienie. W ten sposob Horus zatriumfowat nad nim
seksualnie.

Jest tez i wcze$niejsza wersja tego mitu, pochodzaca z okoto XX w. p.n.e:

"Boska osoba Seta rzekta boskiej osobie Horusa: 'Jakze piekne sg twe posladki, jak
pelne zycia! [...] Rozciag swe nogi..." A Horus odrzektl: 'Uwazaj; Powiem o tym!'
Potem pobiegt do swej matki Izydy i powiedzial, ze Seth chcial dopusci¢ sie na
nim sodomii. A ona mu odpowiedziata: 'Strzez si¢! Nie zblizaj sie do niego! Kiedy
wspomni ci o0 tym nastepnym razem, wowczas mu odpowiesz: 'To dla mnie zbyt
bolesne, bowiem jeste$ cigzszy ode mnie. Moja sita [posladki] nie wytrzyma
twojej sity [erekcji]..." Potem, gdy sie do ciebie zblizy, umies¢ swe palce
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pomiedzy posladkami... Niech da mu to rozkosz. Zatrzymaj nasienie, ktére
wytrys$nie... zanim ujrzy ono wschaod storica..."

Potem historia przebiegata podobnie jak w przypadku poprzedniego mitu: Izyda
wyrzucita nasienie Seta do wody, a nasienia Horusa dodata do sataty i podata
Setowl do zjedzenia. Gdy potem Set chwalit si¢ przed bogami, ze posiadt Horusa,
ten wezwal nasienie swoje i Seta, aby sie ujawnito. Wéwczas nasienie Seta
wyplyneto ze strumienia wody, do ktérej wrzucita je Izyda, a nasienie Horusa
wyptyneto z czota Seta w postaci ztotego dysku, ktéry pochwycit bég Thoth i od
tej pory dysk ten stat sie jego symbolem.

Ogolnie homoseksualizm w starozytnym Egipcie nie byt widziany w sposob
negatywny. Pokazuje to przytoczona powyzej opowies¢. Z jednej strony uwazano
za haniebne pozwolenie si¢ wykorzysta¢ poprzez seks analny. Dla mezczyzny
porzucenie swojej "wiasciwej dla pici roli" i pozwolenie na sodomie byto oznaka
stabosci i hanby. Akt penetracji uwazano za symbol wiadzy nad kims, kto
odgrywat role pasywnego partnera. Niemniej jednak relacje Seta i Horusa
przyniosty pozytywny skutek dla Thotha. W jednym z tekstéw trumiennych
czytamy: "Atum nie ma nade mna mocy, gdyz kopuluje miedzy jego posladkami',
co symbolicznie sugeruje, ze nawet moc bogdéw mozna ograniczy¢. W Ksiedze
Umartych, w czasie wymieniania mozliwych popetnionych za Zycia przewinien
zmarty m.in. deklarowat, ze nie wykorzystat zadnego chiopca, nie utrzymywat
kontaktéw seksualnych z mezczyznami i nie zharibit przez to swojego ciata.
Ostrzezenia i zakazy przed takimi relacjami znajdujemy tez w naukach wezyra
Ptahhotepa z XX w p.n.e. Zreszta i krélowie nie stronili od takich zwigzkow.
Faraon Neferkare (Pepi II) miat szczegdlne upodobanie do swojego generata
Saseneta (Sisene), ktory "dotrzymywat mu towarzystwa", gdy nie byto w poblizu
zony ani zadnej innej kobiety. Echnatona natomiast podejrzewano o romans z
chlopcem o imieniu Smenkhkare. Dowodem archeologicznym na prakeyki
homoseksualne w starozytnym Egipcie jest natomiast gréob dwoch mezczyzn o
imionach: Niankhkhnum i Khnumhotep. Odnaleziono ich lezacych razem w
grobowcu, obejmujacych sie, co sugeruje, ze ich zwiazek mial trwaé takze w
zyciu pozagrobowym. Réwniez $ciany grobowca zawieraja liczne obrazy i tekst,
ktdre sugeruja nature zwiazku obu pogrzebanych mezczyzn.

Starozytni Egipcjanie byli bardzo otwarci i tolerancyjni we wszelkich kwestiach
seksualnych. Jezeli dochodzito do stosunkéw pomiedzy dwoma mezczyznami,
odnoszono si¢ do takiego zwigzku neutralnie. Jesli jednak zaangazowany byt w to
dorosty mezczyzna i miody chlopiec, takie relacje byly potepiane. Zle bowiem

Smocza Krew # 4 — Grudzieri 2006 — Loza Magan, Dragon Rouge Polska
- 34-

widziano relacje seksualne, w ktérych jedna strona byta w oczywisty sposéb
wykorzystywana przez druga.

Prostytucja

W odroéznieniu od niektérych krain starozytnych,
jak np. Mezopotamia, gdzie panowat kult Isztar, w
Egipcie nie wystepowato zjawisko sakralnej
prostytucji. Niemniej jednak w panteonie egipskim
znajdziemy  boginie erotyki 1  rozwiazlosci
seksualnej: Kadesz. Do Egiptu kult tej bogini dotart
wraz z  przejeciem  niektérych — wierzen
bliskowschodnich obszaréw Azji, co miato miejsce
w czasach Nowego Panstwa. Etymologicznie imie
Kadesz mozna wywodzi¢ od kedesz, palestyniskich
kurtyzan $wigtynnych. Najczesciej przedstawiano j3
nago, jako posta¢ stojaca na lwie, trzymajaca w
kazdej rece weza. Czasem utozsamiano ja z boginig
Hathor. Ona takze posiadata cechy taczace ja =z

seksualnoscia: np. w jej $wiatyni w Deir el Bahari
znajdowaly sie liczne wyobrazenia fallusa z drewna i kamienia, ktére traktowano
jako talizmany majace sprowadzi¢ upragnione narodziny potomstwa. Réwniez
bogini Bast byta w pewien sposéb tgczona z seksualnosciag. W poznym okresie
uwazano ja za opiekunke ciezarnych kobiet, dzieci i wszelkich rodzajow
ekscesow, szczegolnie seksualnych.

Prostytucja byta zjawiskiem powszechnie akceptowanym w starozytnym Egipcie.
Prostytutki nosity specyficzny ubidr, malowaty usta na czerwono i tatuowaty
swoje piersi i uda. Czasem chodzily zupeilnie nago. Zwyczaj podobny do
spotykanej w Mezopotamii prostytucji $wigtynnej panowal natomiast w kulcie
Amuna: kobieta udawata sie do jego $wiatyni, uprawiata seks z kimkolwiek
chciata, az do czasu menstruacji. Potem za$ odbywaly sie jej zaslubiny. Istnieja
nawet teorie, ze w $wigtyni w Karnak istnial harem, ktéry stanowily
"konkubiny" boga Amuna. W istocie kobiety te stuzyly zaspokajaniu potrzeb
seksualnych kaptanéw, ziemskich przedstawicieli tego boga.

Istnieja tez kontrowersyjne teorie dotyczace prostytucji jako czesci kultu bogini
Hathor. Wedtug nich, mtode dziewczeta opuszczaly w okresie dojrzewania
domostwa by stuzy¢ Hathor, bogini ptodnosci. Uprawialy w ten sposéb
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prostytucje dopdki nie urodzity dziecka. Jezeli pordd przebieglt bez zaktdcen i
dziecko urodzito sie zdrowe i silne, taka kobieta miata duze szanse na znalezienie
meza (w starozytnym Egipcie kobiety umieraly zazwyczaj mtodo, czesto przy
porodzie). Powracata wiec do domostwa by nastepnie wyjs¢ za maz. Sama Hathor
byta boginia, ktdra do cnotliwych nie nalezata. Wsrod jej kochankéw znajdziem
m.in. Ra, czy boga ksiezyca Thotha. Utozsamiano ja z planeta Wenus i czesto
obserwowano jak "spotyka sie¢" z innymi planetami: Marsem, Jowiszem czy
Saturnem. Mitologicznie te "spotkania" byly uwazane za zwigzki natury
seksualne;j.

Taniec erotyczny

Hathor byta tez boginia tarica i muzyki. Stuzace jej kobiety to takze wiec réznego
rodzaju tancerki. Taniec erotyczny czesto towarzyszyt rytuatom ptodnosci i byi
nieodtacznym elementem sfery religijnej. Tancerki Hathor ze $wigtyni w
Denerze byly najstynniejsze w tej dziedzinie, ale swoje rytualne tancerki
posiadaty tez boginie Izyda, Bast, Sekhmet, czy Nut. Taniec byl celebracja
seksualnosci, zycia i odnowy. Tanczgca ekstatycznie kobieta byta uosobieniem
zycia i $mierci. Reprezentowata boginie i jej moce — szczegolnie site zwigzang z
kobiecg naturg: ptodnos¢ i seksualnosé. Do s$wigtyni Hathor udawali sie
matzonkowie, ktérzy pragneli potomstwa liczgc, ze pomogg im w tym rytuaty
ptodnosci.

Ale erotyczne tancerki spotykamy tez w wedrownych grupach odwiedzajacych
rézne miejsca w czasie festiwali religijnych. Odgrywajac role bogini, dziewczeta
tariczyty, dbaly o muzyczne tlo celebracji, takze $piewaty. Nie stroniono przy
tym od wina i piwa — najbardziej popularnych napojow starozytnego Egiptu. Gdy
ceremonia i jej uczestnicy osiagali maksymalny stopieri pobudzenia, tancerki i
mezczyzni bioracy udziat w festiwalu taczyli sie w akcie seksualnym.

Inne béstwa seksualnosci

Typowym bogiem reprezentujacym ptodnosc¢ i site seksualnosci jest Min. Na
wizerunkach przedstawiano go w postaci czlowieka ze zwartymi nogami,
fallusem w stanie erekcji, biczem nad wzniesionym z boku ramieniem, oraz z
nakryciem glowy ze wstega spadajacg na ramiona i dwoma sterczacymi w gore
pidrami. Jego atrybutem byla wspomniana juz satata, popularny afrodyzjak.
Przedstawiano ja na reliefach razem z Minem. Uwazano ja za dar ofiarny
reprezentujgcy trzymanie sity rozrodczej, a wiec sity zyciowej. W czasie $wieta

Mina w procesji niesiono mata grzadke sataty. Jego $wietem natomiast byto tzw
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$wieto Schodow, w ktérym bog przyjmowat pierwsze kltosy plonéw, osobiscie
éciete prze krola. Symbolizowalo to jego funkcje jako boga plodnosci, urodzaju i

wegetacji.

7 moca seksualnosci zwigzany byl réwniez Bes, kartowate bostwo, ktore
przedstawiano z ogromnym fallusem. Uwazano, ze przynosi on szczescie
matzenistwom 1 ich dzieciom, przez co powigzano go z domeng seksualnosci i
porodu. Jego wizerunek wystepowal czesto w mammisi (miejscach narodzin).
Réwniez istniaty tzw. "komnaty Besa' w Saqqara. Ich $ciany ozdobione byty
wizerunkami Besa i nagiej bogini. Sugeruje si¢, ze odpoczywali tam pielgrzymi,
aby miec¢ sny o leczniczym i dobroczynnym wplywie na swoja plodnos¢ i
seksualnosc.

Roéwniez niektérzy inni bogowie przedstawiani byli w postaci ityfallicznej i
reprezentowali site ptodnosci. W takiej formie odnajdziemy np. wizerunki
Amona, ktérego jednym z wyobrazen jest baran — kolejny symbol potencji
seksualnej. Lecz Amona réwniez okreglano (wraz z Minem, ktdry nosit czasami
ten sam przydomek) jako "Kamutef", tzn. "byk swojej matki", nawigzujac tutaj do
kolejnego zwierzecia reprezentujacego site ptodnosci. Jako zaptadniajgcy samiec,
byk byl dawca wody zycia, tym, ktéry przynosit site zyciowa. Z tego powodu
wylewy Nilu czasem przedstawiano symbolicznie w postaci byka. Kroélowie
Nowego Panstwa nosit czesto przydomek "potezny byk", a czasem krola
przedstawiano pod postacia tego zwierzecia. Innym typowym zwierzecym
wyobrazeniem meskiej seksualnosci byt koziot. Istniat nawet kult kozta w
miescie Mendes. Kobiety modlity si¢ do niego o potomstwo, a $wiete kozy
balsamowano po $mierci.

Kult Amuna charakteryzowaty tez inne praktyki zwigzane z seksualnoscia.
Utozsamiano go z pierwszym stworca wszechswiata (Atum), ktory dokonat aktu
stworzenia poprzez masturbacje. Z tego powodu w swiatyniach umieszczano jego
wizerunek z fallusem w rece jako upamietnienie aktu stworzenia. Poza ogromna
statug znajdowalo sie natomiast wejécie prowadzace do tajemnej komnaty
przeznaczonej dla pary krolewskiej. Odgrywajac role boga Geba i bogini Nut,
krél i krolowa odbywali w owej komnacie stosunek seksualny aby
zrekonstruowa¢ drugi akt stworzenia, jaki opisuje egipska mitologia.

Krew Izydy

Te nazwe nosit popularny w Egipcie amulet, nazywany
réwniez tit. W swej formie podobny byt do znaku zycia, ale z
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bocznymi ramionami opadajacymi na dét. Pierwotne znaczenie nie jest jasne, ale
wiele teorii taczy go z konceptem menstruacji i kobiecej seksualnosci, jakq

reprezentuje Izyda:

"Egipscy faraonowie stawali sie bogami poprzez przyjmowanie "krwi Izydy

podobnej do somy ambrozji o nazwie sa. Jej hieroglificzny znak byt tym samym

co znak waginy, joniczna petla niczym na symbolu ankh lub Krzyzy Zycia

Pomalowana na czerwono petla reprezentowata zeriski organ plciowy i Brame

Niebios. Amulety pogrzebane wraz ze zmartymi szczegélnie zwrécone byty d
Izydy, ktérg proszono o uczynienie zmartych bogami poprzez jej magiczng krew

Specjalny amulet o nazwie Dzed symbolizowat wagine Izydy i sporzadzano go -
czerwonej substancji — jaspisu, karneolu, czerwonej porcelany, czerwonego szkta
lub czerwonego drewna. Amulet ten miat przenosi¢ ochronna moc krwi Izydy

(Barbara Walker: Encyclopedia of Myth and Secrets)

Istotnie, "krew Izydy" dawano zmartym jako amulet, a w dekoracji $cian
swiatynnych czesto wystepuje on wraz ze stupem Dzed. Z krwia menstruacyjna
Izydy faczyta go przede wszystkim czerwona barwa materiatu, z jakiego byi
sporzadzony.

Sztuka

Na malowidtach i zdobieniach Swigtynnych i w
grobowcach seksualno$¢ jest jedynie sugerowana:
np. mgz i zona siedzacy obok siebie. Erotyke
przedstawiano metaforycznie i za pomoca
pewnego rodzaju symboliki. Francuski badacz
Philipe Derchain sugeruje, ze mandragora mogta
przedstawia¢  zmystowosé, piskle trzymane
pomiedzy piersiami kobiety okreslato jej funkcje
jako partnerki seksualnej. Natomiast czesto
spotykana w grobowcach scena meza i zony
znajdujacych sie obok siebie to symbol ich seksualnego potgczenia po $mierci. W
podobny sposéb przedstawiana jest unia Izydy i Ozyrysa. Nie sg oni
przedstawieni nigdzie w postaci typowego stosunku seksualnego, lecz za pomoca
subtelnej symboliki. Ozyrys ukazany jest w ludzkiej formie i w wyraznym stanie
pobudzenia seksualnego. Natomiast Izyda unosi si¢ nad nim w postaci matego
ptaka, ktéry powoli zbliza si¢ do lezacego boga. Takie sceny widzimy w wielu
swiatyniach z okresu Nowego Paristwa (1550 —1070 p-n.e.) i pézniejszych.
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W podobny subtelny sposéb przedstawiano stosunki pomiedzy ludzmi .i
antropomorficznymi béstwami. Zazwyczaj odnosity si¢ one do aktu poczgcia
krola — na wizerunkach jego matka zostaje zaptodniona przez boga, albo krél

poczety jest przez boginie ze zwigzku z jego ludzkim ojcem. Takie
przedstawienia znalez¢ mozna w $wiatyni Krolowej Hatszepsut (X w. p.n.e.) w
Deir el Bahari, a takze w $wigtyni Amenhotepa III (XIV w. p,n.e,).' Reprezentuja
one boga Amun-Ra i ludzkie krélowe, ktére urodzity Hatszepsut i Amenhotépa
III. Takze w tym wypadku relacje seksualne s3 jedynie sugerowane, natomiast
dostownie przedstawione sa w towarzyszacych im tekstach.

Inna scena aktu poczecia przysztego wiadcy przedstawiona jest na malowidle w
niewielkiej kaplicy krdéla Nebhepetre Mentuhotepa (XXI-XX w. p.n.e.). Tym
razem akt seksualny odbywa si¢ pomiedzy boginig Hathor a ludzkim krélem —
ojcem wiladcy. Ponownie widzimy delikatng sugestie ze pomoca symboli.: Hathc.)r
trzyma w reku sistrum (symbol pobudzenia seksualnego), a krél oczekuje na nig
siedzac na tozu.

Z obrazowych przedstawieni wczesnej erotyki najstynniejszy jest natomia‘st t.zw.
Turyniski Papirus, skladajacy sie z kilkunastu scen, na ktérych w1d21m.y
mezczyzne i kobiete znajdujacych sie w réznych pozycjach seksualnych. Pozycr.e
s urozmaicone i przedstawione wyraznie — w sposob bardziej pomograﬁczny.mz
subtelny i obejmujg szerokie spectrum praktyk seksualnych — w peini obrazujgce
starozytne egipskie podejscie do seksualnosci.
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W Swietle Tajemnic Misteriéw Syriusza -
Jasna Izyda i Mroczna Neftyda

Agnus, Loza Magan

,Dusza Izydy jest zwana Psem

)

przez Grekow’
Plutarch

Sothis to starozytna nazwa Syriusza, okre$lanego tak przez Grekow. W Egipcie
gwiazda peita tak wazng role, iz caly kalendarz oparty byl na jej cyklu, a
pierwsze pojawienie sie Psiej Gwiazdy na wschodnim horyzoncie, czyli jej
wschod heliakalny, wyznaczat poczatek nowego roku. Zjawisko to miato tak
donioste znaczenie dla starozytnych Egipcjan, ze budowali swoje monumentalne
$wiatynie doktadnie w kierunku miejsca na horyzoncie, gdzie oczekiwanego dnia
pojawiat sie Syriusz. Przyktadem jednego z takich sanktuariéw jest $wigtynia
Izydy w Dendera - starozytni uwazali bowiem, ze w swej istocie, Psia Gwiazda
jest dusza Izydy. I podobnie jak towarzyszem Krolowej Bogéw, byt Ozyrys, tak i
kompanem Sothis na gwiazdzistym niebie byta gwiazda Orion. Samego Syriusza
Egipcjanie nazywali Spd, czasami jednak pisze si¢ ten wyraz Sept i tak tez
wymawia. Oriona okreslali natomiast mianem Sah. Pochodzenie samego
okreélenia ,Psia Gwiazda” jest takze do$¢ niejednoznaczne i skomplikowane, a
powigzania z boskimi istotami ciggng si¢ w historii od starozytnego Sumeru,
przez Egipt, po Rzym. W greckiej mitologii na przyktad, gwiazda zosta¢ miata
umieszczona na nieboskltonie przez Zeusa — przedstawiajgc psa jako wiernego
druha wielkiego mysliwego Oriona.
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Zanim przejdziemy jednak do dalszych rozwazan, wypadatoby wprowadzi¢
najpierw czytelnika w podstawowe fakty i historie tej tajemniczej gwiazdy, a
whasciwie zespotu gwiazd. Sothis, znajdujaca sie w gwiazdozbiorze Psa
Wielkiego, jest najjasniejszym ciatem niebieskim widocznym na niebie. Jest
typem podwdjnej gwiazdy skiadajgcej sie z Syriusza A, czyli gwiazdy gtéwnej i
Syriusza B, czyli biatego karta, zwanego tez bladym lub ciemnym towarzyszem.
Syriusz B jest niesamowicie goracy, a bijacy od niego blask jest o wiele silniejszy
od $wiatla naszego Storca, zreszta temperatura samej gwiazdy przekracza
dziesig¢ tysigcy stopni. Pozostaje ona jednak ,tak ciemny” ze wzgledu na swoje
»stosunkowo mate” rozmiary, a co za tym idzie maly ilog¢ emitowanego $wiatta.
Odchylenia w ruchu Syriusza A i B sktonity naukowcéw do rozpatrzenia
mozliwosci istnienia Syriusza C. Obecnie nie jest to jeszcze w petni udowodniona
teza, jednak srodowiska specjalistéw zdaja sic dawac jej coraz wigksza wiare. Co
ciekawe, Izyde — jako Syriusza, Egipcjanie przedstawiali na swoich malowidtach
zazwyczaj jako plynaca z dwoma towarzyszami w tej samej niebianskiej todzi.
By¢ moze obrazuja one wtasnie Syriusza B i C. Zreszty, zupeinie inaczej niz
wspdtczesnemu cztowiekowi wydawac by sie moglo, okazuje sie, ze starozytni
mieli bardzo rzetelne i specjalistyczne informacje na temat interesujacej nas
gwiazdy. Nie spos6b omawiajac problematyke Sothis nie wspomnie¢ chocby
stowem, o plemieniu Dogonéw z Mali, ktérzy juz tysigce lat temu wiedzieli o
istnieniu Syriusza B, podczas gdy pierwsi wspélczesni nam astronomowie
zaobserwowali jg w 1862 roku. Posiadali takze i inne dokladne informacje, jak na
przyktad dotyczace diugosci orbity Syriusza B wokét Syriusza A, wynoszacej
pigcdziesigt lat. Warto odnotowad, ze takze i oni twierdza, ze wokét Syriusza
krazy druga gwiazda, w plaszczyznie prostopadtej do Syriusza B. Nazywaja ja
Emme Ya ('storice kobiet"). Wszystkich zainteresowanych tym zagadnieniem
odsytam do stawnej juz ksigzki Roberta Temple’a.

Przechodzac jednak do gléwnego zagadnienia niniejszego eseju, zastanéwmy sie
nad zwigzkiem i jego konsekwencjami, pomiedzy najwyzsza z egipskich bogin, a
jedng z najbardziej tajemniczych gwiazd wszechczaséw. Sama Izyda idealnie
wrecz wpisuje si¢ w szeroko pojety archetyp Bogini Matki. Cérka Nut i Geba;
Siostra Seta, Neftydy i Ozyrysa; Matka Horusa. Utozsamiania byta czesto takze z
Ateng, Selene, Tetyda, czy Persefong, a $lady jej kultu siggaty takze i duzo dalej.
Jako partnerka gtéwnego béstwa panteonu, sprawuje wraz z nim wtadze nad
ziemskim krélestwem. Odnajdujemy w niej cechy dobrej matki i whadczyni —
opiekuriczos¢, ptodnoéé, macierzyristwo. W ciekawy spos6b taczy sie to po czesci
takze z problematyka samego Syriusza, ktérego wschod korelowat z corocznymi
wylewami Nilu, przynoszacemu krainie Faronéw pozywienie i dostatek, cho¢
Egipcjanie uwazali takze, ze z Sothis ptyna w naszym kierunku réwniez i w
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dostownym sensie zyciodajne emanacje. Izyda jest roéwniez przyjacidtka
zmartych. Jak opisuje to Ksiega zmartych jest ta ,ktéra daje zycie i pozywienie
martwym”. Moze by¢ takze jedng z sedziéw, ktore osadzaja dusze cztowieka po
$mierci. Przedstawiana bywa w ludzkiej postaci z rozpostartymi skrzydtami,
ktére miaty chroni¢ zmarlego i pobudzac¢ jego sity witalne. To takze ona
dokonata wiasciwego pochéwku swego meza, po tym jak zamordowat go Set.
Czczona byta jako biegta w magii, poniewaz potrafita leczy¢ choroby ziotami,
oraz przez zsytanie okreslonych snow. Jednocza si¢ w niej wiec narodziny i
pochdéwek, zycie i $mier¢. Stad tez mozemy wnioskowad, ze rozwiklanie zagadki
jej misteriow bedzie taczylo sie z odgadnieciem tajemnicy tychze.

Podobnie jak towarzyszem Sothis jest Syriusz B, tak ciemnym odbiciem boskiej
Izydy, jest jej ciemna siostra Neftyda. Tam gdzie Izyda jest widzialna, taczac sie z
narodzinami, wzrastaniem, rozwojem i witalnoécia, tam jej siostra jest
niewidzialna, przedstawiajac $mieré, rozklad 1 zastdj. Jest ciemnoscia
komplementarng do $wiatta Krélowej Bogéw. Tam gdzie Izyda jest dniem, tam
Neftyda jest noca. Jest jatowos$cia pustyni skontrastowana z ptodnoscia natury.
Kolejny raz spotykamy si¢ z koncepcja wedtug ktdrej starozytni odbierali to w
sposob symboliczny i dostowny. Z jednej strony bowiem, cho¢ wschéd Sothis, jak
zauwazyliSmy wczesniej laczy sie z zyciodajnymi wylewami Nilu, tak
nastepujace po nim dni nalezg do najciezszych i émierciono$nych w roku. Dzieje
sie tak ze wzgledu na rekordowe temperatury zwigzane z letnim przesileniem,
ktére ma wtedy miejsce. W sensie dostownym Egipcjanie uwazali z kolei, ze
duch zmarlego cztowieka ,idzie do Neftydy” i fodzi niebiariskiej. Kiedy zmarly
odwiedza Neftyde, a jego ,sobowt6r” (ka) zostaje zapisany na niebie, natychmiast
zaczyna ,obracac sie jak Storice”. W czasie gdy sie obraca , ,prowadzi do Duat”
podziemnego $wiata — i ,jest czystym zyciem na horyzoncie jako Sah (Orion) i
Sept (Syriusz)”. Egipcjanie uwazali zatem kiedys, iz gwiazdy byly domami dusz
zmartych.

Aby dokfadniej zglebi¢ misteria Izydy i Neftydy siegniemy do dwéch béstw,
ktére w zywotny sposob je tacza, a mianowicie do Anubisa i Ozyrysa. Podanie
mitologiczne méwi o tym, jak Neftyda przyjeta za pomoca magii postaé swej
siostry, po czym upoita Ozyrysa winem i uwiodta go. Z tego zwigzku zrodzié
miat si¢ Anubis. Przedstawiany byl jako cztowiek z gtowa szakala, lub jako
czarny pies towarzyszacy Izydzie. Bég zmartych i mumifikacji. Tak wiec jezeli
odniesiemy jego postac¢ do tajemnicy ,Gwiazdy Psa”, prawdopodobnie mozemy
uzyska¢ pewne ciekawe informacje. Plutarch pisze, ze Anubis byt ,kotem
poziomym, dzielacym cze$¢ niewidoczng... ktora nazywaja Neftyda, w
odroznieniu od widocznej, ktdérej dali na imie Izyda; a jako ze owo koto
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dotykania granic i $wiatta, i ciemnogci, mozna przyjac, ze jest wspolne dla obu.”
Kolejny raz mozemy stara¢ sie rozpatrzy¢ t3 teorig w sposob dostowny — tzn.
korelujacy z astralnymi fenomenami dotyczacymi gwiazdy Syriusza, lub tez w
bardziej symboliczno — metafizyczny. W tym pierwszym przypadku okrag
bedacy Anubisem, moze odnosi¢ si¢ do orbity Syriusza B wokot Syriusza A, ktory
okrgza go i chroni niczym psi straznik. Jako bég zmartych i $wiata podziemnego,
a wiec i tego co ukryte, moze taczyc sig¢ takze z rzekomo trzecig gwiazda, czyli
Syriuszem C. Jezeli natomiast zaczniemy przyglada¢ si¢ symbolowi kota pod
katem metafizycznym w odniesieniu do Anubisa, mozemy sprobowac
przemysle¢ nastepujace kwestie. Z jednej strony okrag bytby symbolem petni —
pierwiastkéw $wiatla i ciemnoéci reprezentowanych przez Syriusza A i B
zjednoczonych w wspélnym zbiorze, oraz harmonii pomigdzy nimi — gdyz kazdy
element takiego uniwersum byltby réwno oddalony od siebie, wzgledem jego
srodka. Watek dotyczacy orbity, sugeruje w jasny sposéb odniesienia do
koncepcji czasu i cyklu. Co ciekawe proces balsamowania zwiok, ktéremu
patronowat przeciez bdg -szakal, trwat siedemdziesiat dni, czyli dokfadnie tyle
ile gwiazda Sothis miata przebywa¢ w podziemnym $wiecie Duat, bedac poza
zasiegiem widzialnego horyzontu. Odnosi si¢ to by¢ moze kolejny raz do
koncepcji petni i catosci, gdyz Anubis prowadzitby wtedy adepta przez pelny
symboliczny okres $mierci. ,Czas” w wigkszosci mitologii jest bowiem tym,
ktérego samoistnie wszystko sie rodzi, ale i wszystko z czasem powraca. Z drugie
strony, jak powiada powyzej przytoczony cytat, bedac wspdlnym dla swiatta |
ciemnosci, moze ilustrowaé¢ wykroczenie poza barier¢ wiecznosci i panowanie
nad nig. Co ciekawe i Plutarch przytacza perski opis Gwiazd Psa, ktéry ma byc
otoczony przez piecdziesieciu bogoéw, tworzacych ksztalt jaja (eliptyczng orbite),
w ktorej ,bogowie éwiatly” staja naprzeciwko ,bogéw ciemnodci” — jest to
zaréwno symbol peini, wiecznodci, jak i rdzenia istnienia. Natomiast rola
Anubisa jako przewodnika dusz zmartych, pozwalataby odczyta¢ koto jako forme
symbolicznej bramy w $wiat tego co ciemne i nieznane, co w polaczeniu z jego
merkuriariskim - aktywnym charakterem, dotyczytoby transformujacego okresu
przebywania w $wiecie ciemnosci i wykraczanie poza.

By¢ moze dodatkowe $wiatto w tej kwestii rzuci nam postac jego ojca — Ozyrysa
meza samej Izydy. Egipski papirus podaje, ze towarzyszem lzydy jest JPan w
doskonatej czerni”. Natomiast trismegistyczna egipska rozprawa Virgin of the
World odnosi sie do ,Czarnego Rytualu”, zwiazanego z ,czarnym” Ozyrysem
jako najwyzszego etapu wtajemniczenia — ostateczne misteria Izydy. Jak pisze
Robert Temple: ,Czarny Rytual” dotyczyt prawdopodobnie pojecia »Nocy”, ktora
byta obiektem, poruszajacym si¢ na niebie wraz z ,innymi tajemnicami, ktore
obracaja si¢ na niebosklonie ruchem harmonijnym w okreslonym czasie.” M
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mie¢ mniej $wiatta od Storca i ,tkac¢ pajeczyne szybkim $wiattem” - co moze
sugerowac jasne skojarzenia z misteriami Syriusza B. Jakie jednak moze miec¢ to
szersze implikacje?

W starozytnym Egipcie kolor czarny (kem) byl symbolem $mierci i nocy.
Ozyrys, krél zaswiatdw zwany byt ,czarnym bogiem”. Bogowie nekropolii i
$mierci, tacy jak tez wyzej opisywany Anubis, rowniez byli zwiazani z tym
kolorem. A jednak czerri w Egipcie oznaczata takze zycie i zmartwychwstanie —
poprzez kolor zyznego mutu rok rocznie wyrzucanego przez zyciodajny Nil. W
ciemnosci odbywato sie takze zmartwychwstanie i transformacja czlowieka
zgodnie z tajemnicami Zycia po $mierci. Czern, podobnie jak wczesniej
rozpatrywane przez nas symbole; w takim kontekscie odnosi sie do koncepcji
nie$miertelnoéci i wykroczenia poza stan dualny. Co ciekawe egipski hieroglif
tchet (waz) ma znaczenie i ,weza” i ,ciata”; podobnie zreszta jak hieroglif ,ara”
przedstawiajacy kobre, ma takze dwa znaczenia — ,waz” i ,bogini”. Stad tez
prawdopodobnie w pézniejszym okresie Grecy przedstawiali Syriusza za pomoca
symboliki weza, ktéry w oczywisty sposob jest jednym z symboli wiecznosci i
niesmiertelnosci.

Kolejnych informacji mogg dostarczy¢ nmam rozwazania na temat imienia, a
wilasciwie zapisu imienia Ozyrysa. Bowiem najstarsza i najprostsza forma
zapisania imienia Ozyrysa skiada si¢ z dwoch hierogliféw, z ktérych pierwszy
przedstawia "tron", a drugi "oko", co miato znaczy¢ "siedziba oka' (co wiecej
Plemie Bozo w Mali, kuzynowie Dogonéw, opisuje Syriusza B jako "gwiazde
oko"). Imie bogini Izydy znaczy najprawdopodobniej wlasnie "tron", "siedziba", a
w sferze astralnej odpowiada jej przeciez Syriusz. Na dobrg sprawe samo stowo
Ozyrys jest blednym zapisem egipskiego imienia ,Asar” (lub ,Usar”). Moze to
réwniez oznacza¢ ,Site Oka” lub ,Ten ktéry widzi tron”. Implikuje to z jednej
strony osobe, ktora zdaje sobie sprawe z prawdziwej natury gwiazdy Sothis, ktéra
Posiada ciemnego, niewidzialnego towarzysza, zaréwno w sensie dostownym jak
1 metafizycznym. Z drugiej strony zas$, jezeli polaczymy to z kolejnym
okredleniem Ciemnego Boga — dojdziemy do jeszcze bardziej zaskakujacych
wnioskéw. Stowo hen oznacza ~zachowywac sie jak Bestia”, a stowo henti ,,0soba
Przypominajgca besti¢”. Oprdcz tego, ze henti jest jednym z imion Ozyrysa,
towarzysza Syriusza, to okreéla tez osobe przypominajaca bestie, ktéra jest
archetypem towarzysza w legendach zwiazanych z Gwiazda Psa. Jeszcze innym z
tytl,ﬁéw Ozyrysa byto stowo ,Unnefer”, pochodzace etymologicznie od rdzenia
»UI” — 0znaczajgcego ,otworzy¢, pojawic sie, stworzy¢ i zamanifestowa¢”. Laczac
WS?Y?tkie te fakty razem, mozemy postawi¢ teorie, iz Czarny Rytual, bedacy
N3jwiekszym misterium kultu Izydy i gwiazdy Sothis, dotyczyt w swej istocie
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tego, ktory zdaje sobie sprawe z zaréwno ciemnej i jasnej strony wszechs§wiata i
poprzez eksploracje tego co nieznane i ukryte na drodze bestii, doprowadza do
stworzenia z siebie nowego wszechswiata. Co ciekawe symbole Oka i Tronu
odnosza si¢ takze do ostatniego poziomu inicjacyjnego na Drzewie Nocy, czyli
klifie Thaumiel; ,jest to miejsce gdzie mag staje si¢ absolutnym rdzeniem. To jest
wtasnie Oko Smoka i Tron Lucyfera”. A w istocie jest to miejsce ostatecznej
tajemnicy, ktéra ma doprowadzi¢ adepta do stworzenia catkowicie nowego
wszechswiata z samego siebie.

Wedtug starozytnych Egipcjan z Syriusza i Oriona wydobywaty si¢ liczne swiete
emanacje, ktore ,ozywiaja bogoéw, ludzi, bydto i stwory petzajgce...”, bedacych
istotami wyrostymi z nasienia duszy. Uwazali, ze nasienie, ktére daje energie
$wiatu, promieniuje wprost z systemu Syriusza. Nasienie jest symbolem samego
centrum istnienia; podobnie jak punkt / okrag / rdzen, czy jadro. Zawiera ono w
sobie wszelka mozliwa potencjalnos¢ i tworcza aktywnosé. Oczywiscie tekst
niniejszego eseju jest w duzej mierze spekulatywny, ledwie co sygnalizujac i
otwierajac pewne watki, ktére maja na celu zacheci¢ czytelnika, do
powazniejszych samodzielnych eksploracji tej niesamowicie intrygujace
tajemnicy. Misteria Sothis jak zauwazylismy dotycza jednych z najwazniejszych
celow sciezki lewej reki — docierania do rdzenia istnienia i poprzez zjednaczanie i
przekraczanie swiatla i ciemnosci w $wiecie i sobie, mozliwosci wytonienia si¢
nowego wszechswiata, w ktdrej mag staje sie kreatorem. Pewnej zamkniete]
catosci, ktora zachowujgc nieograniczona potencjalnosé, jest wiecznie aktywna
Sa to misteria, ktore przetamuja granice czasu, $mierci i watpliwosci. Tak aby to
co najwazniejsze w nas samych zal$nito na niebie i rzucito ogniscie czerwone
$wiatlo poprzez ciemne odmety kosmosu — niczym gwiazda Sothis podczas swego
heliakalnego wschodu.
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Inwokacja Neftydy

Loza Magan

Ten rytuat zaprojektowany zostat na spotkanie Lozy Magan
w listopadzie 2005 r.

Zapal czarne $wiece i mocne kadzidto. Na oltarzu ustaw
wybrany wizerunek bogini. Gdy poczujesz sie gotowy,
rozpocznij inwokacje:

Melez!

Wzywamy Neftydg, Panig Domu niebieskich przestworzy!
Wzywamy Ciebie, corke Nut i Geba, dziecie ziemi i nieba!
Ciebie, opiekunke zmartych dusz i pocieszycielke zywych!
Pani powietrza i deszczu!
Matzonko Seta i matko Anubisa!
Siostro Izydy i pani ciemnego ksiezycal
Neftydo! Nebet-het! Nebt-het!
Przybadz do nas i odpowiedz na nasze wezwanie!

Pragniemy zjednoczy¢ sie z Twa esencja!
Przybadz i wypeknij nasze dusze i umysty swa moca i wizja odwiecznych
tajemnic!
Wprowadz nas do swej swiatyni i odkryj sekret mocy, ktéra pozwala stwarzac i
niszczy¢!
Niechaj dokona si¢ w nas transformacja poprzez Twa moc ciemnego ksiezyca!

Neftyda! Izyda! Hathor! Anuket!
Przybadz na nasze wezwanie!

Ho Drakon Ho Megas!

e
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Medytacja

Wyobraz sobie nad sobg w goérze znajdujaca sie tarcze ksiezyca w petni.
Oddychajac powoli i gleboko zacznij wyobraza¢ sobie, ze wypelniajace cie
powietrze sprawia, iz twoje ciato staje si¢ coraz lzejsze. Powoli zaczynasz unosic¢
sie w gore, w strong jasnego ksiezyca. Unosisz si¢ ponad swoje ciato, potem
ponad $wiatynie, a potem pozostawiasz za soba cala kule ziemska i powoli
dryfujesz ku ksiezycowi.

Zblizajac sie do jasnej tarczy, dostrzegasz, ze ksigzyc zaczyna sig obracac i powoli
jego tarcza przestaje by¢ jasna i odwraca si¢ na drugg strone. Zamiast jasnej
powierzchni, widzisz teraz przed soba czarng i pulsujaca tarcze ksiezyca. Przed
toba pojawia si¢ nagle czarny ptak, jastrzab. Lecisz za nim w kierunku ciemnej
powierzchni.

Ladujesz na zupetnie czarnej ziemi, gdzie nie ma nic wokét. Jedynie przed toba
wznosi si¢ czarna, kamienna budowla, $wigtynia, do ktérej wlatuje jastrzab,
ktory cig tutaj doprowadzit. Wchodzisz do $wiatyni.

Czujesz przenikajacy chtéd, mimo ze pali si¢ tam mndstwo pochodni. Ogien jest
ciemny i nie daje ciepta ani zbyt wiele swiatta. W $wiatyni jest doé¢ ciemno.
Czujesz zapach krwi i widzisz misy ofiarne wypelnione jeszcze cieptym ptynem.
Przed toba znajduje si¢ kamienny ottarz, na ktérym dostrzegasz przedmioty
rytualne, oraz statuetke jastrzebia wykonang z jakiego§ czarnego kamienia.
Wypowiedz imi¢ bogini. W tym momencie statuetka ozywa i zaczyna rosnac
stajac sie¢ ogromnym cieniem, ktdry cie pochtania.

Pozwol aby moc bogini wypelnita twéj umyst i otwérz sie na wizje. Gdy
dobiegng one korica, powr6¢ do normalnej $wiadomosci 1 otwérz oczy.
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Wezowe bdstwa Egiptu

Morgiana i Asenath, Loza Magan

Mitologia egipska jest jedna z tych, ktére az obfitujg w rozmaite wezowe bostwa.
Jak zobaczymy za moment, mozna tam odnalez¢ wielu wezowych bogéw,
demondéw i duchéw — zaréwno dobroczynnych jak i ztych. Prabogowie, tacy jak
Amon czy Ogdoada, przewaznie przedstawiani byli w formie wezy. Weze takie
jak Mehen ochraniajg barke boga storica Ra w czasie jej podrézy przez kraine
Podziemia i pomagajg w walce z innymi wezowymi demonami, takimi jak Apel.
W samej krainie zmartych rowniez spotykamy niezliczone setki wezowych
demonodw, niektore uskrzydlone, inne posiadajace nogi, niektdre ziejace ogniem,
a jeszcze inne — uzbrojone w noze. Zagrazaja one bogu storica i prébuja opéznié
jego droge do ponownego odrodzenia. Lecz réwniez w Podziemiu odnajdziemy
pradawnego weza opasujacego caly $wiat — pierwotne kosmiczne zrédio
wszelkiego zycia, w ktérym bég storica odradza sie co nocy, by o $wicie oznajmi¢
swoj triumf nad $miercig. Tutaj spoczywa pradawny waz Uroboros, ktéry potyka
swoj wlasny ogon: wieczny symbol cyklicznosci i prajednosci. Strzeze on $wiat
przed destrukcyjnymi sitami chaosu. To tutaj krélowie nosili znak Weza (Ureusz)
jako symbol wiadzy krolewskiej i boskiej mocy, niesmiertelne oko Ra. Wierzono,
ze symbol ten ludzkos¢ otrzymata od boga Geba, jako znak krélewskiego
pochodzenia.

W artykule tym opiszemy jedynie pobieznie niektére z wielu wezowych postaci
egipskiej mitologii. Lecz powiedzie¢ o nich mozna duzo wiecej, gdyz wszystkie
one posiadaja ztozone znaczenie i odgrywaja niejednoznaczng role w egipskich
mitach, sztuce i ogélnym $wiatopogladzie.

Mehen

Jest to jedno z mniej znanych bostw w egipskiej mitologii. Imie to oznacza tego,
ktory jest zwiniety . Jego gtéwna rolg byto chronienie boga Ra i jego todzi a
trakcie podrdzy przez noc przed Apepem. W tym celu zwijat sie on wokét Apepa
lub wokot samego Ra. W trakcie siédmej godziny podréz przez Podziemie w3z
Apel potyka cata wode, po ktorej ptyneta barka boga storica i usituje potkna¢ tez
jego. Jednak t6dz przybiera forme wielkiego czarnego weza Mehena, w ktérej to
porusza si¢ dalej. W miedzyczasie inni obroncy walcza z Apepem i w korncu
pokonuja go, a stoneczna barka moze ruszy¢ w dalsza droge.
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Mehen byt czasem 13czony z inng postacia egipskiego panteonu — Setem
ktorego pierwotng rola bylo takze chronienie stonecznego béstwa.
Przedstawiano go wtedy jako cztowieka z gtowa weza i widcznig , stojacego w
todzi Ra . W starozytnym Egipcie stowo mehen bylo réwniez nazwa gry
planszowe]j . Nie wiadomo czy sama gra miata co§ wspdlnego z béstwem o tym
samym imieniu. Pomimo faktu , ze plansza przedstawiata ciato zwinietego weza
wedtug historykéw nie miata zadnego zastosowania religijnego.

Mehen jest béstwem ochronnym. Podobnie jak Uroboros chroni wszech$wiat
przed sitami chaosu, tak tez i ten wezowy bog otacza $rodek makrokosmosu,
storice, chronigc je przed unicestwieniem. Czasem opisywany jest tez jako kobra,
co wskazuje na jego zwiazek z Ureusem, symbolem boskiej wiadzy. Wierzono
tez, ze kobra znajdujgca sie na emblemacie chroni kréla ziejac ogniem na jego
Wrogow.

Uto

Bogini Uto czgéciej znana jest pod imieniem Wadzet. Jest to wezowa bogini
przedstawiana pod postacig kobry. Jej imie oznacza "w kolorze papirusu’, co
odnosi si¢ do koloru skory kobry. Na poczatku byta ona patronka miasta Per-
Wadjet , pézniej catego Dolnego Egiptu. Przedstawiana byfa jako zwinieta na
glowie Ra, jej rolg byta takze, tak jak w przypadku Mehena ochrona béstwa
solarnego. W legendzie o Horusie z Behutet i Uskrzydlonym Dysku , Horus
przybiera forme dysku i umiejscawia dwie wezowe boginie (Wadzet i Nekhebit)
przy sobie. Robi to by odnies¢ zwycigstwo nad wrogami. Z Legends of the
Egyptian Gods E.A. Wallis Budge’a: "I Heru-Behutet ustanowit boginie Nechbet I
bogini¢ Wadzet by byly przy nim w postaci wezy, tak by mogly budzié¢ strach u
demonéw Sebau (Seta)". Podczas gdy Wadzet byta patronka Dolnego Egiptu,
Nechbet petnita podobng funkcje w Gérnym Egipcie. Razem znane byly jako
dwie towarzyszki faraona. W ezoterycznym sensie moga one oznaczaé¢ dwie
formy Kundalini: weze Ida i Pingala, ktére ptyna po obu stronach Szuszumny,
symbolizujac zimny lunarny nurt oraz ciepty i solarny.

Symbol Ureusz wylonit si¢ z owego portretowania Wadzet. Staroegipskie stowo
wadjet znaczy ,niebieski” oraz ,ludzkie oko” dlatego wiasnie z biegiem czasu
bogini ta zaczeta by¢ kojarzona z Okiem Ra. Jako strazniczka i ochrona Ra
Wadzet byta boginig ognia i ciepta, uwazano, ze zsyta ogien na tego, kto mogtby
atakowac.
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Apep

Apel byt demonem ciemnosci i chaosu, wrogiem $wiatla i porzagdku Ma’at. Byt on
uwazany za najwiekszego przeciwnika boga Ra. Jest personifikacja wszystkiego,
co zte w wyobrazeniu starozytnych Egipcjan. Jest przedstawiany jako waz,
krokodyl lub smok. Jego najbardziej znane przydomki to W3z Nilu oraz Zty
Jaszczur. Niektdre jego opisy mowia , ze miat on nawet 16 metréw dlugosci a
jego gtowa byta z krzemienia.

Apep nie moze wyjs¢ ponad linie horyzontu (co uczynito go takze bostwem
chtonicznym), dlatego tez nie mogt atakowac Ra za dnia. Czekal za géra Bakhu,
gdzie Stonice zachodzito. W bitwach z béstwem stonecznym Waz uzywat
swojego magicznego spojrzenia by hipnotyzowaé boga. Chciat zmiazdzy¢ jego
stoneczng 16dz w swoim uscisku. Apep pojawia si¢ czasem w towarzystwie
dwoch innych béstw — Sebau i Nek. Jesli jednak zdarzyto si¢ Apepowi wyjs¢ na
powierzchnig, owocowato to ogélnym chaosem na ziemi, obfitym w burze z
piorunami i trzesienia ziemi. Gdy natomiast pojawiato sie za¢mienie Storc ,
uwazano , ze Apepowi udato si¢ potknac¢ Ra za dnia. Oczywiscie jego obroricy od
razu torowali mu droge na zewnatrz zabijajagc Weza. Apep jednak powracat
kazdej nocy, gdyz juz wczesniej mieszkatl w krainie umartych.

Z ta mitologiczna postacia wigze sie wiele przesadow i zostato stworzonych wiele
rytuatéw majacych na celu chronienie $wiata przed jego zgubnym wptywem.
Zostat nawet napisany podrecznik walki z Apepem (The Book of Overthrowing
Apep). W legendzie o stworzeniu zapisanej na papirusie z Der-al.-Bahali, we
fragmencie zatytutowanym Inkantacje przeciwko gadom i innym szkodliwym
istotom jest napisane: ,Odejdz , Apepie, wrogu Ra, wijacy sie wezu (...) Twoja
glowa powinna zosta¢ odcieta i powiniene$ zosta¢ zgtadzony. Nie podnos glowy ,
gdyz jego (Ra) ogieni jest w twojej przekletej duszy (...) Zaklecie bogini -skorpion
Serq odebrato ci twoja moc, Nie ruszaj si¢ , nie ruszaj sie i uciekaj przed jej
zakleciem.(...) Horus wypowiedziat nad toba zaklecie, Horus posiekat cie na
kawatki, oplut cig; nie powstaniesz ku niebiosom, lecz osuniesz si¢ w dét. Staby ,
bez sity, tchérzliwy, niezdolny do walki, $lepy , bez oczu, z glowa skierowana w
dot. Nie podnos glowy. Odejdz szybko i nie szukaj drogi powrotne;j”

Jako uosobienie prachaosu, Apep nalezy do sfery poza $wiatem stworzonym i
uporzadkowanym przez bogéw. Jest ciemnoscia, ktora istnieje poza porzadkiem
Ma'at. Jego pokonanie to symboliczny triumf sit Swiatta i Porzadku nad Chaosem
i Ciemnodcig. Z drakonskiego punktu widzenia, jest on Czarnym Wezem, sita
Cienia i Smierci. Alchemiczng zasada rozpuszczenia. Atakuje storice w siédmej
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godzinie Dat, co symbolizuje punkt zwrotny w alchemii duchowego postgpu na
$ciezce ciemnosci. Od tej chwili adept osiagga moc samo-odrodzenia. W micie jest
to najniebezpieczniejszy moment podrézy. Po pokonaniu Apepa stoneczna barka
na spotyka juz zadnych wiekszych zagrozen na swej drodze.

Ogdoada

Byta to grupa oémiu bostw staroegipskich, poprzedzajaca stworzenie $wiata w
micie hermopolitariskim. Sa to pary damsko- meskie, ktére razem reprezentuja
pierwotny stan rzeczy. Odpowiednio oznaczaja one Nu/Naunet- pierwotne
wody, Kuk/Kauket — ciemno$é, Amun/Amunet- powietrze, ukryta sita ,
Huh/Hauhet - nieskoriczona przestrzeri , wszechswiat, wieczno$¢. Mezczyzni
przedstawiani sg z glowami zab, kobiety- w postaci wezy. Poza picig i koficowka
imienia (zeniska konicéwka —t) istoty te niewiele sie od siebie réznig, s3 uznawane
za dwie strony tego samego pierwiastka. Mit méwi o tym, ze sity te byly
chaotyczne i niezréwnowazone, skutkiem czego byto wytonienie si¢ nowej istoty
- Ra. Istniejag dwie wersje opowiesci. Pierwsza, oryginalna traktuje o tym, ze z
pierwotnych moérz wylonita sie gora btota (identyfikowana z Hathor), na ktérej
ztozone zostato jajo zawierajgce w sobie boga Storica. Druga, pdzniejsza mowi, ze
z oceanu wyr6st lotos, a gdy rozchylit swoje ptatki ukazat zuka Khepre. Kephra
jako aspekt Ra mial symbolizowac wstajgce Storice. Mit dalej opowiada o tym jak
bdstwo zmamienia sie w placzacego chtopca, z ktdrego tez powstaje wszystko, co

zyje.

Ogdoada to jeden z licznych przyktadéw mitologii egipskiej, gdzie waz lub weze
odgrywaja centralng role w stworzeniu $wiata. Do innych przyktadéw nalezy
Kematef i Irta, o ktérych powiemy pézniej; waz Nehebkau, o ktérym niewiele
wiadomo; lub tez waz Sa-ta (co oznacza "syn ziemi"). Sa-ta opisywano jako weza
z broda, stojacego na ludzkich nogach. Jego wizerunek jest czgsto spotykany w
egipskiej sztuce sakralnej. Wiele z tych wezowych béstw bylo tez
przedstawianych wraz z innym kosmogonicznym symbolem: lotosem. Jak juz
widzielismy na przyktadzie Ogdoady, lotos byl zwigzany z konceptem
stworzenia i narodzin. Wytonit sie z prawdd, podobnie jak storice wytania si¢ z
ciemno$ci nocy. Bog storica ptywajacy na kwiecie lotosu to czesty u Egipcjan
motyw i symbol narodzin / odrodzenia.

Renenutet

Kolejna bogini-kobra, przedstawiana jako kobieta z glowa weza. Jest
antropomorficznym symbolem dostawania prawdziwego imienia,, aspektu duszy,
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podczas narodzin. Jej imie oznacza tg, ktéra daje Ren. Ren to egipskie stowo
oznaczajace prawdziwe imie. Wierzono, Ze nowonarodzony mial Renenutet na
ramionach od pierwszego dnia zycia. Jej imie moze by¢ takze interpretowane
jako waz urodzaju. W tym aspekcie uwazana byta za boginie ptodnosci i urodzaju
1 byfa Zong Sobeka- boga wylewajgcego Nilu. Bedac wezowa boginia czesto
bywata mylona z Wadzet, w koncu stata si¢ aspektem Wadzet .Jej spojrzenie
miato zabija¢ wrogow. Byta tez utozsamiana z Thermutis, inng wezowa boginig
urodzaju.

Thermutis ukazywana byta jako waz lub kobieta z gtowa weza, doktadnie zmii.
Gdy chciano przedstawic Izyde w aspekcie mécicielki, przedstawiano ja wiasnie
ze zmijg na glowie. Thermutis oznacza $miertelny. Uwazana ja takze za patronke
zniw i ofiarowano jej wino.

Kematef

Kematef to prawaz, wedtug tebariskiej kosmogonii wcielenie Amona-stworcy,
rezydujgcy w Medinet Habu, ktérego imi¢ znaczy mniej wigcej "Ten, ktéry
dokonat swojego czasu". Wytonit si¢ on z prawéd u zarania czasu i zrodzit innego
weza: Irte ("tego, ktory stworzyt ziemie"). Irta byt wlasciwym stworca $wiata i to
on dat poczatek kolejnym pokoleniom béstw: o$miu wezom, wérdd ktérych byt
tez Amon.

Mowiono, ze potrafi zmartwychwsta¢ zaktadajac swoja skére weza. Samo imie
Amon oznacza ukrytego. Jest on zwigzany z zywiotem powietrza, dlatego czasem
uwaza si¢ go za oddech zycia. W swoim wezowym aspekcie uwazany byt za Ba
Ozyrysa (ba - dusza lub pierwiastek przynalezny bogom i ludziom posiadajacy
wymiar mocy, sita zywotna kontynuujaca egzystencje po fizycznej $mierci
cztowieka mogac wykonywaé wszystkie funkgje ciala, przedstawiana jako ptak z
glowa cztowieka ). Czczony byt razem z Ogdoads, mial zaptodni¢ pierwotny
chaos. Jest ponadczasowy , jego istnienie wybiega poza istnienie $wiata, jako ze
ma trwa¢ nawet po jego zagladzie. Na poczatku byl gérnoegipskim bogiem
urodzaju i ptodnosci, zyskat jednak na znaczeniu po zaszczepieniu jego kultu w
Tebach. Tam uwazany byta za ojca bogéw, poprzedzajacego nawet Ogdoade, lecz
jednak bedacego jej czeécia. Faraonowie sadzili, ze wszystkie zwyciestwa i
wszelkie powodzenie zawdzigczaja Amonowi, co sprawialo, ze $wigtynie tego
boga byty zawsze hojnie obdarowywane.
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Kebechet

Kebechet to wezowa bogini zwigzana z kultami pogrzebowymi. Symbolizowata
plyn uzywany do balsamowania zwtok. Czesto uwazana byta za cérke Anubisa.
Jej imig oznacza chtodzaca wode , dlatego tez uwazana byta za béstwo $wiezoéci i
oczyszczenia przez wode. Uwazano, ze to ona myje wnetrzno$ci zmartych i
podaje wode czekajacym na zakorczenie procesu mumifikacji. Proces ten byt
potrzebny by ka (jeden ze sktadnikéw duszy-byt , osobowos¢, indywidualnosé,
'duchowy sobowtér') nieboszczyka miato gdzie rezydowaé. Wspomina o niej
Tekst z Piramid : ,Bogini Kebechet, cérka Anubisa znajduje Pepiego i idzie
zapoznac go z czterema wazami nemset. Odswieza piers Wielkiego Boga w dniu
jego warty, od$wieza piers Pepiego zyciem. Myje Pepiego, okadza Pepiego”. W
egipskich $wiatyniach , niektérzy kaptani wykonywali specjalng prace jako
element codziennego rytuatu - sprzatanie. Uzywali kadzidet do oczyszczania
powietrza, posag bdstwa wynoszony byl na zewngtrz, myty, namaszczany
olejami, ubierany w biate, zielone , czerwone i niebieskie tkaniny oraz karmiony.
Czynnosci wykonywane przez Kebechet wydaja sie by¢ zwigzane z tymi
kaptariskimi obowiazkami.

Set

Set to starozytny bog, poczatkowo zamieszkujacy pustynie, jalowa czeéé¢ Egiptu.
Doktadne znaczenie imienia tego boga nie jest znane, przypuszcza si¢ jednak, ze
moze ono oznaczac tego ktory oslepia/razi lub filar stabilnosci . Jako bég pustyni
Set kojarzony byt z burzami piaskowymi i karawanami. Z powodu ekstremalnego
klimatu pustyni uwazany byt za poteznego, a co za tym idzie, gtéwnego boga.
Jeden z Tekstéw Piramid méwi, ze sita krdla jest sita Seta.

Byt patronem Dolnego Egiptu, gdzie byt czczony. Alternatywna wersja jego
imienia jest Setesh i podzniejsze Sutekh (dodatkowe sh i kh oznaczato
dostojeristwo). Stowo pustynia w egipskim to Tesherit, co jest bardzo bliskie
stowu Tesher oznaczajacego kolor czerwony. Przez to béstwo zaczeto by¢
kojarzone ze wszystkim, co czerwone lub rude — w przypadku ludzi. Egipcjanie
zazwyczaj nie mieli wloséw w tym kolorze, wiec Set stat sie takze bogiem
obcokrajowcow.

W sztuce obrazowany byt jako Zwierze Seta lub tyfoniczna bestia z zadartym
pyskiem, kwadratowymi uszami, rozwidlonym ogonem i psim ciatem. Nie
przypomina zadnego znanego zwierzecia. Nowa teoria méwi, ze reprezentacja
Zwierzgcia Seta jest ryba wdzigcznie nazwana mrukiem nilowym (z rodziny

Smocza Krew # 4 — Grudzieri 2006 — Loza Magan, Dragon Rouge Polska
= 54

Mormyridae). Zamieszkuje ona wody blisko Kom Ombo, jednego z miejsc, gdzie
znajduje si¢ $wigtynia Seta. Gdy Dolny Egipt zostal zjednoczony z Gérnym
Egiptem w wyniku najazdu Gérnego Egiptu, znalazto to swoje odbicie w
mitologii. Horus jako pan Goérnego Egiptu dtugo walczyt z Setem o korone. W
bitwie tej Set wybit Horusowi jedno oko, co potem miato ttumaczy¢ dlaczego
Ksiezyc nie jest tak jasny jak Storice.

Set byt takze obroncg Ra w jego podrdzy przez $wiat podziemny. Poza byciem
~panem Sity” , niebezpiecznym wojownikiem i czasem béstwem opiekuriczym,
byt takze bogiem przyjemnosci. Inwokowano go w celu zwigkszenia potencji u
mezczyzn. Jednakze gdy powstata Legenda o Ozyrysie i Izydzie, Set dotaczyt do
grupy ztych béstw. Oskarzano go o zabicie Ozyrysa i po¢wiartowanie go, by nie
mogt zmartwychwstac.

Grecy utozsamiali Seta z Tyfonem. Set byt bogiem potudniowego Storica, ktére
wszystko wypala i czyni ziemie nieptodng . Jest takze przyjacielem zmartych,
podobnie jak Anubis. Wierzono, ze ,Horus oczyszcza, a Set dodaje sity i Set
oczyszcza, a Horus dodaje sity” zmartemu, az jego kregostup nie stanie sie
kregostupem béstwa. Ma on nadac site ciat , tak by bylo ono jeszcze lepsze niz za
zycia.

Set uosabiat sity Chaosu przeciwstawne do sit naturalnego porzadku. Z tego
powodu czgsto utozsamiano go z Apepem. Lecz w innych mitach walczy on z
Wezem wraz z innym bogami, ktérzy towarzysza bogu storica w jego podziemnej
podrézy. Jako przeciwieristwo Seta jest on symbolem walki ze stagnacja. Jako
przeciwnik Apepa jest on emblematem triumfu nad $lepym chaosem. W ten
sposdb stanowi réwnowage i kosmiczng harmonie. W sensie ezoterycznym
mozna go réwniez rozpatrywac jako patrona i inicjatora Sciezki Lewej Reki. Akt
zabicia Ozyrysa wyznacza koniec starego tadu, jest symbolicznym wyzwaniem
patriarchalnych struktur narzuconych przez wladze i tradycje. Jest esencja
antynomianskiej $ciezki do Wiecznosci, tym, kto budzi uspiona moc weza i
wznosi ja do gwiazd, tak by cztowiek sam mdgt stac si¢ swoim stwérca.

Kult wezy, podobnie jak innych zwierzat, ktére budzity strach, miat na celu
zjednanie sobie ich przychylnosci i uzyskanie dostepu do ich mocy. Jako ze
zazwyczaj reprezentowaty one pewna forme Chaosu (twércza jak Kematef, lub
destrukcyjng jak Apep), ich moc uwazano za najwigksza sposréd wszystkich
innych. Peita funkcje ochronng i potrafita zniszczy¢ wrogéw. Chronita
rowniez zmartych w czasie ich podrézy przez podziemng krainge. W egipskiej
ikonografii czesto spotykamy wyobrazenia Boga-Stworcy w formie Wielkiego
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Weza, czasem ze skrzydtami, nogami i ludzka glowa. Waz ten symbolizuje
wieczng zasade $mierci i narodzin, kreacji i destrukeji. Jest on formg Atum, boga
tworcy, ktory zrodzit wszystkie inne bostwa. Jest on wieczny i nieskoriczony,
gdyz to on istnieje przed stworzeniem $wiata i to on pozostanie, gdy s$wiat
zostanie zniszczony. Waz jest poczatkiem 1 koncem czasu. W sensie
ezoterycznym, mozemy powiedzie¢, ze jest to Kundalini, ogromna sita
ewolucyjna, zrédto wszelkiego zycia i niesmiertelnosci.
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