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ANMERKUNG ZUR DEUTSCHEN AUSGABE:

Der Text des LIBER NULL entspricht dem der englischen Originalausgabe. Er ist
vollstandig und ungekurzt.

Das bisweilen ziemlich schwerfallige Englisch, das zudem durch Druck - und
Orthographiefehler sehr entstellt war, ist in der deutschen Ubersetzung stellenweise zwar
geglattet, zum Teil jedoch stilistisch ganz bewul3t beibehalten worden. Dies soll dem Leser
die Aufnahme der Lektureinhalte erleichtern: Viele der geschilderten Praktiken und
Techniken wirken derart einfach, dal man bei einem sehr fliissigen Stil sehr leicht Uber
sie hinweg lesen konnte. Der Ubersetzer wollte sich nicht anmafRen, den Text sozusagen
umzuschreiben; denn nur durch das genaue, konzentrierte Studium der Aussagen kann
man aus diesem Buch wirklich Gewinn ziehen. Das aber wird durch eine stellenweise
etwas umsténdliche Sprache gefordert.

Bei Doppel - bzw. Mehrdeutigkeit im Englischen (z.B. "mied", das sowohl "Geist" und
"Verstand" als auch "Bewul3tsein" hei3en kann) wurden entweder mehrere Moglichkeiten



im deutschen Text angefihrt, oder, wo dies nicht zweckmé&Rig war, die englische Vokabel
zur Verdeutlichung in Klemmern hinter den deutschen Ausdruck gesetzt.

Die Abbildungen wurden fir die deutsche Ausgabe ausnahmslos neu gezeichnet. Der
Text wurde durch klarere Absétze, Uberschriften usw. libersichtlicher gegliedert. Das
Original besitzt keine Seitenzahlung; aus Griinden der besseren Ubersicht wurden Sie in
der deutschen Fassung jedoch eingeflhrt.

Das englische Original trug weder Vero6ffentlichungsjahr noch Copyrightvermerk und ist
somit urheberrechtlich auch nicht geschutzt. Sollte nachtraglich Copyright eingereicht bzw.
angemeldet worden sein, so werden die rechtmalfigen Inhaber des Copyrights gebeten
sich an die EDITION MAGUS IM UNICORN VERLAG zu wenden. Die Rechte der
deutschen Ubertragung und die gesamte Aufmachung dieser limitierten Ausgabe sind
jedoch ordnungsgemald geschitzt. Auszugsweise Wiedergabe ist zu Forschungszwecken
grundsatzlich méglich, jedoch nur nach schriftlicher Einverstandniserklarung der EDITION
MAGUS.

VORWORT

Im Kularnava Tantra steht der Satz: "Man gelangt in den Himmel durch eben die Dinge,
die auch in die Holle fihren kdnnen." Viel wird von manchmal berufener, ofter aber noch
von eindeutig unberufener Seite zum Thema "Magie - weild oder schwarz?" gesagt. Nicht
selten sind solche AuRRerungen voller unfreiwilliger Komik und Weltverschworungsphobien.
Was dem Nazi (ob neu oder alt) seine "Verschwoérung des internationalen Judentums”,
das ist manch einem sogenannten "Weil3" - Magier eben die "Schwarze Loge", eine
Gruppe von anscheinend ziemlich merkwirdig gepolten Leuten, die offenbar nichts
anderes zu tun haben als Kerzen aus Kinderfett herzustellen und Alice Baileys Weltfrieden
zu hintertreiben. Es ist wahr, Satan der Entzweier lebt: in den Herzen all jener Dualisten
namlich, die nur allzu gern von der "mystischen Einheit" der Schépfung reden, in
Wirklichkeit aber darunter eine Landbefriedung verstehen, die alles mit Stumpf und Stiel
ausrotten soll, was auch nur entfernt nach Dunkelheit oder gar - pfui! - nach Phallus
aussehen sollte - und das ist so manches.

Der Meister Therion hat schon kurz nach der Jahrhundertwende vor den "Militanten
Mystikern" auf Erden gewarnt. Zurecht dies, und seine Mahnungen, scheint es, sind auch
heute noch so aktuell wie eh und je.

Denn wer nicht den Weg des Schattens und der Dunkelheit kennt, der wird wohl auch
kaum dazu in der Lage sein, etwas Uber das Licht und die Helle auszusagen. LIBER NULL
ist nicht zuletzt auch ein Versuch, mit solch frommlerischem Unfug aufzuraumen. Es weist
mit gutem Recht darauf hin, dafd "schwarze", destruktive Handlungen in der Magie nun
einmal leichter gelingen, woran nicht nur der arme verteufelte Hinkefuld seine Freude
hatte, sonst selbst der gute alte Kirchenvater Augustinus; denn der wul3te, wie tief das
"Bose" im Menschen sitzt, wie sehr es Teil seiner Seele ist, wie leicht es emporsteigt und
Tribut fordert. Aber Augustinus hat ja auch ein Pferd richtigherum aufzuzaumen
verstanden, er ging den Weg vom Hurenbock zum Heiligen und nicht umgekehrt, wie es
so viele esoterische Asketenmuffel taten und noch tun, Pace unter anderem auch
Leadbeater. Doch genug des Schmahs.

LIBER NULL ist kein satanistisches Brevier, im Gegenteil: Es lebt ja gerade von der
harmonischen Integration beider Pfade und steht damit der Luzifer - Gnosis néher als der
bourgeoise Salonsatanismus wie ihn etwa Huysmans so trefflich zu schildern wul3te.
Dieser Kursus praktischer Magie dient nur einem Gott: dem ERKENNE DICH SELBST
bzw. WERDE DER DU BIST des delphischen Orakels. Das aber ist der Sinn hinter allen
Geheimwissenschaften.

Historisch gesehen steht LIBER NULL sowohl in der Tradition illuministischen
Gedankenguts wie auch der mittelalterlicher grimoires. Es ist eine Zauberanleitung, aber
eine, die der Pragmatischen Magie entspringt, und das heil3t allemale: Sie ist auf den
Magier zugeschnitten, der seinen kritischen Verstand nicht an der Garderobe einer



spiritistischen Loge abgibt. Glaubensvorschiibe sind hier keine zu leisten. Theorie ist
nichts, Praxis ist alles. Ein herbes Programm, firwahr, aber es hat den Vorteil, individuell
nachvolliziehbar zu sein, einer eigenen Uberpriifung standzuhalten. In einer Zeit, in der
Totalitarismen aller Art den Menschen ideologisch, weltanschaulich, 6konomisch,
birokratisch, 6kologisch und - Summa summarum - psychisch zu einer blo3en Kenn -
Nummer reduzieren, in einer solchen Zeit eben wirkt der individual - anarchische Stil
dieses Werks und seiner Botschaft geradezu herzerfrischend revolutionar im eigentlichen
Sinne. Und dennoch verlangt es von seinem Lesern keinen lkonoklasmus - glauben mag
der immer noch was er will. Eine solche Toleranz, in der magischen Literatur ohnehin nie
sehr haufig, bekommt heutzutage ja leider immer mehr Seltenheitswert.

Sucht man nach Namen und Vorbildern fur dieses Vorgehen (obwohl die Magie in ihrer
Tradition individuell ist bzw. sein sollte, kennt auch sie ihre Forscher, ihre Martyrer und
ihre Papste), dann fallen vor allem zwei groRe Magier dieses Jahrhunderts ins Auge,
namlich Austin Osman Spare (1886 - 1956) und Aleister Crowley (1875 - 1947), deren
Werk die Autoren des LIBER NULL offenbar stark beeinflu3t hat. Und doch sind sie keine
reinen Thelemiter: Der Meister Therion wird nicht als Weltenheiland gepriesen und auch
A. O. Spare findet keinen Hausaltar vor. Was man braucht, das holt man sich eben
uberall, und eklektizistisch (politisierend kdnnte man sogar "internationalistischt' sagen)
wie der Okkultismus nun einmal ist, kennt er keine Landes - oder Kulturgrenzen. So wird
denn auch der Bardon — (ob wahr oder nicht) ebenso seine Freude an diesem Buch
haben wie der wicca - Anhanger

Kompromif3lose Praxis: das kdnnte man als Motto dieses wirklich einmaligen Werks
nennen, und so soll denn diese Vorbemerkung mit einem frei Ubersetzten Wort eines der
letzten grof3en Praktiker enden, der, schon mehrfach erwahnt, auch einer der posthumen
Griundervater dieses imposanten Systems ist: "Jede Handlung oder Tat, die nicht dazu
dient oder dienen soll, die Wiederherstellung der urspringlichen Einheit zu erlangen, ist
ein Akt Schwarzer Magie." (Aleister Crowley)

VBIQVE DAEMON VBIQVE DEVS..

Frater V. D.., Bonn, im Juli 1982 e. v.

PROLOG

Jeder, der weil3e Magie betreiben will, muf3 zuerst einmal schwarze machen, d.h. sich mit
seinem Schatten (Shaitan, Satan) befassen; auch der tibetische Yogi Milarepa war zuerst
ein Schwarzmagier bevor er zum Heiligen wurde. Erst wenn ein freundschaftlicher Dialog
mit dem Schatten eingetreten ist, er einerseits nicht unterdriickt wird, man ihm
andererseits jedoch auch nicht verfallt, kbnnen hohere Aspekte in Erscheinung treten. Der
Schatten wird in seinen negativen Aspekten verwandelt und dient von da an als
Schutzgeist; man &3t ihn leben, gibt ihm Gelegenheit, zu spielen (was er am meisten will)
und erhalt daflir seine Unterstitzung: Vitalitat, Gesundheit, Energie. Der schwarze Magier
ist ein Sklave der Umstande, das Ego ist ein Produkt der Umstande - der weil3e Magier
transzendiert die Umstande, das Ego. Der normale Alltagsmensch ist ein Schwarzmagier.
Das Ziel des Magiers / der Magierin ist jedoch immer die "Kenntnis und der Umgang mit
seinem / ihrem Heiligen Schutzengel, ohne diese Verbindung bleibt sein Tun ein Spiel mit
dem Feuer - jenseits des Abyssus wird der Magier als Mystiker wiedergeboren.

Der Heilige Schutzengel (das Hohe Selbst, der innere Meister) gehdrt einer hoheren
Schwingungsebene an, will der Magier mit ihm in Verbindung treten, hat er sich daher
dieser Ebene anzugleichen (Sympathiemagie).Die Methode dazu wird angegeben mit
"Invoke offen" (Ruf doch mal an) und "Inflame yourself with prayer” (Nun brenn mal
schon). Es wird eine bestimmte Ethik und Reinheit verlangt; der Heilige Schutzengel ist ein
geistiges Wesen und wird im Geiste allein angerufen.

Mahamudra
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EINLEITUNG

Das Ziel dieses Buches, das in einem dichten aber klaren Stil geschrieben wurde, besteht
darin, der personlichen Arbeit Gedankenanst63e zu vermitteln. Die Magie des 10T ist eine
aulRerordentlich praktische, persénliche, experimentelle Kunst.

Zwei Hauptthemen ziehen sich durch dieses Buch: Dal3 veranderte Bewul3tseinszustande
der Schlussel fiir die Offnung magischer Fahigkeiten sind; und daR diese Fahigkeiten
entwickelt werden kénnen, ohne dald man sich auf irgendein Symbolsystem beziehen muf3
aul3er der Wirklichkeit selbst.

Der magische Denkstil wird in den Kapiteln Gber alternierenden Glauben und Uber das
Alphabet des Wollens erforscht.

Eine naturliche Neigung zu den dunkleren Seiten der Magie ist ein genauso guter
Ausgangspunkt um die Letzthinnige Suche zu beginnen wie jeder andere auch, und eine
Halfte dieses Buchs ist den schwarzen Kinsten gewidmet.

Unabhangig von alten, verstaubten Biichern und von Mystifizierung verbinden sich hier die
lebenswichtigen Elemente vieler Traditionen um eine lebendige Kunst zu erschaffen.

Die ILLUMINATES OF THANATEROS sind die magischen Erben des Zos Kia Kultus und
des Argentinum.

Dieses Buch, das urspriinglich einmal als ein Handbuch fur den IOT geschrieben wurde,
wird nun fir jene herausgegeben, die allein zu arbeiten wiinschen und auch fur jene, die
danach trachten, in den Orden aufgenommen zu werden.



DER ORDEN UND DIE SUCHE

Die Geheimnisse der Magie sind universal und von solch praktisch fal3barer Art, dal3 sie
sich einfachen Erklarungen widersetzen. Man sagt von jenen Wesen, die solche
Geheimnisse erkannt haben und sie anwenden, dal sie die Meisterschaft errungen
haben. Zu verschiedenen Zeiten der Geschichte inspirieren Meister die Adepten dazu,
magische, mystische, religiése oder sogar weltliche Orden zu grinden um andere zu
Meistern zu machen. Zu bestimmten Zeiten haben sich solche Orden "llluminaten”
genannt, in anderen Zeiten schien Vorsicht angebrachter zu sein. Die Mysterien kdnnen
nur dadurch bewahrt werden, dal3 man sie standig enthullt. So gesehen fuhrt der IOT eine
Tradition fort, die vielleicht siebentausend Jahre alt sein dirfte, und doch besitzt der
aulRere Orden keine Geschichte, obwonhl er als ein Statthalter der llluminaten aufgebaut
ist. In dem Orden ohne Vergangenheit kann man nirgendwo die Zukunft vor der
Gegenwart verstecken. Er bezieht seinen Namen von den Goéttern des Sexus, Eros und,
und des Tod Thanatos. Abgesehen davon, da3 Sex und Tod die beiden Krafte sind, die
die Menschheit am meisten besessen machen und antreiben, sind sie auch die positiven
und negativen Wege, magisches Bewul3tsein zu erlangen. Erleuchtetsein bezieht sich auf
die Inspiration, die Erhellung und die Befreiung, die aus dem Erfolg im Gebrauch dieser
Methoden entspringen.

Der besondere Zweck, zu dem der IOT gegriindet wurde, ist es, zu bestimmen, auf welche
Weise das fiinfte Aon, das sich bisher noch im embryonalen Stadium befindet, sich
manifestieren wird. Obwohl seine Aufgabe historischer Art ist, besteht sie darin, Individuen
magisches Wissen zu vermitteln; denn noch niemals seit dem ersten Aon hat die
Menschheit solche Fahigkeiten so sehr bendtigt um sich zurechtzufinden.

Es gibt im IOT keine formale Hierarchie, es gibt nur eine Unterscheidung der Aktivitaten
nach den jeweilig entwickelten Fahigkeiten des Einzelnen.

Die Studierenden stahlen ihren Willen gegen ihren starksten potentiellen Feind - ihren
eigenen Verstand. Sie erforschen die Mdglichkeiten, sich selbst nach eigenem Willen zu
verwandeln und erforschen ihre eigenen okkulten Fahigkeiten durch Traum - und Magie -
Aktivitaten.
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Die Eingeweihten machen sich mit allen Formen okkulter Errungenschaften vertraut und
streben danach, sich in irgendeiner bestimmten Disziplin der Magie zu vervollkommnen.
Sie sollten auch Andere ausfindig machen, die befahigt sind, dem Orden beizutreten, und
ihnen Hilfe anbieten.

Die Adepten streben nach Vollkommenheit in allen Aspekten magischer Macht, Weisheit
und Befreiung.

Die Meister versuchen, die Ziele des Ordens durch jede Form des Handelns und des Nicht
- Handelns zu fordern, die sie flr angebracht halten mogen.

Im Folgenden findet sich eine gezeichnete Darstellung des Uberlebens magischer
Traditionen vom ersten Aon bis zum fiinften. Eine ausfiihrlichere Erlauterung der damit
zusammenhangenden Aonik ist im ersten Anhang gegeben. (Vgl. Abb. 1)

LIBER MMM
Der Syllabus des 4° IOT

Dieser Kurs ist eine Ubung in den Disziplinen magischer Trance, einer Form der
Gedankenkontrolle, die dem Yoga ahnelt, personlicher Metamorphose und den
grundlegenden Techniken der Magie. Der Erfolg in diesen Techniken ist eine
Voraussetzung fur jeden wirklichen Fortschritt in den Studienplanen der Eingeweihten des
3°.

Das magische Tagebuch ist das wichtigste und wirkungsvollste Werkzeug des Magiers. Es
sollte grof3 genug sein, um fir jeden Tag eine Seite zur Verfiigung zu haben. Darin sollten
Zeit, Dauer und Erfolgsgrad jedes in Angriff genommenen Unterfangens festgehalten
werden. Diejenigen, die in den Orden aufgenommen werden wollen oder mit seinen
Mitgliedern Kontakt aufnehmen méchten, kdnnen ihr Tagebuch nach sechsmonatiger
Arbeit Uber die Herausgeber einreichen. Wer den Orden davon verstandigen will, dafl3 er
mit der Arbeit zu beginnen gedenkt, ist eingeladen, durch den gleichen Kanal Kontakt
aufzunehmen.

(Anm. d. Ubs.: Dieser Passus wurde nur beibehalten um den Originaltext zu wahren. Da
der Orden z.Zt. unseres Wissens keine deutschsprachige Sektion unterhéalt - obwohl er
auch deutsche Mitglieder hat -, gilt diese Bemerkung nur fir englischsprachig
schreibende Mitglieder. Wir bitten deshalb, von Kontaktaufnahmen tber die EDITION
MAGUS abzusehen. Eine Kontaktanschrift flr englischsprachige Leser findet sich am
Ende dieser Ausgabe.)

BEWUSSTSEINSKONTROLLE

Um wirkungsvoll Magie austiben zu kdnnen muf3 zunachst die Aufmerksamkeit soweit
aufgebaut werden, bis das Bewul3tsein in einen tranceahnlichen Zustand eintreten kann.
Dies wird in verschiedenen Stufen erreicht: vollige Bewegungslosigkeit des Korpers,
Steuerung der Atmung, Beenden der Gedankentatigkeit, Konzentration auf Klange,
Konzentration auf Gegenstande und Konzentration auf mentale Bilder.

BEWEGUNGSLOSIGKEIT: Begib dich in irgendeine dir bequeme Haltung und verweile so
lange wie mdglich darin. Versuche. nicht mit den Wimpern zu zucken und weder die
Zunge noch die Finger noch sonst ein Kdrperteil zu bewegen. LalR die Gedanken nicht fur
langere Zeit vor sich hin laufen, sondern beobachte dich selbst passiv. Was einmal eine
bequeme Haltung zu sein schien, mag sich mit der Zeit als qualvoll herausstellen, doch
halte durch! Mache diese Ubung jeden Tag eine Weile lang und nutze jede Gelegenheit
der Untatigkeit aus, die sich daflr anbieten mag.

Halte die Ergebnisse im magischen Tagebuch fest. Man sollte sich mit nicht weniger als
funf Minuten zufriedengeben. Wenn man fiinfzehn Minuten erreicht hat, fahrt man damit
fort, dald man die Atmung reguliert.



ATMUNG: Wahrend du so bewegungslos wie mdglich verharrst, versuchst du, die Atmung
langsamer und tiefer werden zu lassen. Das Ziel ist es, die volle Lungenkapazitat
auszunutzen, jedoch ohne unnotige Muskelanstrengung oder - Belastung. Die Lungen
kénnen zwischen dem Ein - bzw. Ausatmen leer bzw. voll gelassen werden um den Zyklus
zu verlangern. Wichtig ist dabei, dal? das Bewul3tsein seine ganze Aufmerksamkeit dem
Atemzyklus widmet. Wenn du dies dreif3ig Minuten lang durchfihren kannst, dann schreite
weiter zum Nicht - Denken.

NICHT - DENKEN: Die Ubungen der Bewegungslosigkeit und der Atemkontrolle mogen
zwar der Gesundheit forderlich sein, doch haben sie sonst keinerlei Wert aul3er als
Vorbereitung fur das Nicht - Denken zu dienen. Wahrend du bewegungslos bist und tief
atmest, fangst du damit an, dein Bewul3tsein von allen Gedanken zurlickzuziehen, die
aufkommen mdgen. Beim Versuch, dies zu tun, stellt sich heraus, dal3 das Bewul3tsein ein
tosender Sturm voller Energie ist. Nur durch allergré3te Entschlossenheit ist es mdglich,
auch nur wenige Sekunden seelischen Schweigens zustande zu bringen, doch selbst dies
ist schon ein groRer Triumph. Strebe danach, die Zeitspannen vdlliger Stille auszudehnen.
Wie die kdrperliche Bewegungslosigkeit auch, sollte diese geistige Bewegungslosigkeit zu
festen Zeiten durchgefihrt werden, sowie immer dann, wenn sich eine Zeit der Untatigkeit
dafur anbietet; die Ergebnisse sollten festgehalten werden.

DIE MAGISCHEN TRANCEN

Magie ist die Wissenschaft und die Kunst, im Einklang mit dem Willen Veranderungen
herbeizufiihren. Der Wille kann magisch nur dann wirkungsvoll werden wenn das
Bewul3tsein zentriert ist und ihm nicht dazwischenpfuscht. Das Bewul3tsein muf3 sich erst
soweit disziplinieren, dal3 es seine ganze Aufmerksamkeit auf irgendeine bedeutungslose
Erscheinung richtet. Wenn man versucht, irgendeine Art von Winschen zu bindeln, dann
wird der Erfolg durch das Streben nach Ergebnissen kurzgeschlossen. Egozentrische
Identifikation, die Angst vor dem Mil3erfolg und der umgekehrte Wunsch, nicht zu
wuinschen, die alle aus unserem dualen Wesen entspringen, machen den Erfolg zunichte.
Wenn du also Themen fur die Konzentration auswabhlst, dann entscheide dich fir nichts
von spiritueller, egozentrischer, intellektueller, emotionaler oder auch praktisch - nttzlicher
Bedeutung, sondern flr belanglose Dinge.

KONZENTRATION AUF GEGENSTANDE: Die Legende vom "bdsen Blick" bezieht sich
auf die Fahigkeit von Hexen und Zauberern, starr und fest blicken zu kbnnen. Dieses
Kdnnen laflt sich mit jedem Gegenstand erlben, an einem Fleck an der Wand, mit
irgendetwas, das weit entfernt ist, an einem Stern am Nachthimmel - an irgendetwas
eben. Es ist aulRerordentlich schwierig, einen Gegenstand langer als ein paar Minuten mit
einem vollig bewegungslosen, starren Blick zu fixieren, und doch muf3 dies stundenlang
gelbt werden. Jedem Versuch des Auges, den Gegenstand visuell zu verzerren, jedem
Versuch des Bewul3tseins, lieber an etwas anderes zu denken, mufd widerstanden
werden. Es ist auch mdglich, mit dieser Technik Dingen okkulte Geheimnisse zu
entreil3en, doch in erster Linie mul3 diese Fahigkeit an bedeutungslosen Gegenstanden
gescharft werden.

KONZENTRATION AUF KLANGE: Der Teil des Bewuftseins, in dem die Wortgedanken
aufkommen, wird dadurch unter magische Kontrolle gebracht, dal3 man sich auf Klange
konzentriert, die man sich geistig vorstellt (imaginiert). Man wéahlt irgendeinen einfachen
Klang, den von einer Silbe oder auch den von mehreren, etwa AUM oder OM,
ABRACADABRA, YOD HE VAU HE, AUM MANI PADRE HUM oder ZASAS ZASAS
NASATANATA ZASAS. Der gewahlte Klang wird im Bewul3tsein immer und immer wieder



wiederholt um alle anderen Gedanken zu blockieren. Wie verkehrt die urspriingliche Wahl
des Klanges auch gewesen sein mag, man muf3 dennoch dabei bleiben. Schlie3lich wird
es so scheinen als ob der Klang sich automatisch wiederholen wiirde und es kann sogar
sein, dafl3 er im Schlaf auftritt. Dies sind ermutigende Zeichen. Klangformation ist der
Schlussel zu Worten der Macht und zu bestimmten Formen der Beschwoérung und
Zauberverhdngung.

KONZENTRATION AUF BILDER: Der Teil des Bewul3tseins, in dem die bildlichen
Gedanken auftreten, wird dadurch unter magische Kontrolle gebracht, dafl3 man sich auf
Bilder konzentriert. Man wahlt eine einfache Form aus, wie etwa ein Dreieck, ein Kreis, ein
Quadrat, ein Kreuz oder ein Halbmond, und behélt diese ohne jede Verzerrung so lange
im geistigen Auge wie moglich. Nur durch Angestrengtestes Bemuhen wird es gelingen,
dal3 die imaginierte Form langer aufrechterhalten werden kann. Zunachst sollte das Bild
mit geschlossenen Augen aufgebaut werden; mit etwas Ubung 4Rt es sich dann auf jede
Leerflache projizieren. Diese Technik ist die Grundlage der Sigillenmagie und des
Schaffens unabhangiger Gedankenformen.

Diese drei Methoden zur Erlangung magischer Trance werden nur dann Erfolg zeitigen
wenn sie mit dulRerst fanatischer, kompromif3loser Entschlossenheit verfolgt werden. Die
dadurch erlangten Fahigkeiten sind auf3erordentlich anomal und ftr das menschliche
Bewul3tsein in der Regel unzugénglich, da sie eine solch unmenschliche Konzentration
verlangen; doch die Belohnung fur diese Anstrengungen ist grof3. Schreibe im magischen
Tagebuch auf, welche Arbeit an jedem Tag geleistet wurde und welche
Sondergelegenheiten ausgenutzt wurden. Es sollte keine Seite leer bleiben.

METAMORPHOSE

Die Verwandlung der Verstandestatigkeit in magisches Bewul3tsein wurde oft als "das
GroRe Werk" bezeichnet. Sie hat ein weitgestecktes Ziel, namlich letztlich den wahren
Willen zu entdecken. Selbst eine nur geringfligige Fahigkeit, sich selbst zu andern, ist
wertvoller als jede Macht (iber das duRere Universum. Die Metamorphose ist eine Ubung
in gewollter Neustrukturierung des Bewul3tseins.

Jeder Versuch, das Bewul3tsein umzustrukturieren, muf3 sich mit der Dualitat zwischen
den Bedingungen wie sie sind und den Bedingungen wie sie sein sollten
auseinandersetzen. So ist es unmdglich, Tugenden wie Spontaneitat, Freude, Frommen
Stolz, Gnade oder Allmacht zu kultivieren ohne sich dabei in noch mehr Konventionalitat,
Leid, Schuld, Siinde und Ohnmacht zu verstricken. Religionen werden auf dem
TrugschluR gegriindet, dafl? man das eine ohne das andere haben kann oder sollte. Hohe
Magie erkennt den dualistischen Zustand an, kimmert sich aber nicht darum, ob das
Leben bittersi3 oder siRsauer ist; vielmehr strebt sie danach, auf eigenen Befehl
irgendeine willktrliche Sehweise annehmen zu kdnnen.

Als Gegenstand der Transmutation lieRe sich jeder beliebige Geisteszustand wahlen,
doch besitzen die hier empfohlenen ganz besondere Vorzige. Der erste ist ein Mittel
gegen die Unausgewogenheit und den eventuellen Wahnsinn magischer Trance. Der
zweite ist ein Mittel gegen das Besessenwerden von der und durch die magische(n) Praxis
im dritten Abschnitt.

Es sind dies:

1. Lachen / Lachen

2. Nicht - Verhaftetsein / Nicht - Desinteresse

In diese Zustéande gelangt man durch bestandige Meditation. Man versucht so oft wie
madglich, sich in den Geist eines dieser Zustande zu versetzen und Uber das gewiinschte
Ergebnis zu anderer Zeit nachzudenken. Dadurch kann man sich eine kraftvolle geistige
Gewohnheit schaffen.



Nehmen wir einmal das LACHEN: Es ist die h6chste Emotion, denn es kann alles andere
einschlie3en, von der Ekstase bis zum Leid. Es hat kein Gegenteil, da es selbst sein
eigenes Gegentell ist. Das Weinen ist lediglich eine unterentwickelte Form des Lachens,
die die Augen reinigt und Sauglingen dazu dient, Hilfe herbeizurufen. Lachen ist die
einzige vertretbare Einstellung in einem Universum, das ein Witz ist, der sich selbst
erzahlt.

Das Kunststiick besteht darin, diesen Witz sogar in den neutralen und in den
schrecklichen Ereignissen zu erkennen, die sich um einen herum abspielen. Es steht uns
nicht an, die scheinbare Geschmacklosigkeit des Universums zu kritisieren. Suche nach
der Erfahrung des Lachens in allem, was dich erfreut und amdusiert, suche sie in allem,
was neutral oder sinnlos ist, suche sie sogar im Schrecklichen und Empdrenden. Selbst
wenn es zuerst nur gequélt sein sollte, kann man, doch lernen, alles innerlich zu
belacheln.

NICHT - VERHAFTETSEIN / NICHT - DESINTERESSE beschreibt am besten den
magischen Zustand, zu handeln ohne nach Ergebnissen zu streben. Fir Menschen ist es
aulRerordentlich schwierig, sich fur etwas zu entscheiden und es dann lediglich um der
Sache selbst willen durchzufihren; und doch ist es eben diese Fahigkeit, die dazu
notwendig ist, magische Handlungen zu vollbringen. Verhaftetsein soll hier in seiner
positiven und seiner negativen Bedeutung verstanden werden, denn Abneigung ist nur
sein anderer Aspekt. Verhaftet zu sein: an irgendeine personliche Eigenschaft, an die
eigene Personlichkeit, an die eigenen Ambitionen, an die eigenen Beziehungen oder
Sinneswahrnehmungen - oder auch Abneigung gegen eins von diesen -, beides wird sich
als hinderlich erweisen.

Auf der anderen Seite ist es tddlich, das Interesse an diesen Dingen zu verlieren, denn sie
machen das eigene Symbolsystem oder die magische Wirklichkeit aus. Statt dessen
versucht man vielmehr, die empfindlichen Punkte der eigenen Wirklichkeit leichth&ndiger
zu berthren um sie dem verderblichen Zugriff der klammernden Gier und der Langeweile
zu entziehen. Dadurch kann man ausreichend Freiheit erlangen um magisch handeln zu
konnen.

Zusatzlich zu diesen beiden Meditationen gibt es noch eine dritte, aktivere Form der
Metamorphose, und bei dieser geht es um Alltagsgewohnheiten. So unwichtig sie auch zu
sein scheinen, Angewohnheiten im Denken, Reden und Handeln sind doch immerhin der
Anker der Personlichkeit. Der Magier strebt danach, diesen Anker zu lichten und,
freigeworden, in die See des Chaos zu stechen.

Um dies zu erreichen nimmt man irgendeine kleine Angewohnheit und gewohnt sie sich
ab. Zur gleichen Zeit nimmt man willktrlich irgendeine andere Angewohnheit an. Man
sollte sich dabei nichts aussuchen, was spirituell, egozentrisch oder emotional von
Bedeutung ist, und schlie3lich schon gar nichts, bei dem es die Mdglichkeit des Scheiterns
geben kdonnte. Wenn man bei diesen kleinen, einfachen Anfangen beharrlich bleibt, dann
wird man mit der Zeit schlief3lich zu praktisch allem fahig werden.

Alle Werke der Metamorphose sollten im magischen Tagebuch festgehalten werden.

MAGIE

Der Erfolg bei diesem Teil des Lehrgangs hangt bis zu einem gewissen Grad davon ab,
wie gut man die magischen Trancen und die Metamorphose beherrscht. Diese magischen
Unterweisungen behandeln drei Techniken: Ritual, Sigillen und TrAume. Aul3erdem sollte
sich der Magier mit mindestens einem System der Divinatorik vertraut machen:
Kartenlegen, Kristallkugelschau, Runenstaborakel, Pendeln oder Rutengangerei. Es gib
zahllose Methoden. Strebe bei allen Techniken danach, den Geist zum Schweigen zu
bringen und lal3 die Inspiration eine Antwort hervorbringen. Was man auch fur ein
symbolisches System oder Instrument verwenden sollte, alles dient letztlich nur als



Empfanger oder Verstarker der eigenen inneren Fahigkeiten. Ein Divinationssystem sollte
nicht allzu willkdrlich sein und Astrologie sollte man tberhaupt nicht verwenden.

(Anm. d. Hrsg.: Dieser etwas herbe Seitenhieb gegen die Astrologie hat sicherlich seine
Berechtigung wenn man von einer mechanistisch - kausalen "Einfluf - Astrologie"
ausgeht, die ja tatsachlich auf einer Art "kosmischer" Willkir aufbaut und somit der
eigenen Entfaltung fatalistisch entgegensteuert. Doch bei einer analog verstandenen,
synchronizitatsorientierten Astrologie sollte dies nicht der Fall sein; dort wird das Horoskop
eben zum Instrument der eigenen inneren Deutungsfahigkeit und man mufd es ebenso
intuitiv und "Willkurlich™ interpretieren wie etwa ein Runen - oder Tarot - Orakel. Der Leser
wird mittlerweile gemerkt haben, dal3 es im vorliegenden Werk nicht um eine
"wissenschaftliche”, im Grunde nur szientistische Darstellung geht, und so bedarf es
eigentlich auch keiner weiteren Erlauterung, daf3 die "wissenschaftlich" Verbraute - oder
gar verfalschte - Astrologie, deren Anhanger gern alle mdglichen und unmaoglichen
"Strahlen” zur Erklarung astrologischer Phdnomene bemuhen, in diesem System keinen
adaquaten Platz findet. Fra V. .D. .)

Ein RITUAL ist eine Kombination aus dem Gebrauch talismanischer Waffen und Geréte,
aus Gestik, visualisierten Sigillen, Wortmagie und magischer Trance. Bevor wir uns mit
den Sigillen und dem Traumen befassen, ist es unabdingbar, ein wirkungsvolles
Bannungsritual zu entwickeln. Ein gut aufgebautes Bannungsritual hat folgende
Wirkungen: Es bereitet den Magier viel schneller auf magische Konzentration vor als
irgendeine der Tranceilbungen allein; es ermdéglicht dem Magier, Obsessionen zu
widerstehen falls man Probleme mit Traumerfahrungen oder bewul3twerdenden Sigillen
haben sollte; schlie3lich schitzt es den Magier auch noch vor allen feindlichen okkulten
Einflissen, die ihm gefahrlich werden kdnnten.

Um ein Bannungsritual zu entwickeln, beschaffe man sich zunéchst eine magische Waffe,
etwa ein Schwert, einen Dolch, einen Stab oder vielleicht einen grol3en Ring. Das
Instrument sollte etwas sein, das den Geist beeindruckt und es sollte aul3erdem das
Streben des Magiers versinnbildlichen. Der Wert des eigenen Schrniedens seiner
Geratschaften oder auch der des durch ungewdhnliche Umstande Darauf - gestol3en -
Werdens kann gar nicht genug betont werden.

Das Bannungsritual sollte mindestens aus folgenden Elementen bestehen:

Zunachst bildet der Magier um sich herum mit der magischen Waffe einen Schutzwall.
Dieser Schutzwall wird auch stark visualisiert. Dreidimensionale Figuren sind dabei
vorzuziehen, ein Beispiel findet sich in Abb. 2., S.21.

Zweitens richtet der Magier seinen Willen auf ein visualisiertes Bild, zum Beispiel auf das
Bild der magischen Waffen oder auf sein imaginierten Drittes Auge oder vielleicht auch
auf einen Lichtball in seinem eigenen Kopf. Man kann auch eine zweite Konzentration
verwenden, entweder als Erganzung oder als Ersatz dazu.

Drittens wird der Schutzwall durch Machtsymbole verstarkt, die mit der magischen Waffe
gezogen werden. Man kann den traditionellen fiinfzackigen Stern des Pentagramms
verwenden oder den achtzackigen Stern des Chaos oder irgendeine andere Form. Auch
Worte der Kraft kdnnen benutzt werden.

Viertens strebt der Magier dadurch ins unendliche Nichts, dal3 er einen kurzen, aber
starken, entschlossenen Versuch macht, sein Denken zu beenden.

SIGILLEN: Es kann vorkommen, dal3 der Magier etwas braucht, das er durch die
gewdbhnlichen Kanéle nicht bekommen kann. Manchmal ist es mdglich, dies dadurch zu
erreichen, dal3 man mit Hilfe des Willens den gewtinschten Zufall herbeifthrt,
vorausgesetzt, dafd dies das Universum nicht zu sehr strapaziert. Das einfache Winschen
hat selten Erfolg, da der Wille dabei in einen Dialog mit dem Verstand verwickelt wird. Das
verwassert die magischen Fahigkeiten auf mancherlei Weise: Der Wunsch wird Teil des
Ego - Komplexes und der Geist beginnt, den MiRerfolg zu flrchten; um die Angst vor dem
Scheitern zu bewaéltigen, entsteht dann der Wille, den Wunsch nicht zu erftillen. Schon



bald wird dann aus dem Urspriinglichen Wunsch ein Haufen einander widerstrebender
Vorstellungen. Oft tritt das gewlnschte Ergebnis erst dann ein, wenn es vergessen
worden ist. Diese letztere Tatsache ist der Schliissel zum Gebrauch der Sigillen und zu

den meisten Formen magischer Zauber.
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(Abb. 2) DER MAGISCHE SCHUTZWALL

9

Sigillen funktionieren deshalb, weil sie den Willen dazu anregen, unbewul3t zu arbeiten.
unter Auslassung des Bewul3tseins.



Bei der Anwendung von Sigillen gibt es drei Operationsstufen: Die Sigil wird gebildet, die
Sigil geht dem Bewul(3tsein verloren, die Sigil wird aufgeladen.

Beim KONSTRUIEREN EINER SIGIL zielt man darauf ab, eine Willensglyphe
herzustellen, die so stilisiert wird, daf3 sie den Willensinhalt nicht sofort andeutet. Es ist
nicht notig, komplizierte Symbolsysteme zu verwenden; die folgenden Methoden zeigen
wie man Sigillen aus Wartern, aus Bildern und aus Klangen konstruieren kann. Die Inhalte
dieser Zauber (spells) wurden willkirlich gewahlt und werden hier nicht zur Nachahmung
empfohlen. (Vgl. Abb. 3, S. 23)

Um die Sigil erfolgreich aus dem Bewul3tsein zu "verlieren" missen sowohl die
Sigillenform als auch das damit verknipfte Wollen aus dem gewdhnlichen
Wachbewul3tsein verbannt werden. Der Magier stemmt sich gegen beider Manifestationen
indem er seine Aufmerksamkeit durch eine starke Willensanstrengung auf etwas anderes
lenkt. Manchmal kann man die Sigil verbrennen, vergraben oder im Meer versenken. Es
ist auch maglich, einen Wortzauber dadurch zu "verlieren”, da? man ihn standig
wiederholt, da dies mit der Zeit den Geist von dem damit verbundenen Wollen entleert, ihn
es vergessen macht.

Die Sigil wird in Augenblicken aufgeladen, da der Geist durch magische Trance in einen
Ruhezustand versetzt wurde oder wenn grof3e Emotionsintensitat sein normales
Funktionieren lahmt. Dabei konzentriert man sich auf die Sigil, entweder als mentales Bild
oder als gemalte Form. Im Folgenden sind auswahlweise Zeiten aufgefihrt, zu denen die
Sigillen aufgeladen werden kénnen: Wahrend einer magischen Trance, im Augenblick des
Orgasmus oder gro3en Jubels, in Zeiten grof3er Furcht, Wut oder Scham, oder zu Zeiten,
da intensive Frustrationen oder Enttauschungen aufkommen. Eine andere Mdglichkeit
besteht darin, einen aufkommenden anderen starken Wunsch oder Trieb zu opfern (zu
vergessen) und sich statt dessen auf die Sigil zu konzentrieren. Nachdem man die Sigil so
lange wie mdglich im Bewul3tsein gehalten hat, empfiehlt es sich, sie durch Lachen wieder
zu verbannen.

Alle Sigillenarbeiten sollten im Tagebuch festgehalten werden, doch nicht so, dal3 es zu
einer bewul3ten Rehlektion (inneren Diskussion) tber das sigillisierte Wollen kommt.

(Abb. 3) DAS KONSTRUIEREN VON SIGILLEN

a) WORTMETHODE:

ICH WILL DAS NECRONOMICON BEKOMMEN
wiederholte Buchstaben werden ausgestrichen:

ICH WiLEL DAS NECRONOMICON BEKOMMEN
bleiben dbrig: I, C,H, W, L,D,A, S,N,E,R, O, M, B, K

Daraus wird die Sigil gebildet wie folgt:



b) Bildmethode:

Um einen Feind zu vernichten

D

c) MANTRISCHE METHODE:

(fertige Sigil)

ICH WILL IM TRAUM EINEM SUKKUBUS BEGEGNEN |
wird zu

ICH WiL M TRAUM-M SUKKU BUSBEGEGN
(quasi - akustische Schreibweise; doppelte Buchstaben eliminieren)

wird zu: ICHWL'M TRAUSUK BEG'N
wird umgestellt (mit Vokalerganzung) zu:
LICHWAM TSUKRAMU NAGEB
(fertiges Mantra)

TRAUM: Der Traumzustand bietet einen nitzlichen Zugang zu den Bereichen der
Divinatorik, der Wesenheiten und der Exteriorisation bzw. der "aul3erkdrperlichen



Erfahrung”. Alle Menschen trdumen jede Nacht ihres Lebens, doch nur wenige von ihnen
kénnen auch nur wenige Minuten nach dem Aufwachen noch regelmalflig von ihren
Traumen berichten. Traumerfahrungen sind so unzusammenhangend, dal3 das Gehirn
lernt, sie daran zu hindern, sich ins Wachbewul3tsein einzumischen. Der Magier strebt
danach, vollen Zugang zur Traumebene zu bekommen und sie zu beherrschen. Der
Versuch, dies zu tun, verwickelt den Magier in einen todlichen und bizarren Krieg mit
seinem eigenen psychischen Zensor, der so ziemlich jede Technik anwenden wird um ihm
diese Erfahrungen zu verwehren.

Die einzige Methode um Zugang zur Traumebene zu bekommen besteht darin, zu allen
Zeiten ein Notizbuch und einen Schreibstift neben der Schlafstelle parat zu haben. In
diesem Buch werden so bald wie mdglich nach dem Aufwachen die Einzelheiten
samtlicher Traume festgehalten.

Um Kontrolle Gber den Traumzustand zu erlangen ist es erforderlich, sich fiur das Traumen
ein Thema zu wahlen. Der Magier sollte damit anfangen, dal? er beschliel3t, einen
bestimmten wirklichen oder imaginaren Gegenstand im Traum zu sehen; dies sollte er
zuerst beherrschen, bevor er zur Divination oder zur Exteriorisation Ubergeht. Der Traum
wird dadurch zustandegebracht, da? man sich unmittelbar vor dem Einschlafen das
gewahlte Thema vorstellt wahrend der Geist weitestgehend still ist. Kompliziertere
Erfahrungen kénnen mit der Sigillenmethode erlangt werden.

Da das Traumtagebuch mit der Zeit vermutlich ziemlich umfangreich werden drfte, ist es
sinnvoll, es getrennt vom Magischen Tagebuch zu fihren. Bedeutsame Erfolge sollten
jedoch auch ins Magische Tagebuch Ubertragen werden.

Auch wenn es einem passieren kann, dafd man bei seinem bloRen Anblick schon einen
Schrecken bekommt, ist das Magische Tagebuch doch die sicherste Erfolgsgarantie bei
der Arbeit mit LIBER MMM: Es ist beides, ein Nachschlagewerk, mit dessen Hilfe der
eigene Fortschritt abgeschétzt werden kann, sowie ein Ansporn zu weiteren
Anstrengungen.

DIE EINWEIHUNGSSYLLABI 3° IOT
LIBER LUX, LIBER NOX

Man kann die Kunst der Magie auf vielerlei Weisen einteilen: ethisch nach dem Vorsatz;
moralisch nach den Folgen; in Hohe und Niedere Magie und so weiter. Die Einteilung, der
hier der Vorzug gegeben wird, ist eher temperamentorientiert. WeilRe Magie neigt eher zur
Aneignung von Wissen / Weisheit und zu einem allgemeinen Gefiihl des Vertrauens in
das Universum. Die schwarze Form der Magie beschaftigt sich eher mit der Erlangung von
Macht und spiegelt einen ihr zugrundeliegenden Glauben des Magiers an sich selbst
wider. Die Endergebnisse sind sich in der Regel nicht unahnlich, da sich diese Pfade auf
eine Weise treffen, die sich nicht ndher beschreiben Iaft.

Dem Eingeweihten steht es frei, mit beiderlei Material zu arbeiten. Der sogenannte
Mittelweg des Wissens, der daraus besteht, sich vorgekaute Gedanken anzueignen, ist
nur eine Entschuldigung daftir, nichts tun zu missen, und fihrt nirgendwohin.

LIBER LUX ODER: DER EINWEIHUNGSSYLLABUS 3° IN WEISSER MAGIE DES
MAGISCHEN ORDENS DER ILLUMINATEN VON THANATEROS

Der Themenbereich wird nach folgendem Schema unterteilt (vgl. Abb. 4, S. 26) und das
ganze wird im einfihrenden theoretischen Teil abgehandelt.
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(Abb. 4) DIE THEMEN DES LIBER LUX

AUGOIDES
BEFREYUNG
DIVINATION VERZAUBERUNG
GNOSIS
INVOKATION

EVOKATION



THEORIE

Hier werden abgehandelt: Chaos, Kia, Dualitat, Ather und Denken

Mit dem Wort "Dualitat” ist der gewohnliche Zustand der Menschheit beschrieben. Glick
existiert nur, weil es auch Leid gibt, Schmerz, weil es Freude gibt, Gutes, weil es Boses
gibt, Yang, weil es Yin gibt, Geburt, weil es Tod gibt und Existenz, weil es Nicht - Existenz
gibt. Alle Erscheinungen lassen sich auf diese Weise zu Paaren zusammenstellen.
Tatsachlich existieren sie fur uns ja auch nur well sie paarweise auftreten, da die Sinne
nur dann dazu in der Lage sind, Unterschiede wahrzunehmen. Der denkende Verstand
besitzt die Eigenschatft, alles, was ihm begegnet, in zwei Teile zu zersplittern, da er selbst
dualistisch ist. Und doch gibt es einen Teil des Menschen, der eins ist, auch wenn der
Verstand nicht dazu in der Lage ist, ihn als solches zu erkennen. Der Mensch hélt sich fur
einen Mittelpunkt des Willens und fir einen Mittelpunkt der Wahrnehmung. Wille und
Wahrnehmung sind nicht voneinander getrennt, sondern erscheinen nur dem Verstand als
zweierlei. Die Einheit, die dem Verstand zufolge die Zwillingsfunktionen des Willens und
der Wahrnehmung zu verbinden scheint, wird von Magiern KIA genannt. Manchmal nennt
man sie statt dessen auch Geist, Seele oder Lebenskratft.

Kia kann nicht unmittelbar erfahren werden weil es die Grundlage des Bewul3tseins oder
der Erfahrung ist, und es besitzt auch keine festen Eigenschaften, an denen sich der
Verstand festhalten kdnnte. Kia ist das Bewul3tsein, das stets ausweichende "Ich", das
Selbst - Bewul3theit verleiht aber selbst nicht aus irgendetwas zu bestehen scheint. Kia
kann manchmal als Ekstase oder Inspiration empfunden werden, aber es liegt tief im
dualistischen Geist vergraben. Meistens wird es gefangengesetzt, durch das ziellose
Wachsen der Gedanken und durch die Identifikation mit der Erfahrung sowie in jener
Ballung von Meinungen uber uns selbst, die "Ego" genannt wird. Die Magie hat das Ziel,
fur Kia grol3ere Freiheit und Flexibilitat zu erlangen und sie will aul3erdem auch die Mittel
bereitstellen, durch die es seine okkulte Macht manifestieren kann.

Kia ist zu okkulten Kraften fahig weil es ein Fragment der grof3en Lebenskraft im
Universum ist.

Betrachten wir doch einmal die Welt des scheinbaren Dualismus, in der wir leben. Der
Verstand hat ein Weltbild, in dem alles doppelt auftritt. Man sagt von einem Ding sowohl,
dal es existiert, als auch daf’ es bestimmte Eigenschaften hat: Sein und Tun also. Dies
ermdglicht die Anwendung einer Weltbeschreibung nach URSACHE und WIRKUNG oder
KAUSALITAT. Jedes Phanomen wird als Produkt einer vorangegangenen Ursache
angesehen. Doch kann dieses Modell nicht erklaren, weshalb die Dinge Uberhaupt
existieren oder auch nur, wie das eine schliel3lich das andere bewirkt. Es ist offensichtlich,
dal3 Dinge entstanden sind und weiterhin andere bewirken. Das "Ding", das flr das
Entstehen und den weiteren Ablauf der Geschehnisse verantwortlich ist, wird von den
Magiern CHAOS genannt. Man kénnte es genausogut "Gott" oder "Tao" nennen, doch der
Name CHAOS ist so gut wie bedeutungslos und frei von den kindischen
anthropomorphischen Vorstellungen der Religion.

Das Chaos ist auch die Kraft, die das Universum dadurch komplexer macht, dai sie
Strukturen erzeugt, die in seinen Grundbestandteilen nicht vorgegeben waren. Es ist die
Kraft, die bewirkt hat, daf? sich das Leben aus dem Staub entwickelt hat und sie ist
gegenwartig am starksten in der menschlichen Lebenskraft oder in Kia zentriert, in der sie
die Quelle des Bewul3tseins ist.

Kia ist nur ein kleines Fragment der grof3en Lebenskraft des Universums, die die beiden
Zwillingsimpulse in sich tragt: sich in die Dualitat zu stirzen und aus der Dualitat zu
entfliehen. Sie reingarniert solange bis der erste dieser Impulse sich erschopft hat. Der
zweite Impuls ist die Wurzel der mystischen Suche, die Vereinigung des befreiten Geistes
mit dem grof3en Geist. Kia kann im gleichen Ausmal} seinen Willen und seine
Wahrnehmung ins Universum ausdehnen um Magie zu vollbringen, wie es mit dem Chaos
eins werden kann.



Zwischen dem Chaos und gewohnlicher Materie sowie zwischen Kia und dem Verstand
gibt es den Bereich einer halbausgeformten Substanz, die man ATHER nennt. Es ist eine
dualistische Materie, doch ist sie von sehr zarter, probabilistischer Art. Sie besteht aus
allen Moglichkeiten, die das Chaos auswirft, die jedoch noch keine konkreten Realitaten
geworden sind. Sie ist das "Medium", durch das sich das "nichtexistente” Chaos zu
"wirklichen" Wirkungen umwandelt. Es bildet eine Art von Hintergrund aus dem wirkliche
Geschehnisse und wirkliche Gedanken materialisieren. Weil atherische Vorgange nur
teilweise zu dualistischer Existenz gelangen, kbnnen sie nicht genau im Raum oder in der
Zeit geortet werden; es kann auch sein, dal’ sie keine exakte Masse oder Energie
besitzen und folglich auch nicht unbedingt Wirkungen auf der stofflichen Ebene zeitigen.
Das Chaos bezieht seinen Namen von der bizarren und unbestimmbaren Natur der
atherischen Ebene, denn Chaos kann nicht unmittelbar erfahren werden.

Aus dem Atherbereich latenter Moglichkeiten gelangt gewohnlicherweise nur das zur
Existenz, was wir als vernunftig, kausal, wahrscheinlich oder als normales Geschehen
bezeichnen. Und doch kénnen wir - als Zentren von Kia oder Chaos - bisweilen sehr
unwahrscheinliche Zufalle oder unerwartete Ereignisse zustandebringen indem wir den
Ather manipulieren. Das ist Magie. Selbst die physikalischen Wissenschaften sind
mittlerweile in den &therischen Bereich hineingestolpert - man denke etwa an ihre
Entdeckung der Quanten - Indeterminanz und an die virtuellen Vorgange in subatomarer
Materie.

Der Magier befal3t sich jedoch mit der mikroskopischen Manifestation des Ather, jener
zarten Wolke der Mdglichkeiten, die den Kern der Lebenskraft umhdllt. Seine normale
Funktion besteht darin, das Verbindungsmedium zwischen KIA und GEDANKE zu sein,
doch sind seine Eigenschaften so unendlich veranderbar, daf3

man damit praktisch alles erreichen kann. Der Gedanke verleiht ihm; Form und

Kia verleiht ihm Macht.

Auf diese Weise werden Wille und Wahrnehmung in die Bereiche der Zeit und des Raums
Uber die physischen Begrenzungen des materiellen Kérpers hinaus ausgedehnt.

Es liegt an der bloBen Veranderbarkeit des Athers, daf eine solch

verwirrende Vielfalt magischer Aktivitat und stabilisierender Gedankenformen im
gesamten Universum aufgetreten ist. Diese Unterschiede sind jedoch lediglich
oberflachlicher Art. Entblattert man sie erst einmal ihrer regional bedingten Symbolismen
und ihrer spezifischen Terminologie, dann zeigen alle Systeme eine auffallige
Einheitlichkeit im Methodischen. Dies liegt daran, daf3 sie eine grundlegende Realitat
versinnbildlichen und ferner an der Tatsache, dal} sich alle Systeme letztlich aus der
Tradition des Schamanismus ableiten.

Die folgenden Kapitel sind einer Erhellung dieser Tradition gewidmet.

GNOSIS

Veréanderte Bewul3tseinszustande sind der Schlissel zu magischen Fahigkeiten. Der dazu
bendtigte Bewul3tseinszustand hat in jeder Tradition einen anderen Namen: Nicht -
Denken (no - mind); das Beenden des inneren Dialogs; das Schltipfen durchs Nadel6hr;
Ain oder Nichts; Samadhi oder Zentriert - Sein. In diesem Buch wird er mit GNOSIS
bezeichnet. Gnosis ist eine Verlangerung der magischen Trance mit anderen Mitteln.

Die Methoden zur Erlangung der Gnosis kénnen in zwei Grundkategorien eingeteilt
werden. Mit der Dampfungsmethode wird der Geist immer mehr beruhigt bis nur noch ein
einziges Konzentrationsziel Ubrigbleibt. Bei der Erregungsmethode wird der Geist in sehr
grol3e Erregung versetzt wahrend die Konzentration auf das gewahlte Ziel beibehalten
wird. Starke Stimulierung schaltet schlief3lich Verzégerungsreflexe aus und lahmt letztlich
alles bis auf die Hauptfunktion, namlich die Konzentration auf ein Ziel. So kommt es dazu,
dalR starkes Dampfen und starke Erregung die gleiche Wirkung erlangen - das zentrierte,
auf einen einzigen Punkt ausgerichtete Bewul3tsein, oder eben GNOSIS.



Die Neurophysiologie ist mittlerweile auf etwas gestof3en, was die die Magier schon seit
Jahrtausenden gewul3t haben. Wie ein grol3er Meister es einmal formulierte: "Es gibt zwei
Moglichkeiten, Gott zu werden: die aufrechte und die umgekehrte; lal3t den Geist entweder
zu einer Flamme oder zu einem stillen Wasser werden." Wéahrend dieses Augenblicks der
zentrierten Bewul3theit oder der Gnosis kdnnen Glaubenssatze eingepflanzt oder beseitigt
werden, kann der Ather fiir magische Zwecke manipuliert, kdnnen die Lebenskrafte dazu
bewegt werden, sich zu manifestieren. Im Folgenden findet sich eine Auswahl méglicher
Methoden, mit deren Hilfe dieses Ziel erreicht werden kann. (Vgl. Abb. 5, S. 31)

(Abb. 5) DIE PHYSIOLOGISCHE GNOSIS

DAMPFUNGSMETHODE ERREGUNGSMETHODE
» Todeshaltung

- sexuelle Erregung

» magische Trance auslosende - GefluihiIsbewegungen, z.B.

Konzentrationen Furcht, Wut u. Entsetzen

» Schlafentzug — - Schmerzfolter

> Fasten — - Flagellation

» Erschopfung - Tanzen, Trommeln, Singsang
» Starren - richtiges Gehen

» hypnotische oder Tranceinduzierende - erregende oder

Drogen enthemmende Drogen — milde

Halluzinogene —
) Erzwungene Atmungs-
Uberventilation
» Entzug der Sinnesreize Uberflutung mit Sinnesreizen
(sensorische Deprivation)

Die TODESHALTUNG ist eine Todesmimikry, die darauf abzielt, das Denken véllig
auszuschalten. Sie kann verschiedene Formen annehmen, von einfachen Nicht - Denken
- Ubungen bis hin zu komplizierten Ritualen. Eine sehr schnelle, einfache Methode besteht
darin, Ohren, Nase und Mund zu verschliel3en und die Augen mit den Handen zu
bedecken. Atmung und Gedankentétigkeit werden solange gewaltsam zurtickgehalten, bis
die Fast - Bewul3tlosigkeit unwillkirlich die Haltung sprengt. Statt dessen kann man sich
auch in zirka sechzig Zentimetern Entfernung vor einem Spiegel aufstellen und mit einem
bewegungslosen, leichenartigen Blick seine eigenen Augen im Spiegel anstarren ohne mit
den Lidern zu zucken. Die Anstrengung, die dazu nétig ist, ein vollig bewegungsloses Bild
aufrechtzuerhalten, wird den Geist nach einer Weile von ganz allein beruhigen und still
werden lassen.

SEXUELLE ERREGUNG kann durch jede beliebige, bevorzugte Methode erlangt werden.
In jedem Fall mul3 die Lust, die zur sexuellen Erregung notwendig ist, auf das Ziel des
magischen Handelns Gbertragen werden. Sexuelles Arbeiten bietet sich schon per se fur
die Erschaffung unabhangiger Wesensformen an, fir die Evokation also. Bei
Invokationen, in denen der Magier danach strebt, sich mit einem bestimmten Prinzip oder
Wesen zu vereinen, kann man den Partner als Inkarnation der gewlnschten Idee oder der
Gottheit visualisieren und den Vorgang damit auch auf der physischen Ebene
widerspiegeln. Verlangerte, ausgedehnte sexuelle Erregung durch Karezza,
Orgasmusunterbindung oder wiederholte Orgasmen kann zu Trancezustanden fuhren, die



fur die Divination natzlich sein kénnen. Es kann notwendig werden, die eigene
ursprungliche Sexualitat erst dadurch wiederherzustellen, dafl3 man sie von der Masse der
Phantasien und Assoziationen befreit, in die sie meist versunken ist. Dies erlangt man
durch vernunftigen Umgang mit Abstinenz sowie durch das Erregen der Lust ohne jedes
mentale Hilfsmittel oder Phantasien. Diese Ubung hat auch therapeutischen Wert.
Gehoret immer Kia!

Die KONZENTRATIONEN, die zur magischen Trance fuhren, werden im LIBER MMM
behandelt. GEFUHLSBEWEGUNGEN sind das Spiegelbild dieser Methode. Es kann jede
Form emotionaler Erregung verwendet werden, in extremen Féllen sogar Liebe oder Hal3,
doch zeigt die Praxis, dal3 nur WUT, FURCHT und ENTSETZEN leicht genug in
ausreichender Intensitat erzeugt werden kénnen, um die gewlinschten Wirkungen zu
erzeugen. Die wohlbekannte Fahigkeit von Furcht und Wut, den Verstand lahmzulegen,
weist schon per se darauf hin, dal3 sie sehr wirkungsvoll sind. Doch darf der Magier dabei
die Ziele seines Handelns nie aus dem Auge verlieren. Wenn man sich der stammelnden
Idiotie oder der Katalepsie preisgibt, dann ist nichts damit gewonnen, es kann jedoch
manches dadurch verloren gehen.

SCHLAFENTZUG, FASTEN und ERSCHOPFUNG sind beliebte alte Klostermethoden.
Wahrend dieser Praktiken sollte der Geist stets auf das Ziel dieser Ubungen gerichtet
bleiben. SCHMERZ, FOLTER und FLAGELLATION sind von Hexen, M6nchen und
Fakiren angewandt worden, um die gewiinschten Ergebnisse zu erzielen. Uberwaltigung
durch Schmerz und seine Hinnahme fuhrt schliel3lich zur Ekstase und zur notwendigen
Geistzentriertheit. Doch wenn der Organismus einen sehr gro3en Schmerzwiderstand hat,
dann kann es leicht zu sinnlosen korperlichen Schaden kommen bevor man die Schwelle
Uberschreiten kann.

TANZEN, TROMMELN und SINGSANG bedurfen sorgfaltiger Planung und Vorbereitung
um die Teilnehmer gemeinsam zu einem Ho6hepunkt zu fuhren. Lyrische Exaltierung durch
bewegende Dichtung, Skandieren oder Gesang oder Gebet und Bitten kdnnen ebenfalls
daran angeschlossen werden. Am besten wird das ganze durch irgendeine Art von Ritual
unter Kontrolle gehalten. Atmungshyperventilation wird manchmal auch dazu verwendet,
die Wirkungen von Tanzen und Springen zu erganzen.

RICHTIGES GEHEN ist keine Technik, mit der unmittelbare Ergebnisse erzielt werden
kénnen; vielmehr ist es eine Meditation, die dabei behilflich ist, das Denken zu
unterbinden. Man geht lange Strecken ohne irgendetwas direkt anzusehen; statt dessen
verstellt man die Augen ein wenig und hebt so den Sichtbrennpunkt auf, so dal3 man alles
nur peripher, unbestimmt erkennt. Es sollte mdglich sein, alles innerhalb eines
Sichtwinkels von 180° von Seite zu Seite und von den Zehenspitzen bis zum Himmel
wahrzunehmen. Die Finger sollten dabei verbogen oder in ungewohnlichen Stellungen
gehalten werden um auf die Arme aufmerksam zu machen. Der Geist sollte schlief3lich
vollig in seiner Umgebung aufgehen und das Denken |3t schliel3lich nach.

(Anm. d. Hrsg.: Aus eigener Praxis stammt die Erfahrung, daR es bei dieser Ubung auch
hilfreich sein kann, die Augapfel leicht nach vorne zu driicken. Wichtig ist allerdings, dai3
sie dabei nicht schmerzen sollten, da es hier erstens nicht um eine Schmerziibung geht
und es zweitens sonst eventuell zu Augenschaden kommen kann. Wer diese Ubung durch
Schmerz verstarken will, der kann sich beispielsweise mit dem Daumennagel seitlich in
das empfindliche Nagelglied des kleinen Fingers driicken, eine Ubung, die zudem sehr
unauffallig und ortsungebunden auch fir sich allein durchgefiihrt werden kann. Fra V. .D.
)

Das STARREN ist eine Dampfungsvariante der oben erwahnten Technik. Die gesamte
Aufmerksamkeit wird auf den Anblick eines beliebigen Objekts in der Umgebung gerichtet
wahrend der Kérper bewegungslos bleibt. Daflr 1&3t sich jede Naturerscheinung
verwenden, etwa Pflanzen, Steine, der Himmel, Wasser oder Feuer.

Es gibt keine magischen DROGEN, die von allein die gewtinschten Wirkungen erzielen.
Vielmehr lassen sich Drogen in geringen Mengen dazu verwenden, die Erregung, die



durch die bisher geschilderten Methoden bewirkt wird, zu verstarken. Auf jeden Fall fihren
grol3e Dosen zu Depressionen, Konfusion und einem allgemeinen Kontrollverlust.
Dampfende Drogen miussen mit noch viel groRerer Vorsicht angewandt werden, da sie
schon an sich gefahrlich sind und oft die Verbindung zwischen der Lebenskraft und dem
Korper vollig abschneiden.

REIZUBERFLUTUNG wird erreicht wenn man eine ganze Batterie von Techniken auf
einmal anwendet. In manchen tantrischen Riten wird der Kandidat beispielsweise zuerst
von seinem Guru geschlagen, dann zwingt man ihn zur Einnahme von Haschisch und
bringt ihn um Mitternacht auf einen Friedhof, um dort einen sakralen Geschlechtsakt zu
vollziehen. Auf diese Weise vereinigt er sich mit seinem Gott.

SENSORISCHE DEPRIVATION ist das Grundziel der Klosterzelle, der Berghthle, des
eingemauerten Einsiedlers sowie der Todes -, Geburts - und Auferstehungsriten. Man
kann einen sehr ahnlichen Effekt mit Hauben, Augenbinden, Ohrenstopfen,
Klangwiederholungen und Bewegungseinschréankungen erreichen. Es ist wesentlich
wirkungsvoller, alle Sinnesreize fur eine kurze Weile auszuschalten als sie einfach tber
langere Zeit zu verbannen.

Manche Formen der Gnosis lassen sich leichter mit bestimmten Formen der Magie
verbinden als andere. Der Eingeweihte sollte seine eigenen Féahigkeiten dazu verwenden,
die Methoden der Exaltation seinen eigenen Zwecken anzupassen.

Man sollte jedoch dabei beachten, dal3 sich DAmpfungs- und Erregungstechniken im
gleichen magischen Akt zwar nacheinander, nicht jedoch gleichzeitig verwenden lassen.

EVOKATION

Evokation ist die Kunst, mit magischen Wesen umzugehen, die durch verschiedene
magische Handlungen erschaffen oder kontaktiert werden, und sie mit Pakten und
Exorzismen zu beschworen und ihnen zu befehligen. Diese Wesen haben eine ganze
Legion von Namen und Bezeichnungen, die aus den Damonologien vieler verschiedener
Kulturen entstammen: Elementale, Familiare, Inkubi, Sukkubi, Knospenwille, DA&monen,
Automata, Atavismen, Gespenster, Geister und so weiter. Diese Wesenheiten kdnnen an
Talismane, Orte, Tiere, Gegenstande, Personen und Weihrauchdampfe gebunden sein
oder sich auch frei im Ather bewegen. Es ist keineswegs so, daR sie lediglich auf
Obsessionen und Komplexe des menschlichen Geistes beschrankt waren. Obwohl diese
Wesen in der Regel ihren Ursprung in der Psyche haben, kdnnen sie sich dennoch davon
abspalten und sich an Gegenstande oder Orte haften - als Gespenster, Geister, oder
"Schwingungen"; oder sie kdnnen als Doppelganger (fesches), Familiare oder
Poltergeister auch auf grol3ere Entfernungen hinweg wirksam werden. Diese Wesen
bestehen aus einem Teil von Kia oder der Lebenskraft, die mit der Athermaterie
verbunden ist; all das kann wiederum an gewohnliche Materie verhaftet sein, doch das ist
nicht immer und unbedingt der Fall.

Die Evokation laf3t sich so definieren, dal} sie das Herbeifiihren oder das Erschaffen eines
solchen Teilwesens ist, mit dem Ziel, einen bestimmten Zweck zu erfullen. Man kann
diese Wesen dafur verwenden, einen Wandel in einem selbst zu bewirken, einen Wandel
in anderen oder auch einen im Universum. Die Vorteile eines Einsatzes halbautonomer
Wesen gegenuber der direkten Willenstransformation sind zahlreich: Das Wesen wird
seine Funktion unabhangig vom Magier ausiiben bis seine Lebenskraft sich aufgeldst hat.
Da es halb - bewul3t ist, kann es sich einer Aufgabe auf eine Weise annehmen, wie es ein
unbewulter einfacher Zauber (Spell) nicht kann, Wahrend er kurzzeitig von gewissen
Wesen besessen ist, kann der Magier zum Empfanger von Inspirationen, Fahigkeiten und
von Wissen werden, die ihm normalerweise nicht zugénglich sind.

Man kann Wesenheiten aus drei verschiedenen Quellen heranziehen: jene, die clairvoyant
entdeckt werden; jene, deren Eigenschaften in grimoires Uber Geister und Damonen
aufgefuhrt werden, und jene, die der Magier fur sich selbst zu schaffen winscht.



In allen drei Fallen folgt die Verbindung mit dem Geist einem in etwa ahnlichen
Evokationsvorgang. Zunachst mussen die Eigenschaften des Wesens, sein Typ, seine
Fahigkeiten, sein Name, Aussehen und so weiter in den Geist eingepflanzt oder ihm
bewuf3t gemacht werden. Bei einem hellseherisch entdeckten Wesen kann man
automatisches Schreiben oder Malen dazu verwenden, seine Eigenschaften festzustellen;
dabei [&3t man einen Griffel inspirativ Uber eine Schreib - oder Malflache gleiten.

Um ein Wesen selbst zu erschaffen verfahrt man wie folgt: Der Magier sammelt die
Bestandteile einer zusammengesetzten Sigil, die die gewilinschten Eigenschaften des
Wesens darstellen. Will er beispielsweise ein Elemental schaffen, das ihm bei der
Divination behilflich sein soll, so kdnnte er etwa folgende Zeichen wahlen und zu einer
Sigil zusammenzusetzen. (Vgl. Abb. 6 auf dieser Seite)

(Abb. 6) SIGILLENHERSTELLUNG ZUR ERSCHAFFUNG EINER WESENHEIT
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Man kann aul3erdem noch einen Namen, ein Bild und eine charakteristische Zahl fur das
Elemental wahlen.

Als nachstes werden der Wille und die Wahrnehmung so intensiv wie mdglich durch
irgendeine gnostische Methode auf die Sigil des Elementals oder auf seine Eigenschaften
konzentriert, so dal3 sie einen Teil der Lebenskraft des Magiers aufnehmen und eine
autonome Existenz annehmen. Bei Wesen, die bereits existieren, dient dieses Vorgehen
dazu, das Wesen an den Willen des Magiers zu binden.

Darauf folgt gewohnlicherweise eine Form der Selbst - Bannung oder sogar des
Exorzismus, um das Bewul3tsein des Magiers wieder zu normalisieren bevor er sich etwas
anderem zuwendet.

Einem Wesen niederen Ranges, das wenig mehr zu tun hat als eine einzige Aufgabe zu
bewaltigen, kann es ohne weiteres Eingreifen des Magiers gestattet werden, sein
Schicksal zu erfillen. Sollte es irgendwann notwendig werden, seine Existenz zu beenden,



dann sollte man seine Sigil oder seine materielle Grundlage vernichten und sein mentales
Bild zerstéren oder durch Visualisation wieder aufsaugen. Bei méchtigeren und
unabhéngigeren Wesen sollte die Beschwdrung und der Exorzismus in einem
ausgewogenen Verhaltnis zur Intensitat des urspringlichen Evokationsrituals stehen. Um
solche Wesen zu beherrschen kann der Magier moglicherweise dazu gezwungen sein,
sich in einen gleich tiefen gnostischen Zustand zu versetzen wie zu der Zeit, als er sie
evoziert hat.

Theoretisch kdnnen bei der Evokation alle Techniken der Gnosis Verwendung finden. Im
Folgenden soll eine Analyse der herkémmlicheren Methoden gegeben werden.

Das Theurgische Ritual beruht ausschlie3lich auf Visualisation und Konzentration auf ein
kompliziertes Zeremoniell um zu einem Fokus zu gelangen. Doch haufig kann die
gesteigerte Komplexitat dazu fihren, dal3 die Aufmerksamkeit auf das Ziel eher abgelenkt
als verstarkt wird. Der Wille vervielféaltigt sich und das Ergebnis ist oft enttauschend. Die
Beschworung durch Gebet, Flehen oder Befehlen hat nur selten Erfolg wenn sie nicht
voller Verzweiflung oder bis zur Erschdpfung betrieben wird. Dieser Ritualtypus kann
durch poetische Gemutserregung, durch Singsang und ekstatisches Tanzen und
Trommeln optimiert werden.

Die goetische Tradition der grimoires verwendet eine zuséatzliche Technik: die des
Schreckens. Die grimoires wurden von katholischen Priestern zusammengestellt und
vieles von dem, was sie schrieben, war ihren eigenen Wertmalfistdben zufolge eine
bewul3te Schandung. Verlegt man den ganzen Ritus um Mitternacht auf einen Friedhof
oder in eine Krypta, so hat man damit schon einen kraftvollen Mechanismus geschaffen,
der das Kia konzentriert indem er die peripheren Funktionen des Verstandes durch Furcht
ausschaltet bzw. [ahmt. Wenn der Magier unter diesen Umstanden die Kontrolle
aufrechterhalten kann, dann wird sein Wille einzigartig und machtig werden.

Die ophitische Tradition verwendet den sexuellen Orgasmus um Wille und Wahrnehmung
zu buindeln. Es ist interessant, dal3 sich Poltergeist Aktivitdten ausschliel3lich in Gegenwart
sexuell Aufgewuhlter zeigen; in der Regel ist dies bei Kindern in der Pubertat der Fall,
aber auch, wenn auch seltener, bei Frauen in den Wechseljahren. Wahrend dieser
Perioden starker Spannung kann die intensive Erregung den Geist kanalisieren und der
Lebenskraft gestatten, Frustrationen dadurch aul3erkérperlich auszudricken, daf3
Gegenstande durch die Luft gewirbelt werden.

Um Evokationen mit der ophitischen Methode durchzufiihren konzentriert man sich
wéahrend des Orgasmus auf die Sigil der Wesenheit und bestreicht sie mit den sexuellen
Ausscheidungsflissigkeiten. Dieser Vorgang gleicht in etwa dem bewul3ten Schaffen einer
Obsession. Wenn gentigend Kraft hineingelegt wurde. dann kann das Wesen autonome
Existenz erlangen.

Inkubi und Sukkubi sind praexistente Wesenheiten, die durch die pathologische Sexualitat
Anderer erschaffen wurden. Der Tradition zufolge streben Inkubi den Geschlechtsverkehr
mit lebenden Frauen, Sukkubi den mit lebenden M&nnern an; in der Regel erfolgt dies
wahrend des Schlafes. Doch sind beide Formen immer mannlich, auch wenn Sukkubi sich
manchmal die Mihe machen, sich als weibliche Wesen zu tarnen. Leider sind sie sowohl
rauberisch als auch dumm, so dal} sie allenfalls fir die Sexualitdt gentigend Kraft und
Motivation besitzen.

Als Akt der Furcht oder des Entsetzens kann man das Opfern dazu verwenden, goetische
Evokationen zu verstarken. Doch erschopft sich diese Methode sehr bald, so dal3 man
sich leicht dabei wiederfinden kann, wie man in wahren Ozeanen menschlichen Blutes
umherwatet, &hnlich wie es die Azteken taten, ohne jedoch nennenswerte Ergebnisse zu
erzielen. Es ist moglich, ein lebendes Wesen zu opfern und seine entweichende
Lebenskraft direkt zu beeinflussen, so dal3 es als gewlnschte Wesenheit inkarniert. In der
Regel geschieht dies dadurch, dal3 man das Blut des Wesens auf die Sigil oder den
Talisman des Damons tropfen laf3t. Doch kann man diesen Vorgang dadurch leichter
kontrollieren, dald man sein eigenes Blut verwendet.



Beschworungen mit der Ziel der Sichtbarmachung um sich selbst oder Andere von der
objektiven Realitdt von Geistern zu tiberzeugen, sind sehr unklug. Die Bedingungen, die
fur ein solches Sichtbarwerden nétig sind, werden dem Glauben, dal3 diese
Erscheinungen auf Hypnose, Halluzinationen oder Tauschungen zurtickzufihren sind,
immer viel zu viel Spielraum lassen. Es sind sogar wirklich Halluzinationen, denn
gewdbhnlicherweise besitzen solche Wesen keine sichtbare Erscheinung und missen erst
dazu bewegt werden, eine solche anzunehmen. Fasten, Schlaf und sensorische
Deprivation stellen einem Damon in der Regel ausreichend empfindliche und formbare
Medien zur Verfagung, durch die er sich auf Befehl als sichtbares Bild manifestieren kann.
Die mittelalterlichen Vorstellungen vom Teufelspakt sind eine Uberdramatisierung, doch
sie besitzen einen wahren Kern. Alle eigenen Gedanken, Obsessionen und Dadmonen
missen erst wieder zuriick - vereinnahmt werden bevor Kia mit Chaos eins werden kann.
So nitzlich ihm diese Dinge kurzfristig auch sein mdgen, letztenendes mul3 der Zauberer
ihnen doch wieder abschworen.

INVOKATION

Die allerletzte Invokation, nadmlich die von Kia, laf3t sich nicht durchfihren. Das Paradoxon
besteht darin, dal? Kia, das ja keine dualistischen Eigenschaften hat, keine Attribute
besitzt, durch die man es invozieren kdnnte. Ihm eine Eigenschaft zuzusprechen bedeutet
lediglich, eine andere zu leugnen. Wie ein scharfsinniges dualistisches Wesen einmal
sagte:

ICH BIN DER ICH NICHT BIN.

Dennoch kann es notwendig sein, da3 der Magier einige Anderungen oder Erganzungen
an dem durchfuhrt, was er ist. Man kann die Metamorphose dadurch suchen, dal man
nach dem strebt, was man nicht ist und beides schliel3lich durch gemeinsame Auflésung
transzendiert. Man kann den Vorgang der Invokation aber auch so sehen, dafd durch ihn
der Psyche des Magiers jene Bestandteile hinzugefiigt werden, die ihr fehlen. Es stimmt
zwar, dafd der Geist schlief3lich aufgegeben werden muf3 um voll ins Chaos eintreten zu
kénnen, doch ein vollstdndiger und ausgewogener Psychokosmos lafit sich wesentlich
leichter aufgeben.

Der magische Vorgang des Mischens von Glaubenssatzen und Winschen, der zum
Invokationsvorgang selbst gehort, zeigt auch auf, dal’ die eigenen Obsessionen oder die
Personlichkeit willktrlich und somit leichter zu bannen sind.

Es gibt viele Karten der Seele und die meisten von ihnen sind unzusammenhangend,
widerspruchlich und beruhen auf reichlich phantastischen Theorien. Viele von ihnen
verwenden die Symbolologie oder die Gottesformen, denn jede Mythologie verkdrpert eine
Psychologie, ein vollstandiger magischer Pantheon falt alle menschlichen Eigenschaften
zusammen. Magier verwenden oft einen heidnischen Goétterpantheon als Grundlage fur
die Invokation bestimmter Erkenntnisse oder Fahigkeiten, da diese Mythen ihnen die am
besten ausgearbeiteten und treffendsten Formulierungen der jeweiligen Vorstellung
bieten. Es ist jedoch auch mdglich, fast alles andere zu verwenden, von den Archetypen
des Kollektiven Unbewul3ten bis zu den Elementeneigenschaften der Alchemisten.

Wenn der Magier eine Kraftebene anzapft, die tief genug liegt, dann kbénnen sich diese
Formen kraftvoll genug manifestieren um den Geist von der objektiven Realitat des Gottes
zu Uberzeugen. Und doch ist das Ziel der Invokation ein voriibergehendes Besessensein
durch den Gott, die Kommunikation durch den Gott und die Manifestation der Krafte des
Gottes - nicht aber die Bildung religioser Kulte.

Die eigentliche Methode der Invokation kann als ein vélliges Eintauchen in die
Eigenschaften der gewiinschten Form beschrieben werden. Man kann auf jede nur
erdenkliche Weise invozieren. Der Magier programmiert sich zunachst dadurch zur
Identifikation mit dem Gott, dal3 er alle seine Erfahrungen so einrichtet, dal3 sie mit seinem



Wesen zusammenfallen und im Zusammenhang damit gesehen werden. In den
ausgefeilteren Ritualformen kann er sich mit den Klangen, Duften, Farben, Instrumenten,
Erinnerungen, Zahlen, Symbolen, der Musik oder der Dichtung umgeben, die den Gott
oder die gewinschte Eigenschaft suggerieren. Dann findet er seine Lebenskraft
zusammen mit dem Gottesbild, mit dem er seinen Geist verbunden hat. Dies wird mittels
gnostischer Techniken erreicht. Im Folgenden finden sich einige Beispiele fur Karten der
Seele sowie Vorschlage fir praktische rituelle Invokation.

INVOKATIONSBEISPIEL: KRIEGSGOTT

Der Eingeweihte steht in einer funfeckigen Kammer, die von funf roten Lampen erleuchtet
wird. Er ist in Rot gekleidet und tragt das Fell eines erlegten
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(Abb. 7) EINIGE SYMBOL- UND BEZUGSSYSTEME FUR DIE INVOKATION
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grol3en Baren oder Wolfes. Er tragt Waffen aus Stahl an seinem Gurtel und eine eiserne
Krone oder einen eisernen Helm auf dem Kopf. Seinen Kérper hat er durch Fasten,



Peinigung, Peitschen und durch Stimulantien vorbereitet. Wahrend der Vorbereitungen hat
er seine Aufmerksamkeit auf Dinge gerichtet. die mit Mars zusammenhangen.

Er streut Schwefel, Eichenholz und - Laub sowie scharf riechende Harze auf den
Weihrauchbrenner und salbt seinen Korper mit Tigerbalsam. Er schlagt einen
Militdarmarsch auf der Trommel um den Tempel zu 6ffnen oder er feuert eine laute Waffe
in die Luft ab. Er verbannt alle unpassenden Einfliisse aus seinem Geist; das ist auf jede
erdenkliche Weise mdglich, in der Regel wird allerdings das Pentagrammritual bevorzugt.
Mit dem Dolch schneidet er sich in die rechte Schulter bis Blut flie3t und zieht auf seiner
Brust die Sigil des Mars und auf seiner Stirn das Auge des Horus. Mit einem
scharfklingigen Schwert zieht er die Symbole des Mars um sich herum; diese werden vor
seinem geistigen Auge als rote Feuerlinien gesehen; auRerdem visualisiert er sich in der
Gestalt des Gottes Horus.

Dann beginnt er seinen Kriegstanz wahrend sein Helfer, sofern er einen hat, weiterhin den
Rhythmus schlagt, die Geil3el betatigt oder Feuerwaffen bedient. Martialische Musik kann
auch maschinell abgespielt werden. Wahrend er wild tanzt, singt er zu seinem Gott:

lo Horus Horus!

Horus komm zu mir!

GEBURAZARPE!

Du bist ich, Horus!

Ich bin du, Horus!

Dies tut er so lange, bis ihn der Gott in eine Ekstase fiihrt.

Derjenige, dessen Kia stetig in die Willenschopfungen seiner Imagination fliel3t, kann auf
jedes dieser Zubehdrteile und Hilfsmittel verzichten.

Es gibt keinerlei Grenze fur die unvorstellbaren Erfahrungen, in die sich der
unerschrockene Psychonaut stiirzen mag. Hier folgt nun ein Vorschlag fur eine
spatzeitliche Schwarze Messe als Blasphemie gegen die sterbenden Gétter der Logik und
Rationalitat. Die Grol3e Verrickte Gottin Chaos, ein niederer Aspekt des letzten
Existenzgrunds in einer anthropomorphen Form, kann dabei invoziert werden um Ekstase
und Inspiration zu verleihen.

Trommeln, Hipfen und willkirliches Herumwirbeln werden von idiotischem Gebrtill
begleitet. Erzwungene Tiefatmung wird eingesetzt um hysterisches Gelachter zu
erzeugen. Milde Halluzinogene und enthemmende Stimulantien werden zusammen mit
sporadischem Einatmen von Lachgas verabreicht. Wirfel werden geworfen um zu
bestimmen, welches ungewdhnliche Verhalten oder welche sexuellen Abartigkeiten
stattfinden sollen. Unmelodische - Musik wird abgespielt und aufblitzende Scheinwerfer
beleuchten dichte Weihrauchschwaden. Ein ganzer Strudel verschiedener Zutaten wird
verwendet um die Sinne zu Uberwaltigen. Auf dem Altar liegt ein getffnetes
philosophisches Werk - vorzugsweise von Russell - , dessen Seiten lichterloh brennen.
Saturn, der Gott des Todes, kdnnte auf folgende Weise invoziert werden: Der Eingeweihte
bereitet sich zunachst auf das Ritual vor indem er fastet, den Schlaf meidet und sich
erschopft. Er zieht sich in eine Kammer zuriick, die fast vollig finster ist und nur von drei
Réaucherstabchen eines herzigen, klebrigen, dumpfen Weihrauchs erleuchtet wird. Er
beschwert seinen Korper indem er Bleischichten um Gliedmal3en, Rumpf und Kopf legt.
Ansonsten ist sein Korper kalt und nackt. Zur Begleitung von monotoner Trommelmusik
fuhrt er ein eigenes Scheinbegrabnis durch. Mit aul3erster Vorsicht kann er auch kleine
Mengen der atropinéhnlichen Nachtschattenalkaloide zu sich nehmen. Dann meditiert er
Uber sich selbst, wie er als Leiche oder Skelett langsam in einem zerfetzten Leichentuch
aus dem Grab steigt und mit der Sichel seines Amtes waltet.

Bei invokatorischen Arbeiten funktioniert nichts so gut wie der Exzess.

BEFREIUNG



Als Chaos das Leben aus dem Urschleim erschaffen hat, strebte es danach, seine
Audrucksmaglichkeiten zu vergréfRern und seine Manifestationen zu vervielfaltigen.
Wahrend der Evolution des Lebens hat es zahlreiche Perioden der Stagnation und auch
einige Ruckschritte gegeben. Doch allgemein gesprochen setzt sich die inhéarente
Uberlegenheit der flexibelsten, anpassungsfahigsten, intgrationsbereitesten und
kompliziertesten Lebewesen, Kulturen, Menschen und Ideen stets durch. Diese
Eigenschaften anzustreben bedeutet eine gro3ere Freiheit als alle bizarren Entsagungen
oder politische Umstrukturierungen sie bieten kénnen.

Es ist ein Irrtum, irgendeinen Glauben fur "befreiter" zu halten als andere. Was wichtig ist,
das ist die Méglichkeit des Wandels. Jede neue Form der Befreiung ist dazu pradestiniert,
fur die Grof3zahl ihrer Anh&nger irgendwann selbst zu einer weiteren Form der
Versklavung zu werden. Man kann auf dieser Existenzebene keine Befreiung von der
Dualitat erlangen, aber man kann wenigstens danach streben, sich die Dualitat selbst
aussuchen zu kdnnen.

Befreiend ist jedes Verhalten, das die eigenen Mdglichkeiten zukiinftig

en Handelns vermehrt. Einengendes Verhalten ist jenes, das dazu fuhrt, daf

man die eigenen Wahlmaoglichkeiten einschrankt. Das Geheimnis der Freiheit besteht
darin, dafl3 man sich nicht in Situationen hineinziehen |af3t, in der die Alternativen immer
rarer werden oder man sogar nur noch eine Mdglichkeit hat.

Dies ist ein abscheulich schwieriger Weg. Er verlangt, dal3 man sich auf3erhalb der
eigenen Kultur, Gesellschaft, Beziehungen, Familie, Personlichkeit, Glaubenssatze,
Vorurteile, Meinungen und Ideen stellt. Gerade diese beruhigenden Ketten sind es doch,
die uns scheinbare Bestimmbarkeit, Bedeutung, Charakterziige und das Empfinden
vermitteln, daf3 wir zur Mehrzahl der Menschen gehéren. Und doch kann man beim
Abwerfen dieser Ketten nicht vermeiden, sich einen neuen Satz zuzulegen wenn man
nicht gerade auf auf3erst bescheidende und @rmliche Weise leben méchte - und das ware
in sich auch schon wieder eine Einengung.

Die Losung sieht so aus, dald man zum Allesvertilger wird. Jemand, der jedes oder alles
aus einem halben Dutzend verschiedener Dinge denken, glauben oder tun kann, ist
befreiter als jemand, der auf nur eine einzige Handlungsweise beschrankt bleibt. Aus
diesem Grund muften Sufi - Mystiker neben ihren okkulten Studien auch noch eine
Handvoll weltlicher Berufe erlernen.

Die hauptsachlichen Befreiungstechniken sind jene, die die Gewalt, die Gesellschatft,
Konventionen und Gewohnheiten tber den Eingeweihten haben, schwachen und zu
einem weitgesichtigeren Horizont fihren.

Diese sind: Sakrileg, Haresie, Ikonoklasmus, Biossthetizismus und Anathematismus.
SAKRILEG: Das Heilige zerstoren.

Wenn ein Individuum die Regeln oder seine Konditionierung durch irgendeinen Akt des
Ungehorsams oder der Blasphemie sprengt, dann wird dadurch Energie freigesetzt. Diese
Energie starkt den Geist und verleibt Mut fir spéatere Akte der Auflehnung.

Wirf mal einen Ziegelstein in den Fernseher, erforsche Sexualvarianten, die dir ungewohnt
sind. Tu etwas, das fur dich normalerweise absolut abstol3end wéare. Du kannst alles
unternehmen, so extrem es auch sein mag, solange es nicht deine zukinftige
Aktionsfreiheit oder die eines anderen einschrank.

HARESIE: Alternative Definitionen finden.

Wenn man sich mit Ideen beschaftigt, die bizarr, verrtickt, extrem, willktrlich,
widerspruchlich und unsinnig erscheinen, wird man feststellen, dal3 die Ideen, an denen
man vorher gehangen hat und von denen man dachte, sie seien verntinftig, logisch und
human, in Wirklichkeit genauso bizarr, verrtickt und so weiter sind. Alles, was unterdruckt,
eingeschrankt verhéhnt oder verachtet wird, stellt immer einen aufschlu3reichen
Gegenpart zu den vorherrschenden Vorstellungen dar.

Bei Diskussionen sollte man stets gegenteiliger Meinung sein, besonders wenn der
Andere anfangt, die Vorstellungen zu vertreten, die man selbst hatte.



IKONOKLASMUS: Das Zerstéren von Bildern.

Im menschlichen Leben klaffen zwischen Theorie und Praxis, zwischen Mittel und Ziel
gewaltige Abgrinde. Man vergleiche doch einmal Pornographie mit Romanze, Cordon -
bleu - Verfressenheit mit dem Verhungern lebender Skelette, Wirde mit Masturbation.
Man denke doch einmal Gber Gewalt als Element der Unterhaltung nach, tber
Massenvernichtung im Namen von ldealen. Man sehe sich doch einmal an, was im
Namen der Religion und der Konsumgesellschaft alles geschieht. Geniel3e einmal die
Kakophonie der Neurose, der Phantasterei und der Psychose, die unsere materialistische,
sensationshungrige Kultur inrem ungewissen Finde zutreiben.

Wenn wir einmal die schmutzige Wasche der Gesellschaft waschen, dann erkennen wir
ihre wahren Gewohnheiten. Man koénnte diese Liste unendlich fortfiihren, und das sollte
man auch tun. Denn der menschliche Wahn kennt keine Grenzen, auch wenn die
Gesellschaft viel dazu beitragt, seine dunkleren Seiten zu verschleiern. Zynismus, Trauer
oder Gelachter - das sind die Privilegien des Magiers.

BIOASTHETIZISMUS: Der Korper.

Es gibt ein Ding, das ist vertrauenswurdiger als alle Weisen und enthalt mehr Weisheit als
jede noch so grol3e Bibliothek: der eigene Korper.

Er verlangt lediglich Nahrung, Wéarme, Sex und Transzendierung. Transzendierung, der
Drang, sich mit etwas GroRerem zu verbinden, wird auf verschiedene Weise befriedigt:
durch Liebe, humanitéare Taten oder in der kunstlerischen. wissenschaftlichen oder
magischen Suche nach der Wahrheit.

Diese einfachen Bedirfnisse zu befriedigen, das ist in der Tat Befreiung.

Macht, Autoritat, UberméaRiger Reichtum und Gier nach sinnlichen Erfahrungen sind nur
Abarten dieser Bedurfnisse.

ANATHEMATISMUS: Selbstzerstorung.

Wenn man die Konventionen einmal umgangen hat, bleiben immer noch zahllose
personliche Vorurteile, Ideosynkrasien, Identifikationen und Vorlieben, die die
Personlichkeit oder das Ego beruhigen und bestimmen. Man kann einfach nicht sagen,
dal? man eine Idee vdllig verstanden hat, bevor man nicht auch erfahren hat, unter
welchen Umstanden sie unwahr ist. Genausowenig kann man von sich behaupten eine
Personlichkeit zu haben, bevor man dazu in der Lage ist, sie nach Belieben zu steuern
oder abzulegen.

Der Anathematismus ist eine Technik, die man direkt an sich selbst tbt.

Esse alle dir abscheulichen Dinge bis sie dich nicht mehr in Ekel versetzen. Versuche,
dich mit allem zu verbinden, was man normalerweise ablehnt. Intrigiere gegen die
Allerheiligsten Prinzipien - in Gedanke, Wort und Tat. irgendwann wird man schlief3lich
den Verlust oder die Putrefaktion jedes geliebten Dings erfahren mussen. Also stirb jetzt
und schone dich spéater. Untersuche alles was man glaubt, jede Vorliebe, jede Meinung,
und mache alles zunichte.

Die Personlichkeit, die lediglich eine Maske der Bequemlichkeit ist, klebt plotzlich am
Gesicht fest. Das "Ich" verschleiert den Blick. Der menschliche Geist wird zu einem
banalen Durcheinander unwichtiger Identifikationen.

Die geheiligsten Prinzipien sind die allergréf3ten Ligen. "Ich denke, also bin ich.”" Doch
was ist dieses "Ich"? Je mehr man denkt, um so mehr verschliel3t sich das Auge des Ichs.
Wenn ich denke, schlafe ich. Mein Ich ist geblendet.

Der Intellekt ist ein Schwert und sein Zweck besteht darin, sich mit nichts zu identifizieren,
was man erfahrt. Die allerméchtigsten Geister klammern sich an die wenigsten festen
Prinzipien. Den einzigen klaren Blick bekommt man auf dem Bergesgipfel seiner toten
Selbste.

AUGOIDES



Die Allerwichtigste Invokation des Magiers ist die seines Genius', Damons, wahren Willens
oder Augoides'. Diese Operation nennt man in der Tradition das "Erlangen der Kenntnis
um und den Umgang mit seinem Heiligen Schutzengel”. Manchmal findet man auch die
Bezeichnung Magnum Opus oder Grol3es Werk.

Man kann den Augoides als Kias vollkommenstes Vehikel auf der Ebene der Dualitat
definieren. Als Avatar Kias auf Erden steht der Augoides fur den wahren Willen, den
Seinsgrund des Magiers, fir den Sinn seines Lebens. Die Entdeckung des eigenen
wahren Willens oder der eigenen wahren Natur kann schwierig oder auch gefahrlich sein,
denn eine falsche Identifizierung fuhrt zur Obsession und in den Wahnsinn.
Normalerweise dauert die Operation zum Erlangen der Kenntnis und des Umgangs mit
dem Heiligen Schutzengel recht lange. Der Magier versucht dabei eine progressive
Metamorphose, eine Generaltberholung seiner gesamten Existenz. Und doch muf3 er auf
seinem Weg auch noch die Blaupause seines wiedergeborenen Selbst finden. Das Leben
ist viel weniger ein sinnloser Zufall als es den Anschein haben mag. Kia hatte einen
Grund, sich unter diesen besonderen Bedingungen der Dualitéat zu manifestieren. Die
Tragheit vergangener Existenzen treibt Kia dazu an, neue Formen der Manifestation zu
suchen. Jede Inkarnation stellt eine Aufgabe oder ein Ratsel dar, das geldst werden muf3
um zu einer grof3eren Vervollkommnung zu gelangen.

Der Schlussel zu diesem Raétsel liegt im Phanomen der Ebene der Dualitat auf der wir
leben. Wir sind gewissermal3en in einem Labyrinth gefangen. Alles, was wir tun kdnnen,
besteht darin, herumzugehen und genau darauf zu achten. wie die Wande verlaufen. In
einem solch chaotischen Universum gibt es keine Zufélle. Alles hat Bedeutung: Bewegt
man auch nur ein Sandkorn an einem fernen Strand von seinem Platz, beeinflul3t dies
schlie3lich den Verlauf der Weltgeschichte.

Wer seinen wahren Willen lebt, dem hilft die Kraft des ganzen Universums; oft sieht es so
aus als habe er unwahrscheinlich viel Gliick. Zu Beginn seiner Operation zur Erlangung
der Kenntnis und des Umgangs mit seinem Heiligen Schutzengel schwort der Magier,
"jede Manifestation der Existenz als eine unmittelbare Botschaft des unendlichen Chaos
an ihn selbst" zu deuten.

Dies bedeutet, sich dem magischen Weltbild in seiner Totalitat zu verschreiben. Er
tbernimmt die volle Verantwortung fiir seine gegenwartige Inkarnation und muf3 jede
Erfahrung, jedes Ding oder jede Information, die ihm aus jeder beliebigen Quelle
zukommt, als eine Reflektion dessen ansehen, wie er mit seiner Existenz umgeht. Die
Vorstellung, dafl3 uns Dinge zustof3en, die mit dem eigenen Verhalten zusammenhangen
oder nicht zusammenhangen, ist eine lllusion, die auf unserer nur oberflachlichen
Bewul3theit beruht.

Wahrend er die Wande des Labyrinths genau beobachtet und die Bedingungen seiner
eigenen Existenz wahrnimmt, beginnt der Magier schlief3lich mit seiner Invokation. Der
GENIUS ist nichts, was man dem Selbst hinzufligen kbnnte, vielmehr handelt es sich
dabei um ein Abblattern alles Uberfliissigen um die innere Gottheit zu enthillen.

Sofort nach dem Aufwachen - vorzugsweise bei Morgenddmmerung begibt sich der
Eingeweihte an den Ort der Invokation. Er macht sich dabei klar daf3 die tagliche
Wiedergeburt die Moglichkeit zu einer groReren Wiedergeburt mit sich bringt. Zunachst
reinigt er den Tempel des Geistes durch ein Ritual oder eine magische Trance, dann
enthdllt er ein Zeichen, eine Symbol oder eine Sigil, die fur ihn den Heiligen Schutzengel
versinnbildlichen soll. Wahrscheinlich wird er dieses Symbol wahrend des Grol3en Werks
inspirativ verandern oder durch ein anderes ersetzen missen. Als nachstes invoziert er
vor seinem geistigen Auge das Bild eines Engels. Man kann sich diesen als einen
leuchtenden Doppelgénger der eigenen Gestalt vorstellen, der vor oder hinter einem
steht, doch kann man ihn sich auch als strahlende Lichtkugel Gber dem eigenen Kopf
imaginieren. Dann verkindet der Magier sein Vorhaben, sei es, indem er sich durch
Gebete demitigt oder sich durch laute Proklamationen erhebt, ganz nach eigenem
Belieben. Am besten spricht man diese Invokation spontan aus der Fille des Herzens,



und wenn dies anfanglich auch vielleicht nur schleppend gelingen sollte, so wird es mit
der Zeit doch leichter gehen. Der Magier zielt darauf ab, sich einen Satz von Ideen und
Bildern zu schaffen, die dem Wesen seines Genius' entsprechen; zur gleichen Zeit will er
aber auch von diesem inspiriert werden. Wenn der Magier damit anfangt, seinen wahren
Willen immer mehr zu leben, wird ihm der Augoides Bilder, Namen und spirituelle
Prinzipien offenbaren, mit deren Hilfe er sich leichter manifestieren |af3t.

Nachdem er mit der invozierten Gestalt gesprochen hat, sollte der Magier sie in sich
hineinziehen und fortgehen um so zu leben, wie er es beschlossen hat.

Man kann das Ritual dadurch beenden, dal3 man sich der Weisheit der Stille anheimgibt
indem man sich kurz auf die Sigil des Augoides konzentriert, nie jedoch durch eine
Bannung. Man kann periodisch auch ausgefeilter Rituale durchfiihren, bei denen starkere
Formen der Gnosis angewandt werden.

Am Ende des Tages sollte Bilanz gezogen werden; das ist auch die Zeit flr neue
Entschlisse. Auch wenn jeder Tag einen wahren Katalog an Verfehlungen und
MiRerfolgen bescheren mag, kann es dennoch kein Gefuhl der Siinde oder Schuld
geben, denn die Magie erhebt den Menschen in voller Ausgewogenheit zur Kraft der
Unendlichkeit, wéahrend solche Geflihle nur ein Anzeichen fir magelnde Ausgewogenheit
sind.

Verwechselt man irgendwelche unnétigen oder unausgewogenen Ego - Teilchen mit dem
Genius, dann droht ein Desaster; denn die Lebenskraft stromt dann unmittelbar in diese
Komplexe hinein und bléht sie zu grotesken Ungeheuern auf, die auch unter dem Namen
des Damon Choronzon bekannt sind. Manche Magier, die diese Invokation zu schnell
durchfiihren wollten, sind daran gescheitert, diesen Damon zu bannen und verfielen
dadurch auf meist spektakulare Weise dem Wahnsinn.

DIVINATION

Raum, Zeit, Masse und Energie haben ihren Ursprung in Chaos, existieren durch Chaos
und werden durch den Ather von Chaos zu verschiedenen Formen der Existenz gebracht.

Manche der verschiedenen Atherdichten lassen sich nur teilweise oder probabilistisch bis
zur Existenz differenzieren und sind in Raum und Zeit nicht richtig zu orten. So wie eine
Masse in der Raumzeit als Kurve existiert, die sich mit einer immer geringer werdenden
Kraft in die Unendlichkeit ausdehnt (das Erkennen wir als Schwerkraft), so senden auch
alle anderen Geschehnisse, besonders solche, die mit dem menschlichen Geist
zusammenhangen, ihre Schwingungen und Wellen durch die gesamte Schépfung.

Alle mannigfaltigen Methoden, diese Welle aufzufangen und zu deuten machen die Kunst
der Mantik oder der Divination aus.

Diese Wellen im Raum - Zeit - Kontinuum kénnen nur dann empfangen werden, wenn sie
im Empfanger zur Resonanz fihren und nicht durch Larm tGbertont oder vom Zensor der
Psyche unterdrtickt werden. Manche Formen der Resonanz existieren von Natur aus,
etwa zwischen Mutter und Kind oder zwischen Liebenden. Man kann den allgemein
vorherrschenden mentalen Larm dadurch unterdricken, dafl? man den Geist mit Hilfe
einer gnostischen Methode zum Schweigen bringt, denn das ist normalerweise nétig,
damit man sich auf den Gegenstand der Divination konzentrieren kann. Dies ist der
Konzentration ebenfalls dienlich. Man verwendet dabei am héaufigsten die
Dampfungsmethoden der Gnosis. Schlafentzug, Fasten und Erschdpfung kdnnen zwar zu
Visionen fuhren, doch wie bei Drogen auch besteht hier die Schwierigkeit, die
Konzentration aufrechtzuerhalten. Man kann jede Form magischer Trance zur Divination
verwenden, indem man sich zuerst auf den Gegenstand der Divination konzentriert, oder
seine sigillisierte Form verwendet; danach erlaubt man es den Eindriicken, in das leere
Bewul3tsein emporzusteigen.



Man kann auch einige der Erregungstechniken verwenden, doch das ist etwas
schwieriger. Man kann durch Opfern weissagen und es gab Leute, die sich selbst
gefoltert haben um Wissen zu erlangen, doch am einfachsten ist es mit Hilfe der
Sexualitat. Eroto - komatose Luziditat oder Sex - Trance ist ein Zustand, der durch
standiges Reizen und Erschopfen der Sexualitat mit allen nur mdglichen Mitteln erreicht
wird, bis der Geist in das Zwischenreich zwischen Bewul3theit und Bewul3tlosigkeit eintritt.
Bisher wurde nur direkte Vorausschau behandelt, das Ideal der Divinatorik. Das ist jedoch
nicht immer moglich, so dal3 man oft mit symbolischen Zwischengangern hantieren muf3.
Diese konnen die Praxis der Divination entweder sehr sinnvoll erganzen oder sie auch
vollig zunichte machen.

Man geht davon aus, dal3 es der magischen Wahrnehmung mdglich ist,

einen subtilen Bezug zwischen Frage und Antwort herzustellen und mischt die Symbole,
zieht sie oder wahlt sie auf irgendeine andere Weise aus um dem Bewul3tsein die Antwort
zu geben. Daraufhin mufd man eine weitere Anstrengung unternehmen, namlich diese
magische Wahrnehmung zur vollen Manifestation gelangen zu lassen. Symbole kann man
sich leicht beschaffen, man kann jedes beliebige System verwenden.

die eigentliche Schwierigkeit liegt darin, die magische Verbindung herzustellen. Wahrend
er das symbolische Ergebnis bekommt, versucht der Magier, die Magie unter die
Schwelle bewul3ter Kontrolle gelangen zu lassen, doch darf der Vorgang nicht véllig
willkarlich ablaufen. Bei der Kartomantie oder der Tarot - Divination sollte man sich den
Kartenstapel zuerst genau ansehen, alle Karten einzeln, und dann nur leicht mischen,
sonst erzielt man ein rein willkirliches Ergebnis und die Mdglichkeiten, dal die Legung
die magische Wahrnehmung aktiviert, werden erheblich verringert.

Hat man das Symbol erst einmal erhalten, dann sollte man damit daftr sorgen, daf} die
magische Wahrnehmung sich klarer herauskristallisiert. Es sollte zur Grundlage lateralen
Denkens oder intuitiven Erratenes werden und nicht die endgultige Antwort darstellen, die
nur noch mechanisch ausgedeutet wird.

Die Astrologie ist keine gultige Form der magischen Divination weil sie einen kausalen
Zusammenhang zwischen Ereignissen postuliert, die nur sehr schwach miteinander
verknupft sind - wenn tberhaupt. Wenn diese Beziehungen wirklich stark wéaren, dann
ware die Astrologie eine gewdhnliche weltliche Wissenschaft. Da diese Beziehungen
jedoch sehr schwacher Art sind, verdankt die Astrologie ihre kargen Erfolge lediglich der
naturlichen hellseherischen Begabung ihrer Vertreter wahrend sie ihre Fehlleistungen
durch Ungenauigkeit, ausweichende Antworten und Vieldeutigkeit verschleiert.

(Anm. d. Hrsg.: Ohne hier eine grol3 angelegte Diskussion vom Zaun brechen zu wollen,
die einem Herausgeber zudem nur schlecht anstiinde, bedurfen diese Bemerkungen
jedoch eines Kommentars, den mir der Autor verzeihen moge. Uber das mangelhafte
Verstandnis des Autors die Astrologie betreffend wurde in meiner Anmerkung auf 5. 19
bereits einiges gesagt; recht hat er m.E. nur bei jenen Astrologen, die auf ihre
vermeintliche kausalistische Wissenschaft pochen. Doch widerspricht sich der Text hier
selbst: Wenn dieses Universum doch so chaotisch sein soll, daf3 es keinerlei Zufalle gibt,
warum sollte es dann beim Mischen von Tarotkarten wichtig sein, den "Zufall" per Willkr
zu vermeiden? Tatsache ist doch, und das lehrt auch dieses meiner Meinung nach
ansonsten ausgezeichnete Werk, dal3 man jede Mitteilung des Absoluten als direkte
Botschaft interpretieren sollte. Dies gilt dann doch wohl auch fir scheinbar willkirliche
Kartenmuster. Letztlich besteht das magische Weltbild ja auch aus gesteuertem
Beziehungswahn, so daf3 sich mit Fug und Recht

sagen lafdt, dafd die Sinnfindung in erster Linie eine Sinngebunq ist, was ja auch mit dem
Omnipotenzideal der Magie und vom Menschen als Gott deckt. DalR Sinngebung nach
dem Verlust das Egos jenseits des viel zitierten Abyssus wieder zu einer Sinnfindung wird,
ist ein Phanomen der Mystik, dal3 sich rational - sprachlich nur schwer mitteilen oder
erlautern lafl3t. So gesehen ist es eigentlich vollig unwichtig, welche Karten etwa als
Antwort auf die Frage fallen oder gezogen werden: Die Bedeutung der Divination liegt
nicht in ihrem Ergebnis sondern in ihrem Vorgehen; nirgendwo ist der Weg so sehr das



Ziel wie in diesem Bereich. Recht hat der Autor nattrlich, wenn er vor mechanischen
Interpretationen nach fertigen Listen und kochbuchrezeptahnlichen Deutungsmustern
warnt: Jede Orakeldeutung sollte dynamisch sein, durch die magische Wahrnehmung
erfolgen und weder am Buchstaben noch am Symbol kleben. Das gilt allerdings auch fir
Horoskope und jede astrologische Mantik, eine Erkenntnis, die eigentlich schon seit den
diesbezuglichen

die Untersuchungen C. G. Jungs Gemeingut geworden ist und sich auch in der modernen
astrologischen Literatur lAngst niedergeschlagen hat, man denke an angelséachsische
Autoren wie Liz Greene, Stephen Arroyo und Dane Rudhyar, aber auch an deutsche
Autoren wie Thomas Ring, Heinrich Bessler u.a.m.

Diese Bemerkung ist vor allem an Leser gerichtet, die mit der Theorie und Praxis der,
Divinatorik noch unvertraut sind, damit sie die Ausfihrungen des Autors zu diesem
Thema zumindest zu relativieren wissen, ohne dal3 es das Ziel das Herausgebers wére,
irgendjemandem eine andere Meinung aufzudrangen. Fra V. .D. .)

Die besten Methoden um symbolische Zwischenergebnisse zu erzielen sind jene, die
gerade unterhalb der Schwelle der Willkiir und oberhalb der Schwelle reiner Zufalligkeit
operieren. Schamanistische Methoden, die auf dem Werfen von Knochen, Steinen oder
Staben beruhen, sind die einfachsten und besten. Methoden, die auf dem Fallen von
Minzen oder Wrfeln beruhen, oder mit dem Abzahlen von Schafgarbenstengeln und
ihren entsprechenden Deutungsrichtlinien arbeiten, sind immer komplizierter geworden, je
mehr die Hellsehfahigkeiten abnahmen. Hochkomplizierte mathematische Systems sind
nur eine Verfallserscheinung dieser Kunst.Unter all den Kraften, die der Divination
hinderlich sind, ist der sogenannte psychische Zensor wohl am machtigsten. Dieser Faktor
ist es, der uns auch den Zugang zum tberwiegenden Teil unserer Traumerfahrungen
verwehrt und uns davor bewahrt, von den Abermillionen Sinneseindriicken, die uns ohne
Unterlal3 bombardieren, vollig berwaltigt zu werden. Obwohl wir ohne nicht funktionieren
koénnten, ist es doch sinnvoll, ihn ab und an abschalten zu kénnen. Halluzinogene Drogen
machen ihn vollig willkirlich gefechtsunfahig und sind daher nicht von groRem Nutzen.Der
Magier mufd damit anfangen, die Zufélle, die ihm widerfahren, zu bemerken anstatt sie
einfach abzutun. Man kann oft merken, dal3 man kurz vor dem Eintreffen eines
Ereignisses bereits eine Ahnung dartber hatte; das ist auch dann oft der Fall, wenn ein
anderer gerade etwas sagen will. So etwas kann mehrmals am Tag vorkommen, aber wir
ignorieren es haufig auf geradezu unglaubliche Weise und verbinden das eine nie mit dem
anderen. Wenn wir uns wirklich einmal Muhe geben, darauf zu achten und solche
Ereignisse festzuhalten, dann werden wir merken, dafl3 sie immer haufiger eintreten. Es
geschehen so viele Zuféalle, dald es absurd ist, das Wort "Zufall" tberhaupt noch zu
verwenden: Man wird einfach hellsichtig.

VERZAUBERUNG (enchantment)

Der magische Wille kann das Universum entweder unmittelbar beeinflussen oder Symbole
bzw. Sigillen als Zwischentrager einsetzen. Direkte EinfluBnahme ist, wie das
unmittelbare Hellsehen bei der Divination, eine Kunst fur sich - und genauso schwer
fallbar. Wenn man Wirkungen durch eine der beiden genannten Methoden erzielt, dann
nennt man dies die Kunst der Verzauberung oder der Verh&ngung eines Zaubers.

Vom magischen Standpunkt her gilt es als unumstdlich, dal wir die Welt, in der wir
leben, selbst geschaffen haben. Wenn er um sich blickt, dann kann der Magier sagen:
"So habe ich es es gewollt", oder: "So nehme ich es wahr", oder, genauer: "So
manifestiert sich mein Kia".

Es mag seltsam anmuten, daf} man solch einengende Umstande geschaffen haben soll,
doch schlie3lich bedingt jede Form dualistischer Existenz oder Manifestation irgendwelche
Grenzen: Wenn das Kia andere Grenzen gewollt hatte, dann ware es anderswo
inkarniert. Dal3 die Dinge in der Regel weiterexistieren wahrend sie unbeobachtet bleiben
hat seinen Grund darin, daf3 sie im Chaos existieren. Der Magier kann nur dann etwas
verandern, wenn er dem Chaos, das den Normalzustand aufrechterhalt, ebenburtig wird.



Das ist dasselbe wie mit dem Ursprung eines Ereignisses eins zu werden: Sein Wille wird
in einem bestimmten Aspekt zum Willen des Universums. Aus diesem Grund kann es
vorkommen, daf’ Leute, die echte magische Geschehnisse aus nachster Nahe mit
beobachten, von Ekel und Schwindel tberwaltigt werden und sogar daran sterben
konnen. Der Teil ihres Kia oder ihrer Lebenskraft, der die normale Realitat auf

54 rechthielt, wurde mit Gewalt verandert als das Anomale geschah. Wenn diese Form
von Magie unter mehreren Leuten ausgelbt wird, die alle Vollkommen synchron handeln,
dann funktioniert sie wesentlich besser. Umgekehrt ist es viel schwieriger, vor vielen
Leuten Magie durchzufiihren, die alle den normalen Ablauf der Geschehnisse
aufrechterhalten.

Die grofite Gefahr beim Entwickeln des magischen Willens besteht darin, ihn mit dem
Chauvinismus des Egos zu verwechseln. Der Wille ist nicht die Willenskraft, die Virilitat,
die Sturheit oder die Gnadenlosigkeit. Der Wille ist die Einheit des Wollens. Der Wille
kann sich dann am besten entfalten und ausdricken, wenn er nicht gegen Widerstande
ankampfen muf3, wenn sein Tun unbemerkt vonstatten geht. Nur wenn es verschiedenes
Wollen, verschiedene Winsche im Geist gibt, dann werden wir zum Zeugen der
idiotischen Kampfe der Willenskraft. Wenn wir uns gegen verschiedene Schwire,
Entsagungen und Prufungen stellen oder mit ihnen hantieren, dann bauen wir damit im
Geist lediglich Konflikte auf. Der Wille manifestiert sich stets als der Sieg des starksten
Wunsches Uber die anderen, und doch wird das Ego angewidert reagieren wenn der von
ihm bevorzugte Wunsch dabei unterliegen muf3.

Deshalb strebt der Magier nach der Einheit des Wollens bevor er anfangt zu handeln. Die
Wiinsche werden vor dem Tun richtig plaziert und umgestellt, nicht wahrend des Akts. Er
mul3 in allem so leben: Eine Umorganisation des Glaubens ist der Schlissel zur
Befreiung, und genauso ist die Umorganisation der Winsche der Schltissel zum Willen.
In der Praxis kann man viele Schwierigkeiten durch den Gebrauch verschiedener
Sigillenarten umgehen. Der Wunsch wird durch eine Bildsigil oder durch eine
Wachsabbildung dargestellt, die gefesselt oder geheilt wird, oder durch die Zeichen
eines magischen Alphabets oder durch ein Bild im inneren Auge.

All dies dient als Brennlinse zur Biindelung des Willens. Man sollte die Konzentration auf
diese Zauber durch eine beliebige Form der gnostischen Erregung ergéanzen und
verstarken.

Man sollte bei jedem Zauber jedoch eins bedenken: Es ist unvergleichbar einfacher,
Geschehnisse zu beeinflussen solange sie noch im Entstehen oder im Stadium der
Planung sind. Auf diese Weise macht sich der Magier namlich den Aspekt des Chaos, der
sich als Kausalitat manifestiert, zunutze, anstatt sich gegen ihn zu stellen. Der Wunsch
manifestiert sich dann als willkommener aber merkwurdiger Zufall, und nicht so sehr als
erstaunlicher Bruch in der Kontinuitat.

Man kann den Willen auf3er durch magische Trancen auch noch durch eine andere
Technik starken: durch Glick (luck). Der Magier sollte seinen eigenen Gliicksstrom in
kleinen, unwichtigen Dingen gut beobachten, sich Uber die Bedingungen fur den Erfolg
des Glucks Klarheit verschaffen und versuchen, sein Glick auf verschiedenste kleine
Weisen zu erweitern.

Wer seinen wahren Willen erfullt, dem hilft die ganze Wucht des Universums.






Liber nox
LIBER NOX ODER: DER EINWEIHUNGSSYLLABUS 3° IN SCHWARZER MAGIE DES
MAGISCHEN ORDENS DER ILLUMINATEN VON THANATEROS

Dieses Thema wird nach folgendem Schema eingeteilt (Abb. 8); das Ganze wird im
einleitenden Teil behandelt.

(Abb. 8) DIE THEMEN DES LIBER NOX
DAS DOPPEL

UBEREI

EKSTASE

DAS
ALPHABE ILLKURLICHER
DES GLAUBE
WOLLENS
TRANSMOGRIFIKATION
EINLEITUNG

Der Geist der Schwarzen Magie: Magische Macht ist der Schlissel zum Himmel und zur
Holle des Jetzt. Weil viele dies nicht wissen, gleiten sie in das Grau der kleinen Angste
und der verwirrten kleinen Winsche ab. Daraufhin erfinden sie angenehme oder
schmerzhafte Jenseitse, die die Gegenwart ersetzen sollen. Die Lebenskraft sucht stets
das Fleisch, die Kérper, die Ideen, die Gefihle, die Erfahrung usw. - Uber endlose
Inkarnationen hinweg. Denn ohne das Fleisch besitzt Kia keinen Spiegel seiner selbst und
es gibt keine Bewul3theit, keine Ekstase - nichts.



Entweder das, oder das Fleisch und die Bedingtheit des Fleisches ist dualer Art: Ewiger
Krieg ist der Preis, das Ziel und der Lohn des Seins.

Kia entwickelt sich In eine Myrade von Artehrungen hinein, und diese alle sind das Selbst.
Es sind alles Formen unserer Bewul3theit. Wenn man sich gegen die grof3en Dualitaten
wie Sex und Tod, Schmerz und Freude stellt, gegen die grof3en Evolutionen von Kia
also, indem man kleinere Angste und Wiinsche dagegensetzt, dann fangt das Scheitern
der Befriedigung an.

Die Existenz ist die grof3e Befriedigung. Alles, was geringer ist als das, jeder Versuch,
einen Teil seiner selbst zu meiden, heil3t, einen Verlust des eigenen Formats zu
beschwdren; es ist eine Selbstverneinung, die zu einem Schrumpfen des Geistes flhrt.
Das Selbst allein ist Gott und es sollte sich in allen Dingen erkennen. Denn jene, die
begrenzte Werte verfechten, binden sich dadurch an die Mittelmafigkeit und an das
Scheitern. Diejenigen, die selbstgerecht ihre eigenen Widerspriche héatscheln, haben auf
dieser Erde gro3e Macht. Unsere duale Natur besteht vor allem aus Moral, es wére
narrisch, wollten wir anders sein als wir sind. Die hochste Tugend will ich das Akzeptieren
der Dinge wie sie sind nennen und das Leben ohne Einengung.

Die grof3ten Sunder sind die gré3ten Heiligen, auch wenn sie sich dessen vielleicht nicht
bewul3t sein mdgen. Grol3e Menschen sind auf grof3e Weise dual. Und das Doppeltsein ist
noch langst nicht alles: In jedem Augenblick stellt das Konsortium des Ichs ein neues
Gesicht vor. Ich bin nicht mehr der, der ich noch vor wenigen Sekunden war, und noch
viel weniger der von gestern. Unser Name ist Legion. Ich bin eine Kolonie von Wesen, die
die selbe Hulle miteinander teilen. Und Kia, die Selbstliebe, die sie alle aneinander
bindet, wird sie eines Tages auseinanderwirbeln wenn es zu seiner eigenen Befriedigung
sogar den Tod auskosten will.

Was ist ein Gott anderes als ein Mensch, der die Kraft des Chaos benutzt? Ihm ist nichts
wahr, ihm ist alles erlaubt. In seiner Existenz gibt es keinen Zweck, es steht ihm frei,

sich einen solchen auszusuchen. Er hat sich auf ewig an die Erde gebunden und
reinkarniert wie es ihm geféllt. Denn das Universum ist verrtickt und willkrlicher in dem,
was es tut. Nichts ist unwandelbar aul3er dem Wandel selbst. Das einzige universale
Prinzip ist der Mangel an Prinzipien des Universums. Und doch verleiht die GroR3e Gottin
Chaos jenen etwas von ihrer Macht, denen es gelingt, zu ihren Lieblingen zu werden.
Und unsere Dualitaten missen in koexistenter Trennung verbleiben um die Macht der
Befriedigung beizubehalten. Die Freuden des Gourmets, das Essen von halbverdauter,
Uberreifer, verfaulender Nahrung haben beinahe schon den Kreis bis zum Verzehr von
Exkrementen geschlossen, ohne dal3 es dabei eine grol3e Befriedigung gegeben hatte;
ich wirde es dagegen vorziehen, einfache, gesunde Nahrung zu mir zu nehmen und den
Nektar des Ekels und des Entziickens nur ab und an zu geniel3en.

Spare Kia auf fur die Arbeiten der Inspiration, der Ekstase und der Magie. Wenn man
Freuden sucht, dann ist dies der sicherste Weg, Leiden zu beschwéren, und schnell fallt
man in das alte Grau zurtick. Doch wenn man ein Gefuhl so weit treibt, dal3 es die
Grenzen des Nicht - Notwendigen beriihrt, dann kann Ekstase nur noch mit Ekstase
aufgewogen werden.

Die Gnosis ist der Mechanismus, mit dessen Hilfe Kia sich aus dem Fleisch zuriickzieht
um sich auf die machtigen Befriedigungen der Magie vorzubereiten. Es ist ein grof3es
Einsparen mit dem Ziel eines noch viel gré3eren Ausgebens.

Kia ist entstehende Energie, die eine Form sucht. Man hat es den Grol3en Wunsch
genannt, die Lebenskraft oder die Selbstliebe; man kann es durch den Atu (Trumpf) O
darstellen, den Narren oder Joker des Tarot. Sein Wappentier, ist der Geier, denn es
stol3t immer wieder hinab um sich seine Befriedigung unter den Lebenden und den Toten
zu holen.

Was ich erfuhr, dal3 war dies: daf} mein Innerstes Selbst oder meine Seele oder meine
Geist

ein Nicht - Ding (no - thing) war formlos

Ohne Eigenschaften formlos reine Macht,



und doch war es alles, was es berihrte, Ich bin diese lllusion
und
Ich bin nicht diese Illusion Amen.

ZAUBEREI (sorcery)

Zauberei ist die Kunst, materielle Grundlagen zu benutzen um magische Verwandlungen
zu erzielen. Der Vorteil beim Gebrauch solcher materiellen Grundlagen besteht darin, dal3
die Kraft, die in ihnen wohnt, Uber einen langeren Zeitraum hinweg aufgebaut werden
kann. Es gibt vier Grundtypen materieller Grundlagen:

Jene, die bestimmte Kraftreserven enthalten, wie zum Beispiel Fetische, Talismane,
Geisterfallen (spirit traps) und Amulette.

Jene, die dazu dienen, einen bestimmten Effekt an sein Ziel zu bringen, wie Pulver,
Zaubertranke, Wachsabbilder und Knotenschniire.

Jene, die als Grundlage fur den Empfang divinatorisches Eindriicke und Visionen dienen.
Und schlieBlich jene, die als Anker fir eine Atherform oder - Gestalt fungieren, die
umhergeschickt werden kann, wie etwa eine magische Waffe.

DarUberhinaus kann man noch Blut und Sperma als Quellen der Lebenskraft verwenden.
Verschiedene andere Korperausscheidungen und - abfalle wie Haare, Fingernégel,
Speichel usw. kdnnen dazu verwendet werden, um eine magische Verbindung zu
Zielpersonen herzustellen.

Talismane, Amulette und Fetische werden durch einen Vorgang aufgeladen, der der
Evokation ahnelt. TALISMANE sind in der Regel Gefalie fur eine einfache Aufladung, die
Kraft oder Tapferkeit oder Gesundheit oder Virilitat, Freiheit von Gedanken, Schlaf oder
irgendeinen anderen Gemdutszustand oder eine Kraft beschworen soll, die dem Magier
eignet und auf die er sich bei der Aufladung konzentriert. Wenn der Talisman wirklich gut
hergestellt wurde, dann sollte er auch noch wirken wenn man sich nicht mehr auf Ihn
konzentriert. Form und Zusammensetzung der materiellen Grundlage sollten an sich
bereits den gewiinschten Effekt suggerieren.

AMULETTE sind Gegenstande, die einen Teil des Athers und der Lebenskraft enthalten
und eine bestimmte Aufgabe erledigen sollen; sie sind also halb - bewul3t. Sie kbnnen nur
mit Hilfe der starksten Evokation hergestellt werden. Man formt sie in der Gestalt eines
kleinen Menschen oder einer anderen Kreatur und wahrend der Evokation fihrt man ein
atherisches Doppel in die materielle Form ein. Sie werden in der Regel dazu hergestellt,
um Orte oder Personen innerhalb eines kleinen Aktionsradios zu schitzen. Wenn solche
Gegenstande Uber einen langen Zeitraum hinweg von einer Gruppe oder einem ganzen
Stamm hergestellt werden. dann nennt man sie FETISCHE.

Jede Art von materieller Basis ist auf ihnre Weise eine Geisterfalle (spirit trap), doch
manche Substanzen, besonders Kristalle, nehmen Atherspuren und Ein - Driicke leichter
auf als andere. Man kann Quartzkristalle, die man tGberall bekommt, an aufgeladenen
Orten oder in der Nahe von Personen und Dingen liegen lassen, um die magischen
Eindriicke aufzunehmen. Stellt man fest, dal} ein Geist oder ein Elemental einen
bestimmten Ort bewohnt, dann kann man ihn oder es dadurch einfangen, daf} man einen
Kristall in seine Form eintaucht.

Verzauberung durch Zauberei wird mit Hilfe verschiedener Pulver, Tranke, Gebraue,
Wachsabbilder und Knotenschntire durchgefihrt. Die materielle Grundlage kann aus
allem bestehen, was das gewtnschte Ergebnis suggeriert und sie kann Besitztimer oder
Kdrperteile des Opfers einschlielen. Wahrend die materielle Grundlage zusammengestellt
wird, konzentriert sich der Magier auf jede nur erdenkliche Weise darauf, er visualisiert
und arbeitet mit gnostischer Erregung um ihr seinen Willen aufzudriicken. Dann wird das
aufgeladene Objekt an einem Ort hinterlegt, an dem das Opfer damit in Kontakt kommt.
Die Geratschaften der Zauberei finden auch in der mantischen Kunst Verwendung. Die
meisten divinatorischen Werkzeuge dienen nur dazu, die Eindriicke aus der magischen



Wahrnehmung des Magiers aufzunehmen. Aufgeladene Geréate enthalten Uberreste
formloser Atherenergie, die diese Eindriicke wesentlich verstarken. Die meisten
Gegenstande dieser Art sind MAGISCHE SPIEGEL: Kristallkugeln, hochpolierte
Oberflachen und Pfitzen aus dunklen Flissigkeiten oder aus Blut. Der Spiegel der
Dunkelheit ist ein Gerat, das aus schwarzem Glas oder natiirlichem Obsidian gefertigt
wird. Wenn man die Oberflachen langer vorsichtig mit Karborundum abschmirgelt, dann
erhalt man eine vollkommene matte, nichtreflektierende Flache, auf der sich Bilder
manifestieren kdnnen. Man sollte das Gerat verborgen am Korper tragen. Man kann es
dadurch aufladen,

dalR man es als Brennpunkt der Konzentration in der magischen Trance des Nicht -
Bewul3tseins (no mindedness) verwendet. Man starrt unentwegt solange darauf, bis es
sich wie eine Grube oder ein Tunnel unter einem 6ffnet. Erst wenn man diesen
atherischen Tunnel entwickelt hat, ist der dunkle Spiegel einsatzbereit. Die
Wahrnehmung st63t durch den Tunnel wéhrend der Wille sie in andere Regionen von Zeit
und Raum lenkt.

Magische Waffen werden dadurch hergestellt, dal3 man ein atherisches Duplikat eines
bestehenden Gerats ausbaut, etwa einen Stab, ein Schwert, einen Dolch, einen
angespitzten Knochen oder einen Wurfpfeil. Die atherische Form wird in der materiellen
Grundlage belassen bis sie durch eine starke Konzentration des Willens hinausprojiziert
wird. Gewandte Zauberer sind dazu in der Lage, ihr Ziel oder Opfer durch den dunklen
Spiegel zu erreichen und ihre Waffe darauf zu schleudern. Ansonsten ist es notwendig,
dal3 man sich in der Nahe des Ziels befindet oder es sogar dabei berlhrt.

Man kann Blutopfer durchfiihren um eine magische Waffe herzustellen, oder man kann
sie zum Brennpunkt eines orgiastischen Rituals machen und sie mit sexuellen Sekreten
bestreichen. Doch ob man diese Techniken nun zu Hilfe nimmt oder nicht, die eigentliche
Kraftaufladung erhalten die Gerate durch intensive und lange Konzentration.

Manchmal verleiht man Amuletten und Waffen von groRer Macht Eigennamen, durch die
man sie beherrscht. Es ist schon vorgekommen, daf} solche Gegenstande vollig
eigenstandig reagierten wenn sie in die Hande Inkompetenter gefallen sind.

DAS DOPPEL

Das Doppel wird in allen magischen Traditionen beschrieben, vom alten Schamanismus
uber das agyptische "Ka" und das "Ki" (auch: Ch'i; Anm. d. Ubs..) der geheimen
Kampfkinste bis zu den Vorstellungen von der Seele oder dem Gespenst, sowie im
modernen Okkultkonzept vom Astralleib. Man sieht oder erfahrt es am haufigsten wenn
der physische Kdrper kurz vor dem Sterben

steht.

Es besitzt keine feste Form, doch neigt die Lebenskraft dazu, es

in der Gestalt des physischen Korpers zu halten. Selbst wenn es in der Gestalt des
Korpers hinausprojiziert wird, wird es nicht unbedingt mit den gewdhnlichen
Sinnesorganen wahrgenommen. Wie alle Athermaterie hat es unterschiedliche
Auswirkungen auf die gewdhnliche Realitat, und diese hangen von der Fahigkeit der
Lebenskraft ab, an einem bestimmten Punkt einen wirklichen Effekt Zustandebringen. So
ist das Doppel dazu in der Lage, feste Materie zu durchdringen, es kann aber auch zu
anderen Zeiten bis zu einem gewissen Grad greifbar sein und materielle Ereignisse
bewirken.

In den geheimen Kampfkiinsten wird es unter Begleitung eines schrillen Schreis wéahrend
des Hiebs durch Visualisation unmittelbar Giber die Kontaktflachen der beiden Kérper
hinausprojiziert. Man kann sogar einen Teil der Atherkraft im Gegner belassen und damit
das erzielen, was man den verzégerten Todeshieb nennt. Man kann die Kraft auch um
den Koérper herum projizieren, damit man Uber die Bewegung von Feinden hinter einem
im Bilde ist und sie auf die Korper projizieren um Hiebe abzuschmettern.



In den meisten Fallen psychischer bzw. geistiger Heilung wird diese Kraft ebenfalls
verwandt; in der Regel wird sie dabei durch die Hande projiziert.

Man kann dem Doppel auch verschiedene andere Gestalten verleihen, meistens
tierische. Theriomorphische Manifestationen des Doppels sind meistens atavistisch. Sie
bewirken eine Form von Besessenheit durch die Verhaltensmuster des jeweiligen Tieres.
Diese Muster kbnnen latent in unserem genetischen Gedachtnis ruhen, es kann aber
auch sein, daR wir einen Zugang zum Athergedachtnis besitzen. Wo immer sie auch
herkommen mdgen, jedenfalls bewirken diese Atavismen in der Regel
entsetzenerregende Effekte. Selbst wenn man die atherische Tiergestalt im physischen
Leib belal3t, kann sie sich als seltsame korperliche Kraft manifestieren, als Fahigkeit,
wilde Tiere einzuschiichtern und Menschen zu verwirren und zu verangstigen. Projiziert
man sie aus dem Koérper hinaus, dann kénnen sie als Vehikel fir das Bewul3tsein dienen,
damit es etwas Uber Fortbewegungsart und Fahigkeiten des jeweiligen Tieres erfahrt.
Gewandte Magier kdnnen auch bizarre Zusammensetzungen wie den Greif oder den
Basilisk als magisches Vehikel benutzen.

Im gewohnlichen Zyklus von Leben und Tod tragt die Lebenskraft wenig oder gar nichts
aus einer Inkarnation in die andere. Die Projektion des Doppels ist die Grundlage dafir,
bewul3t und willentlich etwas zum Zeitpunkt des Todes in die nachste Inkarnation
hineinzutragen.

Von allen Techniken des Zugangs zum Doppel ist die Narkose die am schwersten zu
kontrollierende und die gefahrlichste. Und doch haben sich die Magier seit Lehrzeiten mit
Salben und Pasten eingerieben, die aus Solanazeen - Alkaloiden zusammengesetzt
waren: Stechapfel, Nachtschatten und Bilsenkraut; und sie haben zu diesem Zweck auch
verschiedene andere Halluzinogene und Tranceinduzierende Drogen eingenommen. Die
Visualisation ist die schwéchste Technik, wenn man sie allein verwendet, doch kann sie
als Modell dafuir dienen, die verschiedenen Koérperempfindungen zu erfahren, die sich
bei der Bewegung durch den Ather ergeben. Manchmal fuhlt es sich an wie Warme,
manchmal wie eine Art Juckreiz oder Schmerz. Man muf3 solange mit dem Imaginieren
fortfahren, bis sich eine entsprechende Empfindung entwickelt. In den okkulten
Kampfkinsten werden schrille Schreie und scharfes Ausatmen dazu verwandt um die
Kraft zu projizieren. Das gleiche gilt fir die okkulten Yoga - Formen.

Das TRAUMEN ist die groRRte Herausforderung, um das Doppel freizusetzen; es ist auch
die vollkommenste Methode. Gewdhnliche Traume sind ein merkwirdiges Gemisch aus
halbvergessenen Ereignissen, Hoffnungen und Sorgen. Sie sind eine plastischere Form
des geistigen Geplappers und Tagtrdumens des Wachbewul3tseins. So, wie das
Tagbewultsein lernt, zwischen realen Dingen und Phantasie zu unterscheiden, so kann
das Traumbewul3tsein ebenfalls lernen, reale von phantastischen TrAumen zu
unterscheiden.

Reale Traume sind der Schliissel zum Doppel. Der erste Schritt beim Erschaffen des
Doppels besteht darin, es in einen realen Traum einzubauen. Die Hande sind der am
leichtesten sichtbare Korperteil. Das Traumbewul3tsein ist besonders an den Gesichtssinn
gekoppelt. Der Magier versucht also, im Traum die Hande seines Doppels zu sehen. Man
konzentriert sich jede Nacht vor dem Einschlafen darauf bis man damit Erfolg hat. Das
kann mehrere Monate, ein ganzes Jahr oder noch langer dauern. Wahrend dieser Zeit
konnen die Hande in vielen gewbhnlichen, willkirlichen TrAumen auftreten, die immer
komplizierter und bizarrer werden kénnen. Dies ist jedoch nicht das, was erzielt werden
soll.

Der Erfolg zeigt sich hier als eine sehr abrupte, die gewodhnliche Kontinuitat
durchbrechende Erfahrung. Pl6tzlich erinnert man sich an den Befehl, die eigenen Hande
zu sehen und merkt, da® man am Trdumen ist. Mit einemmal sind die H&nde klar und
deutlich zu erkennen. Der Schock ahnelt dem plotzlichen. groben Aufgeweckt werden bei
einem Tagtraum; es ist wie das Platzen einer



Membran. Damit dieser Schock nicht zum Aufwachen fihrt, sollte dieses Erlebnis
mehrere Male wiederholt werden. Dann beschliel3t der Magier, im Traum einen
bestimmten Ort zu sehen, den er auch am Tage aufzusuchen pflegt. Er ruft seine Hande
im Traum herbei, betrachtet sie, bewegt sie zur Seite und versucht dann den
gewinschten Ort zu finden. Verliert die Vision an Deutlichkeit, so blickt er wieder auf
seine Hande und versucht es aufs neue. Er mufl3 versuchen, alle Einzelheiten des Ortes
richtig zu erkennen und zur gleichen Tageszeit dort zu sein, zu der er trAumt. Schliel3lich
wird er feststellen, dafd das Doppel sich tatsachlich am gewtinschten Ort befindet. Wenn
er dies erreicht hat, dann kennt das, was er nun mit dieser Technik erreichen kann,
keine Grenzen mehr. Und doch muf3 man dazu bereit sein, jede Nacht seines restlichen
Lebens der Weiterentwicklung dieser Krafte zu widmen.

TRANSMOGRIFIKATION (VERWANDLUNG) Die Verwandlung in ein schwarzmagisches
Bewusstsein

Chaos, die Lebenskraft des Universums, hat nicht das Herz eines Menschen. Deshalb
darf der Zauberer auch keine menschlichen Herzenseigenschaften kennen, wenn er die
Kraft des Universums anzapfen will. Er vollfihrt monstrése, willkirliche Taten um den Halt
menschlicher Beschranktheit an sich selbst zu lockern.

Das magische Leben verlangt die Absage an Bequemlichkeit, Konventionen, Sicherheit
und Geborgenheit. Denn um hdhere Entschiedenheit und persdnliche Weiterentwicklung
zu erlangen bedarf es des Wettbewerbs, des Kampfes, der Extreme und der
Gegnerschaften. Ein Leben, das am Rande der eigenen geistigen Belastbarkeit gefihrt
wird, verlangt nach einer Atmosphare der verzweifelten Entschlossenheit.

In einer stagnierenden Umgebung erschafft der Geist des Korpers seine eigenen Gegner
- Krankheit und Selbsttauschung.

Der Geist kann sich selbst nur in den Extremen entdecken und finden. Fir ein magisches
Bewul3tsein ist es unabdingbar, eine Umwelt mit flieBenden Grenzen als Gefal3 zu haben.
Nur eine flieBende Umwelt kann sich den verschiedenen Glauben an ihre Natur anpassen
und kann Gegenstand der subtilen magischen Krafte sein. Nur in einer veranderlichen
Umgebung kann die Divination zu ihrem Recht kommen.

Folglich mul3 man alle festen Muster ablegen, ob sie sich nun auf den Wohnort, die
Arbeitsstelle, die personlichen Beziehungen oder auf den eigenen Geschmack beziehen
mogen.

Zu den zahlreichen Titeln Kias zahlt auch Anon. Anon transmogriffziert (verwandelt) seine
Willktrliche Personlichkeit nach Gutdiinken und weigert sich, sich durch seine Umgebung
definieren und festlegen zu lassen. Da es in der allergrof3ten Freiheit ruht, die auf der
Ebene der lllusion nur moéglich ist, kann es sich die Dualitaten aussuchen. Alles, was
existiert, istihm eine Form des Wollens, denn dies ist das Universum, in dem es zu
inkarnieren beschlossen hat. Wenn wir daran glaubten, dal3 dies hier der Himmel oder die
Holle ist, dann hatten wir das Gefilhl, alles tun zu durfen. Es ist die Angst, dal3 es weder
das eine oder andere ist, die uns gefangenhalt.

Die Vorstellung, dal3 der Geist (mind) oder das Ego ein festes Attribut oder ein Besitz des
Selbst ist, ist eine lllusion. Alles, was man Uber Kia sagen kann, ist, daf} das Quantum
an "Sinn", das wir erfahren, sich proportional zu Kias bestimmter Manifestation unter
diesen Umstanden verhalt.

Kia wird als Bedeutsamkeit, als Macht, Genie und als Ekstase in Aktion empfunden.
Dartberhinaus IST NICHTS WAHR.

Der Zauberer tut auf dieser Ebene der lllusion das, was er will, er weil3, dal3 nichts
wichtiger ist als irgendetwas anderes und dal alles, was er tun kann, lediglich eine Geste
ist. Deshalb steht es ihm frei, alles so zu tun, als sei es ihm wichtig. Indem er handelt
ohne nach den Friichten seines Tuns zu gieren, verwirklicht er seinen Willen.

In der Arena von Anon stehen zahlreiche Selbste, Seelen, Familiare, Damonen,
Obsessionen und eine Unendlichkeit moglicher Erfahrungen miteinander im Wettstreit.



Jedes Spiel dauert nur kurze Zeit, dann werden die Steine durch den Tod wieder
durcheinandergeschuttelt und in nicht wiederzuerkennende neue Konfigurationen
zusammengestellt.

Nur der Stil und der Geist von Anon Uberlebt die Transmogrifikation, wenn der
Atherkorper nicht eine groRere Integration erreicht hat.

Die Taten des Schwarzmagiers binden ihn auf alle Zeiten an die Erde, doch wenn er
darum bangen sollte, dal3 er sein vorheriges okkultes Wissen nicht wiedererlangen
kénnte, dann kann er zum Zeitpunkt seines Todes folgende Form visualisieren (Abb. 9).

(Abb. 9) DIE SIGIL DES CHAOS

Dies ist das einzige Symbol, das von dem Magischen Orden der llluminaten von
Thanateros als Erkennungszeichen und als Spiegel der Kommunikation zwischen seines
Adepten verwendet wird.

EKSTASE

Eine Zusammenfassung der Quadriga Sexualis, einer Reihe somatischer Trancen
im Zusammenhang mit der Todesstellung und des Riten von Thanateros. Die
Wissenschaft und Kunst der heiligen Verbindungen zwischen dem magischen
Willen und bestimmten Formen gnostischer Erregung.

(Abb. 10) DIE QUADRIGA SEXUALIS



Die Todesstellung

2N\

Normaler Autoerotischer
Verkehr Verkehr

Umgekehrter Verkehr
Anal oder Oral

Und ihre magischen Anwendungen:

Todesstellung Transzendenz

Normaler Verkehr Inspiration des Wollens
Autoerotischer Verkehr Vergegenstandlichung

Umgekehrter Verkehr Erschépfung

Der Gipfel der Erregung und die absolute Ruhe - das sind magisch und physiologisch die
gleichen Orte. In dieser verborgenen Dimension des eigenen Seins kreist der Raubhabicht
des Selbst oder Kias, frei vom Wollen und doch bereit, sich in jede Erfahrung und in jede
Tat zu sturzen.

Die endlosen Spielarten der gnostischen Stille gehéren alle zur Todesstellung, doch die
folgende kann - ganz oder in Teilen durchgefihrt - von besonderem Nutzen sein.

Der Eingeweihte kniet in der Drachenhaltung, die Handflachen auf den Oberschenkeln,
das Ruckgrat gerade gestreckt, und fixiert in einem etwa sechzig Zentimeter entfernten
grof3en Spiegel seine eigenen Augen. Der Tempel ist am besten in I<ahlem Schwarz oder
Weil3 eingerichtet. Er kann sich vorher durch Konzentration, eine der magischen Trancen
oder durch ein intensives Denken an daflr relevante Dinge auf diese Arbeit vorbereiten.
Er starrt in seine eigenen Augen und hort auf zu denken. Jedes "Sich - Anstrengen” im
herkdmmlichen Sinn ist zwecklos. Selbst unendliche Geduld wird nur eben ausreichen.
Die Aufmerksamkeit muf standig auf das Bild der Augen gelenkt werden bis das Denken
aufhort. Jede Verzerrung des Bildes deutet auf Gedankentétigkeit hin und sollte
vermieden werden.

Der Erfolg wird durch Phanomene angezeigt, nach denen man aber auf keinen Fall
streben sollte: Es kann sein, dal3 es zu einem Verlust der Sehperspektive kommt oder
dalR man das Abbild des Koérpers nicht mehr wahrnehmen kann. Der Koérper kdnnte sich
auch endlos ausgedehnt oder mikroskopisch klein anfiihlen. Diese Phanomene sind fr
die sensorische Deprivation typisch. Sie sind nicht das, was man mit ihr erreichen will,
aber sie zeigen eine Lockerung der Fesseln des Glaubens (an die bisherige Realitat usw.)
an.

Dann werden die Augen geschlossen und der Eingeweihte dringt so weit wie méglich in
das Nichts ein. Sollte das Denken noch nicht vollig ausgeschlossen worden sein, so kann
er ein beliebiges Bild als Gefal? fur die Gedanken verwenden. Dabei wird eine visualisierte
Gestalt vollig ausreichen. Schlie3lich sollte auch diese verblassen, so daR Kia tbrigbleibt,
das in der Grenzenlosigkeit schwebt. Aus diesem Zustand des transzendierten Wollens
kann es sich in jede Form von Magie stlirzen. Aus den entlegensten, verborgensten
Winkeln des Bewul3tseins kdnnen Inspirationen oder Atavismen hervorgeholt werden



indem man Sigillen verwendet; der Wille und die Wahrnehmung kénnen in neue
Dimensionen verlangert und ausgedehnt werden.

Sollte er durch diese Ubung die Gnosis nicht erreichen, so stellt sich der Magier auf die
Zehenspitzen, schliel3t mit hinten verschrankten Armen die Augen, streckt seinen Hals,
dehnt den Ricken und spannt seinen ganzen Kdorper bis zur Grenze seiner Belastbarkeit
an. Er konzentriert sich voll auf die Spannung und das Ziehen der Muskeln, die sein
ganzes Selbst in Mitleidenschaft ziehen, dann Iaft er plotzlich los und stiirzt erschopft zu
Boden; auf diese Weise kann er ebenfalls Zugang zum Nichts finden.

An diesem Punkt evoziert er das Gefuhl des Lachens. Indem er Gber die Nichtigkeit all
dessen reflektiert, was ihm in den Sinn kommt, lacht er alles schallend und ziellos aus.
Vielleicht wird ihm im ekstatischen Lachen dadurch die Gnade des gottlichen Wahnsinns
zuteil.

Die Todesstellung ist der Hauptritus von Thanateros, denn man kann sie dazu
verwenden, das Wollen zu inspirieren, es zu vergegenstandlichen (konkretisieren), es zu
erschopfen und es zu transzendieren.

Der normale Verkehr, das genitale Umarmen von Mitgliedern unterschiedlichen
Geschlechts, sollte die Teilnehmer immer inspirieren, unabhangig davon, ob es nun
magisch oder anders durchgefuhrt wird, und sei es nur zu einem gegenseitigen
Zusammengehorigkeitsgefiihl. Wenn man den normalen Verkehr magisch einsetzt, dann
kann er praktisch alles verstarkt inspirieren.

An einem Tag starker Libido wird der lunare EinfluR3 (Mondstrom) der Priesterin genau
beobachtet. Der Priester verstarkt seine Libido durch Zuriickhaltung. Dann ziehen sich
beide an den Ort der Arbeit zurlick und stellen durch beliebige Methoden geistige Ruhe in
sich selbst her. Sie kdnnen sich beispielsweise voreinander in der Drachenstellung
hinknien und die Vorbereitungen fur die Todesstellung durchfihren. Dann vereinen sie
sich in einer erregenden Umarmung. Wahrend der Vereinigung konzentrieren sie sich auf
das Ziel der Inspiration oder meditieren Gber seine Sigil und erklimmen gemeinsam den
Gipfel stetig wachsender Erregung. In der Endphase wird das Wollen dem
Unterbewul(3tsein preisgegeben. Nach dem Hohepunkt versuchen die Magier, innerlich
leer aber aufmerksam zu bleiben, damit sich die Inspiration manifestieren kann.

Die Vergegenstandlichung (reification) oder Verwirklichung eines Wunsches oder Wollens
kann durch die autoerotische Methode der Quadriga Sexualis erreicht werden. Dabei
bleibt der Geist leer wahrend die Geschlechtlichkeit stimuliert und allein durch Beriihrung
zum Hohepunkt gefihrt wird. Der Korper liegt flach, die Augen sind geschlossen und die
anderen Sinne werden so vollkommen wie moéglich ausgeschaltet. Wahrend der
Eingeweihte auf den Hohepunkt zusteuert missen alle Bilder und Phantasien aus dem
Geist verbannt werden. Kommt der Korper in die Orgasmusphase, wird die ganze Kraft
des Willens und der Wahrnehmung auf das Wollen oder, noch besser, auf seine Sigil
konzentriert, was auch noch wahrend der Sekunden danach geschehen sollte. In diesem
kurzen Augenblick, da er selbst nicht mehr ist, wird die Verbindung hergestellt, wird die
Obsession gebildet, der Damon geboren, die Sigil aufgeladen, wird der Wille
ausgesandt. Eroto - komatose Luziditat ist eine Variante dieser Verkehrsart; dabei wird
versucht, das Grenzgebiet zwischen Bewul3theit und Bewul3tlosigkeit zu erreichen, durch
das die Bilder und die divinatorisches Eindrucke des Unterbewuf3ten hindurchfliel3en.
Wenn notig, wird die Sexualitat immer und immer wieder stimuliert bis das Bewul3tsein in
die Welt der Schatten versinkt. Dabei

sollte der Korper weder zu mide noch zu entspannt und ausgeruht sein, damit der
unbewul3te Tiefschlaf vermieden werden kann. Es kann sein, dald der Kérper, besonders
der mannliche, nicht dazu in der Lage ist, mehrere Orgasmen zu erreichen. Man kann
deshalb auch Karezza, Unterbrechung der Erregung vor dem Eintreten des H6hepunkts
(was dafur mehrmals wiederholt wird), , anwenden.

Das Erschopfen des Wollens ist ein magischer Vorgang, der auf dem Prinzip beruht, daf}
gewinschte Ereignisse sehr haufig eintreten nachdem wir schon lange nicht mehr an sie
gedacht haben. Das liegt daran, dal3 die Lebenskraft durch die &therischen Spannungen



arbeitet, die wir zum Zeitpunkt des Wollens erschaffen haben, deren wir uns spater
jedoch nicht mehr bewul(3t sind. Man konzentriert sich auf das Ziel wahrend des Weckens
der Erregung, wahrend des Hohepunkts und wahrend der Phase danach, und zwar so
lange, bis der Geist sich dagegen stemmt oder des Ganzen uberdrissig wird

Man sollte dabei den bewuf3ten Wunsch einsetzen, weniger seine Sigil. Sobald sich eine
Gegenreaktion manifestiert, verbannt man alles aus dem

Bewul3tsein indem man seine Aufmerksamkeit, zur Not unter Zwang, auf andere Dinge
richtet. Ist das bewul3te Wollen und die Reaktion des Geistes darauf ausgeléscht, dann
wird das Wollen sich irgendwann in der Zukunft manifestieren.

WILLKURLICHER GLAUBE

Im folgenden werden verschiedene Stufen im Glaubenszyklus des Selbst aufgefthrt.
Versuche jede davon, eine Woche, einen Monat, ein Jahr lang. Diese Ubung kann
einem ein oder zwei unnétige Inkarnationen ersparen; sie kann auch dabei behilflich sein,
den &onischen Mechanismus klar herauszukristallisieren, der die verschiedenen
psychischen Jahrtausende der vergangenen und zuklnftigen Geschichte erschafft. Die
verschiedenen Glauben werden in einer Reihenfolge aufgefiihrt; Nummer 1 folgt nach
Schliel3en des Kreises wieder auf Nummer 6. Atheismus und Chaoismus werden sowohl
in ihrer Frih - als auch in ihrer Verfallsphase gezeigt, damit die Stufenfolge deutlich wird
und um den Gebrauch des heiligen Kubus zu ermdglichen.

WURFELMOGLICHKEIT Nr. 1: PAGANISMUS

Die Gotter zeigen sich in allen Dingen. in den Elementen, im Zustand des Sturms und der
Ruhe, immer abwechselnd; in den Meeren, den Bergen, den grinen Feldern und in
Hagel und Blitzschlag. Sie zeigen sich als verschiedene Tiere, in Metallen und Steinen.
Am deutlichsten zeigen sie sich im Menschen und bewegen ihn zur Liebe. zum Krieg,

zum Glick und zur Katastrophe. Die Gotter wachen Uber alles auf der Welt, es gibt
nichts, was nicht dem einen oder anderen Gott unterstehen wurde.

Denn in allen Dingen gibt es Substanz und Essenz. Die Gotter kamen aus dem Chaos und
aus den Gottern kommt die Essenz aller Dinge. Manche Gotter gaben dabei anderen
Dingen Essenz als andere. Der Mensch ist der Trager der Essenz aller Gatter.

Was gut oder was bose ist, ist das, was den Goéttern gefallt oder mi3fallt. Doch was Mars
gefallt, mul® deswegen Venus nicht auch erfreuen. Folglich gibt es im Himmel ebensolche
Kriege wie sie im Menschen selbst stattfinden. Doch wir kbnnen durch angemessene
Invokationen oder Opfergaben alles richten und die Gunst der Gotter gewinnen. Wenn wir
immer unserem Schutzgott gefallen und die anderen nicht allzu sehr verargern, dann wird
unser Schatten nach dem Tod wieder mit der Essenz seiner Gottheit verschmelzen.

WURFEL MOGLICHKEIT Nr. 2: MONOTHEISMUS

Es gibt nur Einen Gott, der alles erschaffen hat. Er schuf den Menschen in seinem
Ebenbilde. Er verlieh dem Menschen die Freiheit des Willens, gut oder bése zu handeln.
Gut ist, was Gott gefallt. bose. was ihm mif3fallt. Nach deinem Tod wird Gott dich
belohnen oder bestrafen. je nachdem, ob du ihn erfreut oder erzirnt hast. Gott hat auch
die Engel und Dadmonen erschaffen, diese sind Geister mit freiem Willen.

Manche von ihnen blieben gut, andere wurden bdse. Diese Geister helfen dem Menschen
dabei, Gutes zu tun oder sie verfihren ihn zum Bdsen. Wenn du aufhérst, Béses zu tun,
dann wird Gott erfreut sein. Wenn du aufhorst, etwas zu tun, was dich erfreut, um Gott
damit eine Freude zu machen, dann wird ihn das auch beglicken. Du kannst zu Gott
beten und ihn um Hilfe bitten, du kannst ihn auch durch Gebet verehren, dadurch wirst
du ihn erfreuen. Um zu wissen, wie du gut sein und Gott erfreuen muf3t du den Lehren



und der Autoritat der religiosen Hierarchie gehorchen, die er auf Erden als die eine wahre
Religion eingerichtet hat.

WURFELMOGLICHKEIT Nr. 3: ATHEISMUS

Die Vorstellung von einem Gott oder einer personlichen Seele ist eine Hypothese, fir die
wir keinen Bedarf haben. Au3erdem gibt es nicht den geringsten materiellen Beweis fur
diese Annahme, der einer Uberprifung standhalten konnte. Wir wollen doch lieber bei
dem bleiben, was wirklich ist, nicht wahr?

Auch wenn wir noch nicht alles wissen, so gibt es doch immer irgendeinen Grund oder
irgendeine Erklarung fur alles. An sich haben wir ja auch ganz gute Arbeit geleistet. Ich
meine, sieh dich doch blol3 einmal um: Das ganze Universum funktioniert nach dem
Prinzip von Ursache und Wirkung, das leuchtet doch ein. Hokuspokus steckt nur dann
dahinter, wenn man zu primitiv ist, um zu merken, wie es wirklich funktioniert. Der freie
Wille zum Beispiel ist vermutlich blofR3 eine lllusion, die durch einen neuro - elektro -
biochemischen Defekt in den Gehirnleitungen entstanden ist. Aber wir werden weiter
damit arbeiten bis wir alles herausgefunden haben. Schlief3lich besteht der ganze Sinn
des Lebens doch nur aus Vergnigen und Geniel3en. Die einzige einigermal3en sinnvolle
Moral oder Gesetzgebung besteht darin, Idioten daran zu hindern, ihren eigenen Genufl3
oder den anderer auf lange Sicht zu verderben.

Und wenn du erst einmal tot bist, dann bist du auch wirklich tot.

Bis wir Beweise fur das Gegenteil gefunden haben.

WURFELMOGLICHKEIT Nr. 4: NIHILISMUS (SPATATHEISMUS)

Materielle Kausalitét ist alles. Die Wissenschaft kann wahrscheinlich alles wegerklaren. Es
gibt nichts, was nicht durch irgendetwas anderes bedingt wére.

Aber das ist keine Erklarung.

Die Welt sieht jetzt zufallig, willkarlich und sinnlos aus. Wir kdnnen zwar feststellen, WIE
etwas geschieht, aber einen Grund daftr, ein WARUM gibt es nicht. Das Universum ist
vorhersehbar aber sinnlos geworden. Das ist die Burde der Intelligenz: dies alles
durchschauen zu kénnen. Es gibt ganz offensichtlich keinen Geist und kein personliches
Weiterleben nach dem Tode. Folglich gibt es auch keinen Grund dafir, irgendetwas zu
tun oder sich selbst von irgendetwas abzuhalten. Und selbst das ist eine Selbsttauschung,
denn es gibt keinen freien Willen. Man kann es einfach nicht vermeiden, in das Handeln
verstrickt zu werden weil man eben existiert. Jegliche Motivation ist nichts anderes als der
Versuch, das korperliche Gehirn in einen Zustand niedrigerer Energie zu versetzen, in
einen Zustand niedrigerer Spannung, und sei es auch tber Umwege.

Es gibt, was Wichtigkeit, Gute, Sinn oder Wahrheit betrifft, nichts Absolutes, was nicht
aus der zufalligen Struktur des physischen Gehirns und seiner Umwelt anstanden ware.
Wir leben lediglich die chaotisch komplizierten Krafte aus, die uns zum Leben erweckt
haben und uns eines Tages wieder zum Nichts machen werden.

Alles, was wir jemals tun werden, ist nur das Produkt dessen, was wir sind und was uns
widerfahrt. So sehr wir uns auch der lllusion eines freien Willens hingeben mégen, sind
wir doch nichts als ein Zufall, der auf einer festgelegten aber unbekannten Bahn verlauft.

WURFELMOGLICHKEIT Nr. 5: CHAOISMUS

Wie oben, so unten Ich bin das Universum Die Lebenskraft in uns ist die Lebenskraft des
Universums Die feinstoffliche Kraft in uns (der Ather) ist die feinstoffliche Kraft des
Universums Die grobe Materie in uns ist die grobe Materie des Universums Dem Chaos ist
nichts wahr und alles ist erlaubt auch wenn es sich selbst begrenzt hat im Prinzip der
Dualitat indem es diese Welt fir sich selbst erschaffen hat.



Willst du eine weitere Erlauterung dieser Glaubenssatze, dann lies das Buch des Chaos
in Ganze.

WURFELMOGLICHKEIT Nr. 6: ABERGLAUBE (NIEDERER CHAOISMUS)

Da alle Erscheinungen (Phdnomene) aus einer Quelle entspringen, gibt es zwischen
ahnlichen Dingen auch geheimnisvolle Verbindungen. Alle &hnlichen Dinge enthalten die
gleiche Signatur oder Essenz, sie teilen den selben Geist miteinander. Diese Essenz oder
dieser Geist kann dazu bewegt werden, in andere Dinge einzudringen indem man die
signaturtragenden Gegenstande mit ihnen in Berthrung bringt. Das ist das Prinzip der
Ubertragung. Da alle Dinge irgendwie auf verschiedenste geheimnisvolle Weisen
miteinander verbunden sind, kann man aus allem auf etwas anderes schliel3en, an das
es einen erinnert. Es gibt nichts, was dem, der klug genug ist, darum zu wissen, nicht
als Omen Uber irgendetwas anderes dienen kdnnte.

Und mit Hilfe ahnlichen Wissens kann man alles dadurch bewirken, dafld man die
gewiinschte Tat an einem anderen Ding durchfihrt, das einen daran erinnert. Gleiches
zieht Gleiches an, das ist das Prinzip der Ahnlichkeit (Similaritat).

Am weisesten sind jene, die am meisten Uber verborgene Zusammenhange wissen. Sie
sind dazu in der Lage, durch das noch Verborgenere an das Verborgene erinnert zu
werden. Sie wissen, welche Opfer dargebracht werden missen um die Essenz der Dinge
zu richten oder zu besanftigen. Moral ist das Vermeiden von Mi3geschick und Unglick. In
der nachsten Inkarnation wird man als das Lebewesen wiedergeboren werden, dem man
in diesem Leben am meisten gedhnelt hat.

DAS ALPHABET DES WOLLENS

Bis auf den merkwuirdigen Zustand des Lachens, der sein eigenes Gegenteil ist, folgen
Emotionen einem dualen Muster: Liebe und Hal3, Furcht und Wiinschen usw. Das
folgende Alphabet des Wollens enthélt alle Grundgefiihle, als komplementére Dualismen
angeordnet, und zwar in einer Form, die an die klassischen Gétter oder an das Ruach
der Kabbala erinnert.

Die heidnischen Philosophen sahen die Eigenschaften des Menschen in der Natur
widergespiegelt und machten aus diesen riesigen Spiegelbildern Gotter. Deswegen ist es
nicht weiter verwunderlich, daf3 die meisten heidnischen Kosmologien ein vollstandiges
psychologisches Spektrum des Menschen in gottlicher Form beinhalten.

Man hat die Haupteinteilungen des Gefiihls mit den planetaren Gottformen gleichgesetzt.
Jedes dieser Prinzipe manifestiert sich in drei Hauptformen, die hier durch die

alchemistischen Prinzipien von Quecksilber (Mercurius) Schwefel (Sulfur)

S

und Salz (Sal) oder Erde dargestellt werden.
Die merkuriale (erhebende, spirituelle) Form deutet auf den kathartischen, ekstatischen
gnostischen Zustand hin. Die Uberreizung einer emotiven Funktion fiihrt zu einem
geistigen Zusammenbruch, in dem das ganze Bewul3tsein aufgelést werden kann. Dies
wird als grol3e Befreiung oder Katharsis empfunden, auf einer héheren Ebene auch als
Ekstase. Schliel3lich kann es dazu kommen, dald das auf einen Punkt zentrierte



Bewul3tsein, das fur die Mystik und die Magie so wesentlich ist, zur Vorherrschaft
gelangt, so dal3 die Lebenskraft in ihm direkt wirken kann. Der gnostische Zustand ist
auch der Schlissel und die Erklarung zu radikalen Glaubensédnderungen oder
Konversionen. Jeder Glaubenssatz, der in diesem Zustand aufgenommen wird, wird mit
grof3er Wahrscheinlichkeit beibehalten werden; das liegt an der Hypersuggestibilitat des
geistigen Zustands der Leere.

Die schweflige (belebende, aktive) Form steht fir die Grundtriebe nach Sexualitat, nach
Vernichtung, fur das Angezogenwerden von gunstigen, dienlichen Reizen und das
Abgestol3ensein von schéadlichen Einfliissen. Dies ist die Ebene normalen Funktionierens
der Geflihle; aus ihr entstammen der ekstatische und der erdhafte Zustand.

Die erdhafte (schwere, trage) Form wird dann beschworen, wenn eine Emotion daran
gehindert wird, sich auszudriicken oder sich mit einem Stiick ihres Gegenteils vermengt
und befleckt. So wendet sie sich eher gegen sich selbst als danach zu streben, sich durch
Handeln oder Ekstase selbst zu verwirklichen.

Die Ubergeordnete Dualitat, die alle Emotionen beherrscht, ist folgende (Abb. 10):

(Abb. 10) DIE DUALITAT DER GEFUHLE

COAGULA (IM BILD AUF DER LINKEN SEITE)
Das Prinzip der Anziehung,
des Zusammenkommens

SOLVE (IM BILD AUF DER RECHTEN SEITE)
Das Prinzip des Abstol3ens,
der Trennung, des Vermeidens
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Die Wurzel jedes Gefiihls liegt immer in seinem Gegenteil:

Mit dieser Selbsterkenntnis ausgertstet, kann der Magier den Hai seines Verlangens
durch den Ozean des dualen Prinzips reiten und zu einer erfillenden Ekstase finden.
Indem er das Versagen erdhafter Zustande voraussieht, kann er ihre Energien
umwandeln und seine Befriedigung auf andere Weise finden. (Eine Alternative oder ihre



Sigil wird zum Mittelpunkt der Konzentration gemacht wahrend man atmospharisch eine
Negativemotion aufbaut; dadurch wird sie schon bald verwirklicht).

Die einundzwanzig Prinzipien haben alle eine einfache Bildglyphe erhalten und ein
einzelnes Mnemo - Wort. Die Glyphen kénnen in den verschiedensten Zaubern und
Sigillen Verwendung finden, doch die Worte sind zum grof3ten Teil recht ungenaue
Versuche, ein Gefuhl wiederzugeben. Wenn man will, kann man die einundzwanzig
Prinzipien mit den Trimpfen des Tarot gleichsetzen, wobei Kia durch den Narren
symbolisiert wird.

Es gibt auRerdem noch ein ergdnzendes Alphabet von vier Prinzipien, die die
somatischen Emotionen der der Dualitéaten von Freude/Schmerz und
Niedergeschlagenheit/Entziicken darstellen.

sex &/ B rop

Die Kraft, die erschafft, ist auch die Kraft, die zerstort. Die Zellmechanismen, die die
Fortpflanzung und das Wachstum ermdoglichen, bewirken auch das Altern und den Tod.

( tl g ) Befreiung @/ Q_—-& AuflSsung (g Q )

(Glyphen: Entkommen aus dem dualen Zustand; implosive Vereinigung)

Die Todesstellung enthélt alle Trancen, die den Geist zum voélligen Stillstand bringen
sollen. Die Konzentration auf einen einzigen Reiz, auf einen Gedanken, ein Bild, eine
Vision oder einen Klang kann dabei behilflich sein, schneller alle anderen Reize
auszuschalten. In dem Augenblick allergrof3ter und tiefer Stille beherrscht der Magier das
Universum.

Die Sexualitat beschert dem Menschen haufig einen kurzen Einblick in die Ekstase. Der
Magier Ubt sich zunachst eine Weile lang in Keuschheit. Dann bringt er sich mit allen
erdenklichen Mitteln in einen Zustand allerh6chster Erregung. Nachdem die gewdhnliche
Lust ihr Ziel transzendiert hat, schwingt sich das Bewul3tsein zu neuen Héhen der
Erregung hoch und kann zu etwas vollig anderem werden.

( b & ) Zerstdrung %/A Lust (L} (( )

(Glyphen: Gegnerschaft, Antagonismus; geschlechtliche Vereinigung)

Die Lust, das Verlangen, geschlechtliche Vereinigung zu suchen, ist eine notwendige
Funktion des Organismus und nur deswegen bemerkenswert, weil sie eine solch
unglaubliche Vielzahl an Fetisch - Gegenstanden besitzt, auf die sie gerichtet werden
kann. Blut - Lust (Blutdurst) und das Verlangen nach willkirlicher Zerstérung dienen nur
selten nitzlichen Zielen. Man kann ihre Existenz nur in dualer Terminologie erklaren. Das
Verlangen nach Vereinigung mit den verschiedensten Dingen und Personen ist ko -
existent mit dem ebenso starken Verlangen nach Trennung von den verschiedensten
Erscheinungen und Phanomenen. In extremer Form kann sich dies als Trieb aul3ern,



bestimmte Aspekte des eigenen Universums mit einem Wahntaumel in Grund und Boden
zu stampfen, der in seiner Intensitat die sexuelle Lust parodiert.

( ﬁ © ) Atrophie A/M Enttiuschung ( & @

(Glyphen: Verlust der Form durch Auflésung; Scheitern der Vereinigung)

So wie Enttduschung (Frustration) verhinderte Lust ist, so sind Langeweile, Faulheit,
Niedergeschlagenheit (Depression) und Selbstekel wegen Atrophie ein Scheitern des
Vernichtens oder Sich - Loslsens von unerwiinschten Geschehnissen. Der Versuch, aus
seiner eigenen Lust oder Zerstorunglust Kapital zu schlagen, indem man ihnen zum
Zweck der Unterhaltung nachgibt, ist auch eine sichere Beschworung von Frustration und
Atrophie.

ANGST g /)"l' VERLANGEN

Kdnnte es nicht sein, daf unsere so ersehnten Schatzinseln sich genau in den Bildern
des Entsetzens und des Abscheus befinden, die wir gewdhnlich ablehnen?

(_d._ g )EntsetzenY U Freude ( g )+ )

(Glyphen Schwarze Grube der Angst Sprlngen nach oben, nach drauBen)

Wenn man die Angst schnell zu einem Hohepunkt treibt, dann wird sie den Geist lahmen.
Dann kann man seltsame verschiedene magische Wahrnehmungen erleben und wenn der
Wille auf ein einziges Ziel gerichtet wird, dann ist er sehr machtig. Das Entsetzen als
magisches Werkzeug ist ein wesentlicher Bestandteil vieler Einweihungs - und
Mysterienschulen.

Die Gnosis der Freude ist schwieriger zu erreichen, doch fir manche war schon der Flug
eines Ganseschwarms zu Sonnenaufgang, die Betrachtung eines religiosen Bildes oder
auch eine intensive Sehnsucht ausreichend, um dadurch in den Bereich mystischer
Wahrnehmung einzutreten.

( g Q ) Furcht {(Schrecken) /g,/ @ Anziehung ( Q )"\' )

(Glyphen: angegriffen werden; zusammenkommen)

Dies ist die gewdhnliche Reaktion auf bedrohliche oder einladende Reize. Solche
alltdglichen Gefihle bedirfen keines Kommentars, auf3er, dald in einer Zivilisation wie
der unseren, die weit entfernt von nattrlichen Erscheinungen existiert, fast alle Angste
und Winsche gesellschaftlich bewirkt oder eingebildet sind.

( g S ) Ablehnung (Aversion) I / @ Gier ( © 1“

(Glyphen: unausweichliche Unannehmlichkeit; einschliel3en)




Wie ein Weiser einmal bemerkte: Das Winschen (Verlangen) ist die Ursache des
Leidens. Fur eine "zivilisierte" Gesellschaft sind dies wichtige Dualitdten. Ablehnung weist
auf die Pein, die Qual, die Trauer, das Leiden oder auch die Verlegenheit hin, die daher
kommt, dafd wir nicht dazu in der Lage sind, uns wegen vergangener Verlangen vom
Phanomen der Angst freizumachen. Umgekehrt ist Gier die Ohnmacht, seine Verlangen
wegen vergangener Angste zu befriedigen. Unsere Gier und unsere Angst nehmen
tagtaglich die groteskesten und bizarrsten Ausmal3e an.

GELACHTER O / O GELACHTER

Beim Bestreben, Gewalt zu vermeiden, haben wir aus der Unterdriickung von Zorn und
Wut eine Tugend gemacht. Das tut dem Gefuhlshaushalt Abbruch und schadet ihm.
Wenn wir uns den Zorn versagen, dann verlieren wir auch das Entzticken der Liebe. Seid
Menschen mit grof3en Leidenschaften!

(d ? ) Wut A /Q Begeisterung ( g 9 )

£~

(Glyphen: transzendierende Raserei; Flamme der Leidenschaft)

Rasender Zorn ist selten gewalttétig und niemals wirklich effektiv beim Einsatz von
Gewalt. Das kann jeder Krieger bestatigen. Wenn man mildem Zorn die Moglichkeit gibt,
sich freizusetzen, dann hat das einen reinigenden Effekt, der Kopf wird frei von
Spannungen, der Koérper entspannt sich ebenfalls. Blinde, tobende Wut ist ein magischer
Geisteszustand. Er ist nutzlich, wenn man dem Universum seinen Willen aufdriicken will
und fir den gelbten Praktiker kann er auch ein Tor zur Trance sein.

Trancen sind auch eine Art von Begeisterung. Bhakti Yoga, der Pfad der Gottesliebe, hat
seine Parallelen in der abendlandischen Mystik. Die Macht der allesverzehrenden Liebe
kann einen in den Herrschaftsbereich der mystischen Leere entfihren.

( Oz é ) Agression (Agressivitat) "L / m Leidenschaft ( Q 9 )

(Glyphen: eine Waffe; Umarmung)

Leidenschaftliche Hingabe an den eigenen Partner, seine Nachkommen und an seinen
Stamm (seine Sippe) sind genauso naturlich wie das Verlangen, Diebe, Feinde,
Konkurrenten und Rauber zu bekampfen. Jetzt, da die Gewalttatigkeit der Gesellschaft
auf nationaler Ebene institutionalisiert worden ist, muf3 man sie auf der personlichen und
regionalen Ebene als Sport ritualisieren.

(6 © ) Abscheu @/ﬁ Zuneigung ( © 9 )

(Glyphen: nach innen gewandter Zorn; nutzloser Anhang)

Abscheu entsteht dadurch, dal3 man unféhig ist, einen Gegenstand des Hasses zu
meiden, ihn zu vergessen oder ihn zu zerstéren. Die Zuneigung (hier auch im Sinne von
"Verhaftetsein" gebraucht; Anm. d. Ubs..) ist selbst eine Form der Liebe, bei der der/ die
/das Geliebte zu einem unnitzen Anhangsel wird wenn die Leidenschaft entweder
vereitelt oder erfullt wird und es zu einer Teilreaktion kommt, bei der der Abscheu
ebenfalls eine Rolle spielt.



GELACHTER © / O GELACHTER

Von der Wissenschaft, die es nicht forterklaren kann, abgetan, von der Religion
abgelehnt weil es ihre Frommigkeit untergrabt, nur verwendet um in Kunst und
Philosophie Selbstanmal3ung anderer zu torpedieren, ist es wahrlich ein Werkzeug der
Magie. Im ekstatischen Lachen der Menschen erkennt man ihr Streben nach Befreiung.

(® © DEKONZEPTUALISIERUNG }P

(Glyphe herabfahrender zerschmetternder Blitzstrahl)

Der beste Humor arbeitet mit dem ad absurdum - Fihren und Zerschmettern der eigenen
Erwartungen: Der Erzbischof furzt laut und die freigewordene Energie unseres zerstorten
Glaubens manifestiert sich als Gelachter. Das hat den Charakter einer Schutzfunktion.
Wenn wir wegen unserer enttauschten Erwartungen nicht lachten, dann wirden wir eines
Tages verruckt werden. Indem er auf amoralische Weise sein Lachen kultiviert, kann der
Magier alle Verluste verschmerzen und es vollig vermeiden, in unangenehme Zustande
zu geraten wenn er das nicht will. Das Weinen ist eine infantile Form der
Dekonzeptualisierung (des Aus - dem - Konzept gebracht - werdens) mit dem Ziel, Hilfe
herbeizurufen und die Augen zu schitzen.

© { KONZEPTUALISIERUNG 25

(Glyphe Behaltnis fir das Konzept/ die Konzeption)

Eine andere Form des Witzes, das Wortspiel (Kalauer, engl. pun) beruht darauf,
zwischen zwei Gedanken eine Verbindung herzustellen. Eine unendliche Reihe schwacher
Witze dieser Art beruht darauf, daf’ die Energie freigesetzt wird wenn der Groschen
endlich fallt. Die Reaktion des Aha! und Heureka! bei einer Entdeckung ist die gleiche
Emotion und der daraus zu ziehende Genul} ist es, der Leute dazu bewegt, sich mit den
Wissenschaften, der Kabbala und sogar mit Kreuzwortratseln abzugeben. Dieser
funktionale Zustand regt den Menschen zum Denken und Forschen an, er ist die
Triebkraft fir den Intellekt.

() ¥ VEREINIGUNG

(Glyphe: doppelt emporjagende Blitze des Ausstreichens)

Das ekstatische Gelachter gottlichen Wahnsinns ist ein Hinwegfegen jeder Wahrnehmung
in den Strudel der Uberraschung, aus dem sie stammt. Alles ist plotzlich und auf
verbliffende Weise nicht mehr das, was es war. Und doch wirkt es gleichzeitig viel




genauer so wie es war!? Konzeptualisierung und Dekonzeptualisierung treten plétzlich
gleichzeitig auf. Die Sprache steigt unweigerlich hinab ins Paradoxon wahrend man in die
Ekstase emporgetragen wird.

Solche in der Regel zufalligen Paroxismen konnen durch die Todesstellung ebenso
kultiviert werden wie durch die bewul3te, gewollte Beschwérung des Gelachters beim
Anblick aller Dinge.

DAS ERGANZENDE ALPHABET IN MALKUTH Die somatischen Emotionen
(Abb. 11, S. 86)

Keine Emotion ist ein rein mentales Ereignis, alle hAngen von komplizierten chemischen
und nervosen Reaktionen auf die Umwelt ab und werden durch diese mitbedingt. Die
somatischen (korperlichen) Emotionen besitzen jedoch, dies Iaft sich leicht feststellen,
eine unmittelbarere Beziehung zu den Sinnesorganen und zum Tonus des
Nervensystems.

(Abb. 11) DAS ERGANZENDE ALPHABET IN MALKUTH

ENTZUCKEN SCHMERZ

&) ==

FREUDE NIEDERGESCHLAGENHEIT

Die ekstatischen, funktionalen und negativen AuRerungsformen der jeweiligen Zustande
sollen hier alle im allgemeinen abgehandelt werden.

Die somatischen Emotionen hdngen eng mit dem groéf3eren Alphabet zusammen. Die
Niedergeschlagenheit (Depression) ist mit vielen der erdhaften Formen verbunden, das
Entztcken mit allen ekstatischen Formen und Schmerz oder Freude mit den meisten
funktionalen Formen. Diese Verbindungen sind insofern bilateral, als das Stimulieren des
einen Faktors den anderen auslosen kann und umgekehrt.



(8) SCHMERZ Q /"5‘ FREUDE (V)

(Glyphen: Durchdringen; leise Bertihrung)

Die instinktive Bewegung auf verschiedene Reize unterschiedlicher Art und Intensitat zu
und von ihnen fort hangt mit den Gefiihlen Freude und Schmerz zusammen. Solche
Instinkte besitzen nur einen sehr begrenzten Spielraum: Angezogenwerden von
Weichheit, Warme und sanftem Geschmack; Abgestol3ensein von Verletzung, extremen
Temperaturen und scharfem Geschmack.

Werden diese Emotionen tberreizt, so fuhrt dies zu ekstatischen Zustadnden. Bei der
Freude ist dies nur sehr schwer zu erreichen, doch der Schmerz wird magisch in Riten
der Einweihung, der Reinigung und des Opferns eingesetzt.

Vollkommene Pein ist Ekstase.

Hedonismus ist die Suche nach kostenloser, willkirlicher Freude, doch er fuhrt
unausweichlich in ein Epikurdertum des Schmerzes. Der Hedonist verfallt schon bald dem
Bedurfnis nach noch giftigeren, abstof3enderen und zerstérerischeren Freuden um seine
erschopften Sinne noch einmal zu einer Reaktion zu kitzeln. Hedonismus und
Masochismus erschopfen sich selbst auf nutzlose Weise bis sie im Grau der betdubten
Sinne enden.

(¥) NIEDERGESCHLAGENHEIT (DEPRESSION) &5 /@ ENTZUCKEN (£X)

Der allgemeine Zustand des Nervensystems hangt ab von der Gesundheit und den
Gefiuhlen, die mit ihr verbunden sind. Emotionen der ekstatischen Variante beleben es
und bewirken ein allgemeines Gefiihl des frohen Entzliickens. Die Emotionen erdhafter
Art, die auf verhinderten oder frustrierten Gefiuihlen beruhen, bewirken eine allgemeine
Niedergeschlagenheit.

Man nennt solche Gefiihle in der Regel Gluck oder Leid. Die "dunkle Nacht der Seele",
die manchen Formen mystischen Entziickens folgt, ist nichts anderes als der Tonus des
neuroendokrinen Systems, das wild von der Verziickung hinab zur Depression
zurickschwingt.

Es folgen nun einige Gedanken dazu.

Durch das Alphabet des Wollens wird unsere "Unfahigkeit" erklart, im Gefiihlsbereich
wirklich Fortschritte zu erzielen. Wir werden immer von den Dualitéaten von Freude/
Schmerz oder Glick/ Leid eingeengt sein, wie sehr wir unsere Umwelt auch beeinflussen
maogen.

Klage nicht dariber, dald die Menschen Krieg, Angst, Schmerz und Tod erleiden
missen, denn diese sind die unverzichtbaren Begleiter von Liebe, Verlangen, Freude
und Sex. Nur das Lachen ist kostenlos. Es hat Menschen gegeben, die versuchten, den
Schmerz dadurch zu vermeiden, daf3 sie auch das Verlangen mieden. Diese armen
Narren erlebten dadurch nur armseliges Verlangen und armselige Schmerzen. Der Weise
sucht Befriedigung sowohl in dem, was absto3t wie auch in dem, was anziehend ist.
Wenn wir uns auf diese Weise in die Welt der Erfahrungen stiirzen, dann kénnen wir auf
ewige Zeiten Teilhaber der dualen Ekstase sein.

Selbst wenn die Befriedigung eines Geflhls verhindert werden sollte und wir nicht dazu in
der Lage sind, Uber es hinaus in die Ekstase zu klimmen, so ist es immer noch méglich,
diese gefangene Energie zu transmutieren und sie anderen Zwecken zuzuftihren.
Nachdem wir den Inhalt des Gefiihls willentlich vergessen haben, ersetzen wir es durch



ein anderes Wollen, sei es nun magischer oder mundaner Art, es kann sogar der
Wunsch nach dem Lachen sein, und es wird bald verwirklicht werden.

(Abb. 12) DIES SEI MEINE KABBALA

Wahrrehmung / Wille
Haf /Veriangen
| Lachen
Angst | ™~ Liebe
\ Sex /

Schmerz

Niedergeschlagenheit Entziicken
Freude

Es gibt keine Moglichkeit, dem Kreislauf des Verlangens und Wollens zu entfliehen, doch
mit diesem Wissen geristet ist es moglich, bis zu einem gewissen Grad eine Freiheit vom

Verlangen zu erzielen.
Man kann das Alphabet des Wollens die Arena von Anon nennen, denn wenn Kia

vollkommen anonym wird, frei von jeder Identifikation, dann kann es nach Belieben das
Alphabet durchwandern.

DAS MILLENIUM



Die Menschheit hat sich durch vier Hauptzustande des Bewul3tseins entwickelt; man
nennt diese auch Aonen und das fiinfte Aon geht bereits am Horizont auf. Das erste Aon
kommt aus den Nebeln der Urzeit. Es war das Zeitalter des Schamanismus und der
Magie, als der Mensch seine parapsychischen Krafte noch fest im Griff hatte. Diese
Krafte waren fir das Uberleben des armseligen Menschen in einer feindlichen und
gefahrlichen Umwelt auRRerst wertvoll. Das Bewul3tsein dieses Zeitalters hat seine Spur in
den verschiedenen Untergrundstromungen der Hexerei (witchcraft) und der Zauberei
(sorcery) hinterlassen. Es hat auch in manchen urspriinglichen Eingeborenenkulturen
Uberlebt, in denen man diese Krafte dazu verwendete, gesellschaftliche Konformitat zu
gewabhrleisten.

Das zweite, heidnische Aon trat ein als das Leben des Menschen seRRhafter wurde, als
Landbebauung und Stadte aufkamen. Je komplizierter das Denken wurde, um so mehr
entfernte sich der Mensch von der Natur und das Wissen um die parapsychischen,
magischen Krafte wurde immer konfuser. Gotter, Geister und Aberglauben fullten auf
unvollkommene Weise die Lucken, die der Verlust des Wissens um die Natur
hinterlassen hatte als der Mensch sein Bewultsein ausdehnte.

Das dritte, monotheistische Aon erwuchs aus den heidnischen Zivilisationen und fegte
ihre alte BewuRtseinsform davon. In Agypten wurde das Experiment einmal in Angriff
genommen, aber es scheiterte. Richtig erfolgreich wurde es erst spater als das Judentum,
das Christentum und schlie3lich der Islam auftraten. Im Osten nahm dieses Zeitalter die
Form des Buddhismus an. Im monotheistischen Aon verehren die Menschen eine einzige
idealisierte Gestalt ihrer selbst.

Das vierte, atheistische Aon brach an als die abendlandischen monotheistischen Kulturen
entstanden und sich Uber die Welt verteilten, obwohl dieser Vorgang noch langst nicht
abgeschlossen ist. Dieses Zeitalter ist weitaus mehr als eine reine Verneinung
monotheistischer Vorstellungen. Es enthalt die radikale und entschiedene Vorstellung,
dal3 das Universum verstanden und manipuliert werden kann, indem man sorgféltig das
Verhalten materieller Dinge beobachtet. Die Frage nach der Existenz geistiger Wesen wird
als bedeutungslos angesehen. Der Mensch blickt nur auf seine emotionalen Erfahrungen
und sieht in ihnen den Sinn allen Seins.

Nun sind manche Kulturen in einem Aon verblieben wahrend andere vorstirmten, doch
keine von ihnen hat sich bisher von den Uberresten der Vergangenheit vollig frei machen
kénnen. So befleckt die Zauberei die heidnischen Zivilisationen und sogar noch unsere.
Das Heidentum verwassert das Christentum und der Protestantismus farbt den Atheismus
auf seine Weise. Die Zeitspanne bis zum Durchbruch einer fihrenden Kultur in ein neues
Aon wird im Verlauf der Geschichte immer kirzer. Das atheistische Aon begann vor
mehreren Hundert Jahren, das monotheistische vor zweieinhalb bis dreitausend Jahren,
das heidnische Aon vor etwa sechstausend Jahren mit dem Beginn der Zivilisation
wahrend das schamanistische Aon in der Morgendammerung der Menschheitsgeschichte
begann.

Es gibt Anzeichen dafiir, daR sich das fiinfte Aon genau dort entwickelt, wo man es auch
erwarten sollte: Innerhalb der fihrenden Teile der fortgeschrittensten atheistischen
Kulturen.

Die Evolution des Bewul3tseins verlauft zyklisch in einer nach oben strebenden Spirale.
Das fuinfte Aon entspricht einer Riickkehr zum ersten auf einer htheren Ebene.

Die Philosophie des Chaoismus wird wieder die vorherrschende intellektuelle und
moralische Kraft werden. Man wird sich bei der Bewaltigung der Menschheitsprobleme
immer mehr zu parapsychischen Kraften zuwenden. Aus den gegenwartigen Trends
lassen sich eine Reihe allgemeiner und besonderer Prophezeiungen erstellen, die zeigen,
wie dies entstehen wird und welche Rolle die llluminaten darin spielen werden.

Vor uns liegen Jahrzehnte, mdglicherweise sogar Jahrhunderte des Krieges. Die
Uberreste des Monotheismus brechen immer schneller zusammen, trotz vereinzelter
Versuche einer Neubelebung, und zwar angesichts der Auseinandersetzung mit dem



sakularen Humanismus und dem Konsumismus. Die technokratischen atheiistischen
Superstaaten versuchen. dem menschlichen Bewul3tsein die Schraube anzulegen. Es
kann sein, dal3 wir in eine Phase eintreten, in der der Geist genauso unterdrtickt wird wie
der Korper wahrend des mittelalterlichen Monotheismus. Die Gleichung Produktion =
Konsum laRt sich immer schwieriger im Griff halten wenn die Konsumreligion der Massen
anfangt, die Politik zu bestimmen.

Es mussen immer mehr Regelmechanismen eingesetzt werden um das Verhalten des
Menschen zwangsweise zu steuern weil die Bevolkerungsdichte das Individuum dazu
treibt, sich nach immer bizarreren Formen der Befriedigung umzusehen, vor allem im
materialistischen Sensationalismus. Das Problem bei jedem Glaubenssystem besteht in
seiner Zahigkeit und Tragheit sobald es sich einmal festgesetzt und die Vorherrschaft an
sich gerissen hat. Die Religionen des Mittelalters haben Millionen von Menschen den Tod
gebracht damit sie ihre eigene Vorherrschaft erhalten konnten. Zahllose Kreuzzige;
Jihads, Verbrennungen und Massaker wurden dafir veranstaltet. Doch zum Schluf
konnte keine noch so strenge Verfolgung den unausweichlichen Vormarsch des
Atheismus verhindern.

Nun sind es die atheistischen Superstaaten, die die Waffen und Bomben dafir liefern,
dal3 die Hegemonie des Konsumkapitalismus oder des Konsumkommunismus bestehen
bleibt. Und das alles ist erst der Anfang. Die blinde Logik der Technokratie und des
Konsumdenkens wird zu Entfremdung, Unzufriedenheit, Gier und zu Identitatskrisen von
solch katastrophalen Ausmalfen fihren, dal3 sich diese Situation in einem vernichtenden
Krieg entladen konnte. Es kdnnte zu einem Zusammenbruch der Gesellschaft fihren, der
die Form eines anti - technokratischen Jihads annimmt. Das wird die Widerspriiche des
Systems nicht aufldsen sondern lediglich ein neues finsteres Zeitalter einleiten und den
Wandel ein wenig bremsen. Doch so gewaltig diese Ereignisse auch erscheinen mdgen
wenn sie tatsachlich eintreten sollten, die Entwicklung des Bewul3tseins werden sie auf
lange Sicht dennoch nicht beeinflussen kdnnen. Sie werden nur den Zeitplan berihren.
Doch mussen die llluminaten bereit sein, die Wandlungen, die schliel3lich eintreten
werden, auszunutzen.

Dazu gehoren unter anderem:

DER TOD DER SPIRITUALITAT. Feste Vorstellungen vom essentiellen Geist oder der
Natur des Menschen werden vollkommen verschwinden je raffinierter die
Gefuhlstechnologie wird. Drogen, obskurer Sex, Moden, merkwirdige Belustigungen
und materialistischer Sensationalismus sind Vorboten dieses Ziels. Chemikalien,
Elektronik und Chirurgie werden nur versklaven; Gnosis, das Alphabet des Wollens und
andere magische Methoden dagegen befreien.

DER TOD DES ABERGLAUBENS. Die Vorurteile gegentber der moglichen Existenz des
Okkulten oder Ubernatiirlichen werden angesichts einer entwickelten Magischen
Technologie verschwinden. Telepathie, Telekinese, Bewul3tseinsbeeinflussung,
Hypnose Faszination und Charisma werden systematisch untersucht, vervollkommnet
und als Steuerungs - bzw. Kontrollmechanismen ausgebeutet. Wir werden auch Magier
erleben, die hinter Stacheldraht und in unterirdischen Zellen arbeiten.

DER TOD DER IDENTITAT. Vorstellungen ber die Stellung eines Menschen in der
Gesellschaft, Uber seine Rolle, seinen Lebensstil und tber die Eigenschaften und
Qualitaten seines Ego werden an Gewicht verlieren je mehr sich die Kréfte der
gesellschaftlichen Koharenz auflosen. Subkulturelle Ventile werden in einem solch
verwirrenden Ausmal’ entstehen, dal’ es eine ganze neue Berufsklasse geben wird, die
sie unter Kontrolle halten soll. Eine solche Transmutationstechnologie wird sich mit Moden
und Lebensstilen befassen. Lebensstilberater werden die neuen Priester unserer
Zivilisationen werden. Das werden die neuen Magier sein.

DER TOD DES GLAUBENS; Wir werden alle festen Vorstellungen tber das ablegen, was
absolut oder wertvoll sein soll und was Moral ausmacht; statt dessen wird sich eine
Psychologische Technologie entwickeln. Glaubenstechniken und Verhaltenssteuerung
und - anderung beim Militar, in der Psychiatrie, in Gefangnissen, in der Propaganda, in



Schulen und in den Medien werden so raffiniert werden, dafd die Wahrheit nur noch eine
Frage davon ist, wer sie geschaffen hat. Die Realitat wird magisch werden.

DER TOD DER IDEOLOGIE. Die Wissenschaft von der Bewahrung der
Kontrollmechanismen, der Regierungen und ihrer Handlanger wird die Vorstellungen
davon ablésen, wonach der Mensch zu streben habe. Sie kbnnen global oder auch
halbglobal wirksam werden, doch wird es das Ziel dieser Techniken sein, die Regierung
fur oder gegen das Volk an der Macht zu halten. Die primitive Kybernetik wird wie ein Pilz
emporschief3en und sich zu einer Polittechnologie entwickeln. Den Regierungen wird sich
die Wahl stellen, entweder die ausufernde Vielfalt des Menschen zu koordinieren oder zu
versuchen, sie mit repressiven Malinahmen zu unterbinden.

Die Zukunft birgt in sich die Mdglichkeit des Wassermannzeitalters oder einer Epoche der
Totalitdren Tyrannei. Wenn wir Gluck haben, bekommen wir von beidem etwas ab.

Wenn die Frichte einer jeden Erleuchtung langsam sauer werden und zu verfaulen
beginnen, treten neue llluminaten auf, um die nachste Erleuchtung vorzubereiten. Die
friheren llluminaten waren alle Wissenschaftler, Atheisten und Humanisten, jedenfalls in
den &ul3eren Orden. Die kiunftigen llluminaten werden notwendigerweise alle Chaoisten,
Magier und Mystiker sein.

Freiheit und Unterdriickung werden die vorherrschende Dualitat des fiinften Aons sein.
Auf welcher Seite der Linie sich die Realitat manifestiert hangt davon ab, auf welche
Weise die llluminaten eingreifen. Der entscheidende Faktor ist bereits bestimmt worden:
Alles steht und fallt mit dem Ausmalf3, in dem magisches Wissen an Einzelne vermittelt
werden kann.

Zu diesem Zweck werden verschiedene offene und verborgene Gruppen, zu denen auch
der 10T gehort, gegrindet wahrend die Immanentisierung des Eschatons voranschreitet.

LIBER AOM Die Arbeit des Adepten 2° IOT

Die Rituale dieses Adeptengrades sind geheim; und doch werden sie hier in der
deutlichsten und klarsten Weise dargestellt, deren die Sprache fahig ist. Nur indem man
sich in der Arbeit des Eingeweihten vervollkommnet kann man die Kréfte erlangen, die fur
den Gebrauch der Techniken des Adepten unabdingbar sind. Alles, was darunter liegt,
fuhrt unweigerlich zum Scheitern, zur Katastrophe und in den Tod. Doch die Methoden
werden angegeben, damit man einen Blick auf die Endziele der Arbeit gewinnen kann.
Wenn er mit der Arbeit des Adepten beginnt ist der Aspirant bereits Uber den Gebrauch
jedes Symbolsystems hinausgewachsen, er benutzt nur noch die Realitat selbst. Die
Spielzeuge des Eingeweihten wie etwa Sigillen, Goétter, Damonen und das Werkzeug der
Zauberei verinnerlicht er entweder wieder oder er behalt sie zum Zweck der Lehre und
Unterweisung anderer noch bei. Alles, was er an magischen Waffen benétigt, ist die
Zeremonie. Sein Werkzeug sind unmittelbares Hellsehen und Verzauberung
(enchantment). In den niederen Graden wurden Wissen und Ekstase eingesetzt, um den
Fortschritt zu leiten. Der Adept benutzt nur MAGIS, die Fahigkeit, magisch zu arbeiten,
um das Wachstum seiner Spiritualitat zu messen. Wahrend der Arbeit des Adepten wird
die Tranmutation in ein magisches Bewul3tsein vollendet und er wird zu einem, der stets
und auf Dauer im Chaos lebt. Die Kraft kann ihn nun Gberall hintragen. Er kdnnte etwa
jahrelang in magischer Trance verbleiben; er kdnnte sich dazu entschlieR3en, die
notwendigen Personlichkeitsdualismen nach auf3en zu projizieren und Leute um sich
sammeln um autonome Statthalter der Illuminaten zu werden. Er kdnnte aber auch seine
Manifestation einfach aus der Ebene der Dualitét zurtickziehen und aufhoren zu
existieren.

Denn aus dem Chaos entspringen die beiden Urkrafte des Seins, das SOLVE ET
COAGULA der Existenz. Die Kraft des Lichts ist die Expansion, das Hinausgehen, das
Dualisieren, das Vermehren der Ausdrucksformen des Chaos, das verantwortlich ist fur
die Geburt des Neuen, fur die Schopfung, die Inkarnation und die Vielfalt.



Die dunkle Kraft ist das Zusammenziehen, das Transzendieren, das Zurlickziehen der
Ausdrucksformen des Chaos, das verantwortlich ist fir den Tod, die Auflésung, das
Wiedervereinnahmen, die Einfachheit und die Ruckkehr zur Urquelle.

Diese Zwillingskrafte sind die Wurzeln aller mystischer Suche und aller Formen
magischen und profanen Tuns. Es sind die grundliegenden spirituellen, geistigen
Prinzipien des Universums. Wer der einen anhangt, wird die Anhanger der anderen stets
als "schwarz" bezeichnen. So lafit sich die Ausdehnung in die Existenz genauso leicht als
dunklen Abstieg in die Materie bezeichnen und der Riickzug aus dem Sein kann als
Ruckkehr zum Licht gedeutet werden. Doch das ist Moralphilosophie und hat
schlu3endlich keinerlei Bedeutung oder Sinn. Die positiven und die negativen Pfade der
Magie kommen schlie3lich zusammen und bilden eine Einheit, die selbst wiederum vom
Pfad der Mystik abweicht. Wahrend die Mystik im Grunde damit beschaftigt ist, entweder
dem lichten oder dem dunklen Pfad zu folgen, versucht die Magie, den einen gegen den
anderen auszuspielen, damit man selbst zu einem Mittelpunkt der Schépfung und
Vernichtung wird, damit man zu einer lebenden Manifestation der Chaos - Kraft im
Bereich der Dualitat wird, ein vollkommener Mikrokosmos, ein Gott.

Die Arbeit des Adepten erfolgt unter folgenden Uberschriften (Abb. 13):

(Abb. 13) DIE ARBEIT DES ADEPTEN

ATHERIK

REINKARNATION DIE CHAOSPHARE

TRANSSUBSTANTIATION AONIK

ATHERIK

Die Ather mit ihren verschiedenen Graden der Dichte sind das Material, mit dem Magie
und Wunder vollbracht werden. Es kann sein, dal3 der Adept diese Krafte braucht, um



auf Erden seinen Willen zu verwirklichen, er kann sie aber auch einfach nur als Prifstein
fur seine mystischen Fahigkeiten entwickeln.

Man kann die Arbeiten dieser Art je nach Dichte und Herkunft der angewandten
Atherkrafte einteilen. Arbeiten mit dichtem Ather werden dazu verwendet, grobstoffliche
Fahigkeiten wie Levitation und die okkulten Kampf und Heilkiinste mit ihrem begrenzten
Wirkungsbereich zu erlangen. Die Kraft, die daftr verantwortlich ist, ruhtim Bauch
unmittelbar oberhalb des Nabels und kann in Kraftlinien an jeden Teil des Korpers sowie
aul3erhalb der Kérperoberflache bis in eine Entfernung von mehreren Metern gebracht
werden. Die Levitation, die die Fahigkeit einschliel3t, auf dem Wasser und dem Feuer
ebenso gehen zu kénnen wie durch die Luft oder mit unglaublichen Geschwindigkeiten
Uber die Erde, wird dadurch erlangt, dal3 man das Gewicht des Kérpers mit diesen
atherischen Kraftstrahlen abstitzt. Beim Laufen Uber Feuer wird sie dazu verwendet, die
Hitze und die Flammen abzuhalten.

Um diese Kraftstrahlen aus dem Korper austreten lassen zu kdnnen setzt sich der Adept
mit gekreuzten Beinen auf den Boden und versucht aus dieser unbequemen Stellung
heraus wie ein Frosch zu hiipfen. Die Ubung wird gewohnlich im Dunkeln ausgefiihrt und
bei den Sprungversuchen sind die Lungen mit Luft gefullt. Innerhalb knapp drei Jahren
kann man lernen, die Atherkrafte gegen den Boden zu stemmen. Bis dahin kann man ein
Kissen verwenden, um das Zellgewebe des Hinterteils zu schonen.

Die Kraft durch den Kérper zu bewegen ist in der Regel leichter; meistens beginnt man
damit, dal3 man an verschiedenen Teilen des Kdrpers das Gefuhl von Warme oder einen
Juckreiz zu erzeugen versucht. Der Adept sollte dazu in der Lage sein, sich vor so gut wie
jeder Krankheit zu schitzen und seine Langlebigkeit dadurch zu gewahrleisten, daf3 er
die psychische Kraft an jede Schwachstelle lenkt. Wenn man die Kraft in die Hande leiten
kann, dann kann man sie leicht nach auf3en projizieren um damit zu heilen oder seinen
Feinden todliche Hiebe zu versetzen .

Die dichte Atherkraft ist die Grundlage der meisten Gibermenschlichen Leistungen: der
Féahigkeit, in grol3e Hohen zu springen, sich an glatten steilen Oberflachen festzuhalten,
Waffen abzulenken sowie der Kraft des Wahnsinns.

Arbeiten mit den feinstofflichen Athern operieren mit der Ubertragung von Gedanken und
Gefiihlen durch die Ather, die normalerweise die Lebenskraft mit dem Gehirn verbinden.
Je einfacher die Botschaft und je gréf3er ihre emotionale Aufladung, um so leichter kann
sie Ubertragen werden. Wie bei allen Dingen sind destruktive Effekte viel leichter zu
erzielen als konstruktive. Der Adept kann damit beginnen, seine Fahigkeiten zu starken
indem er eine kleine Pflanze nimmt und versucht, sie mit der Kraft seines Willens zum
Welken zu bringen. Wenn sie nachgibt, kann er den Strom seines Willens umkehren und
sie wieder beleben. Er kann Telepathie mit den unterschiedlichsten Tieren tGiben, wobei
Hunde daflr besonders gut geeignet sind. Ab und zu kann er willkirlich Menschen in
seiner Umgebung herauspicken und sie dazu bringen, sich zu setzen, herumzugehen
oder irgendetwas Bestimmtes zu tun.

Einer der klassischen Tests dieser psychischen Fahigkeiten ist die Macht, um sich herum
eine Aura subjektiver Unsichtbarkeit aufzubauen. Das hat nichts mit Verdnderungen der
eigenen optischen Organe zu tun, sondern funktioniert vielmehr so, daf3 die einen
umgebenden Menschen daran gehindert werden, die eigene Gegenwart zu bemerken.
Die komplementare Fahigkeit dazu ist die Projektion einer Aura des Charisma oder der
Faszination, die in den verschiedensten Kulten und messianischen Sekten angewandt
wird. Diese Fahigkeiten entstehen durch stdndige halbbewul3te intensive Konzentration
auf die Eigenschaften, die man zu projizieren wunscht.

TRANSSUBSTANTIATION

Die letzte Metamorphose das Erreichen
unablassigen magischen Bewul3tseins



In allen Dingen wisse: ICH BIN DIESE ILLUSION

Wisse auch in allen Dingen: ICH BIN NICHT DIESE ILLUSION
Doch nichts ist wirkungsloser

als immer

nur halb in der Welt zu sein und halb auR3erhalb

Wenn du also handelst dann sei IN IHR identifiziere dich vollig damit
und zwischen all deinem Tun

Lebe in der LEERE Sei Leer Sei Frei von Bewul3tsein

Wisse, dald man durch dieses vollkommene Freiheit erlangt
von den Konsequenzen seiner Taten.

DIE CHAOSPHARE

Dies ist die urleuchtende oder auch magische Lampe des Adepten. Eine psychische
Einzigartigkeit, die die strahlende Dunkelheit aussendet. Es ist ein willentlich geschaffener
Ri3 im Gewebe der Realitat, durch die die Substanz des Chaos in unsere Dimension
eindringt.

Man kann der Chaosphére eine materielle Form verleihen, die als Anker ihrer chaotischen
und atherischen Manifestationen fungiert. Die hier gezeigte Form ist nur eine von vielen
Maoglichkeiten. (Abb. 14)

(Abb. 14) DIE CHAOSPHARE




Sie besteht aus einer Kugel mit acht herausragenden Pfeilen, die auf die Spitzen eines
Kubus zeigen. Fur den denkenden Verstand kann man also sagen, dal} sie eine
perspektivische Skulptur der vier Achsen des geometrisch unmdglichen Hyperkobus
darstellt, oder die beiden einander durchdringenden Tetraeder der lichten und dunklen
Kréafte. Solche illogischen Verkrampfungen kénnen sehr nitzlich sein wenn man einen
imgrunde paradoxen Gegenstand herstellt.

Sie ist in tiefstem Schwarz gefarbt, denn das verleiht ihr alle Farben gleichzeitig und
verschafft ihr das grofdte Potential fur das Abstrahlen und Aufsaugen. Die Mittelkugel ist
hohl, damit man verschiedene Gegenstande darin unterbringen kann und einen der Pfeile
kann man als magische Waffe aus der Kugel herausnehmen. Doch kann die materielle
Form jede Gestalt annehmen, die sich der Witz des Adepten auzudenken vermag; all dies
ist geradezu lacherlich, wenn man es mit dem psychischen Aufwand bei ihrer Herstellung
vergleicht.

Die Chaosphare wird aufgeladen und fir die magische Dimension geotffnet indem man sie
mit paradoxmodulierten Ather - Lebenskraft auffallt

Der Adept kann sich diese Lebenskraft durch jede Methode beschaffen, die er
beherrscht: Blutopfer, Sexualsekrete, Projektion der Atherkraft des Korpers oder Transfer
durch Konzentration wahrend ekstatischer gnostischer Riten usw. Die
Paradoxmodulierung erreicht man dadurch, daf® man die Lebenskraft mit allen moglichen
Konzentrations - und Unmaoglichkeitsformen aufladt. Man kann jedes beliebige Paar von
Ideen oder Bildern gleichzeitig verwenden wenn diese einander widersprechen und sich
gegenseitig ausschlie3en. Die imagindren metaphysischen Feuer und Wasser oder Nuit
und Hadit kdnnen visualisiert werden, ebenso wie miteinander nicht zu verbindende
Geometrien, Schwérze und Weil3e, die mathematische Null und die Unendlichkeit, alles
gleichzeitig. Man kann jede Manifestation des Paradoxon und Unmaéglichen verwenden
und man sollte sich mdglichst vieler verschiedener bedienen.

Wenn der Adept in einem Tempel arbeitet, dann kénnen ihm seine Eingeweihten und
Studenten dabei behilflich sein, die Chaosphére zu formulieren; dann kann sie als Gott
oder Fetisch fungieren. Je mehr Kraft man in sie hineinlegt, um so gré3er wird die
Offnung in die Dimension des Chaos werden, genau wie auch die freigesetzte Chaos -
Energie

Wenn sie erst einmal fertig ist, vermittelt sie jedem, der in ihre Nahe kommt, rohe Chaos
- Kraft. Aus diesem Grund sollte man die Nichteingeweihten von ihr fernhalten, damit sie
nicht dem Wahnsinn verfallen.

Die Kugel ist auch ein Strudel oder eine Tur, durch die der magische Wille und die
magische Wahrnehmung leicht in andere Existenzregioneri eindringen kbnnen, ganz wie
bei einem machtigen magischen Spiegel. Wenn die Chaosphéare an verschiedenen Orten
der Erde aufgestellt wird, dann wird dies die Immanentisierung des Eschatons
beschleunigen, den Wandel des Aons.

AONIK

Das fuinfte, magische Aon existiert erst in embryonaler Form. Seine genaue Manifestation
hangt immer noch in der Waagschale. Das neue chaotische Aon kann sich zu einem
Wassermannzeitalter oder zu einer Epoche totalitarer Tyrannei entwickeln (vgl. den
Abschnitt "Millenium"). Als Agenten der llluminaten des fiinften Aons kdnnen die Adepten
ihre Meditationen gelegentlich unterbrechen um den Lauf der Geschichte zu beeinflussen.
Denn das Sein ist der Streitwagen des Chaos und der Mensch ist das am hdchsten
entwickelte Gefahrt, das zur Zeit zur Verfigung steht. Adepten kdnnten sich etwa darum
kimmern, dal3 die Menschheit immer bessere Formen der Gesellschaft entwickelt, um
die gottliche Inkarnation Kias auf Erden zu unterstitzen.

Sie kdnnen auch an den Technologien des neuen Aons arbeiten. Die Technologie der
Emotion, des Glaubens, der Magie, der Transmutation und der Politik, die die



Menschen befreien wird von der Spiritualitdt, dem Vorurteils dem Aberglauben, der
Identitat und der Ideologie.

Und sie kbnnen danach streben, Kulte, Orden, Covens und Geheimbinde zu griinden,
um das geheime Wissen zu verbreiten und die Statthalter der Spiritualitat des alten Aons
samt ihren Gedankenformen zu vernichten.

Denn das fiinfte Aon hat das Potential, eine groRe Renaissance zu sein, in der machtige
Taten auf Erden vollbracht werden kdnnen und die chaoistische Philosophie den
Menschen in die &ulRersten Ecken der Galaxis wirbeln kann und in das Epizentrum seines
eigenen Seins.

Entweder dies - oder ein neues finsteres Zeitalter.

REINKARNATION

Integrale Reinkarnation ist die letzthinnige Metamorphose. Sie ist das hochste Ritual des
Sexus und des Todes durch das der Adepten den Grad eines Meister erlangt.

Normalerweise I6sen sich der personliche Ather und die Lebenskraft oder Kia auf wenn
der physische Kaorper verféllt. Aus dem Reservoir der universalen Lebenskraft entstehen
neue Wesen, so wie sie auch aus dem universalen Reservoir der Materie aufgebaut
werden. Die personliche Lebenskraft findet dann, in Millionen von Teilen aufgesplittert
und verstreut, eine neue Inkarnation in vielen Einzelwesen.

Der Adept der Magie wird seinen Geist durch Magie jedoch so sehr gestéarkt haben, daf3
er dazu in der Lage ist, ihn vollstandig in einen neuen Korper zu tberfihren. Durch einen
solchen Prozel’ erlangt der Adept schliel3lich den Grad eines Meisters. Die hochsten
Rituale des Sexus und Todes haben drei Formen, : den Roten, den Schwarzen und den
Weil3en Ritus.

DER ROTE RITUS

Dieser Ritus kann nur von mannlichen Adepten durchgefihrt werden; er geschieht dann,
wenn der Korper des Adepten sehr alt oder auch sehr versehrt ist. Der Adept wahlt eine
junge, kraftige Frau und stellt ein starkes Band der Liebe her. Er befruchtet sie und
beendet im Fruhstadium der Schwangerschaft seine gegenwartige Existenz. Die Krafte,
die sich der Adept bei seinen Astralarbeiten erworben hat, bewirken zusammen mit dem
starken Band der Liebe zu der Mutter, dal3 eine Reinkarnation in dem wachsenden Fétus
stattfindet. Zuvor stellt der Adept die Versorgung der Mutter sicher und gewébhrleistet auch
die Wieder - Erziehung des reinkarnierenden Meisters.

DER SCHWARZE RITUS

Dieser Ritus besteht darin, daf} ein Geist sich mit Gewalt Zutritt zu dem Korper eines
noch lebenden Wesens verschafft. Er ist sowohl gefahrlich als auch unzuverlassig und
wird nur in bestimmten, verzweifelten Situationen durchgefihrt. Manchmal fuhrt er dazu,
dal3 es in einem Koérper eine doppelte Lebenskraft gibt wenn es dem eindringenden Geist
nicht gelingt, den Bewohner des Kdrpers zu eliminieren bzw. zu verjagen. In diesem Fall
sieht es so aus, als sei das Opfer verriickt geworden. Auf jeden Fall bleibt das Gedéachtnis
des ubernommenen Wesens intakt und das eindringende Wesen wird durch es arbeiten
mussen.

Hat man erst einmal ein geeignetes Opfer ausgewahlt, wird es in eine abgelegene
Kammer gebracht und betdubt in der Regel mit Opiaten oder andere starke Narkotika. Der
reinkarnierende Adept zieht sich in die selbe Kammer zuriick und beendet seine
gegenwartige Existenz, in der Regel durch den Gebrauch einer groRen Uberdosis der
gleichen Droge. Es soll Adepten gegeben haben, die ihre eigenen Schiler zu diesem
Zweck gebraucht haben. Dies gestattet ein gewisse Kontrolle Uber das Gedachtnis, das



sie besitzen sollen. Bei den eigenen naturlichen Kindern hat man diesen und auch noch
andere Vorteile beim Einsatz dieser Methode.

DER WEISSE RITUS

Bei diesem Ritus wird eine integrale Reinkarnation erreicht, doch der Empfangerkdrper ist
ein Fotus, den der fliehende Geist sich willkirlich beim Astralflug aussucht. Sollten die
eigenen Anhanger, Freunde und Jinger nicht dazu in der Lage sein, die neue eigene
Manifestation ausfindig zu machen, empfiehlt es sich, eine Athermarkierung zu
verwenden, die man bei sich tragt. Beim Sterben konzentriert man sich mit aller Gewalt
auf eine Sigil, die ein Emblem der eigenen magischen Ziele darstellt. Spater kann sie
dann beim sich entwickelnden Kind durch Clairvoyance in dessen Atherkonstitution
wahrgenommen werden; sie kann aber auch dazu dienen, als Erkennungsmerkmal
erkannt oder als starke Affinitdt zu dem Symbol wahrgenommen zu werden, wenn man
vielleicht in der neuen Existenz zufallig dartber stolpern sollte.

FINIS OPERIS
Anm. d. Hrsg.: Englischsprachige Leser, die mit dem Orden IOT Kontakt aufzunehmen

wulnschen, wenden sich bitte an: Morton Press, Box 333, 1 Little Lane, East Morton,
Keighley, Yorkshire, GroR3britannien.
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